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πέστρεψε όλος ο καλός ο Κόσμος, βλέπω! Πήχτρα π Ἀθήνα για άλλπ µία 
φορά µέσα σε Νίγες μέρες. Ἐκεί που στα τέλπ Αυγούστου - αρχές Σε- 
πτεμβρίου χρειαζόµουν μόλις 20 λεπτάιια για να φτάσω από το σπίτι στα 
γραφεία του «ρς Μαρια’, τώρα επέστρεψα πια στο παλιό, γνώριµό μου 
4βλεπτο - και πάλι καλά, ναλέμµε, υπάρχουν και χειρότερα. Χρόνιατώρα μου τ ριβε- 
ΝΜζειτο μυαλό π Ιδέα να πάρω ένα µπχανάκι, µπας Καὶ βρω την υγειά µου, αλλά συ- 
γήθως όλο και Κάποιο µπχανόβιο φιλαράκα μου επισκέπτοµαι στο ΚΑΤ (µακριά από 
εμάς) Και Οἱ αμφιβολίες υπε ρισχύουν των αναγκών μου. Καλύτερα µε τέσσερις ρό- 
δες, λοιπόν, ανεξάρτητα αν λέγονται αυτοκάνητο, λεωφορείο Μτρόλεϊ. 

Μια και μιλάμε ἵια ρόδες, Και μάλιστα τέσσερις, τι θα λέγατε για µια βόλτα στις 
πιο διάσημες πίστες όλου του κόσμου; (Άν σας αφήσουν τα Ὀμσς, φυσικά) Έτσι, για να 
ξεχάσουμε λίγο την κίνηση (ά, Καλύτερα, αιανισία) των πόλεων και τοὺς ΤρΟΣ! 
που παραμονεύουν µετο µπλοκάχα στο χέρι αν τυχόν πατήσεις λίγο παραπάνωτο γκά- 
ζι. Στο Οταπά Ῥήχ 3 δεν θα βρείτε ανθρώπους που προσπαθούν Υα σας λογικέψουν 
(µΠν τρέχεις τόσο πολύ, παιδί µου, να προσέχεις), αλλά προπονητές που πολύ θα ήθε- 
λαν να σας βάλουν ένα τούβλο στο δεξί πεντάλ. Το όνειρο κάθε βρωμόγκαζουἱ 


Ἑμλ 1λ11) 


Λεν µιλήσαµε όµως για το παιχνίδι που φιγουράρει στο εξώφυλλο, το Ώο6ις Ἐχ 
(λέξεις που προέρχονται απότο Ώθυς Ἐκ Μοϊήπᾶ, λατιπκή έκφραση ἵπα τον από 
μηχανής θεό” τῶν αρχαίων Ελληνικών τραγὠδιών που πρωτολάνσαρε ο Ἀισχύλος, 
αν δεν απατώµα!). Πρόκειται για ένα ΏΡοΟτο οποίο έχει ήδπ σημειώσει πολύ καλές 
πωλήσεις στην άλλα πλευρά του Ἀτλαντικού και όχι άδικα, αν τουλάκιστον πιστέ- 
Ψουμε τα λεγόμενα του ΡΤ (αι κΤεπιρἰᾶτ ἵα όσους δεν το ππασαν). Πολύ καλό 
σενάριο, υποδειγµατικός χειρισμός, έξοχος ρεαλισμός Και άφθονη δράση. 


ακόµα ΒΡ6, το οποίο έρχεται να διεκδικήσει µία θέση στην καρδιά σας. Από τα δυ- 
νατά σηµεία του ξεχωρίζουν το αυθεντικό πνεύμα των ΛΡδΦ παικνιδιών (Κάτπου 
δεν συναντάμε και πολύ συχνά) καπ πλούσια δράση του. ΟΙ οπαδοί των επιτραπέ- 
ζιων ΒΡΟ9 ίσως «λέω ίσως- βρουν στο Ιοθνήπά Όβ8]ε ΤΙΝ ευκαιρία που έψαχναν πα” 
να ασχοληθούν µε τα ΟΡΕΒΟΑΡ. 


ὉὌΣΤΥΤΣΣΤΣΤ}ΣλλΙ νν 
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Τέλος, µην ξεχάσετε να ενημερωθείτε ια όλα όσα συνέβησαν στη φετινή 
ΕΟΤ5, τη µεγαλύτερη έκθεση σοτηρυίθί σαππθἜ της Ευρώπης! 


Γιάνντις Πατρίκος 


πους τπτ 


Ἰ8σί Ῥυΐ ποῖ Ιθ8δί, όπως λένε και οἱ αγγλόφωνον το Ιοθνήπά Ὠαίθ είναι ένα 


ον ΕΏΙΤΟΒΙΑΙ, 
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(ςΡ-ΕΟΜ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των 
προγραμµότων του (0. 


Νεχ! 6επεγα!ίοῃ 
Τα ᾳσάφε!» του 2 ]ου αιώνα. 


Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγοράς 
Ίροφορικης. 

ΝΕ! Νεννς 
δα γέα στήλη που σας 
πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμθαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιος 
Τα τελευταία νέα από το χώρο 
τῶν 6απηθ». 
Ρς 5ΡΥ 
Ρπενίθννς από τα πιο ΄ΠΟΙ΄ 
παιχνίδια που πρόκειται να 
κυκλοφορήσουν. 
Αάνοπίυτο ὑράα!ιε 
Οι μπε ους δα δεις από το 
χώρο των η/υγθ 4απης». 
Ρς Ε]ασῇ 
Παρουσιάσεις των προϊόντων 
της ελληνικής αγοράς. 
Πριν Αγοράσετε 
αν παραλείψετε να 

ναθάσετε τις συμβουλές του 
“ρς Μανεγ”. 
ὑςου ΡοννεΓ 
Δυναμικές παρεµθάσεις των 
παν στην 

ηνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 
Μεταξύ µας 
Σχολιασμός των δρώμενων 
τῆς πληροφορικής. 
Ρ6 Εχρεγ! 
Η στήλη αυτή σας προσφέρει 
κότι πολύτιμο: Ρί. εμπειρία. 
Νθνν ΜΙΠθηπίυπι 
Ειδήσεις, γεγονότα και 
εξελίξεις που αφορούν στους 
πολίτες του μέλλοντος. 
Ηο! 51υΗ 
Νέα στήλη µε παρουσιάσεις 
από το χώρο του ᾖαπάναγθ. 
Ηίη!ς΄η Τῖρς 
Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
αγορός. 
Μος! Ναπιθά 
Η λύση του Ενεγαυθς!; Κυΐῃς 
οἱ ΚυπαιΚ. 


Αάνοπίυτο 505 

Λύσεις και ΠἰΠΙ5 για αανεπίυτε 
6απηπθ». . 

Ὀαιίς 5ἱά9 οἱ Οαπιΐπα 
Σχόλια και παρασκήνια από 
τον κόσµο τὼν «οπηρυ!εΓ 
6απιθ». 
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Τα Αμίλητα 

Λία διαφορετική όποψη για 

τα τεκταινόμενα στο χώρο της 
κής. 

στρκαληκκάβήρ νὰ 

Η γωνιά τὼν κάθε λογής 

εξοµοιωτών άλλων 

υπολογιστικών συστηµάτων 

στοβί, 


Υ/Β πο. 

Φπόξτε θήµα προς Βήμα τη 

δική σας 80 ρσοο. 

Οη-ἱπο 6απιΐπα 

Διασκεδάστε σος τα 

αγαπημένα σας παιχνίδια οη 

[πε] 

Τή9 4Η: ζοπιίπα 

Τα τελευταία νέα απὀ το χώρο 

του πρώτου κού οη-/ίπε 

κρο. 

Ρο ἵ! Ύουγςθίέ 

Αάοβο Αεγοβα! 

Κοαάογ 4.05 

Δώστε µία νέα διάσταση 

στα ἐγγραφό σος! 

Ηονν Το 

Απαντήσεις σε δέµατα 

ηρογραμµατομού. 

Αλληλογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας 

µετους αναγνώστες µας. 

6ἰπεπιας!θγ 

αμα Λήαρ!εγ” κάνει µια 
όλτα στις κινηματογραφικές 

αίθουσες. 

Μας!οι οί Ρυσε]θς 

Μία στήλη µε σκοπό να σας 

διασκεδάσει και να σας 


προσφέρει πλούσια δώρα! 


Το µεγάλο παζάρι του “Ρς 
Μανίε;”. Ότι δέλετε να 
κά ήνα Βρείτε είναι 
εδώ. 


Τα Κόμιξτου 
“Ρς6 Μασιογ” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα 
γεγονότα. 


ΕΟΤ5 2000 

΄Ἔργα και ηµέραι΄ της 
γιορτής των ᾳσπηθ». 

6απιθ]Λοῦ 

Όλα όσα θέλετε να γνωρίζετε 

για το 5ἷίε τῶν 4αΠΠΕΙ». 

Ραϊπ! 5Πορ Ρτο 

Το γνωστό πρόγραµµα 

επεξεργασίας εικόνας 

Ιπῇεγπο! (γίπιες 

Μάθετε τα πάντα για τα 

ηλεκτρονικά εγκλήματα. 


Ίδη ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 2000 


Υγεἰςοπαξ το - 
Ε έσω -μ-- 


ΤΑΑΟΕ ΟΝΙΥ 


Όλα όσα δέλετε να γνωρίζετε για το 


//8 Των 6αΠΙ6Ι5. 


Ραΐη! 5ιορ Ρτο 
ο πρόγραµµα επεξεργασίας 


ο-πιαϊἰ: ρεπιας!εγΘςοπιρυρίεςς.{Γ 
9 


σΑΜΕΕςΙυΒ 


Ιεεννῖπά Όα]ε 


ἕνα ΚΡ( µε ἀφθονη ὀραση 


Ώους Εχ 
ἕνα ιὁιόμορφο ΑΕΙΙΟΠ κΡ; 


Οιαπά Ρε]κχ 3 


Η συνέχεια της γνωστής σειράς 
/[αοπᾳ ασπιο» 


Εαν 2150 


Θα µπος ρέσετε να σωσετε (και πάλι) 


τη {η 


Τγαβῖς Οἶαπί 


ΛΑπορείτε να δισχειριστείτε το 
κυκλοφοριακό σύστημα µίας 
πόλης 


ΆΑαε οἱ Επιρίγες 12: 
ΤΗ9 ζοπαυσθγοις 


Τ ὃα λέγατε για αγώνες 
6ο (αη 


Βαικ Κείαπ 2 


Ενα εντυπωσιακό παιχνίδι 
στρστηγικής µε πολύ καλά 
γραφικά. 


Βοουε 8ρααι: Ότραπ Ορς 
[νωρίστε το αᾶά-οπ του Κοαυε 
θρθαι 


2 Βευς Εχ 
ω Ενα Ιδιόµορφο Αε!ίοπ-ΕΡΟ. 


2 Εαγι 2150 
Ἶ 0 Θα μπορέσετε να σώσετε 


(και πάλι) τη Γη; 


κὸο 1 πιά! 


122 


[νωρίστε το ασἶα-οῃ του Κοσυε ὀρθα[. 
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Ρς Μαριετ 


Να µαστε πάλι εδώ, πιστοί στο 
Ιδήμερο ραντεβού µας (το 
καλοκαιράκι ήταν απλώς ένα 
ευχάριστο διάλειµµα και Πποτα 
άλλο), Οἱ περισσότερο! από εσάς 
Ἴ9α πρέπει να έχετε ήδη ξεκινήσει 
τη νέα σχολική χρονιά, οπότε 
πρώτα απ’ όλα σας εύχομαι 
ολόψυχα... καλή δύναμη. 

Ας περάσουμε λοιπόν στα του 
παρόντος (Ρ-ΚΟΛΙ, όπου ὃα 
Βρείτε πρώτα απ’ όλα 9 ρΙαγαβ[θ 
ἆθπιος των δΗυρίά Ιπναάθι» (ένα 
άκρως πρωτότυπο αάνοπ!υΓθ, µε 
πάρα πολύ χιούμορ), ΑΦ9 οί 
Επιρίγθς ΙΙ; ΤΗ9 ζοΠαυθΓους 
θχραπείοη και Ηθανγ Λήοία[ 
Ε.Α.Κ.Κ. 2, καθώς και 2 ποη- 
ΡΙαγαβίθ ἄθπιο» (υπό µορφή 
ίντεο) , τα (ο/ίπ Λήεβαο 2 και 
5γάΠΘΥ 2000. ξέρω πως 
πιθανότατα 9α σας φαίνονται 
κομματάκι λίγα τα μόλις 3 
ΡΙαγαβίο ἆθπιος, αλλά αν δείτε 
το συνολικό μέγεθός τους σε 
ΜΒς, θα καταλάθετε γιατί δεν 
"χώρεσαν” και άλλα, Φυσικά, 
εκτός από τα ἄθπιος θα βρείτε 
και άλλα ενδιαφέροντα, όπως 
εικόνες από επερχόµενα 
παιχνίδια, ρα!εᾳθ5 των 
αγαπημένων σας παιχνιδιών και 
φυσικά πολλά και ενδιαφέροντα 
θχ/γα», Καλή σας διασκέδαση, 
και Τα ξαναλέµε σε ]5 ηµέρες, 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγοθεοπηρυργθ»».4Γ 


αμ; νο. 


5ΤυΡΙΡ ΙΝΝΑΡΕΗΣ 


Εταιρία; Οαυπιοη! 
Απαιτήσεις; βεηῄίυπι 200ΜΗ7, 32Μ8Β 
ΡΕΑΛ, 30 αεοεἰθΓα!ο; 


ῥρόκειται για ένα παιχνίδι αἀνθη!υΓθ, στο 

οποίο κυρίαρχο στοιχείο είναι το χιού- 
µορ. Για να σας δώσω να καταλάθετε περί τ- 
γος πρόκειται, αρκεί να σας μεταφέρω µία δή- 
λωση ενός εκ των δημιουργών του: Προσπα- 
δούμε να κάνουµε αυτό το παιχνίδι όσο πιο 
ανόητο γίνεται". Εντάξει, το τελευταίο µην το 


πάρετε τοις µετρητοίς, καθώς δεν εννοεί πως 
απευθύνεται σε... ανόητους. Απλώς πρωταρχι- 
κός στόχος του είναι να προσφέρει άφθονο 
γέλιο. Το όλο στήσιμο θυμίζει εντονότατα πα- 
λιές, καλές εποχές των αἀνθπίυΓθς, όπου το χι- 
ούμορ ήταν το κυρίαρχο στοιχείο. Οι κεντρικοί 
ήρωες είναι πέντε συµπαδείς εξωγήινοι, οἱ. 
οποίοι ταξιδεύουν µε το μικροσκοπικό διαστη- 
µόπλοιό τους, Για κακή τους τύχη, όµως, την 
ώρα που περνάνε επάνω από τον πλανήτη µας, 
αποφασίζουν να σταματήσουν για ένα ωραίο 
πικυίκ. Εντοπίζονται όµως από έναν τρελό επι- 
στήµονα, τον Ώι Φακαήπθ, ο οποίος έχει µανία 
µε οτιδήποτε εξωγήινο. Ίου αρέσει να αιχμα- 


ΦΕΚΕΕΝΣΗΟΤς 
9 Εείυπη {ο (ασήθ Ἠλοἰμθηςείπ 


ϱ 5αεήήςθ 
ϱ. /Ιζαιάς απά Ἰλίαπίοις 


λωτίζει καθετί που δεν προέρχεται από τον 
πλανήτη µας και να το µεταφέρει στο μυστικό 
εργαστήριό του για περαπέρω µελέτη. ἔτσι, 
λοιπόν, µε πολύτιμο αρωγό το θοηθό του, ο 
"δόκτωρ" προσπαθεί πάσει θυσία να αιχµαλω- 
τσει τους ανυποψίαστους φίλους µας. Εκείνοι 
µε τη σειρά τους ὃα πρέπει να αποφύγουν τις 
παγίδες που α τους στήσει. Ποιος Όα τους 
Βοηθήσει; Ναι, καλά καταλάθετε, εσείς! Το 
γραφικό περιθάλλον του παιχνιδιού είναι πλή- 
ρως τρισδιάστατο (εξ ου και η "απαίτηση" για 
την ύπαρξη ενός 90 αεοεἰειαίοη), οι δε χαρα- 
κτήρες 8α είναι περίπου 50, εγώ πάρα πολλές 
8α είναι και οι τοποθεσίες του. Επιπλέον ὃα 
υπάρχουν περισσότερες από 2.000 γραµµές 
διαλόγων και άφθονα διασκεδαστικά «ἰπθ- 
πια[ΐς». Το ααπιθρἰαγ ακολουθεί τα σἰαπάαιάς 
των αἀνθηίυτθς: εύρεση αντικειµένων, επίλυση 
γρίφων κ.λπ. Εσείς Όα χειριστείτε και τους 5 
ήρωες σε διαφορετικά σηµεία του παιχνιδιού, 
Σύμφωνα µε την εταιρία, για να ολοκληρώ- 
σετε την πλήρη έκδοση του παιχνιδιού, ὃα 
χρειαστείτε περισσότερες από 30 ώρες ενα- 
σχόλησης μαζ του. Προς το παρόν, θέβαια, 
θα ασχοληδείτε λιγότερες, εγκαθιστώντας το 


πιο που Όα Βρείτε εδώ και παίρνοντας µια 
πρώτη γεύση από το διασκεδαστικό αυτό παι- 
χνίδι. 


ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ Ε.Α.Κ.Κ.2 


Εταιρία; Κἠναί Επ/εσίηπιεη! 
Απαιτήσεις; βεη/ΐυπῃ {Ι 233Λ4Η7, 32ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 αεοε[επα!ο: (Οἱπθς! 30 5υρροη) 


ῥρόκειται για ένα 30 αε!ίοη παιχνίδι µε 


εκπληκτικά γραφικά. Η εποἰπθ που χρη- 
σιµοποιεί εἶναι πρωτοποριακή και φιλοδοξεί 
γα ταράξει τα νερά στο χώρο. Μάλιστα, οι 


πιο αισιόδοξοι στην εταιρία μιλούν για υπο- 
σκελισµό των τίτλων που κυριαρχούν αυτή τη 


στιγµή στο είδος του. 


ΡΑΤςΗ ΕΣ | 
9 Γιαῦιο2 
ϐ Νοχ 


Ξ 9 Ιορνήπὰ Ὠαίθ 


9 Ηεανγ Μειαἰ ΓΑ.Κ.Κ.2 
9 Όαικ Κείση 2 


Στο παιχνίδι αναλαμβάνετε το ρόλο της 
ΕΑ.Κ.Κ. 2 (ή αλλιώς «υἱίθ), µίας µυθικής ηρωί- 
δας, και α βρεθείτε αντιμέτωποι µε πολλές 
προκλήσεις και φυσικά πολλούς εχθρούς. Οἱ 
τελευταίοι ποικίλλουν τόσο σε είδος όσο και 
σε µορφές. Μάλιστα, δεν Όα πρέπει να εφη- 
συχάσετε ούτε µία στιγµή, καθώς ο κίνδυνος 
παραμονεύει εκεί που δεν τον περιμένετε. Η 
δράση του συνοδεύεται από άφθονα οπτικά 
και ακουστικά εφέ, το περιθάλλον αλλάζει 
ανάλογα µε το πέρασμα της ώρας, ενώ είναι 
σίγουρο πως και η ποικιλία των όπλων δεν Όα 
σας αφήσει παραπονεµένους. Ο κόσμος 
όπου εκτυλίσσεται το παιχνίδι είναι, εκτός 
από εντυπωσιακός και µεγάλος στο µέγεδος, 
γεγονός που υπόσχεται πολλές ώρες ενασχό- 
λησης. Στο παρόν ἀθπιο σάς δίνεται η δυνα- 
τότητα να παίξετε ένα μικρό µέρος του Κανο- 
γικού παιχνιδιού και να κάνετε µια καλή γνω- 
ριµία µαζίτου. 


Οἱ ΕΠΙΚΡΑΤΕΣΤΕΡΕΣ ΣΥΜΜΕΤΟΧΕΣ 


ΓΙΑ ΤΟ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟ 


“ΝΕΒ ΜΑΡΣΤΕΝ 2000” 


Ασφαλώς πολλοί απὀ εσάς Όα περιμένατε αυτό το τεύχος µε περισσή αγωνία, καθώς 


είχε ανακοινωθεί πως στο παρὀν (Ρ-ΚΟΜ Όα υπάρχουν οι επικρατέστερες 


συμμετοχές για το µεγάλο διαγωνισμό 'ΥΜΘΟ Μαρίει 2000’. Όμως, λόγωτης 


παράτασης που δόθηκε για την υποβολή των συμμετοχών, οι επικρατέστερες 


συµµετοχές ανά κατηγορία Όα συμπεριληφθούν στο (Ρ-ΚΟΜτου αµέσως επόμενου 
τεύχους του "Ρς Μας!ει’ [τεύχος 1209, Ἰη Οκτωθρίου 2000). Λίγη υπομονή µέχρι τότε 
για να μάθετε αν εἶστε και εσείς ένας από τους υποψήφιους για τα µεγάλα δώρα. 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2: ΤΗΕ 
ςΟΝΩύΕΚΟΒΗΣ ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ 


Εταιρία; ΛΛἰεγοδοῇ 
Απαιτήσεις: βεπήυπι ΙόόλΛΗΖ, 32ΜΒ 
ΑΛ 


οµίζω πως το εν λόγω παιχνίδι δεν χρειά- 

ζεται Ιδιαίτερες συστάσεις. Πρόκεπαι για 
το Θχραηείοῃ εγός από τα καλύτερα ΝΤ» που 
έχουν κυκλοφορήσει. Πλάι στις εκπληκτικές Ιδιό- 
τητες του πρωτότυπου παιχνιδιού, εισάγει ὁ νέ- 
ους πολιτισμούς (Αὐτέκοι, Μάγιας, Ισπανοί, Ούν- 
γοι και Κορεάτες], 4 νέες εαπιραίσῃ», νέες τε- 


Χνολογίες, νέα όπλα και γενικότερα καινούριες 
συγκινήσεις. Τα γραφικά παραμένουν λεπτοµε- 
ρέστατα και καλοσχεδιασµένα και το ααπιερἰαγ 
κυμαίνεται στα ἴδια υψηλά επίπεδα. Πέραν των 
γέων πολιτισμών έχουν προστεθεί και κάποιες 


ΡΚΙΥΕΝΣ 


Στο παρόν τεύχος Όα Βρείτετους 
τελευταίους ἀήίνεις για τις εξής 
κάρτες /ςΠίρς γραφικών: 

Ρ 53 5ανασε 4 

Ρ Υοοάοο 3 2000/3000 

Ρ Κοάθοη 
ΡΤΝΤ/Θείοτεθ 


Ρς Μας!θγ 


5ΣΟΙυύΤΙΟΝ5 | 


9 Όιαευ]α Κεουιτθε!ίοη 


επιπλέον ικανότητες (ως Βοπυς) στους προὔπάρ- 
χοντες, τρία νέα είδη παιχνιδιού, καθώς και πολ- 
λοί νέοι χάρτες. Στους τελευταίους συµπεριλαμ- 
Βάνονται πολλοί πραγματικοί παγκόσμιοι χάρ- 
τες. Στην Ιἠαἱ έκδοση που υπάρχει στο (0) µπο- 
ρείτε να επιλέξετε ανάµεσα σε δύο πολιτισμούς 
[Μάγιας και Αζτέκους) τον δικό σας, να παίξετε 
ένα πλήρες σενάριο από τη Μοπίθζυπια «απη- 
ραΐςῃ, ενώ µπορείτε ναι παίξετε και σε ππυ]ή- 
Ρἰαγθ; πιοςθ [µε µάξιμουμ 4 παίκτες) το Κίπ9 οί 
ἤνθ ΗΙΠ παιχνίδι στο χάρτη Ὑωσαίαπ (ένας απὀ 
τους νέους χάρτες). Σκοπός σας στον τελευταίο 
εἶναι να πάρετε υπό τον έλεγχό σας το πιοπυ- 
πιεπΙ που υπάρχει στο Κέντρο του χάρτη και να 


το διατηρήσετε για κάποιο χρονικό διάστηµα. 
Φυσικά, για περισσότερες λεπτομέρειες µπορεί- 
τε να ανατρέξετε στην αναλυτική παρουσίαση 
του παιχνιδιού, που φιλοξενείται στις σελίδες του 
τεύχους που κρατάτε αυτή τη στιγµή στα χέρια 
σας. 


ςΟΙΗΙΝ ΜεΕΒΑΕ ΡΑΙΙΥ 2 


Επαιρία: (οσεπιαῄεις 
ΝΟΝ ΡΙΑΥΑΒΙΕ 


Α σφαλώς το πρώτο (οἵίη Μεβαε Καἰὶγ 
αποτέλεσε σηµείο αναφοράς στα ταςίπα 
ᾳαπιες. Ακόμη και σήµερα δεωρείται ένα από 
τα καλύτερα του είδους του. Με οµαλότατη κί- 
γηση, πολύ καλά γραφικά, εκπληκτικό Φαπιθ- 
Ρἰαγ και γενικά τροµερή ατμόσφαιρα, δέτει τις 
καλύτερες Βάσεις για το συνεχιστήτου, ο 


ΕΧΤΚΑ 5 | 


Και σε αυτό το τεύχος, στο ἀϊτθείοη) Θχίτας, ὃα Βρείτε πολλά και ενδιαφέροντα 
προγράµµατα, σἀἁ-οη», καθώς βέβαια και τραγούδια σε µορφή ΜΡΑ. Ας δούμε, 
όµως, λίγο πιο αναλυτικά τα περιεχόμενα του συγκεκριμένου ἴτθείοηγ. 


5 Ηα[{]{ο ζουπ/θγς/τίκα: Αν δεν ξέρε- 
τε τι εἶναι αυτό, τότε μάλλον δεν είστε και 
τόσο τακτικοί αναγνώστες µας ή δεν 
ασχολείστε καθόλου µε τα οη:ίπθ 
9απηθ». Υπάρχει, Βέβαια, και µία τρίτη εκ- 
δοχή, σύµφωνα µε την οποία δεν ασχολεί- 
στε καθόλου µε ακ!ίοη 9απῃθς. Στο αµέ- 
σως προηγούμενο τεύχος, στη στήλη Ὃη- 
[πθ ααπηίηο!, ο φίλτατος συνάδελφος ΝΙ- 
κος "ἀθη ραΐζο ΗΡΑ’ Κόντης είχε κάνει 
παρουσίαση του εν λόγω ΜΟῦ για το πο- 


λύ καλό Ηα[[1ῇ6. Αν λοιπόν σας αρέσει 
το Ηα[[ἠ]{θ και Θέλετε να παίξετε νέα επί- 
πεδα µε άλλους ανθρώπους-παίκτες, τότε 
εγκαταστήστε το και... αυτό ήταν. Εννοεί- 
ται, Βέβαια, πως ὃα πρέπει να διαθέτετε 
και το αρχικό παιχνίδι για να παίξετε. 


5. ΜΡΞ Κἰπφᾳάοπι: Το καθιερωμένο πλέον 
5εε/ίοη, µε τραγούδια νέων καλλιτεχνών 
σε µορφή ΜΡΟ. Το συγκρότηµα που φιλο- 
ξενούμε σε αυτό το (0 ονομάζεται 
"Τταηκοσθαπίς". Συνολικά Όα βρείτε 5 
τραγούδια τους, όλα ἱπεΙτυπιεπίαί (δηλα- 
δή χωρίς στίχους). Πρόκεπαι για χαλαρω- 
τική μουσική, 


5. Νοχ Ωυθ:/: Το Νοχ α το γνωρίζετε. 


ΕΕ Γὓρς µλος!ο: 


Πρόκειται για ένα παιχνίδι που κυκλοφό- 
ρησε φέροντας την ετικέτα τού "επίδοξου 
πάντα- 'Γιαθἰο Κίῑι”. [ια άλλους κατά- 
φερε να ανταποκριθεί στον χαρακτηρι- 
σµό αυτό, για άλλους όµως όχι. Όπως 
και να έχει, πάντως, εδώ ὃα βρείτε ένα 
επίσημο αἀἀ-οῃ για το παιχνίδι αυτό, το 
οποίο δίνει ιδιαίτερη έµφαση στα ππυ]ή- 


Ρἰαγει στοιχεία. 


. Ρς Ματ!ογ (ναί: Εδώ έχουµε ένα πρό- 
γραµµα δημιουργημένο από έναν ανα- 
γνώστη του περιοδικού, γνὠστό ως Βαα- 
5θε!οι. Πρόκειται για ένα μικρό και εύκο- 
λο στην εγκατάσταση προγραμματάκι, το 
οποίο κάνει την πρόσβαση στο εἶια! 
ΓΟΟΠΙ του “Ρς Μαν!ει” οἵιε πιο γρήγορη 
και εύκολη. 


5 Βυπεσννογά: Πώς ὃα σας φαινόταν αν 
μπορούσατε να κατασκευάσετε εύκολα 
και γρήγορα τα δικά σας ΕΡΟς; Αν η Ιδέα 
σάς φαίνεται ενδιαφέρουσα, τότε το 
πρόγραµµα αυτό είναι ότι πρέπει για 
υπό τη µορφή Βίντεο, τα οποία ασφαλώς 
ὃα σας Βοηδήσουν σηµαντικά. Καλές δη- 
μιουργίες! 


οποίος αναμένεται απὀ πολύ κόσµο, µια και 
Βεωρείται πως θα είναι και πάλι ο καλύτερος. 
Βέβαια, ο συναγωνισμός πλέον είναι πιο σκλη- 
ρός, καθώς έχουν κυκλοφορήσει αρκετά αξιό- 
λογα ταςίπο 4απῃθς, µε πρώτο και καλύτερο το 
Μἰε]νείίπ Καΐὶγ ΜΛαρίθι». Καθώς δεν υπάρχει 
αυτή τη στιγµή κάποιο ρἰαγαδίθ ἆθππο, µπορεί- 
τε να απολαύσετε το Ιταίϊθι που Όα Βρείτε στο 
σχετικό 5θεῄοη. Φυσικά, μόλις θγει και το 
Ρἰαγαθἰε ὃα το έχετε στη διάθεσή σας µέσω 
του αγαπημένου σας περιοδικού. 


ΥΡΝΕΥ 2000 


Εταιρία: Εἰσος Ιπ]εγαε/ίνθ 
ΝΟΝ ΡΙΑΥΑΒΙΕ 


ῥρόκειται για το επίσηµο παιχνίδι των φετι- 

γών Ολυμπιακών Αγώνων που Όα διεξα- 
χθούν στο Σίντνεϊ της Αυστραλίας. Φυσικά, οἱ 
ελπίδες όλων µας για την κατάκτηση όσο το δυ- 
νατόν περισσότερων μεταλλίων [και δη χρυσών) 
από τη χώρα µας είναι αυτονόητες. Αν, λοιπόν, 
Βέλετε και εσείς να δοκιμάσετε τις δυνάμεις 
σας σε ]2 συνολικά ολυμπιακά αγωνίσματα, τό- 
τε το παιχνίδι αυτό σίγουρα ὃα σας ενδιαφέρει 
[αναλυτική παρουσίασή του Όα υπάρχει στο 


επόμενο τεύχος του Ῥς Μα»ίει’]. Διαθέτει αρ- 
κετούς τρόπους παιξµατος, που ασφαλώς ὃα 
ενδιαφέρουν τους φίλους του αθλητισμού. Δεν 
γνωρίζω αν η [υῇ έκδοση Όα περιλαμθάνει και 
την παρέλαση των... "όχι και τόσο φανατικών 
αντρών’ κατά την τελετή λήξης, αλλά αυτό είναι 
κάτι που ὃα το δούµε στην πορεία. Προς το πα- 
ρόν, µπορείτε να δείτε το Ιταίϊει του παιχνιδιού, 
το οποίο Όα σας κατατοπίσει σχετικά µε το τι Όα 
βρείτε σε αυτό. Αντε και Ολυμπιονίκες! ο 
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5 ΊἸσχύει απο το σίαπά των προσφορών 
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οχι Ὀ πι Ε.ΣΤ ς-ᾱ 


ἀΕΝΕΗΛΤΙΟΝ 


ΕΝΑ ΜΙΝΙ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΟ 
ΦΩΤΟ-ΣΤΟΥΝΤΙΟ 


ΑΗΤΙΞ5ΟΑΝ 2400Ε5Θ 
σοιοΕ ΕΙΙΝΜ ΘΟΑΝΝΕΒΗ 


εχάστε τις επισκέψεις στο φωτογράφο σας για 
ἔ εμφανίσεις φιλμ και «]ά9θ5. Τώρα µπορείτε να τις κάνετε και εσείς 
εύκολα, γρήγορα και απλά µε το προϊόν που σας παρουσιάζουμε. 
Μετατρέπει εύκολα και γρήγορα φωτογραφικά φιλμ και 5]άθ5 σε ψηφιακό 
{οτπια!. Ἐν συνεχεία, µπορείτε άνετα µε κάποιο πρόγραµµα να το διαχειριστείτε 


στον Η/Υ σας και να κάνετε τις δικές σας εκτυπώσεις. 


1η{ο ννν. Ἰαπιάταςκ.πθῖ 


ΚΑΤΑΓΡΑΨΤΕ ΤΑ ΠΑΝΤΑ ΕΥΚΟΛΑ 
ΚΑΙ ΓΡΗΓΟΡΑ 


νψνσ ΑΒΗΡΝΥΝΝΜ7ΤΟ σΟοἱΟΒΗ 


{ία πρακτική κάµερα χειρός, υψηλών δυνατοτήτων. Διαθέτει, όπως 
ΛΛ Βλέπετε, µία 160 οθόνη 2.5’, µεγάλες δυνατότητες τοοπι, 

στερεοφωνικό ήχο, θύρα υπερύθρων, ψηφιακά ειδικά εφέ, 
καλώδιο σύνδεσης µε Η/Υ και πολλά ακόµη. Ασφαλώς µία πολύ καλή 
πρόταση στο χώρο από µία επώνυµη εταιρία. 


1πΐίο Νννν.Ίνς.οοπι 


ΔΩΣΤΕ ΛΥΣΗ ΣΤΟ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΚΟ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑ 


ΒΑΖΟΗ “ΙΟΙΚΕ” ΒΟΕΙΕΗΒΟΑΗΟ ΘΟΟΟΤΕΗ 


δύσκολη θέση κατά τις “Κοντινές κυρίως- μετακινήσεις σας. Διαθέτει φρένο 

ποδός, παραγεμισµένες χειρολαβές και δύο λεπτές ρόδες πολυουρεθάνης. 
Επίσης, µπορεί να χωριστεί σε επιµέρους κομμάτια για ευκολότερη µεταφορά. Τέλος, 
αξίζει να αναφέρουμε ότι κυκλοφορεί σε µία µεγάλη ποικιλία χρωμάτων. 


1π{ο Μννν.ἰᾳαἀσεῖ.οοτα 


ο Ἰοἶκα Μας!θι 


ᾗ υτό το ελαφρύ, δυνατό και συμπαγές Φεοοῖοι θα σας βγάλει πολλές φορές από τη 


ΑΛ 2! 


τει το. 


5ΚΙΡ ΡΟΟΤΟΗ ΒΗΕΡΑΙΗ 5ΘΕΗΝΥΙςΕ 


8. χι, µην πετάτε ακόµα αυτό το φθαρµένο ζΡ. Δοκιμάστε πρώτα να το 
Ὦ) επισκευάσετε µε τη συσκευή αυτή και... σώστε τοἱ Διαθέτει ένα 
μό’ ειδικά πατενταρισµένο σύστηµα επισκευής που διορθώνει τις 
γρατζουνιές και, γενικά, ό,τι µπορεί να έχει προκαλέσει τη φθορά του 
αγαπημένου σας (Ώ. Συνοδεύεται από εγγύηση λειτουργίας ενός 


χρόνου. 


ΕΛΑ ΟΩΝΤΡΗ/( γι 


- 


5δΟΝΥ ΗΜ-ΑΝ2ΖΙΟΟ 


παω να κοντρόλ πολλαπλών χρήσεων, το οποίο εκτός των άλλων διαθέτει µία 
΄Εμ 15) οθόνη που κάνει τη χρήση του ευκολότερη. Αναγνωρίζει και ελέγχει τις 
ώδμα περισσότερες συσκευές, συμπεριλαμβανοµένων των ΡΝΡ. Επιπλέον, έχει 16 

πλήρως προγραμματιζόµενα κουμπιά για να εκτελείτε άµεσα τις λειτουργίες που 
επιθυμείτε. Για τη λειτουργία του χρειάζεται έξι μπαταρίες τύπου ΑΑ. 


ΜΟυύΞΣΕΡΑΟ ἀἂ 
σΑισυιΑΤΟΗ σΟΜΒΟ 


., ῥαγε πόσες φορές δεν έχει χρειαστεί να κάνετε αριθμητικούς 
αμ. υπολογισμούς ενώ τρέχετε κάποια εφαρµογή στον 

ὃ Ἡ υπολογιστή σας; Αντε τώρα να βγαίνεις από το πρόγραµµα 
και να το ξαναφορτώνεις µετά! Οχι πια, καθώς το συγκεκριµένο 
πιουφθρᾶάἀ διαθέτει και αριθµοµηχανή, π οποία θα σας φανεί 
πολύτιμος Βοηθός. Επιπλέον, δεν χρειάζεται καν μπαταρίες για να 
λειτουργήσει, αφού αντλεί τη δύναμή του από την ηλιακή ενέργεια. 


αι Ἔπ  Ὄωπ 


Ρρῇ ΝΗ 


/Ἀρχισαν τα δύσκολα; 
' για την Ππίοί | 


το προηγούμενο τεύχος 
είχαμε αναφερθεί στις 
εντυπωσιακές 
παρουσιάσεις της |πἰθ], που έγιναν 
στο πλαίσιο του συνεδρίου |Πἰ6ἱ 
Βενθἰορει Εοτυπι την τελευταία 
εβδομάδα του Αυγούστου και 
αφορούσαν στην Καινούρια σειρά 
επεξεργαστών Ρεπῄυπι 4, Είδαμε 
την έκδοση του 1,40Η7, αλλά και 
εκείνη των 20Η7, η οποία μάλιστα 
λειτούργησε αδιαμαρτύρητα 
χρησιµοποιώντας για την ψύξη της 
ένα απλό ανεµιστηράκι 
Δεν πέρασε µία εβδομάδα και 
οι γεότερες πληροφορίες κάθε 
άλλο παρά ενθαρρυντκές για το 
γέο δημιούργημα είναι. Σύμφωνο 
µε µία µελέτη που παρουσιάστηκε 
στον δικτυακό τόπο του 
ΜΙεπορίοεε»εο: Εεροή 
(Μνηνπιάτοη[ίηθ,«οπη), ο ΡΕηΗυπι 4 
εἶναι στην πραγματικότητα πιο 
αργός σε σχέση µε το μικρότερο 
΄οδελφό” Ρεπίίυπι |! στις ίδιες 
ταχύτητες ρολογιού. Στην 
πραγματικότητα, θέβαια, οι δύο 
επεξεργαστές δεν είναι 
συγκρίσιµοι, καδώς. ὅ μεν Ρεη[υπι 
4 ξεκινάει απὀ τα ] 40Η:, ο δε 
Ρεπ/ίυπῃ ΙΙΙ σταματάει στα 
111307. Με µία αναγωγή, όµως, 
της υπολογιστικής ισχύος του 
Ρεπίῖυπι ΙΙΙ, η µελέτη Ὁποστηρίζει 
ότι στα 1,401 ὃα ήταν έως και 


ο 12]κα Μαρ!ει 


2070 γρηγορότερος σε σχέση µε 
τον ΡεπΙίυπῃ 4, Ία δεδοµένα αυτά 
δεν αμφισβητούνται από την Ιη]ε], 
η οποία όµως υπόσχεται 
αναβαδθµισµένες επιδόσεις όταν 
θα ενσωματωθεί πλήρως η νέα 
αρχιτεκτονική των ϐ,] 3πιίστοη, εγώ 
έχοντας δώσει κύριο Βάρος στις 
ππυ]ήπιθα[α και τις δικτυακές 
δυνατότητες του νέου 
επεξεργαστή, οι επιδόσεις του σε 
τοµείς όπως η διαχείριση Βίντεο 
και τα γραφικά εἶναι κορυφαίες. 

Ία άσχηµα νέα, όµως, δεν 
σταματούν εδώ. Ο Ρεηῄῖυπῃ Ιἰ! 
έπεσε θύμα της Βιασύνης της [ηἰεἰ 
να ξεπεράσει τη ραγδαία 
ανερχόμενη ΑΜΟ. ἔτσι, τα πρώτα 
«Πρ» που κυκλοφόρησαν στην 
αγορά από τον Αύγουστο 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


παρουσίασαν δυσλεπουργίες κ και πειμα, υπολογιστών για 


κολλήµατα σε εφαρμογές όταν 
ξεπερνούσαν ένα συγκεκριµένο 
ὁριο θερμοκρασίας λειτουργίας. 
Παρά το γεγονός ότι το φαινόμενο 
δεν ήταν Ιδιαίτερα εκτεταμένο, η 
ηίθἱ αναγκάστηκε να ανακαλέσει 
όλους τους επεξεργαστές που είχε 
κυκλοφορήσει στην αγορά, 
ενημερώνοντας τους καταναλωτές 
µέσω του δικτύου των 


διορθωπκές κνήρεις ις υπολογίζεται 
ότι θα απαιήσουν τουλάχιστον 
δύο µήνες για να ολοκληρωθούν 
Και, Βέβαια, στο διάστηµα αυτό η 
ΑΜΌ δα Βρίσκεται για ακόµηµία. 
φορά μπροστά, αφού ο ΑἰΠίοη των 
Ί,1ΘΗΣ κυκλοφορεί ήδη στην 
αγορά, 


Άθι]οι 10Η7 ε. 10ΟΜΗΖ᾽ | 


ν αντιθέσει µε την |η!ε], 

η ΑΜΌ φαίνεται 

περισσότερο έτοιµη να 
αντεπεξέλθει στο µεταξύ τους 
πόλεμο. Η 28η Αυγούστου ήταν η 
ηµεροµηνία της επίσηµης 
εισαγωγής στην αγορά του ΑΙλίοη 
στα ],19Η7. η ΑΜΌ, εκτός της 
αυξημένης ικανότητας διακίνησης 


στη λράσδη της [ερμανίας. Τώρα 
μάλιστα που ανακοινώθηκε η 
ανάκληση των Ρεπ[ίυπι ΙΙΙ στην 
έκδοση των Ἰ,] 307 από την 
Ιπίθ], εξαιτίας τεχνικών 
προβλημάτων που παρουσίασαν, 
οι υπεύθυνοι της ΑΜ) τρίβουν τα 
χέρια τους, αφού διατηρούν την 
πρωτοπορία στον αγώνα δρόμου 


στο στθο των 0Η7, 


των προϊόντων της και της 


ικανοποίησης των απαιτήσεων της Σύμφωνα µε τις δημοσιευμένες 
αγοράς [ενώ το δίκτυο πώλησης από την ΑΜ µετρήσεις των 

των ΑἰΠίοη λειτουργεί πολύ καλά, επιδόσεων του Αἰβίοῃ των 1,10Η7, 
η |πίθἱ αδυνατεί να Ικανοποιήσει ο επεξεργαστής εµφανίζεται 


ταχύτερος έως και 776 σε όλες τις 
διαδικασίες σε σχέση µε τον έως 
τώρα κορυφαίο ΑἱΠίοῃ του 160Η:7. 
Η τιμολογιακή πολιτική της ΑΜΌ 
παραμένει στην τακτική τῶν πιο 
συγκρατηµένων τιµών, έτσι τη 
στιγµή που ο ΡθηΗυπῃ ΙΙΙ στα 

1. 136Η:7 κοσήίζει [ἡ μάλλον 
κόστιζε] 000 δολάρια, ο 
ανταγωνιστής του ΑἱΠίοη δεν 
ξεπερνά τα 853 δολάρια. 


επαρκώς τις απαιτήσεις της 
αγοράς στα ισχυρότερα μοντέλα 
του Ρη/ίυπη ΙΙΙ), διαθέτει πλέον µία 
ευρεία γκάµα πρώτου μεγέθους 
εταιριών που υιοθετούν τα 
προϊόντα της, µεταξύ των οποίων 
οι ΙΒΜ, ΠΡ, «οπιραα, Οαἴθναγ, 
»ίθπηεης Και η Ευ[!]συ. Η 
αναμενόμενη αύξηση του μεριδίου 
αγοράς της ΑΜΟΓ) καλύπτεται ήδη 
Και µε τη συµθολή του νέου 
εργοστασίου της που λειτουργεί 


{Μετά την 99, π σειρά) 


«της Ιπίθ].,« 


ο Τµήµα των καρτών 

γραφικών της »ὐ 

έκλεισε, και 'η Βἰαπιοπά 
µας άφησε χρόνους, Η αφόρητη 
πίεση της συνεχούς τεχνολογικής 
εξέλιξης τ τῶν εΏίρς γραφικών δεν 
άφησε ανεπηρέαστο οὗτε τον 
µεγαλύτερο κολοσσό των 
κατασκευαστών, την |Π]ε]. Επειτα 
από τρία χρόνια συνεχούς 
παρουσίας στα δρώμενα, το Ιµήµα 
[ραφικών της Ιη]εἰ κλείνει µε 
συνολική ζημιά 430 εκατ. 
δολάρια! Από το 1998, που η ΙηΙεἱ 
μπήκε στο παιχνίδι, µετην 740, 
ήταν φανερή η µέτρια πορεία που 
θα ακολουθούσε σε έναν τοµέα 
που άλλοι κατασκευαστές εἶχαν 
ήδη καταξιωθεί και όριζαν την 
κορυφήτης τεχνολογίας. Από τότε 
το [740 ήταν ήδη παρωχηµένο, µε 
µέτριες 20 δυνοτότητες, οι 
αναλυτές όµως υποστήριζαν ότι το 
όνομα της Ιη]εί και η 
παντοδυναµία της ὡς 
κατασκευάστριας θα 
ήταν κανά να το 
στηρίξουν σ στην αγορά, 
κάτι που όµως δεν 
επαληθεύτηκε στην 
πράξη. Η |πίθὶ 
προσπάθησε να 
παρακολουδήσει τη τς 
απαπήσεις μετο [ζ52, 
το οποίο όµως 


αποδείχθηκε. 


µεγαλύτερη αποτυχία από το [740, 
Το τελευταίο μοντέλο 754, που 
επρόκειτο να κυκλοφορήσει µέχρι 
τα τέλη του 2000, εγκαταλείφθηκε 
ὡς ριο[εε!. 

Η αλήθεια εἶναι ότι η΄ Ιπ]εί δεν 
αποχώρεί εντελώς απὀ το σήβο 


των «βίρς γραφικών, καδώς το. 
ολίροε! ἴδ]0 που κυκλοφορεί ὃα 
συνεχίσει να ενσωματώνει 
επεξεργαστή γραφικών της 
εταιρίας. Όμως το [8]0 αποτελεί 
κομμάτι της λεγόμενης Ιπίθᾳταίεὰ 
φιλοσοφίας της εταιρίας, δηλαδή 
φθηνά πιαἰηθοατάς που 
ενσωματώνουν «Πίρ5 γραφικών και 
ήχου. Υπό αυτήν τη µορφή η Ιπίεὶ 
θα συνεχίζει να παράγει προϊόντα 
που απευθύνονται στην αγορά 
υπολογιστών κάτω των Ἰ.000 
δολαρίων και, θέθαια, όχιγια 


θαπιηᾳ χρήση. 


------- - --- --ᾱ-ᾱ 


ἀ{ἄ, ----ᾱ--ιιωα 


{ “Ειδικά” προϊόντα | 
. από᾿ τη ΜΠοχοβοῦ 


------- 


Μϊοτοσοβ διαθέτει 
ΜἩ μακρόχρονη πείρα στην 

κατασκευή συσκευών 
ελέγχου, όπως πληκτρολόγια, 
ποντίκια, [ογσήςχς, Φαπιθραά» και 
τιµόνια, και φημίζεται για τα 
πρωτοποριακά Και ποιοτικά 
προϊόντα της {µη σπεύδετε να 
διαµαρτυρηθείε, δεν μιλάω για 
λειπουργικά συστήµατα]. Στη 
µεγάλη γκάµα προτάσεων που 
διαθέτει έρχονται να προστεδούν 
δύο εξειδικευμένες και αρκετά 

συσκευές. 

Η πρώτη διαθέτει το 
µακροσκελές όνοµα “Μἰςιοδοβ 
»ἱά6γγΙπάθι Οαπιθ Υοΐσβ’ και 
πρόκειται για µία συσκευή που 
επιτρέπει στο 


του µε 
ππυἱήρἰαγθι οη/πθ παιχνίδια. Η 
αποτελούμενη οπό δύο κομμάτια 
συσκευή, χρησιµοποιώντας τη 

ΜΟΝ Με5ρεηςε: 5οπήοθ 
τεχνολογία της Μἰσγοσοβ, δίνει τη 
δυνατότητα επικοινωνίας µε 
συγκεκριµένους χρήστες, 
εμποδίζοντας μάλιστα τρίτους να 
παρακολουθήσουν τη συνομιλία, 
Το εοπ/τοἱ ραά διαθέτει οκτώ 
Πλήκτρα, τα οποία φωτίζονται 
δείχνοντας στο χρήστη µε ποιον 
συμπαίκτη του επικοινωνεί. Τα 
ακουστικά µε το ενσωματωμένο 
μικρόφωνο χρησιμεύουν για την 
αποστολή των μηνυμάτων και, 
βέβαια, για τη λήψη των 


ο Ἱλ]κα Μαρ!θι 


απαντήσεων. Η ποιότητα της 
μετάδοσης κινείται στα επίπεδα 
ενός ναἰκί ΙαἰΚίθ, δεν επιθαρύνει 
τις υπόλοιπες δικτυακές 
διεργασίες και µπορεί να 
λειτουργήσει µε µία ευρεία γκάµα 
συνδέσεων, απὀ απλό 33,όΚῦρς 
πποάθπι έως και τύπου ΑΌδί και 
ΙΑΝ. Επιπλέον το 5ἱάθγΜΙπάει 
Έαπῃε Υοἱοθ µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί και σε εἱποίθ 
Ρίαγθ; πιοᾶθ, στα παιχνίδια που 
αναγνωρίζουν ηχητικές εντολές, 
όπως εἱππυ]α[οις, 
υποκαθιστώντας τα άπειρα 


πλήκτρα ελέγχου που αυτά 
συνήθως απαιτούν µε απλές 


εντολές του 
τύπου ΄ῄαρς 
ἀονηπ”, “ιήενθ 
ψηθείς” κλπ. 
Για τη σωστή 
λειτουργία του 
5ἰἀθλΛ/Ιπάθι 
Έαπιο Υοἱοθ οἱ 
απαπήσεις που δέτει η 


πω εταιρία δεν είναι 
διόλου 


ευκαταφρόνητες (για συσκευή 
ελέγχου), καθώς 8α χρειαστείτε το 
λιγότερο έναν ΡΘηῄυπι ΜΛΧ στα 
239ΜΗ:, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, 45Μ8Β 
διαδέσιµο χώρο στο σκληρό 
δίσκο, Ιπίθπηε! Εχρίοτει 5.0, 
γψπάονς 98 και, βέβαια, σύνδεση 
στο ΙηΙεπηθ! (οπωσδήποτε ύπαρξη 
τῆς υπηρεσίας Μεξεαπᾳε: Φεπίοε) 
και µία θύρα 58 για τη σύνδεση 
της συσκευής µε τον υπολογιστή 
σας. Επιπλέον, πρέπει να τονιστεί 
ότι κάποια παιχνίδια απαιτούν την 
ύπαρξῃ του νέου προτύπου Ὀίπθς!Χ. 
στην έκδοση 8.0 για να 
υποστηρίξουν απρόσκοπτα το 
»ἰἀθγΜΙπάθι Θαπις Υοἱςθ. 

Το δεύτερο προϊόν αποτελεί 
κι αυτό µέρος της σειράς 
»ἱά8γΜ/ΙηΦει και απευθύνεται 
στους φανατικούς των 
παιχνιδιών στρατηγικής, κατά 
βάση των ΕΤ5. Πόσες φορές 
δεν µπερδευτήκατε στο χάος 
των αµέτρητων πλήκτρων και 
συνδυασμών πλήκτρων που 
χρειάζονται για να απευθύνετε 


εντολές στις µονάδες σας και 
µέχρι να Βρείτε την άκρη δεν 
κατατροπωθήκστε από τον 
ανήπαλο υπολογιστή που δεν 
αντιμετωπίζει παρόμοια 
προθλήµατα; Το Μἰςτοσοβ 
»Ιταἰθοίς (οπιπιαπάει έρχεται να 
σας λύσει τα χέρια. Πρόκειται για 
ένα συμβατικό Φαπιθραά που, 
εκτός από τη λειτουργία του για 
αα!ίοπ και παιχνίδια σἰππυ]αίοι, 
διαθέτει ένα σύνολο ὁ 
προγραμµατιζόµενων, 3 οΜἱβ και 3 
Ροσίἥοη πλήκτρων, τα οποία 
χρησιμεύουν για να αποθηκευτούν 
οι συγήθεις εντολές των παιχνιδιών 
ΚΤ5 (μέχρι και 72 λειτουργίες 
χωριζόμενες σε ριοῄς) κάνοντας 
παιχνιδάκι το χειρισμό των 
μονάδων σας. Ακόμη επιτρέπει 


μετακίνηση στο στρατηγικό χάρτη 
όχι µόνο στους δύο άξονες (Χ και 
Υ] αλλά και στον κατακόρυφο 7], 
υποστηρίζοντας πλήρως όλα τα 
γέα τρισδιάστατα ΕΤ5 που 
προσθέτουν έναν επιπλέον 
θραχνά στους παίκτες, αυτόν 
δηλαδή της μετακίνησης στις τρεις 
διαστάσεις. Γλην των 
επαναπρογραμματιζόµενων 
πλήκτρων, διαθέτει και ειδικά 
πλήκτρα για κοινές σε όλα τα 
παιχνίδια στρατηγικής λειτουργίες, 
όπως ΖοοπγΊῃ και Ζοοπῃ-ου!, τα 
οποία όµως μπορούν και αυτά να 
προγραμματιστούν από το χρήστη. 
Η συσκευή απαιτεί οπωσδήποτε 
την ύπαρξη Βἱτθε!Χ 7.Οα για να 
λειτουργήσει και κοσηίζει 60 
δολάρια (22000 δρχ: στις ΗΠΑ. 


ΡΟ αποκλειστικά 
για γυναίκες 


καπωνική 9μαιρ θα 

κυκλοφορήσει στο 

δεύτερο 
δεκαπενθήμερο του 
Σεπτεµβρίου το νέο μοντέλο 
φορητού υπολογιστή της 
σειράς Υπο, που εἶναι 
σχεδιασμένο αποκλειστικά 
για γυναίκες, κατά θάση 
γεοεισερχόµενες στον 
Κόσμο των υπολογιστών. Το 
πρώτο χαρακτηριστικό του 
Μεθίυς Υπο που δείχνει 
αµέσως τον προορισμό του 
εἶναι ο εξωτερικός 
σχεδιασμός του, όπου επικρατούν 
οι απαλές καμπύλες γραµµές καιο 
ευχάριστος χρωματισμός. 
Επιπλέον, ο υπολογιστής 
ενσωματώνει ένα σετ φωνητικών 
εντολών, το επονομαζόμενο “Ρς 
Νανί 2001”, το οποίο πλην των 
εντολών χρήσης του λογισμικού 
που το συνοδεύει, περιλαμβάνει 
καιφωνηπκές εντολές εύρεσης 
χρήσιμων πληροφοριών στο 
Διαδίκτυο. Στις ευκολίες του 


Μεθίυ» Υπο συµπεριλαμθάνεται η 
ύπαρξη ενός ομιλούντος απἰπιαίθά 
χαρακτήρα, που καλείται να 
παρέχει επεξηγήσεις για τις 
διάφορες λεπουργίες του 

υπο. 


Από τς προδιαγραφές του 


Μεθίυ» γἴπο Βλέπουμε ότι 
αποτελεί Βασική σύνθεση, καθώς 
ο κατασκευαστής προσπάθησε να 


διατηρήσει το κόστος σε χαμηλά 
επίπεδα (όχι άνω των 1.000 


δολαρίων). Ετσι, αναλυτικότερα, 

έχουμε: 

Ε Επεξεργαστής Ιηί6ἱ (εειοη 
26όΜΗΣ 


ι Μνήμη ΚΑΜ ό4ΜΒ (επεκτάσιµη 
έως και 25όΜΒ) 
κ Οθόνη ΤΠ. (0 13/3” µέγιστης 
ανάλυσης 1.024χ768 ρἰχοἰς 


Β 1008 σκληρός δίσκος 
Ε24Χ(Ρ-ΚΟΜ 


Ἡ Ενσωµατωµένα ηχεία και πιοάθηι 


5 
Β2 Ίγρε ΙΙ ΡΟ οαια οἱοἰς και 4 
θύρες υ58 


Εχαχθοπο ΡΟ 


ίστε λάτρης της φύσης, 
σας αρέσει το ΙτοΚκίπα, 
χρησιµοποιείτε τα πόδια 


σας ως μοναδικό μεταφορικό 


μέσον και συν τοις άλλοις δεν 
µπορείτε να αποχωριστείτε το Ρς 
σας ούτε λεπτό; Ε, λοιπόν, ακόµη 
και για εσάς υπάρχει λύση. 

Η εταιρία (α5θΑςθ Ριοάυς!ς 


προσφέρει στους πολύ 
απαπηπκούς χρήστες την 
εὔχρηστη εξόρτυση πλάτης,η ᾿ 
οποία όχι µόνο χωράει το κουτ του 
Ρ σας και το πληκτρολόγιό του, 
αλλά και διάφορα παρελκόμενα, 
όπως ππουςθ, καλώδια 
συνδέσεων και δισκέτες. Το 
ΟραπΟήρ είναι ανατομικά 
σχεδιασμένο απὀ καλής 
ποιότητος συνθετικά υλικά και 
εκτεταμένη χρήση αλουμινίου 
στα Τμήματα που υπόκεινται σε 
καταπογήσεις, όπως οἱ 
χειρολαθές και τα κλιπ. Το όλο 
σύνολο αντέχει θάρος έως και 
35 κιλά, αλλά η χρηστικότητά 
του περιορίζεται δραστικά από 
το γεγονός ότι δεν µπορεί να 
μεταφέρει και την οθόνη, εκτός 
Βέβαια και αν διαθέτετε κάποια 
μικρών διαστάσεων ΙΓ0 που όλο 


και κάπου µπορεί να στριµωχτεί. 


Το ομιλούν πιαἰηροαχἁ 


ΙΒανότατα η 5οἱΙεΚ ὡς 

εταιρία να µη σας λέει 

και πολλά πράγματα. Η 
ταϊθανέζικη όµως 9οἱἱεΚ 
κατασκευάζει πιαϊπσοαάς ήδη 
απότο 1996, µε συνεχώς 
αναπτυόσόµενη πορεία μάλιστα, 
καθώς όταν ολοκληρωθεί το 
εργοστάσιό της που χήζεται στην 
Κίνα η συνολική ικανότητα 
παραγωγής α ανέλθει στα 
200000 κομμάτια μηνιαίως, 

Η 5οἱἱεΚ διαθέτει µία πολύ 

έξυπνη πρόταση για τους κατόχους 


Ιπίεί επεξεργαστών: το τύπου ΑΤΧ 

μοντέλο οἱ. 65)ΥΒ-Χ. Το ΕΓ-ΡΟΑ 

πιαἰηροστά διαθέτει τα ακόλουθα 

χαρακτηριστικά: 

Β ΥΙΑ Αροΐο Ρτο 13934 «Πρθί 

Β Γ98 έως 1323ΜΗΣ 

Β Ἶρεις θύρες ΡΙΜΜ Ἱόδρίη για 
µνήµη ΚΑΜ τύπου Ρς1353 
[7ό8ΜΒ ΡΚΑΜ μέγιστο) 

Ἡ Ὑποδοχές: 1 ΑΟΡάΧ, 5Ρ6Ι, ] 
Ι5Α 


Ἡ Εξωτερικές θύρες: ] παράλληλη, 
2 σειριακές, 2 058, 2 Ρ9/2 [1 
για ππουςθ και ] για 
πληκτρολόγιο) 

Ἡ Υποστήριξη προτύπου ήτα ΑἴΑ 
όό 


Επιπλέον αποτελεί µία πολύ 
καλή λύση για τους επίδοξους 
ονθγεἰοςκθι», καθώς επιπρέπει 
ρύθμιση του Ε98 µέσω ΒΙΟ5 ανά 
1ΜΗ7. 

Ὡς εδώ δεν φαίνεται κάτι που 
γα το κάνει να ξεχωρίσει σε σχέση 
µε τον ανταγωνισμό. Τιτο 
εντυπωσιακό έχει να προτείνει, 
λοιπόν; Εχουμε συνηθίσει «κυρίως 
στα προϊόντα της Μ5|- διάφορα 
θαἀρεῖς που βοηθούν το χρήστη 
στο 5θῖυρ των παρελκοµένων 
πάνω στα ππαϊπροαγας, όπως τα 


διαγνωστικά ΙΕΡς. Η 5ἱ ό5/ΒΥ-Χ, 
όμως, στην κυριολεξία μιλάει στο 
χρήστη. Η κάρτα διαθέτει 
προηχογραφηµένα διαγνωστικά 
μηνύματα, τα οποία 
ανακοινώνονται όταν διαπιστωθεί 
κάποιο σφάλµα. Μάλιστα ο 
κατασκευαστής έχει προνοήσει και 


η ηχητική ειδοποίηση παρέχεται σε 
τέσσερις γλώσσες (αγγλικά, 
ισπανικά, ιαπωνικά και κινεζικά).Ο 
χρήστης απλώς επιλέγει τη γλώσσα 
που... καταλαβαίνει και το 
ππαϊπΌοαιά τον ειδοποιεί όταν κάτι 
δεν πάει καλά, Καλό; 


Το νέο ΟΗΐσ9 από 
την... Κλειδαρότρυπα 


υστήριο καλύπτει τη νέα 

έκδοση του Ο!οβ της 

Μἰοτοςοβ, καδώς δεν 
είναι σίγουρο ότι ὃα φέρει το 
όνομα ΟΠΗιοϱ200], ενώ γα την 
ώρα διατηρεί την ονομασία 
ΟΗ!οε]0ἱ 

Η Μἰαοσοβ ανακοίνωσε τα νέα 

εμπλουπσμένα χαρακτηρισηκά του 
ή τουλάχιστον κάποια από αυτά- 
κι εμείς σας τα μεταφέρουμε. 


Β 9πιαΓ! Ίαας 

Τα πιαή Ίαρρ εἶναι κάποια 
Βοηθητικά πλαίσια που 
εμφανίζονται στην οθόνη κατά τη 
διάρκεια της χρήσης του 
προγράµµατος και αφορούν σε 
συνήθεις λεπουργίες, όπως 
Αυἱοζοπθς!, Αυοξοππα!, 
(υ!/βαξίε, επιαχύνοντάς τες 


δραστικά. 
ΒΟµιλία 

Το νέο ΟΗ]οθ ενσωματώνει νέα 
τεχνολογία 5ρθθε} τθεοφηίήοη, η 
οποία χρησιµοποιείται για την 
εισαγωγή κειµένου (ο χρήστης το 
εισάγει µέσω απαγγελίας!), αλλά 


και για την µορφοποίησή του. 
Β Αυτόματη επαναφορά 
αρχείων 
Μέχρι τώρα µόνο το Ἰλίοιά 
μπορούσε να επαναφέρει αρχεία 
έπειτα από διακοπή της 
λειτουργίας του υπολογιστή. Τώρα 
αυτή η δυνατότητα παρέχεται και 
για τα αρχεία του Εχεθ], του 
Ρονθιβοίη! και του Όυ]οοκ. 
Επίσης, έχει δοθεί ιδιαίτερη 


Βαρύτητα στη διασύνδεση του 
ΟΗ]εθ µε το Δίκτυο και στις 
δυνατότητες δημιουργίας 
δικτυακών εφαρμογών. ἔτσι, πέρα 
από το ότι πλέον ενσωματώνονται 
οι υπηρεσίες Ηοιπιαί! και ΜΞΝ 
ηδίση! Μθε5θηᾳθ: στο νέο Οῇ:69, 
θα υπάρχουν πολυάριθμες 
ευκολίες για τη δηµιουργία 
σελίδων στο Ιπίθππθ! µέσω όλων 
τῶν εφαρμογών που συνθέτουν το 
ΟΗ1οβ, όπως η κατασκευή ἸΛΘΟ 
σελίδων µέσω του Εχοθ], οι οποίες 
διασυνδέουν λίστες, πίνακες, 
γραφικές παραστάσεις κλη. 


Ρς Μανοτ (ΕΕ 


πρώτο 
οομΜν 


ο ου  -. -υυ... υ- ι --. 'Ἱ... 


| .----------ᾱ--ᾱ---ᾱ-- -- ο. ου-υὓυὓᾶυὸο ου-υ-ᾶᾱα αυ. ο υου-υ-υ--ιι 


ΤΕ ΕΟΤΗΤΕΠΗ 


ΙΙΙ το 
δδ. ώς αι εἡ 


ο ἵ-- ο μ-ᾱ ὃν 
. ᾿ | 


Η[ῃίς δ |. 
π 
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μα - 


Από αυτή τη στήλη ὃα διαβάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο σηµαντικές ειδήσεις που αφορούν στο δαυµαστό 
κόσµο του Ιπ]θγηθ! και οι οποίες πιστεύουμε πως 


ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες του “Ρς 
Ματ!ο;”. Ηαρργ συπῄηα! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρθ!γοςσθεοπιρυργος».ᾳΓ 


Το συνεχώς διογκούµενο πλήθος των 

γέων διευθύνσεων που εισάγονται µέ- 

ρα µε τη µέρα στον ΥΝΘΟ οδήγησε στη 

δηµιουργία της νέας έκδοσης του |Ρ 
[πίθγηθ! ΡηοἰοεοΙ). ἔτσι, από τη νθγ. 4 που ίσχυε µέχρι τώρα, το Διαδίκτυο 
περνά -αναγκαστικά- στη νει. ό. 

Πρωταρχικός προορισμός της νέας έκδοσης ήταν η αύξηση των “δέ 
σεων’ που Όα φιλοξενήσουν τις νέες διευθύνσεις, Όμως, ο εµπλουτισµέ- 
γος σχεδιασμός δεν σταματάει εκεί και πολλά νέα δεδοµένα ισχύουν για 
το ΙΡ νθι, ό. Μέχρι σήµερα το σύνολο των διαθέσιµων διευθύνσεων κα- 
δοριζόταν από έναν 320ἱἱ αριθµό, δηλαδή η µέγιστη τιµή των δυνατών 
διαφορετικών διευθύνσεων ήταν 4.294.967.296. Μπορεί να μιλάμε για 
δισ., ὠστόσο ο αριθµός αυτός κρίνεται πλέον ανεπαρκής. Το νέο πρωτό- 
κολλο αύξησε τα Ρἱ! σε ]28, ο δε μέγιστος αριθµός που αντιστοιχεί σε 
αυτά ξεπερνά τα 340 εντεκάκις εκατομμύρια {µην το ψάχνετε, το νούμε- 
ρο είναι ασύλληπτο)!! Ετσι, µε τη νθγ. ὁ του |Ρ δεν υπάρχει κανένα ενδε- 
χόμενο εξάντλησης των ελεύθερων Θέσεων για νέες διευθύνσεις. 

Στα νέα δεδοµένα που προέκυψαν από τη δηµιουργία του |Ρ νο, 4 
προστίθεται Και η αύξηση των δικτυακών συναλλαγών, που απαιτεί 
ασφαλή µεταφορά δεδοµένων προς αποφυγή υποκλοπής των κωδικών 
των πιστωτικών καρτών τῶν αγοραστών. Μπορεί το πρότυπο 951. [58ευΓθ 
5θ/νθ; ἰαγθη) να είναι ιδιαίτερα αξιόπιστο, αλλά δεν παύει να αποτελεί 
“μπάλωμα”. Στην έκδοση ό το ΙΡ κωδικοποιεί αυτόματα κάθε πακέτο 
πληροφορίας που μεταδίδεται, σε αντίθεση µε τη νθγ. 4, όπου η ΚὠδΙΚο- 
ποίηση γινόταν µετά τη σύνθεση της πληροφορίας [µέσω του 551), µε 
αποτέλεσµα να γίνεται ευάλωτη σε πιθανές επιθέσεις. Τέλος, έχει γίνει 
Ιδιαίτερη προσπάθεια να εξαλειφθούν τα Ώυᾳ» που παρατηρήθηκαν 
στην προηγούµενη έκδοση, χωρίς αυτό Βέβαια να σηµαίνει ότι δεν πρό- 


Τ1ς πονν ως, .πά Ππάταποίς 


Α ΒοοΚκ ο ΙΡν6 απά ἡηνπκοησς νήτη 69ου τουῖεις 
Της 989 ςοπ/αίωφ Φοννπήοθό δύο «)νθρίςν. (ν6 ρωςκφῖν ανά 8/99 ργοῖοςοί µώγτ9ς 


ο ο πα 
δν νο, 


Λοεοίνο γουΓ 6οριδη: 


ΕΕ ;Γ νους: 


κειται να εμφανιστούν νέα [καμία εφαρµογή είτε υλικού είτε λογισμικού 
δεν είναι Ὀυο-(θ). 

Η εφαρµογή του ΙΡ νει. ὁ απαιτεί κάποιες τροποποιήσεις στους 5θ/ν6Ι5 
και τα που!εις, εγώ αναμένεται να οριστικοποιηθεί η διαδικασία “μετά- 
φρασης” των ήδη υπαρχουσών ἆ2μπιτων διευθύνσεων σε ]28μπιτες, 


συμβατές µε την έκδοση ό. 
νννννρθ.εοπῃ 
νννν,όΒοπθ.οΓᾳ 
Όταν η απάτη είναι απόλυτα συνηθισμένη 
ΙΝΤΕΝΕΓΑΠΑΤΗ στη χέρι µε χέρι συναλλαγή, σκεφτείτε τι 
συµθαίνει στις απρόσωπες και χαοτικές 
συναλλαγές στο Διαδίκτυο. 


Το ΕΒἱ σε συνεργασία µε υπηρεσίες του Υπουργείου Δικαιοσύνης των 
ΗΠΑ οργάνωσαν ένα κέντρο υποβολής παραπόνων για απάτες µέσω [η- 
Ιεγπε!. Η νέα αυτή υπηρεσία γνώρισε αυτομάτως τρομακτική “επιτυχία”, 


πσποπσσπτσπαπππσα 
ΕΜΟΙ ΕΧ 


Ἐπιωίοκ Οοηροιαίίοη (9 4 Ιο6ἱ9 
ἀφθίρηο;, ἀθνοίορο! 4Π4 ουρρίφ! οί{4 
Όποφά πο οἱ ήδηρ εαηηο! πο! Ψ τ 
οὀσρίονς, Ρυῦφ, ΑξίζΓ9 4πό Φοήνιοις Βήλ Αεοα ὃγ Αωώ τ- 
ριουςῖς [ηδί φπῄαηοφ ΔεοθΦΜ!ο,πό ϱ δή ἄάνψν 
φίο(αᾳς οἱ, φἰφείτοηίς ἀΦἱ3 4/6 ὈοΏφοφ μέ ως 9 [ος Ἠοια 
αρριςαίίοης Ῥεροκκίος 


Επιωϊοχ/ς (09: εηπης! ριοόυς! οὔς/ 
ουφίοπηφ!ς νο οοπηδἰηίοη οί οηι/σαἱ - - 
[θΙαδΙΙΗΥ, ΦοΦΙΦΡΗΗΥ, ΛἰΦη ρήοηάηεο Ῥνίάνεας κ Ῥκοοσά [ χνεία, 
Αγά ουφιοπησκ!ίοη {οἱ πνφφίοη-οΠΗίςςἱ 
Φ6ΛΦΙ ϱΠ4 φ!ο/90ε 9Υείδηη 
αρρίιςαίοηφ. 


Επιωνακ οἥοις (οφ0 εφήίήφά όήνοιν 


καθώς µε το που ξεκίνησε η λειτουργία της (τον περασμένο Μάιο) οι αἰ- 
τήσεις παραπόνων ανά εβδομάδα ξεπερνούσαν τις 1.000. Τα πρωτεία 
στην εξαπάτηση του κοινού κρατούν οι οη”ἴπθ δημοπρασίες, µε ένα πο- 
σοστό που αγγίζει το 48,876 του συνόλου των παραπόνων που έχουν 
υποβληθεί, µε τη µεταπώληση αγαθών µέσω του |π]θΓηθ να ακολουθεί 
εξ αποστάσεως, φτάνοντας στο 19,270 [κατά κύριο λόγο οἱ χρήστες δια- 
µαρτύρονται για µη παραλαβή του προϊόντος). Από εκεί και πέρα... το χά- 
ος. Το 1776 του συνόλου διαμαρτύρεται για µη παροχή πληρωµένων υπη- 
ρεσιών, το 4,836 αναφέρθηκε σε απάτες µε πιστωτικές κάρτες, το 2976 
σε υποκλοπές στοιχείων ταυτότητας Και από 0,36 μοιράζονται οι απάτες 
ταξιδιωτικών γραφείων και οἱ γνωστές “πυραμίδες” σαν κι εκείνες που τί- 
γαξαν στον αέρα την οικονομία της γείτονος Αλβανίας πριν από µερικά 
χρόνια. 

Δεν σας φτάνουν όλα τούτα; Ε, λοιπόν, διαθάστε κι αυτό: Συνελήφθη 
ο υπεύθυνος της μεγαλύτερης δικτυακής απάτης στα χρονικά του |πίθι- 
πε]. Ενας 23χρονος φοιτητής από το Λος Αντζελες, ο Μαικ /αεκοῦ, κα- 
τηγορείται για διασπορά ψευδών ειδήσεων, που είχε ὡς αποτέλεσµα την 


απώλεια 2,5 δισ. δολαρίων [πάνω από 900 δισ. δραχμές] μετοχικού κε- 
φαλσίου της εταιρίας Εππυἰεχ. Ο αεκοῦ κατάφερε να “περάσει” ως έγκυ- 
ρο ένα ψευδές δελτίο Τύπου, στο οποίο ανέφερε ότι µετά την παραίηση 
του διευθύνοντος συμβούλου της εταιρίας επρόκειτο να ανακοινωθούν 
αναγεώμένα τα οικονομικά αποτελέσματά της, δημιουργώντας τέτοιον 
πανικό στους μετόχους ώστε άρχισαν να πουλούν σαν τρελοί, µε αποτέ- 
λεσμα τη µείωση της αξίας της µετοχής στο µισό µέσα σε λίγα λεπτά. Η 
απάτη, παρά το μέγεθός της, αποδεικνύεται εκ των υστέρων εξαιρετικά 
αφελής, καθώς ήταν πανεύκολο να εντοπιστεί ο δράστης, ο οποίος αντι- 
µετωπίζει ποινές µέχρι και ]δετούς φυλάκισης. Όμως, το γεγονός αποκα- 
λύπτει όχι µόνο το μέγεθος της οικονοµικής απάτης που µπορεί να δια- 
πραχθεί µέσω Ιπεγηθί, αλλά και την αδυναμία του στο “φιλτράρισμα” και 
την εξακρίθωση των πληροφοριών που ανεξέλεγκτα διασπείρονται. Ωστό- 
σο αυτό είναι ένα άλλο ζήτημα, στο οποίο Όα επανέλθουµε προσεχώς... 


Ενας πολύ µεγάλος θραχνάς θαραίνει 

ΠΡΟΣΟΧΗ, τους Αμερικανούς εργαζομένους των 
ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕΙΣΤΕΙ μεγάλων επιχειρήσεων της χώρας 
τους τώρα που η εταιρία Τηγ5ίς κυκλο- 


φόρησε ένα πρόγραµµα, το οποίο αποτελεί τον ορισμό του “Μεγάλου 
Αδελφού”. Το Ιη5ίοΝ! της Τη/5ίς είναι ικανό να διαχειρίζεται πληθώρα πα- 
ῥραµέτρων των υπολογιστών των τεράστιων δικτύων που χειρίζονται οἱ 
εργαζόµενοι των μεγάλων αυτών επιχειρήσεων. Συγκεκριµένα, εκτός απὀ 
το ότι υπολογίζει ποια προγράµµατα χρησιμοποιήθηκαν και για πόση 
ώρα, το χρόνο που ο χρήστης χρησιμοποιεί το |πΙεηεί και, βέβαια, ποιες 
διευθύνσεις επισκέφθηκε, τη διάρκεια ανάγνωσης και απάντησης στο 
προσωπικό του ηλεκτρονικό ταχυδρομείο, η δυνατότητα παρακολούθη- 
σης φτάνει σε σηµείο τέτοιο ώστε να ελέγχει και την αποδοτικότητα του 
υπαλλήλου, μετρώντας πόσα κλικ έκανε κατά τη χρήση κάποιας εφαρµο- 
γής, υπολογίζοντας το χρόνο που χρειάστηκε για να ολοκληρώσει µία 
διεργασία. Το κόστος του “χρήσιµου΄ αυτού εργαλείου δεν ξεπερνά τα 
100 δολάρια. Ο δε πρόεδρος της Τη5ίς, αναφερόμενος στο Ιησίοῇ, το- 


γίζει αφελώς [;) ότι απλώς προσφέρει ένα πρόγραµµα που Όα Βοηθήσει 
στη θελήίωση της παραγωγικότητας των πελατών του. 

Πιθανότατα από τους πρώτους χρήστες του [η5ίοΒ] να γίνει η γερµανι- 
κή κυθέρνηση, η οποία ανακοίνωσε τον προηγούμενο µήνα ότι σκοπεύει 
γα φορολογήσει τη χρήση που κάνουν στο Ιπίθππεί οἱ υπάλληλοι για Ιδιω- 
τική χρήση µέσω του υπολογιστή της δουλειάς τους. Ίο µέτρο Όα αφορά 
σε χρεώσεις που ξεπερνούν τις 8.500 δρχ. (δηλαδή περίπου 40 ώρες µη- 
νιαίως) για τις επιχειρήσεις που πληρώνουν µε χρονοχρέωση. Αν και η κυ- 
Βέρνηση υποστηρίζει ότι Όα Βασιστεί στα δεδοµένα που Όα της παρέ- 
χουν οι ίδιες οἱ επιχειρήσεις, τα ερωτήματα για τον τρόπο που ὃα ελέγχε- 
ται το κατά πόσο ο υπάλληλος χρησιμοποίησε το Ιηεπηθ! για προσωπι- 
κούς ή για εργασιακούς λόγους είναι πολλά και οι αντιδράσεις για τα 
γέα δεδοµένα της “νόμιμης” παρακολούθησης έντονες. πο 


χρήστες που ανέμεναν την οη/]ἱπε μετάδοση 


3 ἡλία ελληνική µηχανή αναζήτησης 

στα πρότυπα του Γαρίπο,«οπῃ εµφα- 
γίστηκε στο |πἰθηπεί, δηλαδή χωρίς πε- 
ριττά και “ενεργοθόρα” Ώαππεις, χωρίς 
επιπλέον λειτουργίες, χωρίς έτοιµα [ἴηίς, 
απλώς µε ένα πλαίσιο για την εισαγωγή 
της λέξης/φράσης για σναζήτηση. Οἱ 
δημιουργοί της υποστηρίζουν ὁ ότι είναι η 
Ἰαχύτερη µηχανή αναζήτησης στο ελλη- 
γικό ἀοπαίη. Διαπιστώστε το... 


Νν/ννιρορ.8Γ 


ΒΙΛΗΣΕΙΣ 


κο γέο ροήα| του προέδρου [ένας 
εἶναι ο πρόεδρος, ο πιγ]πίτασοπῃ 
Σωκράτης Κόκκαλης) λειτουργεί από 
τη Δευτέρα 4 Σεπτεµβρίου. ΜΛία πύλη 
πολύ πλούσια σε θεματολογία, που αφορά 
στην εγχώρια και διεθνή ειδησεογραφία, τα 
σπορ, την τεχνολογία, την τέχνη και τον πολι- 
τισµό, τα αυτοκίνητα και σε πολλά άλλα. Είναι 
γρήγορο “χωρίς “Βαριά” Βαεκογουπάς-, λει- 
τουργικό, µε πολύ συχνή ανανέωση των θεμά- 
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των, αν και ακόµη πάσχει από µερικά προθλή- 


µατα νεότητας. 
νννν{]ασᾖιαυ 


4, Οι Ολυμπιακοί Αγώνες ξεκίνησαν και λόγω 
της της ώρας µεταξύ 
Ευρώπης και Αυστραλίας (9 ώρες] και Αµερι- 
κής και Αυστραλίας (15 ώρες] η πλειονότητα 
των φιλάθλων αδυνατεί να παρακολουθήσει 
ζωντανά τα αθλήματα από την τηλεόραση, κα- 
δώς οι τηλεοπτικοί σταθμοί που έχουν πάρει τα 
δικαιώµατα επέλεξαν να τα μεταδίδουν σε µα- 
γνητοσκόπηση τις ώρες υψηλής τηλεδέασης, 
Πολλοί περίµεναν ότι το πρόβλημα Θα λυνόταν 
µε την οη/ΐπε κάλυψη, µέσω του επίσημου εἴιε 
των αγώνων, αλλά η ΔΟΕ τους απογοήτευσε. 
Ναι µεν το 5ἴις ανανεώνει συνεχώς τις πληρο- 


φορίες για την πρόοδο των αδληµάτων, αλλά 


οι τηλεοπτικοί σταθμοί που έχουν 
σει για τα δικαιώµατα της αποκλειστικής κάλυ- 
Ψης µπλόκαραν µέσω της ΔΟΕ τη μετάδοση Βί- 


ντεο µέσω του Δικτύου. Ετσι, οι εκατομμύρια 


µέσω του 5ἱνθ, δεν ὃα ικανοποιηθούν. Παρ΄ όλα 

αυτά αναμένεται ότι τα Βίίς της σελίδας ὃα ξε- 

περάσουν τα ό,5 δισεκατομμύρια! 
νννν,οἱγπιρίες.εοπι 


κ Το ΙηΙθππε! δεν Βρίσκεται στην αποκλειστι- 

κή δικαιοδοσία των Ρζ υ5ε:5. Η νέα γενιά 
κονσολών, όπως το Ὀγθαπισα»! της 5θᾳᾳ Και 
το ΡιαγοΙα[ίοπ2 της 5ΟΗΥ, µπορεί να χρησιµο- 
ποιείται για “σερφάρισμα” στο Δίκτυο και Βέ- 
ϐαια για οη”1πς ααπηίπο. ΟΙ εταιρίες σχεδιά- 
ζουν τις Ιντερνετικές υπηρεσίες που Όα προ- 
σφέρουν στους πελάτες τους, στις οποίες ὃα 
συµπεριλαμθάνεται µέχρι και ηλεκτρονικό τα- 
χυδροµείο. Ηδη η 58ᾳα εγκαινίασε το 5θ0α 
ΝΘΙ, όπου εκτός από νέα |θνεὶς παιχνιδιών 
προς ἀον/πἰοαάἴπα και Θ-πια[[ς, σκοπεύει να 
προσφέρει έως το νέο έτος και υπηρεσίες [η- 
Ιγπθ! Ἰθίθρίοπγ στους χρήστες της κονσόλας 
της. 

Ν/ΝΝ,5Θᾳα.«ΟΠΙ 


Ρς Μακιεγ(ΒΗ8 


ΗἩ ΕΔΑ δροτί5 και πάλι 


στη σέντρα 


ιστή στο ραντεβού της 
µε τους φίλους της 


π στρογγυλής θεάς, η ΕΑ 


δροής Όα κυκλοφορήσει τονέο 
µέλος της μακροσκελούς 
οικογένειας των παιχνιδιών ΕΙΡΑ, το 
ΗΓΑ 200]. Αρχικά το παιχνίδι ὃα 
περιλαμθάνει περισσότερες από 
50 εθνικές οµάδες και 17 
διαφορετικά πρωταθλήματα. 
Μάλιστα, σε κάθε πρωτάθληµα ὃα 
περιλαμβάνονται όλοι οι παίκτες 
και οἱ εμφανίσεις των οµάδων. Στον 
τοµέα του Φαπιθρίαγ οι παίκτες 
έχουν αποκτήσει επιπλέον µία 
αληθοφανή αἴσθηση 
"εισερχόμενης πίεσης" και 
αντίδρασης στον αγὠνιστικό χώρο, 
ανάλογα µε το πού βρίσκεται η 
µπάλα σε σχέση µε την "ακτίνα" 
επιρροής τους. Συνάµα, το όλο 
περιθάλλον είναι ακόµα πιο 
ζωντανό, καθώς η δράση εντός 
του αγωνιστικού χώρου 
πλαισιώνεται από τις αντιδράσεις 
των θεατών, των προπονητών αλλά 
και των συµπαικτών µίας ομάδας, 
ενώ παράλληλα οι καιρικές 
συνθήκες µεταθάλλονται ώρα 
µε την ώρα. Φυσικά, 
ταυτόχρονα µετις καιρικές 
συνθήκες μεταβάλλεται η 
φωτοσκίαση του γηπέδου, 
προσδίδοντας ακόµα 
µεγαλύτερο ρεαλισμό 
στο παιχνίδι. Για 
πρώτη φορά οι 
επόπτες γραμμών 


ο 20ἶκο Μας!ει 


δηλώνουν παρόντες, 
υποδεικνύοντας µε το κούνηµα της 
σημαίας τους τα οῇ-σἰάθς και 
άλλες παραβάσεις, τη στιγµή που 
πίσω τους υπάρχουν 
εναλλασσόμενες διαφημιστικές 
πινακίδες και οἱ οπαδοί στις 
εξέδρες κουνάνετις σηµαίες τους 
και τραγουδάνε για τη [γηπεδούχο) 
ομάδα τους. Χμ, ίσως αν πέταγαν 
Και Κανένα Καπνογόνο͵ να ήταν 
ακόµη πιο ρεαλιστικό. Οι δε 
παίκτες δείχνουν πιο ζωντανοί και 
αληδοφανείς από ποτέ, και έχουν 
και τη δική τους αντίδραση και 
συμπεριφορά σε σχέση µε τα 
τεκταινόμενα. Πολλές φορές, 
δηλαδή, Όα αντιδράσουν σε ένα 
γεγονός µε κάποια έκφραση στο 
πρόσωπο ή µία κίνηση του 
σώματός τους, Είναι προφανές πως 
ο συνδυασμός όλων των 
παραπάνω στοιχείων προσδίδει 
ακόµα µεγαλύτερη αἴσθηση 
ρεαλισμού στο παιχνίδι, 
καθώς το 
περιθάλλον 


” βελτιώνεται 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουγοθεοπηρυρ/θ»5.0Γ 


“ϱ. 


κατακόρυφα. Επιπλέον, το παιχνίδι 
Θα εἶναι προσπό στους αρχάριους 
παίκτες, ενώ για τους πιο 
έμπειρους η ΕΑ υποστηρίζει πως 
δεν Όα μείνουν παραπονεμένοι 
από το θάδος του Φαπιερἰαγ. Ας 
δούμε, λοιπόν, συνοπτικά τα 
κυριότερα στοιχεία που ὃα 
ενσωματώνει το νέο ΗΡΑ 200]. 

Β! Περισσότερες από 50 εθνικές 
οµάδες, έτοιµες νατις 
διαχειριστούµε. 

Ε. 17 εθνικά πρωταθλήματα, 
µεταξύ των οποίων το ππαλικό, το 
Ισπανικό, το αγγλικό, το γαλλικό, το 
ελληνικό και το γερμανικό. 

Β' Εξυπνος σχολιασμός των 
αγώνων από τους 
"συνήθεις ύποπτους" 

-. )οἶνη Μοίσοη και Μακ 
ἰαντεησοη, 

Ε! Νέες πιο/ίοη 
ζαρίυπεά κινήσεις από 
κορυφαίους ποδοσφαιριστές, 

Πιο συγκεκριµένα, ο εν λόγω 
τοµέας φέρει τη Βοήθεια [Και τη 
σφραγίδα) των |οἶίχαι Μαῄῄαυς, 
ΗαεΙο-ῄί ΝαΚαία, Ραυ] 5ε[ιοίθ», 
Τΐθ Ηθπηη, Εάφαι Ώανίας, 
(Οαἴζκα Μεηαϊεία και πολλών 
ακόµη. Λέγεται, μάλιστα, πως στη 
ορθείαἱ κίνηση "αυ[ο-φοα!’ έχει 
Βοηθήσει σηµαντικά ο µαπρ του 
είδους Α. Βασίπα». 

Β8 Πολλές επιλογές παιχνιδιού: 
φιλικός αγώνας, πρωταθλήματα, 
κύπελλα και ουσίοπη πιοβς. 

Β! Διαφορετικές αντιδράσεις 
των παικτών, ανάλογα µε την 
απόσταση που τους χωρίζει µε τη 
στρογγυλή δεά, 

Β8 Μλεταθαλλόμενα καιρικά 
φαινόμενα, µε άµεση επίπτωση 
στον αγωνιστικό χώρο. ἔτσι εἶναι 


πολύ πιθανό να ξεκινήσετε έναν 
αγώνα µε αίθριο καιρό και στην 
πορεία να χαλάσει. Επιπλέον, ὃα 
πρέπει να προσαρµοστείεστις 
γέες συνθήκες του γηπέδου 
[γλιστερό ή λασπώδες τερέν). 

Β! Λεπτοµερέστατες εκφράσεις 
προσώπων και, γενικότερα, 
λεπτομερής απεικόνιση των 
παικτών. Σύµφωνα και πάλι µε την 
ΕΑ, οι παίκτες Όα αναγνωρίζονται 
αμέσως τόσο από τα 
χαρακτηριστικά του προσώπου 
τους όσο Και από τη σωματοδοµή 
τους (ύψος, θάρος κλπ]. 

Β Εξελιγμένη τεχνητή νοημοσύνη 
[ΑΙ/. Επιπλέον, ὃα υπάρχει και η 
δυνατότητα για ΡοΜ/θ: υρ σουτ. 

Β Συνεχές 9θαδοῃ Πιοςθ, στο 
οποίο Όα διεκδικείτε το 
πρωτάθλημα και την έξοδό σας 
στις εὐρωπαϊκές διοργανώσεις της 
επόµενης περιόδου. 

Β8 Νέα εἰπεπηα[ίος και ου]- 
«ςθῃ65, που βελτιώνουν επιπλέον 
την ατμόσφαιρα του παιχνιδιού. 

Συνοπτικά, φαίνεται πως το ΕΙΡΑ 
200] 8α είναι κατά πολύ καλύτερο 
του προκατόχου του. Η μοναδική 
ἑνστασή µου έχει να Κάνει µε το 
μεταγραφικό σύστηµα του 
παιχνιδιού, το οποίο εἶναι αυτή τη 
στιγµή άκρως αντιρεαλιστικό. Αν 
και δεν αναφέρεται τίποτα για Το 
Θέμα αυτό, (Θέλω να] πιστεύω πως 
η ΕἰεοΙτοπίς Αής δεν Όα το αφήσει 
ὡς έχει, αλλά ὃα προχωρήσει στη 
δηµιουργία ενός πιο ρεαλιστικού. 
Βέβαια, όλα αυτά Όα τα ξέρουμε 
σίγουρα σε περίπου ενάµιση µήνα 
από σήµερα, οπότε αναμένεται η 
κυκλοφορία του παιχνιδιού. Μέχρι 
τότε προπονηθείτε γερά µε την 
τωρὶνή έκδοση. 


Η ]Ι:8γχα ποτέ δεν 


πεθαίνει... 


ουλάχιστον αυτό 

Βάλθηκε να αποδείξει η 

Εἶάος Ιπ]εγαςήνθ. Τούτο 
δε διότι, ενώ το τελευταίο Ίοπῦ 
Καΐάθι τελείωνε µε το θάνατο της 
ἰατα και προδίκαζε µε αυτόν τον 
τρόπο πως η οµότπλη σειρά 
παιχνιδιών έφτασε στο τέλος της, 
εντούτοις τα πράγματα δεν εἶναι 
έτσι: Η Εἶὰος ανακοίνωσε τη 
δηµιουργία Και την Κυκλοφορία του 
γέου παιχνιδιού Τοπιϱ Καΐάςι 
πτοπίείο». Φυσικά, το ερώτηµα 
που αυτομάτως γεννάται εἶναι πώς 
Βγαίνει νέο παιχνίδι χωρίς τη ἰατα; 
Και όµως, η {ατα είναι εδώ, καθώ 
είναι πάλι η κεντρική 
πρωταγὠνίστρια (εδώ που τα λέμε, 
Τοπιθ Καἰάθι χωρίς ἰατα (Τοβ δεν 
γίνεται). Η υπόθεσή του έχει ως 
εξής: Αμέσως µετά την τελευταία 
περιπέτεια της ἰατα, γίνεται προς 
τιμήν της ένα μνημόσυνο, αν και το 
σώμα της δεν έχει βρεθεί ακόµα 
ίμα καλά, δυσκολεύονται να βρουν 
τέτοιο σώμα;]. Αμέσως µετά την 
τελετή, ο Ίθαη Υνθς, ο ΥΜηΣίοη και 
οιερέας της οικογένειας, πατέρας 
Ώυηπείταη, αποσύρονται στο µέγαρο 
των τοῇ. Πάνω στην κουθέντα 
αναπολούν κάποιες από τις 
περιπέτειες της ἰατα, τις οποίες ὃα 

έπουμε µέσα από τα σχετικά 

ΕΛΛΥς (Ρυ]ἱ Μο!ίοη Υἱάβος). Το 
παιχνίδι α περιλαμβάνει τέσσερις 
τέτοιες αποστολές, οι οποίες ὃα 


λαμβάνουν χώρα στη Ρώμη, σε ένα 
γερμανικό υποβρύχιο, σε ένα μικρό 
γησί στην Ιρλανδία και σε ένα 
µπλοκ από Πἱ1Θεῇ πύργους. 
Φυσικά, το καθένα από τα 
παραπάνω επεισόδια ὃα έχει τη 
δική του ανεξάρτητη πλοκή και ὃα 
απαιτεί διαφορετική στρατηγική εκ 
µέρους του εκάστοτε παίκτη. Για 
παράδειγµα, το επίπεδο της 
ἱρλανδίας χρειάζεται περισσότερο 
επιδεξιότητα και πονηριά παρά την 
εμπλοκή σε ένοπλες μάχες µιας και 
περιέχει άφθονες παγίδες και 
γρίφους. Από την άλλη, στο 
γερμανικό υποβρύχιο κυριαρχεί η 
δράση, ενώ στη Ρώμη συναντάμε το 
κλασικό στυλ παιχνιδιού των Ίοπιο 
Καΐάςι. Ἰέλος, στους πύργους α 
χρειαστείτε την πολύτιμη Βοήθεια 
του συντρόφου σας Ζἱρ. 

Ακόμη, το (Πποπίοίθς 
ενσωματώνει τα δημοφιλέστερα 
στοιχεία των προηγούμενων τίτλων, 
ακόµη Και πρόσωπα γνὠστά από 
αυτά. Ο σκοπός κάθε αποστολής 
εἶναι ξεκάθαρος και η πλοκή κάθε 
ιστορίας τέτοια που οδηγεί εύκολα 
και γρήγορα στην επίτευξη του 
εκάστοτε στόχου. Παράλληλα, η 
µηχανή γραφικών έχει υποστεί νέες 
Βελτιώσεις, ενώ ιδιαίτερο θάρος 
έχει δοθεί στην όσο το δυνατόν 
µεγαλύτερη απλούστευση και 
ομαλότητα του Φαπιθρἰαγ. 
Επιπλέον, η ἰατα Όα µπορεί να 


συλλέγει πειρσσότερα αντικείµενα 
στο ἰπνθηίοηγ της, εγώ για να βρει 
πολλά από αυτά θα χρειαστεί να 
ψάξει σε ντουλάπια, συρτάρια και 
άλλα παρόμοια µέρη. Εξάλλου, νέα 
απἰπια[ίοης και κινήσεις έχουν 
προστεθεί στην ηρωίδα µας, ενώ οι 
εχδροί µε τη σειρά τους 
διαθέτουν νέες κινήσεις. 
Ασφαλώς, οι προσθήκες δεν 
σταματούν εδώ, καθώς έχουν 
προστεθεί νέα όπλα, µεταξύ των 
οποίων ένα σπἱρει ἠῇθ και ένας 
εκτοξευτής γάντζων. Η Αἱ των 
αντιπάλων έχει υποστεί θελτίωση, 
και οι τελευταίοι πλέον αντιδρούν 
ακόµη και στους ήχους που ὃα 
ακούνε. Τέλος, το παιχνίδι Όα 
περιλαμθάνει έναν ἰενθὶ Εαΐῑοι, 
που Όα επιτρέπει στον παίκτη 
γα φπάξει τα δικά του επίπεδα, 
τα οποία Όα είναι ίδια στην όψη 
µε αυτά των παιχνιδιών. 


ΡΟ Μασιεγ(ΗΝ 
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Ρῦ ΜΛΗΕ5. 


λα 


πΕΑΙΧΝΗ 


ο ΒἰαΡίο 2, εκτός από 

ένα πολύ καλό παιχνί- 

δι, εἶναι σίγουρα εξίσου 
επιτυχημένο εμπορικά. 

ε, τα νούμερα των 
πωλήσεων που σημείωσε µι- 
λάνε µόνα τους. Προτού, 
λοιπόν, καλά καλά περάσει 


καιρός από την κυκλοφορία 
του και "παλιώσει' λίγο, η 
ΒΙἰσχατά ετοιμάζει ήδη το 
αάά-οπ. Συνοπτικά ὃα περι- 
λαμβάνει δύο νέους χαρα- 
κτήρες, µία νέα αςἲ!, νέα εἴδη 


τεράτων, πολλά νέα όπλα 
και πολλά ακόµη. Περισσό- 
τερα δεν επιθυµώ να γρά- 
ψω. Αν πάντως γα 
μάθετε, δεν έχετε παρά να 
ανα στο αφιέρωµά 
μας στη φετινή ΕΟΙ5 που ὃα 
Βρέτε στο παρόν τεύχος. 


να νέο µε κινηµατο- 

γραφικό ενδιαφέρον: 

Πρόσφατα ο σκηνοδθέ- 
της της επερχόµενης ταινίας 
Τοπ Καϊάου 5ίπιοπ Ἰλ/ος! εἷ- 
πε πως δεν αποκλείει το εν- 
δεχόµενο να γίνουν άλλες 
δύο ταινίες-συνέχειες, µε 


πως 
ντα!" στην ταινία έχουν 
υπογράψει συµθόλαιο για 
τρεις ταινίες! Συμπλήρωσε, 
δε, πως εἶναι στο χέρι του 
και µόνο το αν ὃα γίνουν. 
Αν και δεν εἶναι υποχρεωµέ- 
γος για κάτι τέτοιο, φαίνε- 
ται ενας το ενδεχόμενο αυτό 
δεν τον αφήνει ασυγκίνητο. 

Ολα, λοιπόν, δείχνουν πως 

η "εισθολή" της ἰαγα στοῇ 


ο 22]κο- ο, 


ο κ 
νου 


ΥΣΡΓΗΦΛΑ ΑΣ 
.Ν αμονας να κα. 


στο χώρο της µεγάλης οδό- 

γης ὃα εἶναι ανάλογη αυτής 
στους υπολογιστές (9α περι- 
λαμθάνει, δηλαδή, τουλάχι- 
στον τρία µέρη). 


επόµενη εἴδηση αφο- 

ῥά σε µία επικείµενη 

συνεργασία αυτή της 
κορυφαίας αυτή τη στιγµή 
εταιρίας στο χώρο του 20, 


Ι ΝΥΙΡΙΑ και της Ερἰς 
4) Όαπιος, προκειµένου να δη- 


µιουργήσουν 5οἩννατθ που 


"να εκμεταλλεύεται στο έπα- 


κρο τις δυνατότητες των τε- 
λευταίων δηµιουργηµάτων 
τής ΝΥΙΡΙΑ, 6οΕοτεο 256 
και Οοξογςο 2. Αναλογιζό- 
µενοι το τωρινό επίπεδο των 
γραφικών -του Ὀηγθαί Τουγ- 
παπιθη! (της Ερἰς), για πα- 
ῥάδειγµα- ὃα πρέπει να 
αναμένουμε άκρως εντυπω- 
σιακά αποτελέσµατα. Βέ- 
ϐαια, καλό 8α είναι η 
ΝΥΊΡΙΑ να µην περιοριστεί 
στη συνεργασία αυτή, αλλά 
γα χαράξει µία κοινή γραμ- 
µή µε όλες τις πρωτοκλασά- 
τες εταιρίες παραγωγής 
φοῄνναιο, 


πως κάθε χρόνο έτσι 

και φέτος διοργανόώ- 

Θηκε η µεγάλη έκθε- 
ση Των Φ4απιος, η ΕΟΤ5. Ανα- 
λυτικό ρεπορτάζ για το µε- 


γάλο αυτό γεγονός µπορείτε 
γα Βρείτε στη σελίδα 62 του 


στο προηγούμενο τεύ- 


Προσοχή, έρχεται 
κατακλυσμός! 


ροτού πιστέψετε πως 
π ήρθε το τέλος του 

κόσμου και τρέξετε για 
γα Βρείτε µέρος να κρυφτείτε, 
διαθάστε τα ακόλουθα. 
Αναφέροµαι στη συνέχεια του 
γνωστού 6ραος ΕΤ» παιχνιδιού 
Ηοπιθν/οήά, η οποία φέρει την 
ονομασία Ηοπιθν/οηίά: (αἴσεϊγοπη. 
Το παιχνίδι μάς μεταφέρει χρονικά 
δεκαπέντε χρόνια μετά τα 
γεγονότα µε τα οποία τελείωσε το 
οἠθίπαί Ηοπιθν/οήα. Στο 
(αἰαείγσπι έχει θελτιωθεί αρκετά 
το ἱπ]θήσος, ενώ έχουν εισαχθεί 
αρκετά νέα στοιχεία, τα 
οποία µε τη σειρά τους 
προσθέτουν µία νέα 
διάσταση 
πρωτοπορίας στο 
παιχνίδι, 

Στην οαπιραίοη 
ξεκινάτε έχοντας υπό 
τον έλεγχό σας µία 
οµάδα ατόμων που 


έχουν τεθεί στο περιθώριο έπειτα 


από τη νικηφόρο επιστροφή των 
ανθρώπων στην πατρική [καμία 


σχέση µε γνωστό στέλεχος του 
περιοδικού) [ητους, τη Ηϊφατα. 
Ενώ ταξιδεύετε στο άγνωστο 
διάστηµα για να αποκρούσετε 
κάποια εχδρική επίθεση, πέφτετε 
επάνω σε µία εξωγήινη µορφή 
ζωής, η οποία αποδεικνύεται πως 
είναι ένας αρχαίος δαίμονας. 
Ετοιµαστείτε να τεθείτε 
αντιμέτωποι µε δυνάμεις που δεν 
µπορείτε να φανταστείτε, Όπως 
συµθαίνει και µε το πρωτότυπο 
Ηοπιενοιά, έτσι και εδώ 
το οαπιερίαγ ὃα 


περιστρέφεται γύρω από τον 
έλεγχο ενός κεντρικού εοπηπιαπἁ 
«Πἱρ, αλλά µε κάποιες 
διαφοροποιήσεις, οι οποίες ὃα 
προσδίδουν µεγαλύτερο βάθος 
στον τοµέα αυτό (συλλογή πρώτων 
υλών, νέες τεχνολογίες και όπλα, 
γέοι τρόποι μάχης). Συγκεντρωτικά, 
τα γέα στοιχεία που ὃα 
περιλαμβάνει το Ηοπιθνοιίά: 
(αἰσε]γσπῃ είναι τα ακόλουθα: 

Ε Νέα οΠἱρς, νέα τεχνολογία και 
γέα ἵη-ᾳαπιθ στοιχεία 


Β Βελπωμένο ἱπιεήαςς. 

α ]7 νέες «ἰπο]ε-ρίαγει 
αποστολές 

Ἡ Χρήση της µηχανής γραφικών 
του πρωτότυπου Η 

Β Πολλά διαφορετικά είδη- 
μορφές ζωής 

Β Πλούσια ιστορική δοµή 

Ἡ Πολλαπλές οπτικές γωνίες 

Ἡ' Υποστήριξη Μυ]ήρίαγει 
πιοςθ, µε "δωμάτιο" που µπορεί να 
φιλοξενήσει έως και οκτώ παίκτες 
ταυτόχρονα 


Ο άρχοντας 
του Ολύῃπου στα Ρος 


ἱπιργθοσίοη Όαπιθς 

ετοιμάζεται να 

κυκλοφορήσει [κι άλλο) 
ένα παιχνίδι επηρεασμένο από 
την αρχαία ελληνική μυθολογία 
[εδώ που τα λέμε, υπάρχει 
πλουσιότερη πηγή σεναρίων απὀ 
αυτή;.. Το όνοµα αυτού ὃα είναι 


το 
σα. 


΄ 


Ζθυς: Μα»ίει οἱ Όἱγπιρυς και θα 
ανήκει στην κατηγορία των εἶηγ- 
Ρυ]ἱαϊπο οΙταίθογ παιχνιδιών. Θα 
δίνει στους παίκτες την ευκαιρία 
γα συναναστραφούν µετους 
Ολύμπιους θεούς της αρχαίας 
Ελλάδας. Οι µορφές που 
κυριαρχούν στο παιχνίδι 8α εἶναι 


λίγο πολύ γνωστές. Σε όσους τα 
ονόματα που ακολουθούν δεν 
λένε τίποτα προτείνω να φύγουν 
αµέσως μετανάστες στην 
Ουγκάντα ή τη Ζιμπάμπουε. Θα 
συναντήσετε, λοιπόν, «εκτός των 
άλλων- τον Ηρακλή (τον 
κανονικό, όχι τον Αμερικανό 
'φλούφλη", την Αδηνά, την Ηρα, 
τη Μέδουσα, το Μινώταυρο και 
τον Αρη. Αφού χήίσετε την πόλη 
σας, α πρέπει µε τη βοήθεια των 
ηρώων σας και τῶν θεών να την 
προστατεύσετε από τις επιδροµές 


των τεράτων και των πόλεων. 
Μερικά από τα χαρακτηριστικά 
που Όα ενσωματώνονται στο 
παιχνίδι είναι τα ακόλουθα: 

Β! Οικοδόµηση τῶν πόλεών σας 
σε τοποθεσίες της αρχαίας καιτης 
µυδολογικής Ελλάδας, µετη 
Βοήθεια του πιο προηγµένου εἶηγ- 
Ρυϊαίπᾳ συστήµατος που έχει γίνει 
ποτέ. 

Ἡ! Αξιοποίηση των θεών και των 
δυνάμεών τους προς όφελος της 


ασ 
μες ους 4 


πόλης σας. 

Β! Πρόσκληση πολλών γνωστών 
ηρώων όπως ο Ηρακλής καιο 
Περσέας, προκειµένου να 
πολεμήσουν τα τέρατα - Και όχι 


μόνο. 

Β' Κήρυξῃ του πολέμου σε 
γεπονικές πόλεις ή ακόµη και 
συμμαχίας μαζ τους ενάντια σε 

εχθρούς. 

Β Δημιουργία αποικιών κοντά 
στην πόλη σας, προκειµένου να 
συλλέξετε τις απαιτούμενες πηγές. 

Β' Οικοδόµηση σταδίου, όπου 


µπορείτε να προπονήσετε αθλητές 
ἡ ακόµη και να φιλοξενήσετε τους 
Ολυμπιακούς Αγώνες (χωρίς 
σπόνσορες και ντόπες). 

Β Ανέγερση μνημείων. 

Σίγουρα τα παιχνίδια µε 
παρόμοια θεματολογία κινούν 
πάντοτε το ενδιαφέρον του 
ελληνικού κοινού. Θα πρέπει να 
περιμένουμε, λοιπόν, λίγο για να 
δούμε µε π ακριθώς ὃα έχουµε να 
κάνουμε. β 


ΑΜΕΒΙςΑΝ ΜΕεΟΕΕ’Σ ΑΙΙςΕ 


Από την Εἰθε/γοπίς Απίς 


Η Αλίκη στη χώρα των δαυµότων () 


Μ ετο που Όα εντοπίσετε το όνοµα Αῑοθ και δείτε τα πρώτα 5ε{θ6η- 


5/οίς, αµέσως Όα καταλάβετε ότι πρόκειται για το κλασικό µυθι- 
στόρηµα “Η Αλίκη στη χώρα των Θαυμάτων”, ιδωµένο από εντελώς δια- 


φορετική γωνία. Μιλήσαμε µε τον κύριο ΜεΟ99 και µας διαφώτισε σχετι- 


κά µετις επιδιώξεις του και το αντικείµενο αυτού του πανέµορφου, 
αλλά και παράξενου ρυζζίθ αἀνθη!υτθ. Σηµείωση: Ίο όνοµα Απιεη 
«ση εἶναι το πραγµατικό όνομά του και όχι κάποιο παρα- 
τσούκλι, 


ΡάΕ; [ισή επιλέξστε την ΄Ἀλίκη στη χώρα των 
Θαυμότων”΄; Τι σας ενέπνευσε η ιστορία του 
Ιθνής (αποί[ 

Μεθες: Το όνοµα Αλίκη µου προέκυψε όταν 
µε απελπισία ανακάλυψα ότι όλα τα παιχνίδια 
που είχα δουλέψει αφορούσαν στο ίδιο θέµα: 
διαστηµικοί πολεμιστές εναντίον διαβολικών 
πλασμάτων µε όπλο την τεχνολογία. Η Αλίκη εἶ- 
ναι στην πραγματικότητα ένα μείγμα πολλών προηγούµε- 
νων σχεδιασµών µου, το οποίο ξαφνικά εμφανίστηκε στο 
μυαλό µου, όταν οδηγούσα δίπλα σε µία παραλία της 
Καλιφόρνια. Οι χαρακτήρες, το περιθάλλον και η Ιστο- 
ρία μπορούν κάλλιστα να δανειστούν για τη δηµιουρ- 
γία ενός παιχνιδιού. 

Παρ΄ όλο που το παιχνίδι αποτελεί µία πιο “σκο- 
τεινή΄ εκδοχή από αυτήν της ταινίας του ὨἱδπϐΥ, ου- 


σιαστικά ακολουθεί το ύφος του πρωτοτύπου. Δεν είμαι ο φανατικό- 
τερος οπαδός του Ὀίδηθγ και θεωρώ ότι η δική µου προσέγγιση είναι πιο 
ακριθής. Ας µην ξεχνάμε ότι η Αλίκη επιδιώκει να επαναφέρει τον κόσµο 
τῶν Βαυμάτων στην πρότερη χαρούμενη κατάστασή του [όχι σε εκείνη 
όμως του Βἱδπθγ]. 

ὨάΒ: ἔχετε προσθέσει νέους χαρακτήρες σε σχέση µε το Βιβλίο; 


ο 24]. 


του ΏργεΚ αε[α Ευεπ!θ 


Μεθθο: ἔχουν προστεθεί μερικοί µε σκοπό τη διευκόλυνση της εξι- 
στόρησης. ἔχουμε το Ιπδαπε (ΡΙά, που έχει παγιδευτεί µαζί µε την Αλίκη 
στη νέα, πιο µοχθηρή εκδοχή του κόσµου των Θαυμάτων. Ενώ κατά θάση 
δεν γνωρίζει τους σκοπούς της Αλίκης, εντούτοις πολλές φορές Όα της 
φανεί χρήσιμο. Οι περισσότερες τοποθεσίες, πάντως, και οι ήρωες βασί- 
ζονται στο Βιβλίο. 

ΒάΒ: Εχετε τονίσει το χαρακτήρα τῶν ηρώων Και των ιστοριών του βι- 
Βλίου; 

Μ«θοο: Δεν νομίζω ότιη λέξη “τονίζω” είναι η καταλληλότερη. [ια 
την ακρίβεια έχουµε τροποποιήσει ελαφρώς τους χαρακτήρες και τις το- 
ποθεσίες, έτσι ώστε το τελικό αποτέλεσµα να φαίνεται πιο ρεαλιστικό 
από ό/ῃ στο βιβλίο. 

ΡΕ: Μπορείτε να µας πείτε τ έχει να προσφέρει το παιχνίδι σε όρους 
αάνθη/υγε και αε/ίοῃ; 

Μεθθο: Το ΄Άίἰορ” εἶναι ένα κατ’ αναλογία 30/70 αἀνεπίυπε/αςῄοη 
παιχνίδι. Το κατά 30/6 αἀνεηϊυτθ κοµµάτι περιλαμθάνει επίλυση γρίφων, 
περιπλάνηση και αλληλεπίδραση µε το περιθάλλον. Στο υπόλοιπο 7036 

υπάρχει... η Αλίκη εναντίον των κακών. 
ΒάΒ: Χρησιμοποιήσατε την 30 µηχανή της ἰα. Τ! σηµαίνει 
συτό ὡς προς το ΦαπιθρΙαγ; Ίο 

(ΟυαΚθ συναντά την Αλίκη; 

Με6εο: Η µηχανή του Ο/Ι| ουσια- 
στικά δεν µας πρόσφερε ἤποτα σε 
όρους Φαπιθρἰαγ. Απλώς ήταν µία τε- 
χνική που αγοράσαµε από την ἴᾳ, Ἰώρα ως 
προς τα γραφικά, έχουµε στα χέρια µας έναν πανέμορφο καµ- 

Βά, όπου Όα παρουσιάσουμε την τέχνη µας. Νομίζω ότι πριν 

από τη δηµιουργία αυτής της μηχανής γραφικών η Αλίκη δεν 
) θα μπορούσε να αποδώσει τη φανταστική γοητεία της. 

; Β6Β: Προσθέσατε κάποιο νέο και ενδιαφέρον συστατικό 
στο γραφικό περιθάλλον; 

Μεθοο: Ευδύς εξαρχής προσπαδήσαµε να τονίσουμε 
το Βικτωριανό σκηνικό, να σκοτεινιάσουµε το περιθάλλον 
στο στυλ των ταινιών του Τϊπι Βυήοη. Αυτή η προσπάθεια 
απεικονίζεται στο σχεδιασμό όλων των χαρακτήρων του 

ποιχνιδιού. 

ΒάΒ; ΟΙ ήρωες έχουν τα δικά τους χαρακτηριστικά 
και τις Ιδιοµορφίες που ὃα εντυπωσιάσουν τον ποίκτη; 
Μεσοο: Η Αλίκη διἀθέτει το δικό της σετ απἰπια[ίοη 

που ξετυλίγεται καθώς ο παίκτης κινείται στη χώρα των θαυμάτων. Τα πε- 

ρισσότερα αφορούν στη χρήση των όπλων. [ια παράδειγµα, όταν κρατάει 

ένα ἶοε νναπα και στέκεται, έπειτα απὀ λίγη ώρα Όα το ακουμπήσει στο 

έδαφος φτιάχνοντας έναν.. μίνι χιονάνθρωπο. Με αυτόν τον τρόπο δεί- 

χνει ότι Βαριέται. Ιδιαίτερη προσοχή έχει επίσης δοθεί στην περσόνα της 

Αλίκης, µε σκοπό -όπως προανέφερα- να προσεγγίσουμε την πλέον αλη- 
μορφή. 

ΒάΕ: Μπορείτε να δώσετε µερικά στοιχείο για τους γρίφους; 

Μεθοο: Οι γρίφοι ποικίλλουν, ξεκινώντας από τους εντελώς απλούς, 
όπως αλλαγές στο περιθάλλον, εκείνους που απαιτούν άλματα, κολύμπι, 
τρέξιμο, Και φτάνοντας στους πιο εγκεφαλικούς που απαιτούν λογική και 
παρατηρητικότητα για να λυθούν, 

ΒαΒ: Το παιχνίδι µπορεί να χαρακτηρισπεί γραμμικό; 

Μεθοο: Ναι, το παιχνίδι είναι γραμμικό και µπορείς να περιφέρεσαι 
στις τοποθεσίες έτσι για πλόκα. 

ΒάΒ: Αν έπρεπε να το συγκρίνετε µε κάποιο σπό τα παιχνίδια τῆς αγο- 
ῥράς, ποιο ὃα διαλέγατε; 

Μεθοο: Αν η Αλίκη συγκρινόταν µε κάποιο παιχνίδι που ήδη κυκλοφο- 
Ρεί, δεν ὃα είχα κάνει καλά τη δουλειά µου. Προσπαθώ να παρουσιάσω 
κάτι εντελώς νέο. 

ΒαΒ: Ἰελικά φαίνεται να εἶναι ένα άψογο παιχνίδι... Είναι; 

Μεόσοο: Οπωσδήποτε. Περιλαμθάνει πρωτότυπους χαρακτήρες, ένα 
σωρό περιθάλλοντα, εκπληκτική διάδραση και εξαιρετικό σενάριο! 


ο 


Ν 


ΤΕΙΒΕΣ 2 
Από τη οἰθιτα/Ώγπαπηἰχ 


Ο ορισμός της τακτικής και της στρατηγικής 


ετά την εκπληκτική επιτυχία του “φιαισίθαθ Τήρες” έρχεται η συνέ- 

χεια µε τον τίτλο “Τήδες 2” που διαθέτει αναθαδµισµένο ᾳαπιε- 
Ρἰαγ και είναι πλήρες στρατηγικών τακτικών. Το ΄Τήδος 2” σας μεταφέρει 
σε έναν κόσµο όπου η Ισχύς του μυαλού και της ομαδικής εργασίας απο- 
τελούν τα κλειδιά της επιθίωσης. Μπορείτε να αναλάθετε κάποια από τις 
έτοιµες φυλές (ΠήΡε5] -μεταξύ των οποίων και η πρωτοεμφανιζόμενη Βἰο- 
Όρη Ηοτάθ- ή να κατασκευάσετε τη δική σας και να πολεµήσετε ενα- 


ντίον 50 (|) αντιπάλων, είτε πιυ]Ηρἰαγε; είτε ελεγχόµενων από τον υπολογι- 


στή, χρησιµοποιώντας νέα όπλα και οχήματα, σε νέες αποστολές και ρἰαγ 


πιοᾶρς. Ας δούµε όµως τι νέο έχει να προσφέρει σε σχέση µε τον προκά- 
τοχό του το “Τήδες 2”. 


Γραφικά 

Η ολοκαίνουρια μηχανή γραφικών του “Τήδες 2” εἶναι υπεύθυνη για τη 
δηµιουργία εντυπωσιακών σκηνικών, µε πολύ ζωντανό ΏαεΚοτουπα (χρω- 
µατισμοί ουρανού και εδάφους, ήλιοι που δύουν και ανατέλλουν κ.λη.). 
[ια το σχεδιασμό των ΙΘχίυτες χρησιμοποιήθηκαν {ταε]αί τεχνικές, ενώ 
έχουν προσεχθεί Ιδιαίτερα τα σηµεία εναλλαγής τους, ώστε να αποφεύ- 
γεται η εικόνα των “μπαλωμάτων΄ που παρουσιάζεται σε πολλά 30) σκηνι- 
κά παιχνιδιών. Το λεπτομερές ανάγλυφο του τεραίν, αλλά και η σηµαντική 
επίδραση των καιρικών συνθηκών, όπως η Βροχή, το χιόνι και οἱ κεραυνοί, 
αναγκάζουν τον παίκτη να σχεδιάσει µε προσοχή τη στρατηγική του, ώστε 
γα αποφεύγει ή να εκμεταλλεύεται αυτά τα φυσικά στοιχεία. 


Διαχείριση - Ιη/θγίαε 

Στο “Τήδες 2”, όπως άλλωστε και στο οἠσίπαί "5Ιαιείθαε΄, εἶστε υπεύ- 
Βυνος για το σχεδιασμό της οµάδας σας, της θωράκισης και του οπλι- 
σµού της. Σε κάθε ἰπνθηίοη σἱα[ΐοη σάς δίνεται η ευκαιρία να επανεξοπλί- 
σετε και να τροποποιήσετε την ομάδα σας µέσω του αρκετά λειτουργικού 
πθήαςθ. Το µεγάλο πλήθος συνδυασμών και έτοιµων εξοπλισμών του 
παιχνιδιού καθιστούν τη διαδικασία αυτή ιδιαίτερα εύκολη, αλλά πάνω 
απὀ όλα σας προσφέρουν τη δυνατότητα να µορφοποιήσετε τους στρα- 
τώτες σας σύµφωνα µε τις Ιδιαίτερες απαπήσεις κάθε αποστολής, Τέλος, 
το γεγονός ότι µπορείτε να σχεδιάσετε τους δικούς σας χάρτες καιτις 
αποστολές σας προσφέρει πολλά συν στην αντοχή του παιχνιδιού. 


ασαο.-Εἰ Ειι 


ο Ε 
ΡΠΕΥΙΕΥ5 
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ζοπιπιαπά ἃ. ζοπαυοΓ 

Για να εκτελούνται µε επιτυχία οι μανούβρες στο πεδίο της µάχης, απαι- 
τείται η σωστή επικοινωνία μεταξύ των μονάδων, άσχετα µε Το πόσο µα- 
κριά Βρίσκονται η µία από την άλλη. Πέρα από τον τρισδιάστατο τακτικό 
χάρτη, όπου οργανώνετε τη στρατηγική σας και σχεδιάζετε τις κινήσεις 
και τα ενδιάμεσα ναγροίς των στρατιωτών σας, το ΄Τήρες 2” περιλαµ- 
βάνει και ένα πλήρες σετ φωνητικών εντολών, [ενικότερα στο θέμα των 
επικοινωνιών, στο πιυ]Ηρἰαγει κομμάτι του παιχνιδιού οι παίκτες Όα µπο- 
ρούν να στέλνουν και να λαμβάνουν εντολές από τους συμπαίκτες τους 
είτε µέσω «ἰα!, είτε µέσω Θ-πιαί], είτε µέσω ἱησίαπί πιθ»αφθ». 


Οχήματα 

Στο “Τήδςς 2” οι στρατιώτες σας μπορούν να χρησιμοποιούν τρία οχή- 
µατα εδάφους και τρία εναέρια. Τα οχήματα εδάφους περιλαμθάνουν το 
Ουιήάι, ένα μικρό μονοθέσιο και ελαφρύ όχηµα αναγνώρισης, το Α5΄ 
φαυ!! Ταηί, ένα Βωρακισμένο διθέσιο όχηµα µε πύργο που φέρει οπλισμό 
[είτε πυροθόλο πλάσματος είτε βαρύ ὀλμο) και, τέλος, το θαρύ τεθωρα- 
κισµένο Ηονθήηο Βεμεπιοίῃ, το οποίο εκτός του οπλισμού του, έχει την 
ικανότητα να µεταφέρει στρατεύματα. Στα εναέρια µέσα βρίσκουμε το 
ταχύτατο αλλά εντελώς απροστάτευτο 5εου!, που προορίζεται για ανα- 
γνωρίσεις, το Ηθανγ Ἱταπδροή (απῄίςι, που χρησιµοποιείται ὡς µεταγώγι- 
κό, και, τέλος, το Βοπιρε; που είναι τριθέσιο (πιλότος, θοµθαρδιστής, πυ- 
ροβολητής) και φέρει το Βανατηφόρο φορῄίο των 40 βομβών. 


Θάνατος 

Ο Βασικός σκοπός των όπλων (1 Ἰ στο σύνολο) είναι θέθαια η ολοκλη- 
ρωτική καταστροφή. Ξεκινώντας από το Βἰαρίοι, ένα σχετικά “ακίνδυνο” 
τουφέκι που εκπέμπει ενεργειακά κύματα και δεν χρειάζεται πυρομαχικά, 
περνάµε στο Οἰναίπαυη, το οποίο εκτοξεύει εκρηκτικές βολίδες σε κωνική 
διάταξη που κυριολεκτικά “καταθροχθίζουν΄ τον ανήπαλο σε κοντινές 
αποστάσεις. Επειτα συναντάμε το Ρἰασπια Βἴῇ, το οποίο εκπέµπει σφαί- 
ρες πλάσματος που εκρήγνυνται κατά την επαφή µε το στόχο, Και το 
ἰα-ε;, για το οποίο δεν χρειάζεται να πούμε περισσότερα, εκτός απὀ το 
ότι καταναλώνει ενέργεια από τη δωράκισή σας. Στη συνέχεια έχουµε το 
δρἰπίυσο;, που εκτοξεύει σε εκπληκτικές αποστάσεις εκρηκτικά σε σχήµα 
δίσκου. Η συλλογή των όπλων περιλαμθάνει επιπλέον το »ποεΚ ἰσπος, 


ΡΟ Μακιετ (ΕΝ 


που προκαλεί τρομακτικό ηλεκτρικό σοκ στον αντίπαλο, το οποίο όµως 
πρέπει να βρίσκεται σε πολύ κοντινή απόσταση, το Εἰθεἰτοπίς Ηυχ Όυη, 
άλλο ένα ενεργειακό όπλο μικρού Βεληνεκούς, και το Ἰατθε/ίπᾳ ἰα56;, 
που αποτελεί το όπλο του ελεύθερου σκοπευτή του μέλλοντος. Κλείνο- 
ντας έχουµε και τα όπλα μαζικής καταστροφής, τα Οτθηαάθ |αυηςῇθ: και 
Μἰκεῖε ἰαυηςεη, τα οποία εκτοξεύουν βοµθίδες και πυραύλους, και τις 
Κλασικές χειροβομθίδες. 

Η Ὀγπαπιχ αναμένει ότι η αποδοχή του κοινού ὃα είναι μαζική και μιλά 
ήδη για ένα από τα μεγαλύτερα Πίίς της χρονιάς που φεύγει. 


5ΤυΡΙΡ ΙΝΝΑΡΕΗΣ 
Από την 0βΒΙ δο//Χίΐαπι 


μα «ρεῖ  εεἙΕβεαμρι ζψ, πα και 
0) Ἰοκάλε σε τα ααγεβ!υΓθς ωαρε ΤΩ 


[]οιος 
Λ ένε ότι τα αἀνθη!υτες αποτελούν “παλιά εἰδηση”. Ποιος προτιµάει 
το ροίπ! δε εἶϊεΚ όταν υπάρχουν αμέτρητα και “ζουμερά” αεῄοη, 

ΚΡΟς κλπ; Οπωσδήποτε, αλλά περιμένετε να δείτε το "[υρία Ιπάανθις”. 
Είναι λίγο δύσκολο να περιγραφεί. Φανταστείτε το χιούμορ των 5ππρδοῃς, 
προσθέστε µία οµάδα αστείων χαρακτήρων και ανακατέψτε τα µε γραφι- 
κά τύπου ἱυσαΑής, ρίξτε και µερικά έξυπνα απἰπια[ίοη», και τι έχετε; Το 
“νιυρίά |ηναάθις΄] Μη γελιέστε, όµως. Το παιχνίδι εἶναι πρωτότυπο και 
δεν αντιγράφει τίποτα από άλλα παρόμοια αἀνθπίυτθς. Ηδη από τη στιγµή 
που ὃα φορτώσει το πρώτο ΕΜΥ Όα σας κάνει να µην 
ξεκολλάτε. Από πότε έχουµε να δούµε άραγε ένα 
αἀνεηῖυτε µε έξυπνους και χιουμοριστικούς γρί- 
φους και µε πρωταγωνιστές τους οποίους 
αγαπήσαμε; Πρόκειται για ένα παιχνίδι µε 
γραφικά “να σου τρέχουν τα σάλια΄ και µε 
τον πλέον εύκολο και ευχάριστο χειρισμό. 

Σε ότι αφορά το 5/οηγ, το ’υρἱά [η- 


ναάις΄ εἶναι ένα 30 αάνεπ!υτε παιχνίδι, βασισμένο στην κωμική σειρά κι- 
νουµένων σχεδίων “δραςθ Οοοίς”. Αν αποκαλούσαµε τους χαρακτήρες 
περίεργους και γκαφατζήδες, απλώς ὃα τους “υποτιμούσαμε”. Μία πρό- 
ταση ὃα μπορούσε να συμπεριλάβει όλο το περιεχόµενο του παιχνιδιού: 
“Πέντε παλαθοί εξωγήινοι, ένα διαστημόπλοιο - μινιατούρα και ένας τό- 
νος προβλημάτων”. Ας δούµε όµως καλύτερα την περιγραφή της ὐδί 


ο 20κα. 


59Η. Έπειτα απὀ ένα ατύχημα, το διαστημόπλοιο του Ε/πο και των εξωγή:- 
νων φίλων του (Όοἵρθους, (απὰγ, 516/6ο και Βυς)) συντρίθεται στη [η. Χω- 
Ρίς να το καταλάβουν οι πέντε σύντροφοι μπαίνουν στο στόχαστρο ενός 
τρελο-επιστήµονα, του Όι »αΚαήπθ, ο οποίος έχει ὡς χόμπι τη... συλλογή 
εξωγήινων. Ο διαβολικός καθηγητής µαζί µε το θοηθό του ΒοἰοΚ προ- 
σπαδούν να αιχμαλωτίσουν τους πρωταγωνιστές για να αναλύσουν τη φυ- 
σιολογία τους. Οι πέντε φίλοι Όα πρέπει να βρουν τον τρόπο να γλπό- 
σουν από τις παγίδες του παρανοϊκού Ώι Φακαήηθ. 
Δεν ὃα πω περισσότερα για να µη σας χαλάσω την έκπληξη. Αρκούμαι 
στο να αναφέρω ότι ὃα περιπλανηθείτε ανάµεσα σε 120 τοποθεσίες και 
ὃα συναντήσετε περί τους 50 χαρακτήρες. Στις τοπο- 
δεσίες περιλαμβάνονται ένα εργοστάσιο εκµε- 
τάλλευσης ζωικών αποβλήτων [κοινώς κο- 
πριά], ένα γυάλινο κήριο/σάουνα και µία 
αίθουσα ανατομίας. [ενικά να περιμένετε 
το απροσδόκητο. Όλα αυτά συνθέτουν 
έναν κόσµο γεμάτο ζωή, γέλιο, περιπέτεια 
και πάνω απ΄ όλα χιούμορ. Τα γραφικά είναι 
εντυπωσιακά και γίνεται πολύ έξυπνη χρήση της κάµερας και των ενδιόµε- 
σων βίντεο που πλουήζουν την υπόθεση. Ενώ στα περισσότερα παιχνίδια 
τα ΕΜΑΥς είναι Βαρετά, στο "5υρίά Ιηναάθις΄ αποκλείεται να τα προσπε- 
ράσετε. Τέλος, αξίζει να πονιστούν οἱ αναφορές του σε ταινίες, Κινούμενα 
σχέδια και αἀνεηίυτε Θαπιθ» παλαιότερων εποχών. 


ΗΙΤΜΑΝ: «ΟΡΕΝΑΜΕ 47 
Από την Εἰαος 


Γτολο τήν ο. αλα 
ΓκΤεΛεστης, ΟΧΙ απλώς... ὀολοφονος! 


Γ ια το νέο δημιούργημα της Εἰάο», ένα ΕΡ5 παιχνίδι που ὃα κυκλοφο- 

ρήσει προς το τέλος της χρονιάς, µιλήσαμε µε το Βασικό σχεδιαστή, 

που εἶναι γνωστός ὡς 1Ρ, και μεταφέρουμε τις ακόλουθες ενδιαφέρουσες 
πληροφορίες. 


Χαρακτήρας του παιχνιδιού 

Είναι δύσκολο να κατατάξει κάποιος το παιχνίδι σε µία κατηγορία. 
Εξαρτάται από το ποια τακτική Όα διαλέξει ο παίκτης. Κάποιοι ὃα επιλέ- 
ξουν να σκοτώνουν ότι κινείται κάποιοι άλλοι να κινηθούν μυστικά και να 
σκεφτούν περισσότερο προτού µπλέξουν σε µάχες. Οἱ περισσότεροι, πά- 
ντως, ὃα κινηθούν ταυτόχρονα και προς τις δύο κατευθύνσεις. Αυτή είναι 
η κύρια διαφοροποίηση σε σχέση µε τα Ώυακε και Ηα!/ 18. 


Το να παίρνεις το ρόλο του εκτελεστή είναι πολύ πιο εοοἱ από ότι αυ- 
τόν ενός κοινού δολοφόνου. Κατά τη διάρκεια των αποστολών υπάρχει 
περίπτωση το χτύπημα να πρέπει να γίνει µπροστά σε ] 5 μάρτυρες ή να 
σε αντιλαμθάνονται όταν τοποθετείς µία θόμβα. Μπορεί πάλι να τσανή- 
σεις κάποιους επειδή τους “ενοχλείς” συστηματικά. [ενικά, άλλοτε ὃα εἷ- 
σαι ο κυνηγός και άλλοτε ο κυνηγημένος. Τέτοιες καταστάσεις εἶναι σα- 


φώς πιο ρεαλιστικές σε σχέση µε τα ΏυαΚο και 
Ηα!η 6, αλλά όχι τόσο ώστε να χαλάει το 
Φαπιθρίαγ. 


Η εικόνα του Ηιππιαη 

Η ἴδια -έμπειρη: ομάδα σχεδιαστών του παιχνι- 
διού είναι υπεύθυνη για το σχεδιασμό και του 30 
περιθάλλοντος, των εἰπθπια[ϊς» και του απί- 
πια[ίοη, Το όλο σύστημα σχεδιασμού Βασίζεται 
στη µηχανή ΟΙαείθτ, η οποία προσφέρει τη δυνα- 
τότηϊα άµεσης επέµθασης στα γραφικά, καθώς 
οι σχεδιαστές μπορούν ἵη-ᾳαπιθ να τροποποιούν 
τα μοντέλα, το φωτισμό κ.ά. Η λέξη ’ δυναμική” 
εκφράζει απόλυτα το χαρακτήρα της ΟΙαςίςι, 
διότι η μηχανή επιτρέπει την αλλαγή και τη μετακίνηση σε οποιοδήποτε 
αντικείμενο του περιθάλλοντος. Για την ακρίθεια ήίποτε δεν είναι σταδε- 
ρό, ακόµη και τα κήρια μπορούν να μετακινηθούν, αν απαιτηθεί. Εννοείται 
πως η Οἰασίει υιοθετεί όλες τις σύγχρονες τεχνικές, όπως διάφορα εφέ 
ποπἀθήπο, υψηλές αναλύσεις, φωτοσκίαση σε πραγµατικό χρόνο, καὂρε- 
φτισμούς και τα ΟρεηΟΙ /ΟΙΙά9/Ώἱτθς!Χ πρότυπα. 

Η Οαείςι επιτρέπει την εξομοίωση των νόμων της φυσικής σε πολύ 
υψηλό θαθμό. Ετσι, όταν ένας χαρακτήρας χτυπηθεί από σφαίρα, δεν Όα 
πέσει στο έδαφος Βάσει µίας προκαθορισµένης απἰπια[ῄοη σκολουδίας, 
αλλά Όα φαίνεται σε ποιο σηµείο χτυπήθηκε και πώς αντέδρασε το σώµα 
του στην είσοδο της σφαίρας. Τα σώματα δεν αποτελούν συµπαγή αντι- 
κείµενα, αλλά συντίθεται απὀ ξεχωριστά µέλη, στα οποία αναπαρίσταται 
όσο το δυνατόν καλύτερα η φυσιολογία των αρθρώσεων. Ακόµη και στα 
ρούχα έχει τοποθετηθεί αλγόριθμος κίνησης. 

Το εξαιρετικό στοιχείο της µηχανής δεν εἶναι η τελειότερη απόδοση του 
μοντέλου της φυσικής [είναι κι αυτό], αλλά το γεγονός όπι όλες αυτές οι 
παράμετροι την καθιστούν ἶσως την πιο “ανοικτή” πλατφόρμα στη δηµι- 
ουργία νέων παιχνιδιών. 


ΑΙ 

Κάθε αντίπαλος κινείται ως αυτόνομος πράκτορας και διαθέτει τις 
προσωπικές αντιδράσεις του και τη δική του ευφυϊα. Βλέπει, ακούει και 
αντιδρά ανάλογα. Οἱ χαρακτήρες έχουν χωριστεί σε κλάσεις, όπως φρου- 
ροί, περαστικοί και στόχοι, στις οποίες αντιστοιχούν κοινά γενικά χαρα- 
κτηριστικά. Από εκεί και πέρα, στον καθένα από αυτούς ένα σύνολο επι- 


το . 


πλέον παραμέτρων καθορίζουν το “χαρακτήρα” του, µε αποτέλεσµα να 
εμφανίζονται αµέτρητοι συνδυασμοί που προσφέρουν ξεχωριστή προσω- 
πικότητα για τον καθένα. Ανάλογα µε τις πράξεις του εκτελεστή αντι- 
δρούν και αυτοί. Μπορεί να καλυφθούν, να διατηρήσουν αποστάσεις, να 
εππεθούν ατομικά ή συνδυασμένα. Το επίπεδο του ηθικού τους καθορίζει 
αν Όα προσπαθήσουν να τραπούν σε φυγή, αν Όα καλέσουν ενισχύσεις ή 
αν ὃα μείνουν να παλέψουν. 


Οπλισμός 

Το επάγγελμα του εκτελεστή απαιτεί µία ευρεία γκάµα όπλων. Μέχρι 
στιγμής στα 35 που υπάρχουν συνολικά (µπορεί να προστεθούν και άλλα 
µέχρι την ολοκλήρωση του παιχνιδιού) περιλαμβάνονται εκρηκτικά, βόµ- 
Βες, τουφέκια, αυτόματα, πολυβόλα, μαχαίρια, µπαλτάδες, αλλά και χορ- 
δές πιάνου, δηλητήρια και πολλά άλλα. 


Στρατηγική εναντῄίον δράσης 

Σε ένα αεῄο παιχγίδι η δράση αποτελεί πρωταρχικό παράγοντα. Στο 
“Ἠήπιαπ”, όµως, ο παίκτης δεν αρκεί να πυροβολεί ότι κινείται. Το περι- 
Βάλλον και οι αποστολές είναι έτσι φτιαγμένες 
ώστε να απαιτούν προσεκτικό σχεδιασμό για την 
επιτυχία. Για παράδειγµα, υπάρχουν µέρη που εἷ- 
γαι πολύ δύσκολο να κρύψεις ένα πτώμα, µε απο- 
τέλεσµα να κινδυνεύεις να αποκαλυφθείς, Αλλού 
πάλι πρέπει να Βρεις το καταλληλότερο σηµείο 
από όπου µπορείς να πυροβολήσεις το στόχο 
σου απὀ απόσταση και µε σιγουριά. Ενα ἆλλο στοιχείο 

στρατηγικής είναι το Αἱ των αντιπάλων, Πρέπει ανά πάσα στιγ- 
µή να γνωρίζεις µε ποιον έχεις να κάνεις. Αν κάποιους τους 
“πιέσεις” περισσότερο, δεν Όα διστάσουν να κινηθούν εναντίον 


σου και, θέβαια, δεν ὃα σε φοθηθούν. 


Τελευταίες λέξεις 

"μαστε πολύ περήφανοι για την εικόνα του 'Ἠήπιαπ΄ και την Τεχνολο- 
γία που κρύθει πίσω του. Είναι πολύ ευχάριστο γα Βλέπεις πόσο εντυπω- 
σιακό είναι το γραφικό αποτέλεσμα και πόσο καλή δουλειά έ έχει γίνει στο 
ξεδίπλωμα της ιστορίας. Υπό αυτήν τη σκοπιά, ο σχεδιασμός ενός τέτοιου 
παιχνιδιού αποτελεί ένα αναγεννησιακό δημιούργημα, περιλαμβάνει ταυ- 
τόχρονα τέχνη και τεχνολογία. Πιστεύουμε ότι το ΄Ἠήπιαπ΄ πιστοποιεί ότι 
είμαστε πρωτοπόροι Και στις δύο.’ 


Ρς Μαριει 


Του Αντρέα - Παρασκευά 
Ἰσουρινάκη 


Γύρισα από τα |μαλάια της Ινδίας, 
από τις περιοχές του Καπημίγ Και του 

ἱαάαΚή, και νιώθω πραγματικά δλί- 
ψη. Ο ίδιος κόσμος, τα ίδια προθλήµατα, η ίδια 
µετριότητα εξακολουθούν να υπάρχουν γύρω 
μας, Νιώθω να πνίγοµαι απὀ κάθε πλευρά και 
ο µόνος τρόπος για να ξεφύγω είναι να ασχο- 
λούμαι µε τα αγαπηµένα µου παιχνίδια, Αφησα 
τον παράδεισο της Νυρτα ΥαἰΙΥ, ψηλά στα σύ- 
γορα μεταξύ Πακιστάν, Κίνας και Ινδίας, µία 
μαγευτική κοιλάδα όπου μπορούσα να κάτσω 
για πάρα πολύ καιρό, για να γυρίσω στο καμίνι 
της Αθήνας. Να δω πότε, αν ποτέ, Όα βρω τη 
δύναμη να µην ξαναγυρίσω πίσω κατά τη διάρ- 
κεια εγός τέτοιου ταξιδιού. Τώρα όµως, σιγά σι- 
γά, πρέπει να αρχίσω να ετοιµάζομαι για το 
επόμενο ταξίδι µου στη θρυλική Βολιθία, γίνα 
[α πονοἱυ[ίοη, οοπ]αςθ»... 


Στην ΕΤ5, που γινόταν όταν έγραφα 
αυτές τις γραµµές και εἶναι η πιο ση: 

µαντική ίσως ευρωπαϊκή έκθεση για 
τους υπολογιστές, παρουσιάστηκε το ΡΙΑΒΙΟ |! 
ΕΧΡΑΝΡΙΟΝ ΡΑΟΚ:ΤΗΕΙΟΚΌ ΟΓ Ρε»ΊΤευς- 
ΤΟΝ. Πρόκειται σίγουρα για την ανακοίνωση 
του µήνα και η ΒἰἰΖζατα ΕηΙεηαίηπιεπ! θρήκε 
μάλλον τον Καλύτερο τρόπο για να ανεβάσει κι 
άλλο πς ήδη εκπληκτικές από κάθε πλευρά πω- 
λήσεις του Ώἰαθἰο 2, πωλήσεις που αποκτούν 
πολύ µεγαλύτερη σημασία, αν αναλογιστεί κα- 
γείς την αρκετά υψηλή τιµή στην 
οποία εξακολουθεί να πωλείται το 
παιχνίδι. Στο Ρἰαθἰο |ἱ Εχραηςίοη 96/ 
επιστρέφεις για να ακολουθήσεις 
τον Βααι, τον τελευταίο από τους 
τρεις διαβολικούς αδελφούς, πάνω 
στα Βαραήίαη Ηἰοβίαπας του θορ- 
ρά. Πρέπει να προλάθεις να εµποδί- 


ΕΗΕὈ;« κς.ς; 


σεις τον Βααἱ απὀ το να καταστρέψει την πανί- 
σχυρη ἸΛοήἀς!οηθ, η οποία προστατεύει το 
γνωστό θνητό κόσµο από τις δυνάµεις του σκό- 
τους. 

Στο Εχραη5ίοη 96ἱ Όα υπάρχουν δύο νέοι 
χαρακτήρες, οι Α5εασσίῃ και Ώγυ]ά, ο καθένας 
εκ των οποίων Όα διαθέτει 30 μοναδικά οΚΙ5. 
Όπως ήταν αναμενόμενο, το Εχραη5ίοη 96ἱ ὃα 
προσθέτει ακόµη µία πράξη στο παιχνίδι, νέα 
τέρατα, γέα Όο55θς και φυσικά νέους περιθάλ- 
λοντες χώρους. Η κατά τα φαινόμενα νέα (πέ- 
µπτη;) πράξη Όα λαμθάνει χώρα στην πόλη 
Παποφα!ῃ. Θα υπάρχουν νέα όπλα, πανοπλίες 
και μαγικά αντικείµενα, ενώ Όα προστεθούν και 
ειδικά αυθ»! ἴἴθπις που α έχουν άµεση σχέση 
µε το χαρακτήρα που έχει διαλέξει ο παίκτης. 
Επίσης, δεν Όα λείπουν νέες δυνατότητες για 
“δηµιουργία” συνταγών µέσω του περίφημου 
Ηοιααής (υοθ κλπ. 

Η Απσαρείη είναι µία γυναίκα ῄοῄίθι-πιασβ, 
της οποίας οι ικανότητες περιλαμθάνουν ειδι- 
κές γνώσεις τόσο στις τεχνικές τῶν λεγόμενων 


πολεμικών τεχνών όσο και στη δηµιουργία πανί- 


σχυρων παγίδων που εξολοθρεύουν τους αντι 
πάλους της, αλλά και στη χρήση ειδικής, σκο- 

τεϊνής μαγείας. Ο Ώπυία είναι ένας επίσης Πο[- 
6(-πιασθ. Οι µαγικές δυνατότητές του περιλαµ- 
Βάνουν τη χρήση ειδικών εἰεπιεπίαί ορθῖ!ς [ίοι- 
παᾶοες και νοἰσαποθς], αλλά και τη µεταμόρ- 

φωση [5παρθ-»Π/βίπα ορεῖς) σε κόνδορα, λύκο 
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ή αρκούδα! Το τελευταίο ακούγεται πολύ εντυ- 
πωσιακό Και Θέλω να το δω. Τέλος, ο Ώπυ]ά έχει 
την ικανότητα να εκτελεί συπιπιοπίπα σρθῖῇ, 
ενώ τα καταφέρνει αρκετά Καλά και στη µάχη 
σώμα µε σώµα. 

Το παιχνίδι Όα κυκλοφορήσει το πρώτο μισό 
του επόμενου χρόνου, Και, όσο και αν προσπά- 
Θησα, δεν κατάφερα να θρω κάποιες ειδικές 
φωτογραφίες του, Όλοι φαίνεται να δημοσιεύ- 
ουν υποτιθέµενες αποκλειστικές φωτογραφίες 
από το Εχραπείοη 56/, αλλά εμένα µου φαίνο- 
γται σαν φωτογραφίες από το κανονικό παιχν!- 
δ Όταν θρω προγµατικές φώτογραφίες, ὃα 
τις δημοσιεύσω. ω 


Στην ΕΟΤ» παρουσιάστηκαν νέες φω- 
τογραφίες από τα αναμενόμενα αα- 

γθπίυτες ΛΛΥΣΤ 5: ΕΧΙΙΕ, ΕΡΓΑΡΕ 
ΕΑΟΜ ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟΙ και »ΙΜΟΝ 30. Μερι- 
Κές από αυτές Όα Βρείτε και σε τούτες τις σελί- 
δες, 


Τελικά, στις 29 Ιουλίου έγινε η περί- 
φηµη συνάντηση των θαυμαστών του 

ΒΙΥΕΝ µε τους συντελεστές του παι- 
χνιδιού στα γραφεία της εταιρίας, της 0Υαη, 
στο 5ροΚαπθ της Ἰλαρηἰποίοη. Η συνάντηση 
αυτή είχε το μαγευτικό κὠδικό όνοµα Μγ5Ιει- 
υπη Οι φωτογραφίες από τη συνάντηση δεί- 
χνουν µε τον καλύτερο τρόπο τα χρήματα που 
έχουν θγάλει τα δύο αδέλφια από τα ΜΥΣ! και 
Είνεη. Το µέρος όπου βρίσκοναι τα γραφεία 
Βυμίζει εξωτική κοιλάδα, µε λουλούδια, σιντρι- 
Βάνια και άφθονο νερό, Το 9ροκαπθ, αν δεν 
κάνω λάθος, είναι νησί που Βλέπει κάποιος µό- 
γο σε μπροσούρες πολυτελών διακοπών. Ακό- 
µη δεν πιστεύουν τα µάτια µου τις συνθήκες 
εργασίας που επικρατούν εκεί. Μοιάζει πιο πο- 
λύ µε ονειρικό παράδεισο παρά µε γραφεία 
εταιρίας! 

Οἱ [αης ξεναγήθηκαν σε 
διάφορα µέρη των γραφεί- 
ων και παρακολούθησαν 
ειδικές παρουσιάσεις σχετι- 
κά µε τη σύλληψη και τη 
δηµιουργία όλων των επιµέ- 
ρους τοποθεσιών και επο- 
χών τῶν ΜΥΣ! και Είνεη. Οἱ 
περιγραφές εἶναι εντυπῶ- 
σιακές. Τέλος, τους έγινε ει- 
δική παρουσίαση από το 


ΜΥ5Ι ΙΙ: Εχίθ απὀ ένα πρώην µέλος 
της ΡΓβσ!ο 9υαῖο5, που τώρα πια 
δουλεύει στην 0γα. 

Όσοι ενδιαφέρεστε µπορείτε να 
βρείτε περισσότερες πληροφορίες 
και φωτογραφίες στη διεύθυνση 
ΠΗρ://νιήνεπουϊἱά,οοπι/ήνεη- 
ουϊ ΠΙπιὶ ή στη διεύθυνση της (γα 
ΠΗρι//ΜΝΜΟΥαπ.οοπι/ 


Τον τελευταίο καιρό όλο Και περισ- 
ὡ σότερο ακούγεται το ΤΗΕ ΒΙ ΑΙΚ 


ΥΝΙΤΟΗ ΡΚΟΙΕΟΤ ΥΟΙΟΜΕ 1: ΤΗΕ 


ΒΙ/5ΤΙΝ ΡΑΕ ΙΝΥΕΡΤΙΟΑΤΙΟΝ, Το παιχνίδι ανέ- 


πτυσσε η Ἰθηπίπαί Βεα[!γ και Όα κυκλοφορή- 
σουν οι Οαἱμεήίπο οἱ Ώθνείορεις αυτό το φδι- 
γόπωρο. 

Το παιχνίδι, που είναι εμπνευσμένο από την 


ομώνυμη ταινία, την οποία δεν έχω δει (αλλά εἷ- 
χα πιστέψει θλακωδώς ότι πρόκειται για αληδι- 


γή ιστορία], παρουσιάζεται ως ένα δρίλερ ας- 


Πο αἀνεπἰυτθ µε έντονα τα στοιχεία του µετα- 


φυσικού αλλά και του υπερφυσικού. Η ιστορία 
του Όα μπορούσε κάλλιστα να αποτελεί θέμα 


τῶν Χ-Εῇθ5, αλλά εδώ πρόκειται για κάτι το δια- 


φορετικό. Θα κυκλοφορήσουν τρία διαφορετ:- 
κά παιχνίδια ὡς συνέχειες, απὀ τρεις διαφορε- 
τικές εταιρίες, Για την ιστορία αναφέρω ότι η 
Τεππίπαἰ Κθοί!γ µάς έχει δώσει ήδη το Νος- 


1υππ8, αλλά αυτή τη φορά λέγεται 
ότι διόρθωσε τα περισσότερα από 
τα λάδη που εἶχαν επισημανθεί στο 
παιχνίδι, Να δούμε... 


Κυκλοφόρησε από τη 
[α] γήβεινοοα »1υαίος το πε- 

ρίφηµο Νοχ Οὐ651. Πρό- 
κειται για ένα αἀἀ-οπ του κανονικού 


παιχνιδιού, το οποίο ανάµεσα στα άλλα επιτρέ- 
πει «ο-ορθίαήνθ πιυ]ήρίαγ µέχρι έξι παικτών. 
Καθώς η οµάδα των παικτών ὃα κινείται ανάµε- 
σα σε περιοχές όπως οι (ᾳ5ῇθ οἱ Ραΐπ, Ώαικ 
(ηγρί5, Βαπαϊής Εογθ5!, ἠπάθηνοιά, Ὀἱδπιαί 
5ΜΟΠΙ, Μαπα Μπες, ἱαπά οἱ {η Όεσά και 
Απεϊεη! Ευΐῃς, Όα γίνεται όλο και πιο δύσκολο 
να νικηθούν τα τέρατα. Το αἀἀ-οπ αυτό διατί- 
θεται για ελεύθερο ἀονπίοσα και µπορείτε να 
το Βρείτε στη διεύθυνση 

ΠΜ ρ://ΛννΜθσΙνοος εοπι/Ώαπιες/ποχ/ππαίη [. 
ΠΙπη], Μπορείτε να το Βρείτε όµως Και στο συ- 
νοδευτικό (Ώ του περιοδικού, 


Μια και ο λόγος για ἀονπίοσαίπα, 
µπορείτε να κατεβάσετε το ΙΤαΐ]ει 

του Οδ6η ΟοοἁπιαΙε και να πάρε: 
τε έτσι µία γεύση του παιχνιδιού από τη διεύ- 
θυνση ΠΗρ//ΛΑνΜ,οἰοθήςοοάπια!ε εοπῃ/ Και' 
αυτό το παιχγίδι το περιμένω µε µεγάλο ενδια- 


φέρον. 

Μία σηµαντική 

εἴδηση έρχε- 

ται από την 
Αιχεἰ Τή68, την εταιρία 
που µας έχει δώσει τα 
αἀναπίυτες Ραήπι, πε 
Είπα και Γαυ5!, Αυτή η 
σλοθενο-γαλλική εταιρία 
[ακόμα και οἱ Σλοβένοι 
έχουν µία σηµαντική 
εταιρία, εμείς αλήθεια 
πότε) µέχρι τώρα συνερ: 
γαζόταν µετην (ηγο και 
είχε συμμετάσχει εκτός 
των άλλων και στην πα: 
ραγωγή των Ροπηρεῖϊ και 
{ουντθ. Κενίθν/ του Ροπι- 
ροῖΐ ὃα Βρείτε στο επόµε- 
γο τεύχος. 


Η Απχεἰ Τήρθ αποφάσισε, λοιπόν, να αυτονο- 
µηδθεί απὀ την (η/ο και να αναλάβει η ἴδια στο 
εξής τη διανοµή Και την κυκλοφορία των πα!χν!- 
διών της. Ο πρώτος τίτλος της υπό το νέο αυτό 
καθεστώς ονομάζεται Τη6 ἱθφρπά οἱ πε 
ΡιορΏε! απ {18 Ασας»ίη. Το παιχνίδι εἶναι 
προϊόν συνεργασίας της εταιρίας µε τον περί- 
φηµο Βραζιλιάνο συγγραφέα Ραυ[ο (οεἴῃο, 
που έχει γράψει το εκπληκτικό “Τίνο Αἱ- 
οἰεπιίς!”', όπως Και το σενάριο του πρώτου παι- 
χνιδιού της Αγχεί, του ΡΙαήπι. 

Παρ’ όλο που το Τή8 ἰθοθπά οἱ χε Ρτορβεί 
απ /ἠθ Απεασσίῃ δεν είναι συνέχεια του ΡΙ]- 
Οήΐπι, χρησιμοποιεί και στηρίζεται στον ήρωα 
του παιχνιδιού αυτού. Το παιχνίδι Όα κυκλοφο- 
ρήσει σε δύο βασικά µέρη. Το πρώτο αναµένε- 
ται να κυκλοφορήσει γύρω στον Οκτώβρη, ενώ 
το δεύτερο γύρω στον Μάρτη του 200]. Σεαυ- 
τά ο παίκτης Όα πρέπει να ανακαλύψει τον μύ- 
Θο του Ίαπετθὰε ἀθ Νιτας σε έναν πηγ]μίσαἱ κὀ- 
σµο της Μέσης Ανατολής του 13ου αιώνα. 

Ενας Ιεπιρἰαι Κπίσῇ, ο Ἰαπετεά, γίνεται 
ένας θρυλικός ληστής ανάμεσα στις φυλές των 
βεδουΐνων της Μέσης Ανατολής, ο περίφηµος 
Α5:Φαγί (σηµαίνει το γνωστό µας σπαθί σείπι- 
Ἰσή, αφού προδόθηκε διπλά τόσο από τη χώ- 
ρα του όσο Και από το τάγμα πίστη του. Σεκινά 
την περιπέτειά του µε σκοπό να εντοπίσει Τον 
“ψευδο-προφήτη΄ »πιοη 98 ἱαπετοίς και πρέ- 
πει να επιζήσει από διάφορες περιπέτειες, κα- 
θώς ταξιδεύει από τις ερήµους της Συρίας στα 
τείχη της Ιερουσαλήμ, από το οχυρό των τροµε: 
ρών αφφα»κἰης µέχρι το μυστηριώδες μοναστήρι 
της δαἰπὶ (αἱμθήπθ στους πρόποδες του 
όρους Μωυσής [πρόκειται για τοιερό ορθόδο- 
ξο ελληνικό μοναστήρι της Αγίας Αικατερίνης 
στο Σινά] µε σκοπό να πάρει την εκδίκησή του. 
Το παιχνίδι περιλαμβάνει αρκετή δόση ἵντρι- 
γκας, µια και ο ἠρωάς µας ὃα πρέπει να επιζή- 
σει από έναν δολοφονικό εχθρό που έρχεται 
από το μακρινό παρελθόν του. 

Το παιχνίδι Όα είναι ένα ροἱπ]-απα-εϊεΚ αά- 
νεπίυτε, µε αρκετά παζλ, αλλά ταυτόχρονα θα 
περιέχει μάχες µε μυθικά τέρατα και εχθρούς. 
Σύμφωνα µε την εταιρία, το Φαππθρἰαγ ὃα περι- 
λαμθόνει ἱπιετας!ίνθ απἰπιαϊεά 5ρή!ε5, που ὃα 
επιτρέπουν στον παίκτη να ρίχνει αντικείµενα 
σε κινούµενους στόχους, και τά Ρ8/5ΟΠ ἶδο: 
ππε]ής ρυζζ]ε» ή Ιαεῄσαἱ ῄοῇ». Ία γραφικά του, 
από τις πρώτες φωτογραφίες που είδαν το φώς 
της δηµοσιότητας, δείχνουν κάτι παραπάνω 
από εξαιρετικά, 

Γενικά, το Τή ἱ60επ οἱ ἠπε ΡτορΏε! απα [πε 
Αδοασείη ακούγεται ενδιαφέρον απὀ κάθε 
πλευρά και το περιμένω µε µεγάλη αγωνία. 


Εχουν μαζευτεί αρκετές ειδήσεις γύ- 
ρω απὀ νέες κυκλοφορίες, αλλά, µια 

και ο χώρος δεν επαρκεί, ὃα πρέπει 
να περιμένετε το επόµενο τεύχος για περισσό- 


τερα νέα. 
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Σε αυτή την επική περιπέτεια η τύχη 
είναι στα χέρια σας. Όσοι συνεργάζονται 


θα επωφεληθούν από των Ισχύ της 

: ομαδικής ς προσπάθειας. Ενωθείτε µε την 
ομάδα μας και μαζί θα κοποφίρομκε να ' 
επιζήσουµε: | 


ϱ [. τος Ένναι Ἡ ΤΝΟΣΗ... 


. - 


- {} Οἱ χαρακτήρες: Ανεπανάλυπτη 
κάλυψη των πέντε χαρακτήρων- 
Ὀ αιρώων- Τακτικές για κάθε οΚΙ]] και 
“λεπτομερείς πίνακες µε όλα τα 
: σηµαντικά στατιστικά 


ας. 


“Οι αποστολές: Ο οδηγός σας για τα 
τέσσερα Αςί5 - Πολύτιμες τακτικές και 
οδηγίες για την ανακάλυψπ μυστικών 
στο πα]χνίδι 


πΙωι Ἱ Ἡ Πολγπμοτενα Ἰκαλοτατα 


» 


“Ο1 λίστες: Όλα τα τέρατα και τα 
αντικείμενα που θα συναντήσετε 

στο ΡἰαΡ]ο”" 

Μα]ρΙαγος: Γίνετε ένας θρύλος 

στο Βὰ316.ποῖ - Οἱ ειδικοί της Β]ζχατά 
σας ο μια 


"μα. σκι ν ---- ---- -- :--- 


ον ερτε τος ον ποσα κ 
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τον ΤγΓας6ἱ δεν εἶναι αρκετή... 


Ο ΜΟΝΟΣ ΕΠΙΣΗΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ 


μή [1] οι 


“.- 
ΒλκΙ Έληκλς 


Ρί ΓΙΛνΗ 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


ΟΜΝΕΤΤΙ 1990 


Μικρό στο μάτι... 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/ο5Θεοπηρυργε»».ΦΓ 


παλική ΟΙἰνθΗί αποτελεί µία απὀ 

τις σημαντικότερες εταιρίες ηλε- 

κτρονικών συσκευών της Ευρώπης, 

µε μακρόχρονη πείρα και ποιοτικά 
προϊόντα. ἕνα απὀ αυτά απευθύνεται κυρίως 
στους χρήστες φορητών υπολογιστών. Πρόκει- 
ται για έναν ἱπΚί6ί εκτυπωτή, Ιδιαίτερα περιορι- 
σµένων διαστάσεων και βάρους, αλλά µε αξιο- 
πρεπείς επιδόσεις και άριστη ποιότητα. Το όνο- 
μά του: ΟΙἱνΘΗ! Ρ90. 

Ηδη από τη συσκευασία του φαίνεται πόσο 
συμπαγή σχεδιασμό διαθέτει, Το πολύ μικρό 
Κουτί που έφτασε στα χέρια µας περιείχε έναν 
ακόµη μικρότερο εκτυπωτή [όχι µεγαλύτερο 
από µία κούτα τσιγάρων). Ο σχεδιασμός της 
συσκευής είναι τυπικός, κυριαρχεί το μαύρο 
χρώμα και η ποιότητα κατασκευής ήδη από το 
πρώτο άγγιγµα φαίνεται να ξεπερνάει κατά πο- 
λύ τον µέσο όρο. Ο εκτυπωτής, εκτός απὀ το 
καλώδιο σύνδεσης και το Τροφοδοτικό, συνο- 
δεύεται απὀ ένα καλοτυπωμένο πιαπυα| µε 
πληροφορίες σε πέντε γλώσσες (αγγλικά, γαλ- 
λικά, γερμανικά, ιταλικά, ισπανικά], δύο δισκέ- 
τες εγκατάστασης µε τους ἀῑνεις των ΥΝΙη- 
9ον/» και ένα ἵηΚ οαήήἁᾳβ. 

Ο ΟΙἱνεη! Ρ90 είναι ένας µονόχρωμος 
ἱπΚ[εί εκτυπωτής, ο οποίος όµως µε κατάλληλο 
οαΠήίἆθε Και λογισμικό που, βέβαια, πληρώνε- 
ται επιπλέον µπορεί να μετατραπεί σε έναν µι- 
κρό έγχρωμο εκτυπωτή. Η απόδοσή του είναι 
«φυσιολογικά: χαμηλότερη σε σχέ- 
ση µε τους μεγάλους 
ἱηΚ]θ! και ως 
προς την τα- 
χύτητα και 
ὡς προς την 
ανάλυση. Οι 
επιδόσεις 
του, παρ’ όλα 
αυτά, Κρίνο- 
νται ΙΚανοποΙ- 
ητικές και τα 
ὀ00αρί της ανά- 
λυσης Όα ικανοποι- 
ήσουν την πλειονότη- 
τα των χρηστών φορη: 
τών υπολογιστών. Βέβαια, 
σε αυτήν την ανάλυση γίνεται 
εκνευριστικά αργός [πάνω απὀ 3 
λεπτά τη σελίδα για εκτύπώση µόνο 
κειµένου], µε αποτέλεσµα οἱ περισσότε- 
ροι χρήστες να αρκεστούν στα καθ’ όλα 


ΕΕ Ρς Μο:ε: 


αξιοπρεπή 300αΡὶ. Η ποιότητα της εκτύπωσης 
βρίσκεται και αυτή σε ικανοποιητικά επίπεδα, 
αν και θυμίζει ΙηΚίείς προηγούμενης γενιάς. Το 
ίδιο όµως ισχύει και για τις αντίστοιχες προτά- 
σεις της ΗΡ και της (αποη, ενώ δεν πρέπει να 
ξεχνάμε τον ειδικό χαρακτήρα της συσκευής, 
διότι σίγουρα κανείς δεν Όα αγοράσει τον 
1Ρ90 για να τυπώσει εκατοντάδες σελίδες στη 
σειρά ούτε για να δημιουργήσει παρουσιάσεις 
επαγγελματικού επιπέδου. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά τις προδιαγραφές 
του ΟΙϊνεήί 1Ρ90, στις οποίες περιλαμβάνονται 
τα ακόλουθα: 

ϱ Ταχύτητα: ]80ερς ἀπαῄ, ]40ορ5ιο 

9 Ανάλυση εκτύπωσης: 75, 100, 150, 

300, ὀ00αρί 

ϱ Μνήμη ΕΑΜ 128ΚΒ 

9 Διαστάσεις (ὑψοςχπλάτοςχβάδος]: 

67χ30ΟχΧ] 4 2πηπι 

9 Βάρος: ],2και 

ϱ Σύνδεση σε παράλληλη θύρα 

(εθητοπίς»] 

9 Επίπεδο δορύβου: 48άρ 

9 Τύπος χαρτιού: απλό Α4, Α5, 05 ἱεήσι, 

ὑ5 ἰθφᾳαί (70-80 οι/ππ]] και διαφάνειες 

6 Αποθήκευση: ]5 φύλλα ή 5 φύλλα 

διαφανειών 

6 Συμβατότητα: ΜΛε ΗΡ 0500, Ερ5οη 

ἰ9850, ΙΒΜ Ριορήπίει Χ24 

Ο όλος χειρισμός του Ρ90 γίνεται µέσω 
τεσσάρων πλήκτρων που βρίσκονται στο επό- 
γω µέρος, ενώ ο έλεγχος λειτουργίας του επι- 
τυγχάνεται µέσω των ισάριθµων |Εῦ5. Ο συν- 
δυασµός µε τον οποίο ανάβουν τα |ΕΏς αυτά 
αντιστοιχεί σε κάποια λειτουργία ή κάποιο 

σφάλμα, όπως η έλλειψη χαρτιού, η 
αποφόρτιση των μπαταριών και το 
κόλλημα της σελίδας (ραροΓ 
ἰαπι). Οι χρήστες του Ρ00 δεν 

θα δυσκολευτούν κατά τη χρή- 
ση του εκτυπωτή, καθώς δίπλα 
στα πλήκτρα υπάρχει ένας 
αναλυτικός πίνακας της 
σημασίας του ανάµατος 
των ἱΕ05, ο οποίος ερ- 
μηνεύει ανά πάσα στιγ- 
µή την κατάσταση λει- 
τουργίας του εκτυπωτή. 
Ο ΡΦ0 κατά θάση 
απευθύνεται στους 
χρήστες φορη: 
τών υΠΟλΟ- 
γιστών. Αυ- 
τό, θέβαια, δεν 
σηµαίνει ότι δεν 
µπορεί κάλλιστα να λει- 
τουργήσει και ως Βασικός 
εκτυπωτής κατόχου ἀθ5ΚΙορ υπο- 
λογιστή. ἕνας τέτοιου είδους εκτυπώ- 


τής απαιτεί αυτοδυναμία λειτουργίας, η οποία 
επιτυγχάνεται µέσω μπαταριών τύπου ΙΚό/ΑΑ 
{1/2-1,9Νοἱ!. Βέθαια, α χρειαστείτε 10 τέτοι- 
ες μπαταρίες, οι οποίες είναι ικανές να προσ- 
δώσουν αυτοδυναμία για εκτύπωση περίπου 80 
σελίδων, αν είναι τύπου Νί-ζα, ή 140 σελίδων, 
αν εἶναι τύπου ΝΙ-ΜΗ. Ο εκτυπωτής ειδοποιεί 
µέσω των ΙΕΏς όταν είναι χαμηλή η στάθµη 
φόρτισης των μπαταριών, ώστε ο χρήστης να 
λάθει τα µέτρα του και να µη μείνει “στα κρύα 
του λουτρού” στο µέσον κάποιας εκτύπωσης. 
Συγκεκριµένα, απὀ τη στιγµή που Όα ανάψει η 
αντίστοιχη ένδειξη, µπορεί να εκτυπώσει άλλες 
5 σελίδες µάξιμουμ. 

Συμπερασματικά, μπορούμε να χαρακτηρί- 
σουµε αξιοπρεπή πρόταση τον ΟΙἰνδί! Ρ90, 
που όµως συνιστάται µόνο στους κατόχους φο- 
ρητών υπολογιστών µε ειδικές ανάγκες εκτύπώ- 
σης εγγράφων και όχι σε χρήστες ἀθ.ΚΙορ υΠο- 
λογιστών, αφού µε αυτό το κόστος Όα βρουν 
άλλες πολύ καλύτερες προτάσεις. Εκεί που ξε- 
χωρίζει ο Ρ00 σε σχέση µε τον ανταγωνισμό 
εἶναι το πολύ συμπαγές µέγεθός του και το µι- 
κρό Βάρος του, που τον καθιστούν µία πρώτης 
τάξεως πρόταση στο είδος του. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ΟΙἱνθη! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: - 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Κ. Βλαχόπουλος, 


Μεσολογγίου 3, Μεταμόρφωση, 
τηλ. 2896600 
ΤΙΜΗ: 77.000 δρχ. (:: ΦΠΑ] 


ΕΥΕΝΠΙΝΕΡΡ 
ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΡΙΑ 
ΟΕ ΜΟΙΕΕΝΟΕ 


Ο ορισμός 
της επιστημονικής 
εγκυκλοπαίδειας! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/γοςθΘεοπηρυρ/θς».ΦΓ 


Βοήΐπο Κἰπάεισἰθγ, ἡ εν συντομία 
ΒΚ, εἶναι ένας πασίγνωστος εΚδο- 
τικός οίκος εκπαιδευτικού/επιστη- 
μονικού περιεχοµένου που ξεχωρί- 
ζει για την ποιότητα των εκδόσεών του Και την 
πληρότητα των Θεμάτων µε τα οποία καταπιά- 
γεται. Δεν ὃα μπορούσε, λοιπόν, η πιυήπιθαία 
µεταφορά των Τίτλων της να µη συνοδευόταν 
από το ίδιο επίπεδο ποιότητας Και πληρότητας, 
Όπως ὃα δούµε στη συνέχεια, η Εγκυκλοπαί- 


δεια των Επιστημών της σειράς Εγθν/ίηεςς 
{στην έκδοση 20) συνοδεύεται και µε το παρα- 
πάνω από όλα τα Θετικά που κάνουν τα προϊό- 
ντα της ΓΚ να ξεχωρίζουν. Το πρόγραµµα δεν 
είναι καινούριο στην ελληνική αγορά, µια και 
κυκλοφορεί εδώ και περίπου τρία χρόνια, όµως 
η έκδοση 20 διαθέτει επαυξηµένες πληροφο- 
ρίες, διατηρώντας ακριθώς το ίδιο ἱπιθήαςθ 
και ο. απαιτήσεις της αρχικής έκδοσης. 

Η “Επεγ]ορθαϊα οἱ «εἱεηεε΄ καταπιάνεται µε 
τη Θεματολογία των Θετικών επιστημών και χώ- 


ρίζεται σε τέσσερις µεγάλες κατηγορίες/επιστή- 
μες; τα µαδηµατικά, τη φυσική, τη χημεία και τς 
λεγόμενες φυσικές επιστήμες [Βιολογία, ανδρω- 
πολογία, ζωολογία και φυτολογία). Κάδε γενικό 
αντικείµενο χωρίζεται σε υποκατηγορίες, για 
καθεμία από τις οποίες υπάρχει Ιδιαίτερα πλού- 
σιο οπτικοακουστικό υλικό. Αναλυτικότερα λοι- 
πόν έχουµε: 

9 Μαθηματικά: Αριδµοί, άλγεβρα, γεω- 
µετρία, τριγωνομετρία, συναρτήσεις ἃι ολοκλη- 
Ρώματα, λογικές πράξεις, πιθανότητες και Όε- 

ὠρία του χάους. 

9 Φυσική: Μηχανική ἃ κινηματική, ύλη ἃ 
ενέργεια, ηλεκτροµαγνητισµός, δερµότητα, 
ήχος, φως, χρόνος και απλές μηχανές. 

9 Χημεία: Οργανική ἃ ανόργανη, φυσική 
κατάσταση και χημικές αντιδράσεις. 

9 Φυσικές Επιστήμες: Φυσικός κόσμος, 
µόρια ὃς κύπαρα, ανθρωπολογία, ζωολογία, 
φυτολογία, μικροοργανισμοί, γενετική και οἱ- 
κολογία, 

Είναι φανερό πως το πρόγραµµα καταπιάνε- 
ται µε πάρα πολλά Θέματα, για την ακρίθεια µε 
περισσότερες από 20 υποκατηγορίες. Θα περί- 
µενε κανείς ότι ο χώρος ενός (0) θα επαρκού- 
σε µόνο για µία εισαγωγική παρουσίασή τους. 
Ωστόσο, η “Επεγε]ορθαία οἱ δείθησθ΄ εκµε- 
ταλλεύεται µέχρι και το τελευταίο Ώγί6 αποθη- 
κευτικού χώρου για να εμθαθύνει όσο το δυνα- 
τόν περισσότερο στα αντικείµενα µε τα οποία 
καταπιάνεται. Επιτέλους, έχουµε γεμίσει από 
προγράµµατα τα οποία χρησιμοποιούν το (0 
επιπόλαια, “απλώνοντας” τα δεδοµένα τους 
στον άπλετο χώρο που προσφέρει. Ία Φ40ΜΒ 


Επιλέγοντας µία από τις υποκατηγορίες των 
φυσικών επιστημών. 


΄ 


Δείγμα από τα βίντεο που συνοδεύουν τον 


Πτλο, 


ΑΕΙΣΤΟΤΙ Ε (384 15-32280) 


πο ωσφα ο... 


Η Βιογραφία ενός από τους μεγαλύτερους 
φιλοσόφους της αρχαιότητας, του 
Αριστοτέλη. 


δεν εἶναι καθόλου λίγα και το πρόγραµµα το 
αποδεικνύει. ίσως, θέθαια, να νομίζετε ότι στην 
προσπάθεια να χωρέσει όσο το δυνατόν περισ- 
σότερες πληροφορίες γεμίζει τεράστιες αρά- 
δες κειµένου, χωρίς καθόλου οπτικοακουστικό 
υλικό. Κάνετε λάδος. 

Το πιυήϊπιθαία υλικό είναι παρόν, καλής ποι- 
ότητας και προσεκτικά σχεδιασμένο, ώστε να 
δίνει πολύ σωστή εποπτική εικόνα τῶν Πληρο- 
φοριών. Προσοχή, όµως: Η “Επεγεἰορθαία οἱ 
»εϊθηςθ΄ δεν είναι αυτό που Ὁα λέγαμε εκπαι- 
δευτικός τίτλος και δεν καταπιάνεται µε βαδιές 
αναλύσεις των Θεμάτων. Είναι ακριθώς αυτό 
που λέει το όνομά της: µία εγκυκλοπαίδεια σε 
ηλεκτρονική µορφή, που αντί να καταλαμβάνει 


ο ὑουυσουννώη 


Το φύλλο ενός φυτού στο μικροσκόπιο υπό 
μεγέθυνση 700Χ. 


μερικά ράφια από τη ιθλιοδήκη σας, συγκε- 
ντρώνεται ολόκληρη σε ένα μικρό (0. 

Το ἱπίθήαςθ µπορεί να ξενίσει κάπως στην 
αρχή µε την πυκνή διάταξη των επιλογών στην 
οθόνη, όσο όµως ασχολείται κάποιος µε τον 
τίτλο, εξοικειώνεται και μάλιστα ὃα εκτιμήσει 
την αμεσότητα που προσφέρει και την υψηλού 
επιπέδου διασύνδεση µεταξύ των Θεμάτων. Ο 
χώρος στον οποίο κινείστε ομοιάζει µε το γρα- 
φείο εγός επιστήμονα των αρχών του 20ού αι- 
ώνα. Το πρόγραµµα εμπλουτίζεται από επιπλέ- 
ον έξι πολύ ευχάριστες λειτουργίες. Επιλέγο- 
ντας την υδρόγειο στο αριστερό µέρος της 
οδόνης, παρακολουθείτε µερικά εισαγωγικά 
στοιχεία για την Κοσμολογία, το σύμπαν, το 
ηλιακό µας σύστηµα και τη [η. Ακριθώς από 
πάνω ὃα Βρείτε το μικροσκόπιο, µέσω του 
οποίου µπορείτε να παρακολουθήσετε τα “εν- 
δότερα” της οργανικής και της αγόργανης 
ύλης σε µεγεθύνσεις που ξεκινούν απὀ τα 1Οχ 
και φτάνουν στα 25.000.000.000.000ΧΙ Στη 
δεξιά πλευρά της οθόνης, από το ολόγραμμα 
µίας χηµικής ένωσης, µπορείτε να δείτε σε 
τρισδιάστατη µορφή τη διάταξη στο χώρο τῶν 
µορίων ορισμένων επιλεγμένων ενώσεων. Ακρι- 
βώς απὀ πάνω Βρίσκεται η µηχανή προθολής 
από όπου µπορείτε να παρακολουθήσετε τα 
όχι πολλά σε αριθµό, αλλά ικανοποιητικής ποι- 
ότητας βίντεο που συνοδεύουν τον τίτλο. Τέ- 
λος, στο κάτω δεξί άκρο, πατώντας στην προ: 
σωπογραφία, µεταφέρεστε στα Βιογραφικά 
των σημαντικότερων επιστημόνων του κόσμου 
από την αρχαιότητα έως σήµερα, ενώ στο κάτω 
δεξί άκρο Βρίσκεται η επιλογή “Ουίζ Μανίει”, 
από όπου µεταφέρεστε στο Κλασικό τεστ γνώ- 
σεων που συνοδεύει σχεδόν όλα τα προγράµ- 
µατα αυτού του είδους. 

Κλείνοντας, τονίζουµε για ακόµη µία φορά 
την πληρότητα της ΄Εγενίϊπθςς Επεγεἰορθαία οἱ 
»εϊθηοθ΄ και το πολύ υψηλό επίπεδο του περιε- 
χοµένου της. Παρά το γεγονός ότι πρέπει να 
γνωρίζετε τουλάχιστον στοιχειώδη αγγλικά για 
να τη χρησιμοποιήσετε, καθώς είναι εξ ολοκλή- 
ρου ξενόγλωσση, και τα γραφικά που διαθέτει 
φαίνεται πως “έχουν τα χρονάκια τους”, η ἔγκυ- 
κλοπαίδεια της Επιστήμης δεν πρέπει να λείπει 
από την “ηλεκτρονική΄ Βιβλιοθήκη κανενός. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: οήίπο Κἰπάειςἰθγ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 48ό0Χ, 
ΒΜΒ ΚΑΜ, 9ΝΟΑ κάρτα γραφικών, 
(Ρ-ΚΟΜ 2χΧ, 22ΜΒ στο σκληρό δίσκο, 
Β0ἱ! κάρτα ήχου, λειτουργικό 
γγιπαον!ς 3.1/95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (Ρ-Μθαΐα, Γεωργαντά 1Α, 


Κηφισιά, τηλ: 6233900 
ΤΙΜΗ: 13.500 δρχ. 


ΡΟ Μας!θι ΕΦΕΕ 


ΔΙ, ΠΝ ΟΝΕ; 
ΕΔΟΙΝΟ ΟΔΝΕΣ 


Συλλογή 
για πολλά... γκάζια 


του Ηλία Καφούρου 
ΚαῄουγοςΘεοπηρυρ/θς».6Γ 


ία γέα συλλογή µάς ήρθε πρό- 

σφατα από την Βεασοῃ Μυήπιθ- 

αἱα. [ια την ακρίθεια, οι συλλογές 

είναι τρεις, απλώς στο παρόν ἀρ- 
Όρο παρουσιάζεται η µία εξ αυτών. Πρόκειται 
για µία συλλογή από 10 μηχανοκίνητα αγωνι- 
στικά παιχνίδια, συμπαραγωγή των Μίάας [η- 
Ιθιας!ίνθ και ονίπα Επἰεαϊηπιεη!. Φυσικά, 
πρόκειται για Ευ]| Υθισίοης, που περιέχονται σε 
ό συνολικά (Ρ-ΕΟΜ5. Πιο συγκεκριµένα τα 
παιχνίδια εἶναι τα εξής: (α»/τοὶ Ηοπάα »υρε:- 
ΡίΚθ, Ενεἰ Κπίενεί, Επαὶ Καείπᾳ, Τ65ἱ Ώήνε 4, 
Τε5! Πήνο ΟΗ-βοαά 2, Καή Καςθ, ἰαπιροιοῇί- 
πί Απιειίσαη (µαἱθηᾳθ, Όιαπα Ρηχ (ᾖα[- 
Ιθηςθ, ὀρθεά Ηα»!θ και 5ρ66ΦΥ Ζοπο. Οι πέ- 
ντε τελευταίοι τίτλοι συμπεριλαμθάνονται σε 
ένα (Ρ) ενώ οι υπόλοιπα σε ξεχωριστά. Ας ξα- 
ναθυμηθούμε λίγα στοιχεία για τα παιχνίδια 
αυτά, 

ν΄ ζαρ!τοὶ Ηοπάα 5υροιβἰκο: ἕνα παι- 
χνίδι µε μοτοσυκλέτες, το οποίο φέρει το όνο- 
μα της γνωστής Βιοµηχα- 
γίας Ηοπάα, Τα γραφικά και 
η κίνηση είναι αρκετά καλά, 
ενώ σας δίνει τη δυνατότη- 
τα να συναγωνιστείτε µε 23 
οδηγούς, µέσα από 160 εἴτ- 
ευἰ!5 [αγώνες]. Ενα από τα 
καλά “κομμάτια” της συλ- 
λογής αυτής. 

Μ΄ Ενοί Κηίονο!: Αλλο 
ένα “ μοτοσυκλετίστικο” 
παιχνίδι, η δράση του οποί- 
ου εξελίσσεται σε 4 διαφο- 


 Ἡψ 


ΕΕ Ες Μος ε: 


ρετικές όχι µόνο ὡς προς την το- 
ποδεσία αλλά και ὡς προς τη 
χρονολογία πίστες. Καθεµία από 
τις πίστες αυτές περιλαμθάνει πε- 
ρί τα 50 ονθηίς. Οπότε, κάνοντας 
τον απλό πολλαπλασιασμό 4χδ0, 
Βλέπουμε πως έχουµε περί τα 
200 συνολικά ενεπ!ς! Οχι και 
άσχημα. 

Μ΄ Εἶπα] Καείπα: Στο παιχνίδι 
αυτό κάθεστε στο τιµόνι ενός εκ 
των ὁ φουτουριστικών αυτοκινή- 
των και τρέχετε σε 8 διαφορετικά 
εἰτουῖίς των ὁ Ιαρ». Προσοχή, 
όµως, στους αντιπάλους σας (5 
συνολικά], αφού να είστε σίγου- 
ροι ότι Όα κάνουν τα πάντα για να µη βγείτε 
νικητές. 

Ψ΄ Το5 Ὀτίνο 4: Η σειρά των Τε5! Ὀήνε εί- 
ναι λίγο-πολύ γνωστή και κρατάει απὀ πολύ 
παλιά, Εδώ έχουµε το 4ο µέρος της σειράς, 
στο οποίο µπορείτε να “τεστάρετε” τις ικανό- 
τητές σας σε αστικούς δρόµους της Αγγλίας, 
της Ιαπωνίας και της Αμερικής, Προσοχή µόνο 
γιατί κάθε τοποθεσία έχει και τις δικές της !δι- 
αἵτερες συνθήκες. 

ν΄ Το5/ Ὀιῖνο ΟΗ-βοαά 2: Εδώ έχουµε 
ένα “ξαδερφάκι” της προαναφερθείσας σει- 
ράς. Αυτή τη φορά δεν ὃα τρέξετε µέσα σε 
πόλεις, αλλά κυριολεκτικά Όα πάρετε τα όρη 
και τα βουνά! Οι καιρικές συνθήκες, όπως εἶ- 
γαι φυσικό, ποικίλλουν ανάλογα µε το πού 


ΑΜ! Μλε} 


βΒρισκόσαστε. Τέλος, υπάρχουν 
ό επίσηµα οχήματα, το καθένα 
µε τα δικά του χαρακτηριστικά, 

Μ΄ Καπ Καεθ: Όπως κατα- 
λαβαίνετε, εδώ έχουµε να κά- 
γουµε µε τα γνωστά αυτοκινη- 
τάκια Καη. Η ιδιομορφία του εἷ- 
ναι πως στο δρόµο σας για τη 
γίκη έχετε και όπλα που µπορεί- 
τε να χρησιμοποιήσετε στους 
αντιπάλους σας. Προσοχή µό- 
νο, γιατί µπορεί να έχουν σκε- 
φδεί το ίδιο για εσάς! 

ν΄ Ιαπιβοτολίπί Απιοτί- 
εαη (Μαἱίθηφο: Εδώ τρέχετε 


Το Το5! Ὀτίνο 4, ίσως ο πιο γνωστός ἥτλος της συλλογής. 


πε 


σε νυχτερινούς -παράνοµους ως επί το πλεί- 
στον- αγώνες Και µπορείτε να στοιχηµατίσετε 
στα αποτελέσµατα. Σκοπός σας εἶναι να κερ- 
δίζετε αγώνες και χρήματα. Θα τρέξετε σε 
αρκετές διαφορετικές τοποθεσίες, καθεμία 
µε το δικό της περιθόλλον. Προσοχή µόνο µη 
σας πιάσει η αστυνομία. 

ν΄ Οιαπά Ρεϊχ (Παἱίοπφο: Ένα παιχνίδι 
που ασχολείται µε τη Γοππυία ] και διαθέτει 
90 γραφικά. Προσφέρει πολλές επιλογές παι- 
ξίµατος και υπόσχεται υψηλές ταχύτητες. 

ν΄ 5ροθάἀ Ηας!: Εδώ καλείστε να τρέξετε 
σε 8 διαφορετικές πίστες και να ἐπιλέξετε ανό- 
µεσα σε ]2 οχήματα και σε 2 είδη παιχνιδιού. 

ν΄ 9ροθἀγ Ζοπο: Εδώ Όα τρέξετε µε υψη- 
λές ταχύτητες µέσα στους πολυσύχναστους 
δρόμους µίας πόλης. Δέστε, λοιπόν, τις ζώνες 
σας και πατήστε γκάζι, 

Αν και δεν διαθέτει η συλλογή τους πιο 
σύγχρονους τίτλους ή πολλά “τρανταχτά΄ 
ονόματα του χώρου, 10 παιχνίδια είναι πάντα 
10 παιχνίδια. Επιπλέον δεν χρειάζεται να έχε- 
τε κανένα τεχνολογικό “τέρας” για να παίξετε 
κάποιο απὀ αυτά [δείτε τις απαιτήσεις και ὃα 
καταλάβετε]. Μόνο τα παιχνίδια (αν/τοἱ Ηοη- 
4α και Οιαπά Ρήχ (Παϊθηᾳθ απαιτούν την 
ύπαρξη 30 επιταχυντή της τάξεως των 4ΜΒ. 
Επίσης, η ύπαρξη του τελευταίου είναι χρήσι- 
µη για τα Ενεἱ Κπίενεἰ και Εἰπαἰ Καείπᾳ, τα 
οποία όµως τρέχουν Και χωρίς αυτόν. Από τη 
άλλη, αρνητική εντύπώση µου έκανε η παντε- 
λής έλλειψη κάποιου υποτυπώδους -έστω- 
πιαπυα[. Νομίζω πως η ὑπαρξή του δεν ὃα 
ενοχλούσε κανέναν, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μίάας Ιηιειαςήνθ/ «κήπο 
ΕπΙθηαἱππιεη! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεπῄυπι 1δόλΜΗ7, 
16ΜΒ ΚΑΜ, 4χ «Ρ-ΚΟΜ, 
2ΜΒ 9ΝΟΑ, 250ΜΒ χώρο 
στο σκληρό δίσκο 
ΔΙΑΘΕΣΗ: Βεαεοπ Μυ]ήπιεαία, 
[ράμμου 7], Μαρούσι τηλ: 6143252-3 
ΤΙΜΗ: 0.500 δρχ. 


ΣΩΚΡΑΤΗΣ 
109 ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ 


Μάθετε τους νόµους 
της φυσικής εύκολα και 
διασκεδαστικἀ. 


του Ηλία “Εααΐε” Καφούρου 
ΚαῄουγοςΘεοπηρυρ/θς».4Γ 


ὠκράτης: Ίσως το µεγαλύτερο 
μυαλό που υπήρξε ποτέ απὀ κα: 
ταβολής της ανθρωπότητας, ο 
άνθρωπος η σκέψη του οποίου 
αποτέλεσε σηµείο αφετηρίας (αλλά και αντι- 
γραφής!) πολλών επιστημονικών θεωριών και 
ανακαλύψεων. Θα ήθελα να ήξερα χωρίς αυ- 
τόν και τα υπόλοιπα µεγάλα μυαλά των Ελλή- 
γων της αρχαιότητας πού Όα ήταν ο κόσμος 
µας σήµερα. Και µου βγαίνουν µετά κάτι 
“απροσδιόριστοι” και μιλάνε για... περίεργα 
αρχαία “ήθη και έθιµα”. Κούνια που σας κού- 
ναγε, και μάλιστα σας κούνησε τόσο πολύ 
που σας έμεινε Σέρω πως τα τελευταία δεν 
έχουν καμία απολύτως σχέση µε τον παρόντα 
τίτλο, αλλά δεν μπορούσα να µην τα αναφέ- 
ρω, Απλώς νιώθω το δίκιο να µε πνίγει. Βέ- 
Βαια, οι απόψεις αυτές αποτελούν προσώπι- 
Κή και µόνο άποψη του γράφοντος. Τέλος πά- 
ντων, ας περάσω Και στα του Τίτλου. 
Καταρχήν, ο τίτλος απευθύνεται στους µι- 
κρότερης ηλικίας αναγνώστες, αλλά πιστεύω 
πως και αρκετοί μεγαλύτεροι Όα τον 8ρουν 
συμπαθητικό. Μέσω αυτού, λοιπόν, µπορεί εὐ- 
κολα κάποιος να γνωρίσει τις 9 βασικές αρ- 
χές της φυσικής, µέσα από διάφορα πειράµα- 
τα που Όα κάνει. Όχι, µη φανταστείτε πως στο 
πακέτο περιλαμβάνεται κανένα πολύπλοκο 
χημικό ή φυσικό εργαστήριο ή πως α πρέπει 
γα προβείτε στην αγορά τέτοιου εξοπλισμού, 
Τα πειράµατα αυτά γίνονται επί της οθόνης, 
µέσα από τα υπάρχοντα καλοσχεδιασµένα 
“εργαστήρια”. Και το πιο σηµαντικό εἶναι ότι 
τα “εργαστήρια” αυτά δεν πιάνουν καθόλου 


χώρο στο σκληρό σας, καθώς το πρόγραµµα 


Το κεντρικό μενού του Πτλου, όπου φαίνονται 
οι εννέα βασικές ενότητες. 


Παίζοντας µε τα δοχεία και το νερό μαθαίνετε 
για τις Ιδιότητες του τελευταίου. 


τρέχει εξ ολοκλήρου από το (0. Εν συνεχεία, 
ας δούµε ποιες είναι οι Ὁ Βασικές αρχές της 
φυσικής που µπορεί κάποιος να γνωρίσει από 
Κοντά µε το πρόγραµµα αυτό: 

Ν΄ Βαρύτητα: Μάθετε τα πάντα για την 
Ιδιότητα της [ης να έλκει προς το κέντρο της 
τα διάφορα αντικείµενα, Μπορείτε ακόµη να 
μάθετε ποιοι παράγοντες επηρεάζουν την έλ- 
ξη αυτή. 

ν΄ Ὑγρά: Εδώ ὃα µάδετε για τις ιδιότητες 
διάφορων υγρών [ροή, πυκνότητα κ.λη.]. 


Δείγμα από τα επιµέρους τεστ του Πτλου. 


Ψ΄ Αέρας: Το ξέρατε πως ο αέρας, εκτός 
από το ότι µας επιτρέπει να αναπνέουµαε, εἷ- 
γαι σημαντικός καταλύτης και σε άλλα πράγ- 
µατα; Για ποιον λόγο τα φτερά των αεροπλά- 
γων έχουν το σχήµα που έχουν; Όλες οι απο- 
ρίες λύνονται στο κεφάλαιο αυτό. 

ν΄ Ἰέστη ἃ Κρύο: Εδώ ὃα γνωρίσετε τις 
αόρατες δυνάµεις που προκαλεί η απότοµη 
αύξηση ἡ µείωση της Θερµότητας σε διάφο- 
ρα αντικείµενα, 

Ψ΄ Κίνηση: Εδώ ὃα µάδθετε τους παράγο- 
ντες που επηρεάζουν την κίνηση ενός αντικει- 
µένου και ταυτόχρονα πώς λειτουργούν οι 
πολύπλοκες µηχανές µε τα γρανάζια. 

Ψ Φως ἃ Χρώμα: ἕνας αρκετά διασκε- 
δαστικός τοµέας, αφού η κύρια ασχολία σας 
8α είναι το παιχνίδι µε τα χρώματα. Θα µάθε- 
τε µε ποιους συνδυασμούς των τριών Βασι- 
Κών χρωμάτων παράγονται τα υπόλοιπα. 

ν΄ Ηλεκτρισμός: Εδώ ὃα πειραµατιστείτε 
µε τις Ιδιότητες του ηλεκτρισμού και µάλιστα 
χωρίς να φοβόσαστε µη σας “χτυπήσει” το 
ρεύμα. Σέρετε ποια υλικά εἶναι καλοί αγωγοί 


Εδώ α µάθετε για τις Ιδιότητες της πίεσης 
του αέρα. 


του ηλεκτρισμού και ποια όχι; Αν όχι, τότε να 
η ευκαιρία να μάθετε. 

ν΄ Ηχος: Για ποιον λόγο όταν είµαστε σε 
ένα άδειο δωμάτιο η φωνή µας ακούγεται δυ- 
γατότερη; Γιατί κάτω απὀ τη θάλασσα ακούμε 
κάποιους θορύβους; Εδώ λοιπόν ὃα δείτε πό- 
σο επηρεάζεται ο ήχος από την παρουσία ἁλ- 
λων φυσικών στοιχείων (υγρά, αέρια κ.λπ.). 

Ψ΄ Μαγνητισµός: Όπως καταλαθαίνετε, 
εδώ Θα μάθετε όλα τα μυστικά και τις Ιδιότη- 
τες του μαγνητισμού. Ποια αντικείµενα έλκο- 
νται απὀ τους μαγνήτες και ποια όχι, καθώς 
Και τη συμπεριφορά των πόλων ενός μαγνήτη. 

Συνοπτικά το “Σωκράτης 103 ανακαλύ- 
Ψεις΄ είναι ένα πολύ ευχάριστος ΄δάσκα- 
λος”. Απλά και γρήγορα μαθαίνετε τις ϐασι- 
κές αρχές και τη συμπεριφορά κάθε αντικει- 
µένου. Σε κάθε πείραµα το πρόγραµµα σας 
δίνει κάποιες ερωτήσεις, τις οποίες πρέπει να 
απαντήσετε “κάνοντας” το ανάλογο πείραμα. 
Στο τέλος µπορείτε να δείτε και το σκορ’ 
σας, δηλαδή σε πόσες ερωτήσεις απαντήσα- 
τε σωστά και σε πόσες λάδος. Ακόμη όµως 
και αν απαντήσετε λάδος, το πρόγραµµα δεν 
σας αφήνει να ζείτε στο... σκοτάδι της αµά- 
θειας. Σας πληροφορεί τόσο για τη σωστή 
απάντηση όσο και για τον τρόπο σκέψης ή τη 
σειρά των πράξεων που Όα έπρεπε να ακο- 
λουθήσετε, ώστε να απαντήσετε σωστά. Πέ- 
ραν, δηλαδή, της γνώσης που αποκτά 
κάποιος, µαδαίνει και έναν Βασικό τρόπο 
[δοµή) σκέψης. Πιστεύω πως, ειδικότερα για 
τις νεαρότερες ηλικίες, εἶναι µια πολύ καλή 
Κίνηση, που σίγουρα Όα Βοηθήσει στην απὀ- 
κτηση γνώσεων βασικών για τον Κόσμο της 
φυσικής. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Επιπιε/|ασεαυχ Εἱθε]τοπίς 
Ρυβ!ισμίπα 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ρεηήυπι 79ΜΙΗ7, 
16Μ8Β ΚΑΜ, 2χ 60-ΚΟΜ, κάρτα 
γραφικών µε ανάλυση ὀ40χάθ0 


και 256 χρώματα 
ΔΙΑΘΕΣΗ: (0-Μθαία, [εωργαντά 1Α, 
Κηφισιά, τηλ: 62993900 
ΤΙΜΗ: 14.000 δρχ. 


ΡΟ Μαρ!εΓ 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


Πρ ΜΙΡΙΗΙ 


«ΝΙΡὸ ΡΙΙΛΥΕΕ 


Η στήλη αυτή είναι µία από τις παλαιότερες που διαθέτει το περιοδικό. 
Μέσα από τις σελίδες της πιστεύουμε ότι σε κάθε τεύχος προσφέρουμε 
τις κατάλληλες πληροφορίες για τα προϊόντα που κυκλοφορούν στην 
αγορά και δίνουμε σωστές κατευθύνσεις στο χρήστη, ώστε να αγοράσει 
αυτό που πραγματικά χρειάζεται. Από το παρόν τεύχος ὃα 
προσπαθήσουμε να αναβαδθµίσουµε ακόµα περισσότερο το περιεχόµενο 
της στήλης. Οι εκπλήξεις 8α συνεχιστούν και σε επόµενα τεύχη, καθώς 


πιστεύουμε ότι αξίζετε τη σωστότερη ενηµέρωση. 


αγορά των ΜΡΑ ρἰαγεις µεγαλώ- 
νει συνεχώς, καθώς τα προϊόντα 
αυξάνονται Και το πρότυπο χρησι- 
µοποιείται απὀ όλο και περισσό- 
τερο κόσµο. Πριν από µερικά χρόνια, το ΜΡΟ 
ήταν κάτι το απαγορευμένο για τους απλούς 
χρήστες, ὠστόσο σήµερα έχει γνει µέρος της 
μουσικής σκηγής, και καθώς οἱ µεγάλες εται- 
ρίες δεν κατάφεραν να το καταστρέψουν, απο- 
φάσισαν να το υιοθετήσουν. Καθώς το επίπεδο 
συμπίεσης είναι ιδιαίτερα υψηλό, κερδίζεται 
σημαντικός χώρος σε κάθε µέσο αποθήκευ- 
σης, χωρίς να χάνεται µεγάλο µέρος από την 
ποιότητα Και την πιστότητα του ήχου. Η συµπίε- 
ση ενός κομματιού µπορεί να πραγµατοποιηθεί 
σε πολλές κλίµακες, ανάλογα µε τις απαπήσεις 
που έχει ο χρήστης σε ποιότητα ή χωρητικότη- 
τα. Ο τρόπος λειτουργίας της συμπίεσης του 
ήχου γίνεται µε τη µέθοδο της υπερκάλυψης. 
Σύµφωνα µε αυτή, κάθε φορά που ένα κοµ- 
µότι συµπιέζεται σε ΜΡ2 µορφή, κατά 
τη διαδικασία εξαφανίζονται οἱ 
συχνότητες που Κατά την 
ακρόαση υπερκα- 
λύπτονται από ἆλ- 
λες και ουσιαστικά 
δεν είναι δυνατόν να 
γίνουν αντιληπτές από 
το µέσο άνθρωπο. Όυσια- 
στικά, το ΜΡΟ εκμεταλλεύε- 
ται την αδυναμία του ανδρώπι- 
γου αυπού, ἔτσι εἶναι δυνατόν να 
μειωθεί στο Ἰ/10 η χωρητικότητα 
ενός τραγουδιού, χωρίς ουσιαστικά κά- 
ποιος να µπορεί να καταλάβει τη διαφορά. 
Βέβαια, άνθρωποι εκπαιδευμένοι στο χώρο 
του ήχου µπορούν πολύ εύκολα να αντιλη- 
φθούν τις διαφορές, αλλά και πάλι αυτό χρει- 
άζεται τον κατάλληλο εξοπλισμό, ο οποίος θα 
µπορεί να παράγει ήχο µε πλήρη πιστότητα. Σε 


γενικές γραµµές, πάντως, ο µέσος ακροατής 


ο 


που χρησιμοποιεί ένα τυπικό ηχοσύστημα δύ- 
σκολα Όα αντιληφθεί τη διαφορά. Αυτά εφό- 
σον πρόκειται για συμπίεση απὀ ]28ΚΟρς και 
άνω, όπου θεωρείται ότι το παραγόμενο αρ: 
χείο ήχου έχει ποιότητα (Ρ. Όπως προαναφέ- 
ραµε, υπάρχουν διάφορα επίπεδα συμπίεσης, 
ανάλογα µε το μέγεθος των αρχείων που δέ- 
λουµε να δημιουργήσουμε. Η συμπίεση σε 
ρυθμό µεταφοράς δεδοµένων ]28Κορς, 
όπου υπάρχει λόγος συμπίεσης 11,25:] ως 
προς το αρχικό ναν αρχείο, αποτελεί την κα- 
ταλληλότερη λύση και προτιμάται κατά κό- 
ρον, Στο ΙπΙθγηθ! τα περισσότερα από τα τρα- 
γούδια που κυκλοφορούν διατίθενται στη συ- 
γκεκριµένη µορφή. 
Η διαδικασία μετατροπής ενός τραγουδιού 
από (0) σε αρχείο ΜΡΟ είναι αρκετά απλή και 
ακολουθεί ορισμένα Βασικά 
Βήματα. Το πρώτο που 
χρειάζεται κάποιος 
εἶναι µία εφαρ- 
µογή η οποία 
θα πραγ- 


Επιμέλεια: Δημήτρης Καρέτσος 
αἰπιεαγθεοπηρυ//π.σγ 


µατοποιήσει τη µεταφορά του αυαἰο αρχείου 
στον υπολογιστή. Η διαδικασία αυτή ονοµάζε- 
ται ἠρρίπο. Τέτοιες εφαρμογές υπάρχουν πολ- 
λές και μπορούν να βρεθούν εύκολα στο [πίθι- 
πθΙ. Πρέπει να τονίσουμε ότι δεν υπάρχουν ποι- 
οτικές διαφορές ανάµεσα στα μουσικά Κομµά- 
τια που εξάγουµε µε τη χρήση διαφορετικής 
εφαρµογής. Η ταχύτητα εξαγωγής του αυαἰο 
αρχείου εξαρτάται άµεσα τόσο από το πρό- 
γραµµα όσο και από το (Ρ/ΡΝΡ-ΕΟΜ που 
χρησιµοποιείται. Οι περισσότερες σύγχρονες 
συσκευές είναι ικανές να πραγματοποιήσουν 
αυαἰο Θχἰτας!ίοη σε υψηλές ταχύτητες, ὠστόσο 
πολλές απὀ αυτές δεν καταφέρνουν να διατη- 
ρήσουν την πιστότητα του ήχου, γι’ αυτό χρειά- 
ζεται προσοχή κατά το αυαϊο θχἰτας/ίοη. Το 
επόμενο Βήμα εἶναι η μετατροπή του Μαν αρ- 
χείου, που έχει δημιουργηθεί, σε ΜΡΑ. Σε αυτό 
το σηµείο χρειάζεται προσοχή, καθώς υπάρ- 
χουν πολλά διαφορετικά προγράµµατα, Τα 
οποία δεν επιτυγχάνουν τα ίδια αποτελέσµατα, 
αφού χρησιμοποιούν διαφορετικούς ΄αλγορίθ- 
µους. Επίσης, η ταχύτητα συμπίεσης εξαρτάται 
οµοίως από το πρόγραµµα που χρησιµοποιεί- 
ται, αλλά και από το ίδιο το σύστημα και τα επι- 
µέρους περιφερειακά που το απαρτίζουν. Όσο 
Καλύτερος ο επεξεργαστής και ο σκληρός δί- 
σκος τόσο ταχύτερη η διαδικασία της συµπίε- 
σης. Πρέπει ακόµα να αναφέρουμε ότι υπάρχει 
δυνατότητα για απευθείας µετατροπή των αυ- 
αἱο (05 σε ΜΡ3 αρχεία, χωρίς να χρειάζεται η 
δηµιουργία Μαν αρχείων στο σκληρό δίσκο. Η 
μέθοδος αυτή δεν υποστηρίζεται από όλα τα 
προγράµµατα, ενώ απαιτεί ιδιαίτερα ισχυρό 
υπολογιστή. Ωστόσο, χάρη σε αυτή εξοικονο- 
µείται χώρος στο σκληρό δίσκο. 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΕΣ ΣΥΣΚΕΥΩΝ ' 
ΑΝΑΠΑΡΑΓΩΓΗΣ Μρᾶ 
Όταν πρωτοεμφανίστηκε πριν από αρκετούς 
µήνες το ΒΙΟ της Βἰαπιοπά, ήταν για πολύ και- 
ρό η µοναδική συσκευή που μπορούσε να παί- 
ξει ΜΡ3 τραγούδια, εξαιρώντας βέβαια τους 
υπολογιστές. Σήµερα, οι συσκευές που υπάρ- 
χουν έχουν πληθύνει, ενώ έχουν δηµιουργη- 
δεί πολλές κατηγορίες συσκευών. Η 
πρώτη κατηγορία εἶναι, φυσικά, οἱ φο- 
ρητές συσκευές. Η συγκεκριμένη 
κατηγορία δημιουργήθηκε από 
την Ὀϊαπποπα και έδειξε το 
δρόµο σε όλες τις εται- 
ρίες για µία νέα αγορά 
που φαινόταν στον ορίζο- 
ντα. Σήµερα, η Βἰαπιοπα έχει 
“κλείσει” το κομμάτι των γραφικών 
και ασχολείται αποκλειστικά µε τη σειρά 
Εἰο, η οποία αποκτά συνεχώς γέα µέλη. Η 950, 
που έχει τον έλεγχο της εταιρίας, έχει αποφασί- 
σει να δημιουργήσει µία ολόκληρη σειρά από 


Βἰο προϊόντα, αλλά και από συσκευές οἱ οποίες 
ὃα παράγονται από άλλες εταιρίες και ὃα Βα- 
σίζονται στα Εἰο. 

Οι φορητές συσκευές λειτουργούν 
µε απλό τρόπο, καθώς το µόνο που 
διαθέτουν είναι ενσωματωμένη 
µνήµη για την αποθήκευση 
των αρχείων και ένα κύκλω- 
μα αναπαραγωγής τους. Η 
µνήµη που υπάρχει µπορεί εἷ- 
τε να εἶναι ενσωματωμένη στη 
συσκευή είτε να έρχεται σε µορ- 
φή κάρτας (εοπηρας! ᾖαξῇ, 5ηιαή 
πιθαία, πιΘΠΊΟΙΥ 5ΙἰςΚ). Εφόσον 
υπάρχει η δυνατότητα χρήσης εξωτε- 
ρικής µνήµης, μπορούμε να έχουµε μαζ µας 
µεγάλο αριθµό μουσικών κομματιών. Το κό- 
στος της συγκεκριµένης λύσης, όµως, είναι Ιδι- 
αἵτερα υψηλό και έτσι δεν προτείνεται. 

Η δεύτερη κατηγορία αφορά σε συσκευές 
που έχουν δυνατότητα αναπαραγωγής µουσι- 
κών (05, αλλά και (Ώ5 που περιλαµθάνουν 
αρχεία ΜΡΔ. Βασικό πλεονέκτημα της λύσης 
αυτής είναι το χαμηλό κόστος του «0-8 και η 
μεγόλη χωρητικότητα. Σε ένα (Ρ-β των ὀ50ΜΒ 
χωράνε περίπου ]] ώρες μουσικής σε συμπίε- 
ση 128ΚΡΙΙ. Πρόθλημα σε αυτή την περίπτὠση 
είναι η ταξινόμηση των τραγουδιών, καθώς εί- 
ναι πολλά, και η ταχύτατη κατανάλωση της 
ενέργειας τῶν μπαταριών, λόγω του ότι κινούν 
έναν μηχανισμό περιστροφής. 

Η τελευταία κατηγορία αποτελείται από 
απλές επιτραπέζιες συσκευές, οι οποίες χρη- 
σιμοποιούνται σε συνδυασμό µε το ηχοσύστη- 
μα που υήάρχει στο σπίτι, Η µορφή τους δυμί- 
ζει Οὔ- "Ῥ]αγει, ενώ υπάρχουν συσκευές που 
µπορούν πέρα από ΜΡὰ («Ώ να αναπαράγουν 
και ϱΝΡ, 

Είναι φανερό ότι οἱ προαναφερθείσες κατη: 
γορίες απευθύνονται σε ανθρώπους µε εντε- 
λώς διαφορεηκές ανάγκες. ἔτσι͵ ο χρήστης εύ- 
Κολα µπορεί να καταλήξει σε κάποια απὀ αυ- 
τές. Βέβαια, η επιλογή του τελικού προϊόντος 
χρειάζεται ψάξιμο, καθώς οι διαφορές εἶναι 
άλλες φορές σημαντικές, ενώ άλλες όχι και 
πρέπει να αποκαλυφθούν. 


σι πσσώ νο 

(ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ᾿ 
Βἱαπιοπά ήταν η πρώτη εταιρία που Κα: 
τασκεύασε ΜΡΞ ρἰαγει. Η συσκευή αυτή ήταν 
το ΒΙΟ ΡΜΡΔΞ00, το οποίο εξακολουδεί να 
υπάρχει και σήµερα. Διαθέτει ενσωματωμένη 
μνήμη, 32ΜΒ, ενώ υπάρχει η δυνατότητα προαι- 
ρετικής τοποθέτησης κάρτας ΗαδῇΏ Μθπιοηγ 
των ]ό ἡ 32ΜΒ. Επίσης, είναι εφοδιασμένο με 
ΙΟΡ οθόνη, αρκετά Ικανοποιητικής ποιότητας, 
Υπάρχει επιλογή για απεικόνιση του επιπέδου 
της έντασης του ήχου, αλλά δυστυχώς δεν εἷ- 


γαι δυνατόν να εμφανιστούν τα ονόματα τῶν 


τρα- 
γουδιών που παίζονται, Πρέπει να σηµειωθεί 
ότι διαθέτει Θαυαίζθι, το οποίο περιλαμβάνει 
και τρεις έτοιµες ρυδµίσεις Η συσκευή συνο- 
δεύεται απὀ το γνωστό πρόγραµµα επεξεργα- 
σίας ήχου ΜυρϊςΜα!εΏ /υκεῦοχ, το οποίο έχει 
µία καταπληκτική µηχανή κωδικοποίησης αρχεί- 
ὧν μουσικής σε ΜΡ3 µορφή. Το µέγεθος όπως 
και το Βάρος της συσκευής είναι τυπικά και δεν 
κουράζρουν, Το 5οῄν/ατθ που τη συνοδεύει αγή- 
κει στην Ὀἱαπιοπά και λειτουργεί απρόσκοπτα. 
Η τιµή είναι σχετικά υψηλή, καθώς κοστίζει γύ- 
ρώ στις 800Ο0Οδρχ. Ωστόσο, παρά την ηλικία 
της τα καταφέρνει άψογα. Το επόµενο μοντέλο 
της Ὀϊαπιοπα είναι το ΒΙΟ 500, το οποίο απο- 
τελεί τη σύγχρονη πρόταση της εταιρίας στο 
χώρο. Το μέγεθος της συσκευής είναι ελαφρά 
μικρότερο από του Εἰο 300, ενώ ο εξωτερικός 
σχεδιασμός είναι διαφοροποιηµένος, µε το Βἰο 
500 να διαθέτει ένα πιο σύγχρονο “πρόσωπο”. 
Η οθόνη είναι και αυτή μικρότερη, µε αποτέλε- 
σµα να χρησιμοποιούνται µικρές γραµµατοσει- 
ρές και οἱ χαρακτήρες να είναι σχετι- 
κά δυσανάγνωστοι, 


χωρίς όµως να παρατηρείται σηµαντικό πρό- 
Βληµα. Βασικό πλεονέκτημα του νέου Κἰο εἶναι 

η δυνατότητα απεικόνισης του ονόματος του 
αρχείου. Το μενού λειτουργιών είναι εὐ- 
χρηστο και ελέγχεται απὀ ένα πλήκτρο. 

Από τον κατάλογο µε τις επιλογές ξεχω- 
ρίζει η δυνατότητα προγραμματισμού, 

η δηµιουργία καταλόγων και ο σελιδο- 

ἵκτης, 

Το 5οῄν/ατθ του Εἰο 500 διαφορο- 
ποιείται αρκετά σε σχέση µε το 
προηγούμενο μοντέλο και απαιτεί εκ 

µέρους του χρήστη να αφιερώσει ένα 
χρονικό διάστηµα µέχρι να εξοικειωθεί 
μαζί του. Τελευταίο και βασικό πλεονέκτη- 

μα του Βίο 500 είναι η δυνατότητα σύνδεσης 
της συσκευής µε τον υπολογιστή µέσω 58 
Βύρας και όχι µέσω της παράλληλης που δια- 
δέτει το Βἰο 900. Ετσι, γίνεται απλούστερη και 
αρκετά ταχύτερη η µεταφορά τραγουδιών από 
τον υπολογιστή στη συσκευή. Όλα τα προανα- 
φερθέντα κοστίζουν και έτσι το Κἰο 500 φτά- 
γειτις ]35.000δρχ., ποσό αρκετά µεγαλύτερο 
από εκείνο του προηγούμενου μοντέλου. Σα- 
φέστατα, απευθύνεται σε συγκεκριμένους 
αγοραστές. 

Για εκείνους που Θέλουν κάτι το διαφορετικό 
υπάρχει το Ό5ς ΜΡ-ΤΟΡ Ε232. Η συσκευή 
αυτή εἶναι κατασκευασμένη από την κορεατική 
Ὀἱρίϊαἱ 9γ5ίεπις δι. (οπιπιυπίςα[ίοης (05) και 
διαθέτει µία σειρά απὀ εντυπωσιακά χαρακτη- 
ριστικά. Πέρα από τις δυνατότητες αναπαρα- 
γωγής ΜΡΑ, διαθέτει ψηφιακό ΕΛΑ Ίυηθ: για τη 
λήψη ραδιοφωνικών προγραμμάτων, δυνατότη- 
τα καταγραφής ήχου -από ένα ενσωματωμένο 
µικρόφωνο- συνολικής διάρκειας ] 10 λεπτών 
καθώς και τηλεφωνικό κατάλογο. Το µέγεδος 
του ΜΡ-ΤΟΡ Ε232 εἶναι μικρό, ενώ συγχρόνως 
διατηρεί χαμηλό Βάρος. Διαθέτει ΙΡ οθόνη 
και εΥσωµατωμένη µνήµη χωρητικότητας 
32ΜΒ. Πρέπει να σημειώσουμε ότι υπάρχει δυ- 

νατότητα για επέκταση της µνήµης µε 
. τη χρήση κάρτας »πιαΠΜθ- 
- αἶα, Ίο πακέτο περι- 


ΠΡΙΝ ΛΙΡΡΛΙΗΕ 


λαμθάνει ένα πλήρες πρόγραµµα ελέγχου της 
συσκευής. Ίο ΜΡ-ΙΟΡ Ε232 είναι µία πλήρης 
συσκευή, στην επιλογή της οποίας αξίζει να κα- 
ταφύγετε. 

Από την ἴδια εταιρία προέρχεται ακόµα μία 
συσκευή, η Μ.ΤΟΡ 5-1432. Πρόκειται οµολο- 
γουµένως για κάτι το ξεχωριστό, αφού εἶναι µία 
κασέτα που τοποθετείται σε οποιοδήποτε κα- 
σετόφωνο. Η χρήση της είναι απλή, καθώς - 
αφού γεμίσουν τα 32Μ8Β που διαθέτει µε τα 
τραγούδια που θέλουμε: το µόνο που μένει εἷ- 
ναι να την τοποθετήσουµε στο κασετόφωνο και 
να τα ακούσουμε. Η µνήµη που διαθέτει αγέρ- 
χεται στα 32Μ8Β, ενώ µπορεί να αναβαθμιστεί 
µε χρήση πιυήπιθαία «ατα. Για να λειτουργεί 
χρησιμοποιεί μία επαναφορπζόµενη μπαταρία 
τύπου ΝΙΜΗ. Επάνω στην κασέτα υπάρχουν 
δύο Ρἰαγ και 5ἱορ πλήκτρα για τη ρύθμιση της 
έντασης του ήχου, καθώς και έξοδος για σύν- 
δεση µε ακουστικά. Μία άλλη χρησιμότητα της 
συγκεκριμένης συσκευής είναι η µεταφορά αρ- 
χείων από υπολογιστή σε υπολογιστή, ανεξαρ- 
τήτως [ουππαί, καδώς υπάρχει τέτοια επιλογή 
µέσω του προγράµµατος που χρησιμοποιεί, 
ώστε να µην εἶναι πάντα απαραίτητη η παρου- 
σία κασετόφωνου. Όπως είναι λογικό, δεν 
υπάρχει ΙΟΡ οθόνη. Πρέπει να σημειώσουμε 
όπ το προϊόν συνδέεται στον υπολογιστή μέσω 
της παράλληλης Βύρας. Αναμφισθήτητα, πρό- 
κεπσι για ένα μοντέλο που ξεχωρίζει και Προ: 
σφέρει κάτι το διαφορετικό. Για όσους θέλουν 
γα μετατρέψουν το κασετόφωνό τους σε ΜΡΟὸ 
ῥἰαγει, υπάρχει λύση. 

Η 146 έχει και αυτή µε τη σειρά της έναν αρ- 
κετά καλό εκπρόσωπο στην κατηγορία τῶν φο- 
ρητών ΜΡΟ ρἰαγεις, το ΜΕ-ΡΟ340. Εξωτερικά 
δείχνει αρκετά διαφορετικό, ενώ δεν διαθέτει 
ενσωµατωµένη ΙΓ οθόνη. Αντίθετα, συνδέε- 


ο 3θ]κοα 


ται µέσω καλωδίου µία αρκετά µικρή οὈόνη, η 
οποία διαθέτει πλήκτρα ελέγχου, πέρα από τα 
βασικά που συναντάμε στο κύριο σώμα της συ- 
σκευής. Η συσκευή έχει δύο πιυ]ήπιθαία οατά 
υποδοχές και συνοδεύεται απὀ δύο τέτοιες 
κάρτες συνολικής χωρητικότητας 92ΜΒ. Σε γε- 
γικές γραµµές, το ΜΕ-ΡΟΞ330 δεν προσφέρει 
πολλά χαρακτηριστικά και αποτελεί µία µέτρια 
λύση, η οποία κοστίζει Ζό.700δρχ. 

Αντίθετα µε το προϊόν της ΙΟ, το ΜΡΑ Βἱςς- 
πιαη εἶναι µία εκπληκτική συσκευή, η οποία 
αξίζει την προσοχή του χρήστη. Πρόκειται για 
ένα (0 ρἰαγθι µε δυνατότητα αναπαραγωγής 
αρχείων ΜΡ3. Μοναδικό µειονέκτηµα της συ- 
σκευής το γεγονός ότι εἶναι κατασκευασμένο 
στην Απω Ανατολή από άγνωστο κατασκευα- 
στή µε ποιότητα κατασκευής μέτρια, Ωστόσο, 
τα χαρακτηριστικά που το συνοδεύουν είναι 
εντυπὠσιακά. Το 
μέγεθος και το θά- 
ρος της συσκευής 
εἶναι τυπικά για το 
είδος. Λειτουργεί 
µε δύο μπαταρίες 
τύπου ΑΑ, ενώ συ- 
γοδεύεται και απὀ 


σιτΛλι. 


τροφοδοτικό. Μάλιστα, έχει τη δυνατότητα για 
φόρτιση μπαταριών, εφόσον αυτές εἶναι επα- 
ναφορτιζόµενες. Διαθέτει επίσης µνήµη στην 
οποία μπορούν να αποθηκευτούν 900 δευτε- 
ρόλεπτα ήχου, καθώς και µνήµη 90 δευτερο- 
λέπτων για την αναπαραγωγή ήχου χωρίς δια- 
κοπές που προέρχονται απὀ κραδασμούς. Η 
Ι60 οθόνη του ΜΡ2 Πἰκοπιαη εἶναι αρκετά µι- 
κρή και δίνει πληροφορίες µόνο για το χρόνο 
κάθε τραγουδιού, γεγονός αρνητικό, καθώς 
έτσι δύσκολα µπορεί κάποιος να οργανώσει 
τα (05 του. Από την άλλη, η συσκευή µπορεί 
να διαθάσει πέρα απὀ (0-Ες και (0-ΑΥΝ, κάτι 
το οποίο εντάσσεται στα θετικά της. Συνολικά, 
πρόκειται για µία αρκετά καλή συσκευή, η 
αγορά της οποίας αξίζει, δεδομένου ότι το κό- 
στος της ανέρχεται σε μόλις 55.00Όδρχ. 

Για όσους θα ήθελαν να αποκτήσουν µία 
ἀθεΚίορ συσκευή αναπαραγωγής ΜΡ3 τίτλων, 
υπάρχει το Μοσαγ!/’5 Μυςίς Βοχ ΜΡ3- 
5200Α{Ρ. Πρόκειται για την πρώτη τέτοια 
συσκευή που έκανε την εμφάνισή της στην ελ- 
ληνική αγορά. Εξωτερικά δείχνει κάπως γερα- 
σµένη, καθώς είναι αρκετά ογκώξης, και δεν 
διεκδικεί δάφνες σχεδιαστικής πρωτοτυπίας, 
Επίσης, η ποιότητα κατασκευής εἶναι μέτρια. Η 
συσκευή λειτουργεί διαθάζοντας (0-Ε δί- 
σκους και ξεχωρίζοντας τα ΜΡΟ αρχεία που 
αυτοί διαθέτουν, ενώ είναι δυνατόν να διαθά- 
σει και (0-ΑΥΥ δίσκους. Το βασικό μειονέκτημα 
της συσκευής εἶναι η έλλειψη ικανοποιητικών 
ενδείξεων στην ΙΟ0Ώ οθόνη που διαθέτει. Δεν 
αναφέρονται πουθενά οι τίτλοι των τραγου- 
διών, παρά µόνο ο αριθµός τους. Μάλιστα, δεν 
υπάρχει καν δυνατότητα αναφοράς της διάρ- 
κειας κάθε τραγουδιού. Η συσκευή µπορεί να 
ελέγχεται και µε ένα τηλεχειριστήριο, Το οποίο 
προσφέρει αυξημένη ευχρηστία, Σε γενικές 
γραµµές, η παρούσα συσκευή δεν αποτελεί κά- 
τι το ξεχωριστό, ὠστόσο είναι από τους λίγους 
ἀθοκίορ ΜΡΟ ρἰαγαι». 


ΛυΡΙΟ ΡΙ ΛΥΕΕΗ 


ΓΗ ΠΕ ΠΙΑ 


᾿οΠςΘ ΕΠΟ ΣΠ ΤΗΣ ς 
ΡαΙπΓ ο ΨΟ -ν Ν 


Η ΡΛΙΗρς έχει εισέλθει και αυτή µε τη σειρά 
της στο χώρο της αναπαραγωγής ΜΡΟ αρχεί- 
ὧν, διαθέτοντας δύο συσκευές. Η πρώτη 
είναι το Βυ5], ένα φορητό ΜΡΞ Ρἰαγει 
που ξεχωρίζει από την πρώτη στιγµή, κα- 
δώς διαθέτει όμορφο σχεδιασμό. Αν και µι- 
κρό, έχει µία ικανοποιητικού μεγέθους (αυ) 
οθόνη. Η σύνδεση της συσκευής µε τον υΠο- 
λογιστή επιτυγχάνεται µέσω της παράλληλης 
Βύρας, ενώ κυκλοφορεί ακόµα µία έκδοση που 
διαθέτει 0058 θύρα και κάρτα µνήµης µε ὀ4ΜΒ 
έναντι των 32ΜΒ που διαθέτει η συσκευή αυτή. 
Οι κάρτες µνήµης που δέχεται είναι τύπου 
Φπια]Μθαία, Το 5οῄν/ατθ που διαθέτει η συ- 
σκευή είναι το νέο Κθα|/υκθῦοχ της Κθαἰαυα[ο, 
το οποίο υποστηρίζει αρκετά ΜΡΟ ρἰαγείς 
εκτός του Ευ5ῇ. Για όσους Θέλουν ένα καλαί- 
σθητο ΜΡΟ ρἰαγθ; µε μικρό µέγεδος, το Ευ» 
στη νέα ἐκδοσή του είναι μάλλον η καλύτε- 
ρη επιλογή, µε κόστος 109 0Ο0Οδρχ. Η επό- 
µενη λύση της ΡΠ{]ἰρς είναι το Εχραπίυπι. 
Πρόκειται για ένα φορητό (0 ρίαγετ µε 
δυνατότητα αναπαραγωγής (0-Ε5 που 
περιλαμβάνουν ΜΡ2 αρχεία. Διαθέτει 
ΙΟ οθόνη, στην οποία δυστυχώς δεν 
είναι δυνατόν να εμφανιστούν τα ονό- 
µατα των αρχείων. Ο έλεγχος της συ- 
σκευής γίνεται χρησιµοποιώντας µία σει- 
ῥρά από πλήκτρα, ενώ υπάρχουν και µερικά θα- 
σικά πλήκτρα ενσωματωμένα στο καλώδιο τῶν 
ακουστικών της συσκευής. Όπως όλα τα φορη- 
τά (0 ρἰαγι», διαθέτει σύστηµα προστασίας 
από κραδασμούς [Μασίς Εἰθε]τοπίς 9Κἰρ Ριο- 
Ιθεῄοπ]. Το Εχραπίυπι είναι σαφώς µία αξιοπρό- 
σεκτη λύση, η οποία σε αντίθεση µε το ΜΡ2 
Βἱδεπιαη προέρχεται από επώνυμο κατασκευα- 
στή. Η τιμή της, όµως, που αγγίζει τις 
10000ΟδρΥ., κρίνεται μάλλον υπερβολική. 

Ακόμα µία από τις πολλές φορητές συσκευ- 
ές που λειτουργούν µε µνήµη, εἶναι το Ρίπθ 


Ρ’Μυεὶς 9Μ-320Ν. Ως προς την εμφάνιση, η 
συσκευή ξεχωρίζει αµέσως, καθώς διαθέτει 
ένα διάφανο µπλε περίθληµα που δυμίζει σχε- 
διασµό ἵΜΑΓ., Είναι µικρή σε µέγεθος και αρκε- 
τά εύκολη στη λειτουργία. Διαθέτει ενσωµατω- 
µένη µνήµη χωρητικότητας 92Μ8Β, ενώ εἶναι δυ- 
γατόν να δεχτεί και κάρτες οπιαηήΜθάία, Επί- 
σης, διαθέτει ΙΟ) οθόνη, ενώ υπάρχει δυνατό- 
τητα καταγραφής ήχου σε 99 θέσεις. Το 
φοῄν/ατθ που συνοδεύει τη συσκευή είναι τυπι- 


κό, ενώ μεταξύ άλλων περιλαµθάνονται τα 
προγράµµατα ΜυςίολλαΙεὴ υκθροχ 4 και Αυ- 
Οἰοσαίαὶγ»! 2. Η χαμηλή τιµή της συσκευής, µό- 
λις 62.50ΟΌδρχ., την καθιστά µία από τις πρώ- 
τες επιλογές του χρήστη. 

Ακόμα µία εναλλακτική λύση σε φορητή έκ- 
δοση έρχεται από τη ΦαπΊσυπᾳ. Πρόκειται γα 
το γθρρ ΥΡ-ΕΦ2Ρ. Διαθέτει ενσωµατωµένη 
μνήμη με χωρητικότητα 32ΜΒ, ενώ µπορεί να 

εἰ κάρτες τύπου οπιαήΜθαία, Επίσης, δια- 
δέτει ενσωματωμένο μικρόφωνο για κατα- 
γραφή ομιλίας σε 125 θέσεις. Υπάρχουν 
ρυθμίσεις θαυα[ίζοι για διαφοροποίηση 
του ηχητικού αποτελέσματος. Η ΙΡ οθό- 
γη της συσκευής µπορεί να απεικονίσει 
και την ονομασία του αρχείου, κάτι που 
δεν συναντάµε σε όλες τις συσκευές. 
Το 5οβν/ατθ του Υθρρ ικανοποιεί τους 
περισσότερους χρήστες και καθώς η 
τιµή του είναι αρκετά χαμηλή [μόλις 
63.700δρχ.) αποτελεί µία καλή λύ- 
ση. Πέρα από το Ὑθρρ, η 5απισυπο 
διαθέτει και ένα κινητό τηλέφωνο, 
το ΦΟΗ-Μ100, το οποίο µπορεί 
γα παίξει ΜΡΟ αρχεία. Πρόκειται για 
τη μοναδική συσκευή τηλεφώνου µε τέ- 
τοια δυνατότητα. Το σχέδιο του τηλεφώ- 
γου είναι τυπικό. Η σύνδεση µε τον υΠΟλΟΥΙ- 
στή πραγματοποιείται µέσω της παράλληλης 
θύρας. Το τηλέφωνο διαθέτει ενσωματωμένη 
µνήµη χωρητικότητας 42Μ8Β, µη επεκτάσιµη. 
Στο Παπάς-[γθθ που συνοδεύει τη συσκευή 
υπάρχει ενσωματώμένο ένα χειριστήριο µέσω 
του οποίου γίνεται ο έλεγχος κατά την αναπα- 
ραγωγή της μουσικής. Στην οθόνη του τηλεφώ- 
γου µπορεί να φανούν το όνοµα Και το µέγε- 
Θος του αρχείου καθώς και ο χρόνος αναπα- 
ραγωγής. Για όλους τους λάτρεις της κινητής 
τηλεφωνίας, το παρόν μοντέλο συνδυάζει το 
τηλέφωνο µε τη μουσική. 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΟΣ ΠΙΝΑΚΑΣ 


Ὠίαπιοπά ΚΙΟ 500 
Βἱαπιοπά ΒΙΟ ΡΜΡΑΟΟ0 
Ὠδς ΜΡΊΟΡ Ρ2932 

Ὀδς ΜΤΟΡΟ-]32 

Ι6 ΜΕ-ΡΟΦ90 

Μοταή 

ΜΡΟ Ὀἱροπιση 

Μηΐρε Εχραπίυπι 
Ρήρς Λυνὴ 5Α:10] 
Ῥ]πε Β΄ Μυείς 9Μ-220Ν 
5απυπᾳ Μορῆς ΜΡ2 
9σπιευπα Ύθρρ ΥΡΞΕ92Ρ 


Φοχθ2κ22 


7]κθσχ]9 
270χ220Χ]10 


70Ρχ70Ρχ]77 
ὀθχθοχ]7» 
ΔΑχ]0όχ]99 
ὀδχθ7χ]72 


Ρς Μας!ει ΕΒΕ 


ΠΡΙΝ ΠΙΡΛΙΗΙ 


Μία τελευταία συσκευή άξια αναφοράς είναι 
το Υαπιακαννα ΑΥΡΠΙΙ 7 15. Πρόκειται για 
ένα ένα ΡΥΏ ρἰαγθι, που διαθέτει συγχρόνως 
δυνατότητα αναπαραγωγής αρχείων ΜΡΟ απο- 
Βηκευμένων σε (0Ώ-Κ. Εξωτερικά η συσκευή 
ακολουθεί τυπικό σχεδιασμό και δεν διαθέτει 
κάτι το ξεχωριστό. Εχει ΙΒ οθόνη, η οποία 
όµως παρέχει σχετικά λίγες πληροφορίες. Αντ- 
Θετα, και εφόσον η συσκευή συνδεθεί στην τη- 
λεόραση, εµφανίζεται ένα δεύτερο μενού λει- 
τουργιών που περιέχει κατά πολύ περισσότε- 
ρες πληροφορίες (π.χ. όνοµα του τραγουδιού 
και χρόνος που απομένει για τη λήξη του, συνο- 
λικός αριθµός κομματιών που βρίσκονται στο 
(09). Η τιµή της συσκευής εἶναι 125.000δρχ. 
Με αυτή την τιµή ο χρήστης αποκτά έναν ΜΡΟ 
Ρἰαγει ικανό να παίξει αυαἰο (Ώ5 και ταινίες 
ΡΝΡ. Είναι προφανές ότι έχουµε να κάνουµε µε 
µία συμφέρουσα πρόταση, η οποία προορίζε- 
ται για όσους Θέλουν µία τέτοια συσκευή για 
το σπίτι τους, 


/ΦΟΡΙΜΑΒΕ ΜΡΑΟ ΡΙ ΡΙΑΥΕΕ5 ΓΙΑ᾽᾿ 
«τος : 


ΨΠΠΑΜΡ. Ισως ο καλύτερος 
ΜΡΞ ρἰαγοι 

Μπορεί η αγορά µίας ξεχωριστής συσκευής 
αναπαραγωγής ΜΡ3 αρχείων να προσφέρει 
αρκετά πλεονεκτήματα, ὠστόσο η πρώτη συ- 
σκευή που έδωσε τη δυνατότητα αναπαραγώ- 
γής τέτοιων αρχείων εἶναι ο υπολογιστής. Οι 


περισσότεροι χρήστες ΡΟ γνωρίζουν πολύ κα- 
λά τι εἶναι ΜΡ3 και ασχολούνται συνεχώς µε 
αυτά. Το |πΙειπθ! είναι κατακλυσµένο από αρ- 
χεία ήχου σε ΜΡΟ µορφή και έτσι εύκολα ο 
χρήστης Βρίσκει αυτό που θέλει. Ωστόσο, η 
αναπαραγωγή ΜΡΞ τίτλων δεν μπορούσε πα: 
λαιότερα να γίνει µέσα από τα ἸΝΙηὰον, κα- 
θώς δεν υπήρχε αντίστοιχο πρόγραµµα. Κά- 
πως έτσι εμφανίστηκε το ΥΝΙΠΑΜΡ, το οποίο 
αυτή τη στιγµή είναι ένα απὀ τα περισσότερο 
γνωστά προγράµµατα για την αναπαραγωγή 
ΜΡ3 αρχείων. Το μικρό μέγεθός του, το οποίο 
επιτρέπει σε κάθε χρήστη να το κατεβάσει 
γρήγορα από το Δίκτυο, σε συνδυασμό µε την 
ευχρηστία και το πλήρες περιθάλλον του το 
καθιστούν ένα "πιυ»!΄ για κάθε κάτοχο υΠολο- 
γιστή. Μάλιστα, η εταιρία που το κατασκευάζει 
παρουσιάζει συνεχώς νέες εκδόσεις του και 
το εµπλουτίζει µε νέα χαρακτηριστικά. Ακόμα 
ένα βασικό προτέρηµα του συγκεκριμένου 
προγράµµατος είναι το γεγονός ότι υπάρχουν 
γι΄ αυτό πολλά αἀἀ-οῃ», τα οποία εµπλουτί- 
ζουν ακόµα περισσότερο τις δυνατότητές του. 
Ειδικά τα αἆα-οης που αφορούν στο γραφικό 
περιθόλλον [5Κἰπ5) είναι καταπληκτικά, δίνο- 
ντας στο πρόγραµµα µία εντελώς διαφορετική 
αίσθηση. Εχουν εμφανιστεί, µάλιστα, διάφορα 
αἀἀ-οπς, τα οποία προσδίδουν µία διαφορετι- 
κή αίσθηση, καθώς εμφανίζουν στην οθόνη 
σχέδια κινούμενα στους ρυθμούς της µουσι- 
κής, Σαφέστατα, το ΥΝΙΠΑΜΡ εἶναι ένα κατα- 
πληκτικό πρόγραµµα, το οποίο αξίζει να δείτε 
χωρίς κανέναν ενδοιασµόὀ, 


ΗΝ ΓΌΕς Μοειοι 


ΜΙεγοςοΗ Μεάϊα Ρίαγει 7 

Πρόσφατα η Μἰετοσοβ ξεκίνησε τη διάθεση 
της έβδοµης έκδοσης του Ιδιαίτερα δημοφιλή 
Μθαϊα ΡΙαγεγ. Η συγκεκριµένη εφαρµογή είναι 
ενσωµατωµένη στα νέα ὙΝΙπαονις ΜΙθηπίυπι 
Εάϊῄοη, ενώ οι χρήστες των ἨΝΙπάον/ Όχ και 
2000 µπορούν να την προμηθευτούν χωρίς 
χρέωση από το ΥΝΘΟ 5ἰ!θ της Μἰειοδοῄ. 

Μέσω του Μἰετοςοῇ Μεαϊα Ρίαγει 7 κάθε 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να αναπαράγει 
ένα Ιδιαίτερα ευρύ φάσμα ππυ]ήπιθαία αρχείων, 
στα οποία -όπως εἶναι αναμενόμενο: συµπερι- 
λαμθάνονται και αρχεία τύπου ΜΡΟ. Η επιλογή 
τὼν αρχείων πραγματοποιείται µέσω της µεθό- 
δου ἆταφ΄π΄ἄτορ, ενώ µέσω µίας επιµέρους 
ενότητας ο χρήστης έχει την ευχέρεια να δηµι- 
ουργήσει προσωπικές συλλογές µε τα αγαπη- 
μένα του τραγούδια. 

Μέσω ενσωματωµένων ρἰυς-ίης γίνεται εφι- 
κτή η προβολή γραφικών παραστάσεων ανάλο- 
γα µε το είδος και την ένταση της μουσικής. 
Ἰαυτόχρονα, ο Μθαϊα Ρἰαγει 7 µπορεί να χρη- 
σιµοποιηθεί ὡς ήρρε: και 6ΠεοθΘΙ εΠιτρέπο- 
ντας στο χρήστη να καλύψει όλες τις ανάγκες 
και τις επιθυμίες του χρησιµοποιώντας µόνο 
µία εφαρµογή. 

Το περιθάλλον λειτουργίας της εφαρµογής 
χαρακτηρίζεται απὀ υψηλό επίπεδο ευχρη- 
στίας, ενώ άξιο αναφοράς είναι το γεγονός ότι 
η συντριπτική πλειονότητα των λειτουργιών 
πραγματοποιούνται µε το πάτηµα ενός πλή- 
κτρου. Παράλληλα, παρέχεται δυνατότητα πα- 
Ραµετροποίησης της εμφάνισης του προγράμ- 
µατος µε τη χρήση 5Κίη5 που “μεταμορφώνουν΄ 
το περιθάλλον εκτέλεσής του. Αρχικά, περι- 
λαμβάνεται μικρός αριθµός «Κίη5, αν και ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα µέσα από το ΥΝΜΘΟ 
εις της Μίετοςοβ να μεταφέρει εκατοντάδες 
γέα 5Κἰη5 στο σκληρό δίσκο του υπολογιστή 
του. 


(γεαῄήνε ΙΑΝΑΙ! 

Το συγκεκριµένο πρόγραµµα είναι ένας αρ- 
κετά εντυπωσιακός ΜΡ5 Ρἰαγθι που ξεχωρίζει 
από πολλούς ανήστοιχους, καθώς κάνει χρήση 
του Όρεποι. προτύπου για την εμφάνιση κορυ- 
φαίας ποιότητας γραφικών στην οθόνη κατά τη 
διάρκεια της αναπαραγωγής της μουσικής. Η 
επιλογή της συγκεκριµένης ονομασίας προέρ- 
χεται απὀ τα αρχικά ’Ιήνθ Αυαίο γἱευαἱ Απί- 
πια[ίοπ”. Η (γθα!ίνε ἰαῦς έχει δημιουργήσει 
ένα ἱιθ (Μν/ν]αναπιυσίς,εοπι) εξ ολοκλήρου 
αφοσιωµένο στην προώθηση και την υποστήρι- 
ξη του ΙΑΝΑΙ. Την εφαρµογή µπορεί να κατεθά- 
σει οποιοσδήποτε έχει πρόσβαση στο ΙηΙεΓΠΘΙ, 
χωρίς Καµία οικονομική επιθάρυνση. Η πρώτη 
έκδοση του ΙΑΝΑΙ λειτουργούσε µόνο µε τις 
κάρτες ήχου της 5ουπαβἰαξ!ει [ἶνθ], ωστόσο η 
έκδοση 2 λειτουργεί σε κάθε σύστηµα. Σεκινώ- 
ντας το πρόγραµµα, καλαίσθητα εφέ κάνουν 


την εμφάνισή τους µε χρώματα που κυριολεκτι- 
κά ζαλίζουν και δίνουν άλλη αἴσθηση στην 
αγαπημένη µας µουσική. Πρέπει, όµως, να ση- 
µειώσουμε ότι το ΙΑΝΑΙ καταναλώνει αρκετούς 
πόρους του συστήµατος, µε αποτέλεσµα να εἶ- 
γαι απαραίτητος ένας αρκετά ισχυρός υΠΟΛΟΥΙ- 
στής για την απρόσκοπτη λειτουργία του. Ως 
ελάχιστη απαίτηση χαρακτηρίζεται µία 
ΟρεπΟἰ συµθατή κάρτα γραφικών, επεξεργα- 
στής Ρεπῄυπι || 233 ἡ ΑΜΌ Κό-2 266 και 
32Μ8Β ΚΑΜ. Στην περίπτωση δε που θέλουμε 
γα “οπτικοποιήσουµε΄ αρχεία ΜΡΟ, η ελάχιστη 
απαίτηση είναι ένας Ρεπῄίυπι |ἰ 300 ή ένας 
ΑΜΌ Κό-2 350 µε ό4ΜΒ ΚΑΜ. Σημειώνουμε 
ότι το ΙΑΝΑΙ είναι συμβατό µε τα λειτουργικά 
συστήµατα ἡΜΙπαον/ 95/08. 

Το βασικό μενού του προγράµµατος εἶναι 


ΜΡΟ Ρι ΒΥΕΚ 


1ΡΕΟ και, αφού την ανακτήσουµε, να ΤρΟΠΟΠΟΙ- 
ήσουµε τα χαρακτηριστικά της, όπως η διαθάθ- 
µιση τῶν χρωμάτων Και η επιφανειακή λάμψη. 
Στο μενού των εφέ έχουµε τη δυνατότητα να 
επιλέξουμε εμφάνιση της σκηνής σε νήτείταπιθ 
[δηλαδή, µόνο “σκελετός” χωρίς Ιθχίυτθς), δυ- 
γαµικό Και στροβοσκοπικό χρωματισμό (δυμί- 
ζει αἰ5εο) και πολύχρωμο φωτισμό [δημιουργεί 
ένα ψυχεδελικό σκηνικό). Ανάλογα µε τη σκηνή 
µπορεί να υπάρχουν επιπρόσθετα εφέ, όπως 
αυτά της παραμόρφωσης, του κυματισμού, της 
διαφάνειας, της περιστροφής και του πιοτρῇ- 
ἴπα. Σε γενικές γραµµές, το ΙΑΝΑΙ είναι ένα 
εντυπωσιακό πρόγραµµα, το οποίο προσφέρει 
αρκετά περισσότερα από µία απλή αναπαρα- 
γὠγή ΜΡΞ αρχείων και αξίζει να το προσέξετε. 


πολύ εύκολο στη χρήση του. Απλώς επιλέγουμε 
µία από τις διαθέσιµες σκηνές, οι οποίες αλλά- 
ζουν δυναμικά. ἔτσι, την ώρα που παίζει ένα 
μουσικό κομμάτι μπορούμε να επέµθουµε σε 
πληθώρα παραμέτρων, οι οποίες αφορούν στα 
διάφορα εφέ αλλά και στην ἴδια την απεικόνιση 
της σκηνής. Φυσικά, έχουµε τη δυνατότητα να 
αλλάξουμε τόσο τη σκηνή όσο και τα Ιθχίυτθς 
που την αποτελούν σε πραγµατικό χρόνο. Αν 
δεν σας φτάνουν οἱ σκηνές και τα ΙθχίυΓθ5 που 
συμπεριλαμθάνονται στο ΙΑΝΑΙ, µπορείτε να 
κατεβάσετε επιπρόσθετα από το σἷϊθ της (/6- 


αἰίνθ ἰαῦς στο |πίειπεί. Μπορείτε, επίσης, να 
φτιάξετε τις δικές σας σκηνές, αρκεί να χρησι- 
µοποιείτε για αρχικό μοντέλο κάποια από τις 
οκτώ που περιλαμθάνονται στο |ΑΝΑΙ Για να µη 
μείνει κανείς απογοητευμένος, η (πθα[ΐνθ δια- 
θέτει επιπλέον στο παγκόσμιο Διαδίκτυο πλη- 
δώρα νέων σκηνών και Ιθχίυτθς που εµπλουτί- 
ζονται συνεχώς και τα οποία, φυσικά, μπορού- 
µε να κατεβάσουµε δωρεάν Και πολύ γρήγορα, 
µια και διαθέτουν πολύ μικρό µέγεδος. Ως 
Ιχίυτθς μπορούμε να επιλέξουμε οποιαδήποτε 
εικόνα είναι αποθηκευμένη σε {οιπα! ΒΜΡ ή 


(ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΟΝΙΠΑΣ ᾽᾿ 


Οι συσκευές αναπαραγωγής ΜΡΟ εἶναι πολ- 
λές και η τελική αγορά πρέπει να γίνει έπειτα 
από ώριμη σκέψη. Τον επόμενο χρόνο αναµέ- 
γονται περισσότερες εξελίξεις στο χώρο, κα: 
θώς νέες εταιρίες Όα εισέλθουν στην αγορά 
και οι τιµές των προϊόντων Θα μειωθούν ακόµα 
περισσότερο. 


Σηµείωση: ΟΙ τιµές που αναφέρονται εἶναι µε 
ΦΠΑ 1870. 


ΜΡΟ ΡΙΑΥΕΒ ΓΙΑ ΤΟ ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ: ΒΟΕΚΕΟΒΟΌ ΕΟΡΣΕΑΤΕ ΒΕΧΝΡΟ.8 


να από τα όνειρα πολλών χρηστών είναι να κα- 
ταφέρουν να αποκτήσουν την τεράστια χωρητι- 
κότητα που προσφέρει το ΜΡ3 στο αυτοκίνητο. 
Μία τέτοια συσκευή έρχεται από τη Βοεκίογά 
Εοφα!θ͵, µία πασίγνωστη εταιρία στο χώρο των ηχοσυστη- 
µάτων αυτοκινήτου. Το ΒΕΧΜΡΦ.8 είναι ένα ΜΡ3 εἤαπφοι 
αυτοκινήτου, το οποίο δέχεται τις γνωστές πιυ]ήπιθαία 
εαγάς ανή για (Ρ-ΒΟΜΕΙ Η συσκευή διαθέτει υποδο- 
χές για οκτώ τέτοιες κάρτες, ενώ οι διαστάσεις της 
εἶναι εξαιρετικά µικρές, αφού δεν είναι αναγκαία 
η ύπαρξη κινητών μερών. Χάρη στις πολύ µι- 
κρές διαστάσεις του, το δημιούργημα της 
Θεί κυ- 


Βάνει πολύτιμο χώρο. Πέρα από αυτό το 
πλεονέκτημα, η χρηστικότητα της συ- 
σκευής είναι . Ἡ τιµή των 
ΠιΘΠΙοΥΥ «αγὰς εἶναι πολύ υψηλή, αλ- 
λά ακόµα και αν κάποιος έχει τα χρή- 
µατα να τις προµήδευτεί, δεν είναι δυ- 
νατόν να αποθηκευθεί μεγάλος αριθ- 
µός κομματιών δίχως να εφαρμοστεί 


υψηλή συμπίεση, αφού η μέγιστη χω- 
Ρητικότητα κάθε κάρτας δεν υπερ- 


Βαίΐνει τα 32ΜΒ. Το υψηλό κόστος, τν νακβωι 


ὈοςΚίορ Ὀονπίοαάει 


ο ο μμ. 


κκλκνιω η -ποάριλνέωικὴ 


λοιπόν, Όα αποτρέψει πολλούς υποψήφιους αγοραστές, 

οι οποίοι 8α επιθυµήσουν ένα (0Ώ εἴναπαοί µε δυνατότητα 

αναπαραγωγής αρχείων ΜΡΟΞ αν και όταν κάνει την εμφά- 

γισή του στην αγορά. Η συγκεκριµένη συσκευή απευθύ- 

γεται περισσότερο σε άτοµα που δεν τα ενδιαφέρει το κὀ- 

στος και ακολουθούν κατά πόδας τις “προσταγές” της 
γέας τεχνολογίας. 

Η µεταφορά των αρχείων στις κάρτες 
πραγματοποιείται µε ξεχωριστό γθαάοι που 
συνδέεται στην παράλληλη δύρα και τρο- 
φοδοτείται µε ρεύμα µέσω της υποδοχής του 
πληκτρολογίου. Το γθαάοι µπορεί να χρησι- 

µοποιηθεί για τη µεταφορά αρχείων 
οποιουδήποτε τύπου μεταξύ υπολογι- 
στών, ενώ η ευχρηστία του εἶναι πολύ 
υψηλή, αφού αντιμετωπίζεται από το λειτουργι- 
κὀ σύστημα ως αυτόνοµη µονάδα ανάγνωσης 
και εγγραφής δεδοµένων. Σημειώνουμε πως 
στη συσκευασία συναντάµε μόλις µία κάρτα 
µε χωρητικότητα ΒΜΒ. Το ΒΕΧΜΡΦ.8 συνερ- 
γάζετα!ι µε δύο ραδιο-(Ώ5 της Κοεκίογά 
Εοσφα!θ και συγκεκριµένα µε τα μοντέλα 
ΕΕΧ82 και ΒΕΧΘ83. Σε γενικές γραµµές, η 
πρόταση της εταιρίας µπορεί να δείχνει 
ακριθή, ωστόσο εἶναι σηµείο αναφοράς 
για το τι α συµθεί στο άµεσο µέλλον. 


Ρς Μασιετ(Η8 


Όπως αντιλαµθάνεστε, 

φίλοι µου, από τον ἤτλο 

της στήλης µας, αυτό 

το δεκαπενθήμερο 

θα ξεκινήσουμε από τα τέρατα 
και... στα ποντίκια 

θα καταλήξουμε! 

Ξέρετε το έργο του Τζ. Στάινμπεκ 
"Ἄνδρωποι και Πονήκια"; 

Ε, σας διαθεβαιώ πως 

εἶναι απόλυτα προφητικό! 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπ!ογβΘεοπιρυργεςς.ᾳΓ 


ο 42]γα ΜαρίεΓ 


εκινάµε µε την επιστολή του Άγγελου, 

πι ο οποίος λίγο θέλει -όπως Όα διαβά- 
Εωᾶ σετε στη συνέχεια- να ανακηρυχθεί 
σε... µπουρλοπιέρη! 


Ἀγαπητό Ῥς Μα»εγ͵ είσαι το Καλύτερο 
περιοδικό στο χώρο της πληροφορικής, γου 
απθ οἱπηρ]γ {πε Ρ65ἱ και τα ρέστα... 

Είμαι ένας κάτοχος Η/Υ Ρᾷ3 450ΜΗ7, 
84ΜΒ ΚΑΜ και 8ΟΒ ᾖατα αἰ.Κ, τον οποίο 
αγόρασα πέρυσι τον Αύγουστο. Τότε το εν 
λόγω σύστηµα ήταν και πανάκριβο και σπά- 
γιο. Μόλις τον πήρα καθόµουν και τον δαύ- 
µαζα. Είχα τον καλύτερο υπολογιστή σε ολό- 
Κληρο το νομό Ηλείας!!! Και αυτό γιατί µά- 
ζευα µε κόπο τις οικονομίες µου για να το 
καταφέρω. Μετά από έναν χρόνο διαπιστώνω 
ότι πλέον δεν δίνεται σε προσφορά κανένας 
Ρᾷ στα 420ΜΗ7. Οπι έχω δεωρείται αρχαίο. 
Η µόνη που επιβίωσε ήταν η (πθαῄνε ΤΝΤ 2, 
η οποία µε αφήνει απόλυτα ικανοποιηµένο, 
αλλά δεν ξέρω για πόσο ακόµα! Και κοιτάμε 
εμείς, οι καταπονηµένοι κομπιουτεράδες, τα 
τέρστα της Ιπ/εΙ και ΑΛΜΠ ],49ΗΖ από τον 
Ταπεινό για τα σηµερινά δεδοµένα όθθάρη 
που ήταν ο κυρίαρχος πριν από έναν χρόνο. 
Μέσα σε μόλις έναν χρόνο βγάλανε 
ΒΟΟΜΗΣ για την πλάκα τους. Γιατί βιάζοντοι; 
Τους κυνηγάει κανένας ή φοβούνται µη χό- 
σουν το τρένο; Μέσα σε ενάμιση χρόνο ὃα 
χρειαστώ αναθόάδµιση, γιατί δεν ὃα μπορώ 
να τρέξω τίποτα. Και, φυσικά, η αναθάδµιση 
θέλει λεφτά και λεφτά γιοκ. Κάποιος, λοιπόν, 
θα πρέπει να τους κόψει τους ρυθμούς, γιοτί 
έτσι ζηµιώνεται η αγορά, αφού ο χρήστης 
σκέφτεται: Γιατί να πάρω τον δ00άρη Ρ3 που 
είναι ακριθός Και να µην Τον αγοράσω αργό- 
τερα που ὃα πέσει η τιµή του;. Ελα µου, 
όµως, που µετά ὃα έχει ϐγει άλλος πιο γρή- 
γορος και ὃα περιμένει πάλι να πέσουν οἱ τι- 
µές, µε αποτέλεσµα να μπερδευτεί και να µην 
ξέρει τι να Κάνει. Σκέφτομαι, λοιπόν, να 
πάω και να θάλω µπουρλότο στους 
κυρίους που θάλθηκαν να µας τρελά- 
νουν. Κάποια στιγµή, όµως, ὃα σταµατή- 
σουν. Και τότε έχει να γίνει... 

Άρχισα και δεν πρόκειται να σταματήσω. 
Αλλά ὃα σας κόνω τη χάρη. ΤΕΛΟΣ. 

Συνεχίστε την καλή δουλειά σκόδεκτοι, 

Φιλικά, 

Αγγελος (αθνίι Ζεγο" 


Λες να σταματήσουν, Άγγελε; Χλωμό το 
Βλέπω. Όσο υπάρχει η κότα που κάνει 
τα χρυσά αυγά (εμείς οι άµοιροι κα- 
ταναλωτές, δηλαδή), η κατάσταση 
δεν προβλέπεται να αλλάξει ρότα. 
Εκτός κι αν ξυπνήσουμε όλοι µαζί ταυτό- 
χρονα από τον ύπνο του δικαίου Και απο- 
φασίσουµε να πάρουµε τα πράγματα στα 
χέρια µας. Διαφορετικά, σε λίγο καιρό δεν 
θα προλαβαίνουµε να φτάσουμε απὀ το 
µαγαζί στο σπίτι για να απολαύσουμε τη 
γέα αγορά µας, και αυτή Όα έχει γίνει ήδη 
αντίκα προς πώληση στο Μοναστηράκι... 

[’ αυτό σας λέω, εδώ χρειάζούται δυνα- 
µικές λύσεις. Είστε για µία επανάσταση, µά- 
γκες; Όπως λέει κι ο Αντρέας ο ΤἸσουρινά- 
κης: "ΐνα |α γονο]υοπ!". 


Ας αφήσουμε, όµως, τα τέρατα για να πε- 
ράσουµε στα ποντίκια... 


'χρησιµοποιώ το Μἰεγοο/! ΙπΙε[[πιου5θ 
ΕχρΙογεΓ εδώ και αρκετούς µήνες. Εχει, Βέ- 
Βαια, προβληµατόκια, αλλά τέλος πόντων 
στο παλιό µου πιουθραά δούλευε µε Ικα- 
νοποιητικότατη ακρίθεια. Ελα, όµως, που ε- 
ναι λίγο πιο βαρύ και ογκώδες από τα συ- 
νηδισµένα και από το μικρό µου γραφείο 
έπεσε κάτω δυο-τρεις φορές. Δυστυχώς, 
κάποια φορά δεν έπεσε στο πάτωμα, αλλά 
κρεµόταν από το καλώδιο Και από τότε άρ- 
χισε να δουλεύει µε διακοπές, µέχρι που 
σταμάτησε τελείως. Εχοντας χάσει [{//} την 
απόδειξη-εγγύηση, το ανοίγω [λίγο δύσκο- 
λο, γιατί εμποδίζουν τα πλαϊνά κουμπιά) 
µπας και το φτιάξω. 

Βλέπω, λοιπόν, ότι το Καλώδιο που φτάνει 
στο ποντίκι κρύθει τέσσερα λεπτά καλώδιά- 
κια και ένα μεγαλύτερο, τα οποία -όσο φαί- 
νονται χωρίς να κόψεις το "περιτύλιγμα" [το 
εξωτερικό καλώδιο, τέλος πάντων]- είναι 
µονωμένα το καθένα ξεχωριστά. 

Αν όµως κόψεις το εξωτερικό καλώδιο, 
ὃα δεις ότι στη συνέχεια ότι τα τέσσερα λε- 
πτά καλωδιάκια τυλίγονται σε µία μόνωση 
που μοιάζει µε... αλουμινόχαρτο από τη µία 
πλευρά και η οποία ήταν ανοιχτή [είχε Τσα- 
κίσµατα που γίνονταν κοψίµατα σε όλο το 
µήκος του καλὠδίου που άνοιξα). Το άλλο 
καλώδιο (το πιο 'γεμάτο" ) τυλίγεται χύμα 
γύρω από τη (διαλυμένη) µόνωση. Κάπου 


φαίνεται πως είχε ανοίξει ένα από τα λεπτά 
καλὠδιόκια, αλλά και η µόνωση, και έκαναν 
επαφή τα καλώδια. 

Αυτό δεωρείται άριστη ποιότητα Κατα- 
σκευής, κ. Καρέτσο; [Βέθαια, κι εγώ την ἴδια 
εντύπωση εἶχα όταν το καµάρωνα όσο δού- 
λευε...) Μόνωση µόνο για το τµήµα που Βλέ- 
πει όποιος ανοίξει το ππουςθ Και µετά... εΓαρ! 

Τα παλιά µου ἰοσίθεβ και Μἰεγοδοῄ νῇεε] 
πιου5θ τα βαρούσα κάτω και δουλεύουν 
ακόµα [έστω µε λιγότερη ακρίθεια, καθάρι- 
σμα κ.λπ). 

Κώστας” 


Ο συντάκτης µας Δημήτρης Καρέτσος 
απαντά: Ἀγαπητέ φίλε, νομίζω ότι είσαι !δι- 
αίτερα υπερβολικός. Ο µέσος χρήστης δεν 
εἶναι αναγκασμένος να ανοίξει το ποντίκι για 
να διαπιστώσει την ποιότητα κατασκευής 
του. Αντίθετα, αυτή διαπιστώνεται κατά τη 
διάρκεια της χρήσης. Το ποντίκι, όπως κάθε 
περιφερειακό, εἶναι µία ηλεκτρονική συ- 
σκευή - το συγκεκριµένο μάλιστα εφαρμόζει 
µία καινούρια τεχνολογία. Αν, όπως λες, η 
συσκευή καταστράφηκε απὀ πτώση, σίγου- 
ρα δεν εἶναι ευθύνη της εταιρίας, αλλά δική 
σου. Το ότι, όµως, δεν αντέχει στις πτώσεις 
δεν σηµαίνει ότι η ποιότητα δεν εἶναι καλή. 
Αν πέσει, δηλαδή, η οθόνη σου κάτω 
και σπάσει, έχει κακή ποιότητα κατα- 
σκευής; Οἱ παλιότερες οθόνες άντε- 
χαν περιόσότερο στην πτώση, αλλά 
όχι στο χρόνο. Στο κάτω κάτὠ, σκοπός 
των παρουσιάσεων εἶναι να δοκιµάσουµε 
ορισμένα περιφερειακά Και να δούµε πώς 
δουλεύουν σε καθημερινή Βάση, όχι να κά- 
γουµε εΓασῇῃ 165! και ανατομία!" 

Θα συμπληρώσω µε τη σειρά µου πως ε- 
ναι μάλλον υπερβολικό να ζητάμε από τις 
εταιρίες υλικά αντίστοιχα εκείνων που χρη- 


σιμοποιούνται στην κατασκευή... διαστηµι- 
κών λεωφορείων, για µία συσκευή όπως το 
ποντίκι! Η ποιότητα κατασκευής που αξιολο- 
γούµε εἶναι ευνόητο πως βρίσκεται σε ανα- 
λογία µε το είδος του προϊόντος που παρου- 
σιάζουµε. Αλλα είναι τα κριτήρια για ένα 
αναλώσιµο, όπως το ππουςθ, και άλλα για 
ένα ακριθό περιφερειακό που µπορεί να µεί- 
γει για πολύ καιρό στο Ρς µας. Αυτό που 
µου άρεσε περισσότερο απ᾿ όλα είναι πως ο, 
αγαπητός κατά τα άλλα, φίλος Κώστας είχε 
θάλει ως τίτλο στα γραφόμενά του "Παρα- 


ίναι μάλλον υπερβολικό 

να ζητάμε από τις εταιρίες 
υλικά αντίστοιχα εκείνων 
που χρησιμοποιούνται 
στην κατασκευή... 
διαστημικών λεωφορείων, 
για µία συσκευή όπως το 
ποντίκι! Η ποιότητα 
κατασκευής που 
αξιολογούμε είναι ευνόητο 
πως βρίσκεται σε αναλογία 
µε το είδος του προϊόντος 
που παρουσιάζουµε. 


πληροφόρηση στο Ῥς Μαρ!θι''. Οχι ήίποτε 
άλλο, αλλά πίστεψα -προτού το δια- 
Βάσω- πως έχουµε κάνει καμιά χο- 
ντρή "πατατιά" και ότι ετοιμάζονταν 
οι αναγνώστες για διαδήλωση έξω 
από τα γραφεία του περιοδικού... 

Και Όα κλείσουμε µε... ολίγη πειρατεία: 
Κατά καιρούς έχουµε παρουσιάσει διάφο- 
ρες απόψεις σχετικά µε το “ποιος φταίει” 


για το φαινόμενο. Ιδού, λοιπόν, που ο φίλος 
ΜΑΧ µάς προσφέρει ακόµα µία, οµολογου- 
µένως πρωτότυπη: ΟΙ... γονείς] 


΄Ἀγαπητό ΄Ρζ ΜαμιεΓ’, 

Καταρχήν, συγχαρητήρια για την υψηλής 
ποιότητας ύλη σας και για την προσπόδεια 
που καταβάλλουν οἱ συντόκτες για να είναι 
όλο και Καλύτερο το περιοδικό. Θα ήθελα 
και εγώ, λοιπόν, να πω τη γνώµη µου περί 
πειρατείας. Για να ξεκαθαρίσω από την αρχή 
τη δέση µου, σας λέω ότι απὀ τα 20 παιχνί- 
δισ µου, τα ό εἶναι πειρατικά, Και αυτό εξαι- 
τίας των γονιών µου. Ναι, καλά διαβάσατε. 
Οι γονείς µου µε παροτρύνουν να πάρω πει- 
ρατικά παιχνίδια, γιστί όπως λένε: ΄αυτό που 

ἵα παίξεις στο ένα, ὃα παίξεις και στο άλλο. 
Γιατί λοιπόν να δίνεις περισσότερα λεφτά;.. 
Εγώ κατά θάδος δεν συμφωνώ µε αυτό, αλ- 
λά αυτή εἶναι η πικρή αλήθεια. 

Φιλικά, 

ΜΑΧ΄ 


Αχ, αυτό είναι που λένε αμαρτίες γονέων 
παιδεύουσι τέκνα”. Τι να πούμε τώρα εμείς 
στο φίλο µας; Ότι οι γονείς του γίνονται ηθι- 
κοί αυτουργοί σε µία παρανομία που Κάνει ο 
ίδιος; Τουλάχιστον δώσε τους να διαβάσουν 
τις απαντήσεις µας σε ορισμένες από τις 
επιστολές που κατά καιρούς δημοσιεύουμε 
για το θέμα αυτό και, ποιος ξέρει, ίσως πει- 
στούν πως η πειρατεία είναι έγκλημα που 
αφορά απείρως σε σημαντικότερα πράγµα- 
τα από το πορτοφόλι τους... 

Ωρα, όµως, να σας αφήσω. Ραντεβού σε 
15 ηµέρες, οπότε Όα δούµε µερικές ακόµα 
πολύ ενδιαφέρουσες επιστολές σας, οι 
οποίες δεν χώρεσαν σε αυτό το τεύχος. Και 
γα θυμάστε: Ύου Ἀανθ 6 ρον/! 


ΡΟ Μαρίθι 


Προβλήματα στα δίκτυα 
Ἠπορεί να ανακύψουν από 
πάµπολλους λόγους. 


την επιστολή που ακολουθεί 


Ἀπό το ποντίκι, όµως; 
περιλαμβάνεται ένα από τα πιο 


Σ περίεργα, όσο και απίστευτα, 


προθλήµατα που µου έχουν “διηγηθεί” 
αναγνώστες του πρι κκὸό [και της στήλης) 
και ίσως το μοναδικό για το οποίο δεν μπορώ 
γα εκφράσω άποψη σχετικά µε την αιτία που 
το προκάλεσε. 


“Θα σας περιγρόψω µε λίγα λόγια ένα 
περιστατικό που µου έτυχε στην εταιρία που 
εργάζοµαι και αφορά άλλη µία φορά στο 
μεγαλείο της ΛΜἰεγοδοῄ. Δεν πρόκειται να 
αναφέρω το όνομά µου αλλά ούτε και την 
επωνυμία της εταιρίας για λόγους 
διακριτικότητας. 

Λοιπόν, στα κεντρικά της εταιρίας υπάρχει 
ένας κεντρικός 5εΓνετ µε σύστηµα ΑΙΧ ὐπίχ, 
µε τον οποίο συνδέονται Οἱ υπόλοιποι 
υπολογιστές µε Υ/Ιπάον» 93 και 98, καθώς 
και µερικά τερματικά. Κάποια στιγµή 
χρειάστηκε να αλλαχτούν οἱ σκληροί δίσκοι 
στον 56/ν6/. Ηρθε, λοιπόν, ο τεχνικός, 
ξεκίνησε να φτιάχνει το σύστηµα και κάποια 
στιγµή µου ζήτησε το ποντίκι Του 56/ΝΕΙ, Το 
οποίο είχε αφαιρεθεί για κάποιους λόγους. 


Βγάζω, λοιπόν, το ποντίκι από τον δικό µου 
υπολογιστή (µε ἡ/Ιπάοννς 98 και εἶναι ο 
δεύτερος πιο σημαντικός υπολογιστής στο 
δίκτυο της εταιρίας) Και το συνδέουµε στον 
ΑΙΧ. Κάποια στιγµή µου ζήτησε να δοκιμάσω 
να συνδεθώ από τον δικό µου υπολογιστή 
στον ΑΙΧ για δοκιμή. Αμ δε| Οχι µόνο δεν 
συνδεόταν µε τον ΑΙΧ, αλλά δεν έβλεπε και 
κανέναν άλλο υπολογιστή στο δίκτυο Αφού 
δοκιµόσαμε ό,τι λύση μπορούσαμε να 
σκεφτούμε, τελικά ξαναθάλαµε το ππου»ε και 
όλα λειτούργησαν ρολόι... [εννοείται ότι την 
κάρτα δικτύου την έθλεπε κανονικά]. 
Συμπέρασμα: Στα ΥγΙπαονις αν δεν έχεις 
πιου5ε δεν λειτουργεί το δίκτυο. 
Η,ιστορία εἶναι απολύτως αληθινή, παιδιά, και 
σίγουρα κάποια λογική εξήγηση υπάρχει για 
ότι έγινε, αλλά δεν παύει να είναι τελείως 
΄κουφό΄ να µη λειτουργεί σωστά ένας 
σημαντικός υπολογιστής επειδή απλά του 
έθγαλες το ποντίκι. 
ΒΙΙΒΟ΄ 


Φυσικά, το πρώτο που έκανα όταν διάθασα 
την ανωτέρω επιστολή ήταν να... θγάλω το 
ποντίκι του υπολογιστή µου. Καλά το 
καταλάθατε, καμία διαφορά. Ο υπολογιστής 
µου “έβλεπε” κανονικά το δίκτυο της 
εταιρίας. Με το που έκανα (656! και 
φορτώθηκαν τα ἡΜηάονς 98, εμφανίστηκε 
βέθαια το γνωστό µηνυµατάκι που µε 
ενηµέρωνε ότι το σύστηµα δεν Βρήκε ποντίκι 
[και ότι αν έχω κάποιο σειριακό για να κάνω 
τη δουλειά µου, μπορώ να το τοποθετήσω 
άµεσα κ.λπ.). Προσπέρασα µε αδιαφορία το 
μήνυμα και -με τα πλήκτρα πια- φόρτωσα τον 
γγιπάον/ς Εχρἰοτθγ για να δω τι γίνεται µε το 


ΜΌΙΤΙΡΙΕ ΟΗΟΙΟΕ 


Ροσί-Βια! Γειπηπα!ί Ὁσπεεῃ 


Τι έκανε ο δύστυχος χρήστης 
και αναγνώστης ώστε να δη- 
µιουργηθεί αυτό το μήνυμα; 
Απαντήστε µε το χέρι στην 
καρδιά και... Τα μυαλά στα 


1. Προσπάθησε να ανοίξει το 
εβδοµηκοστό ένατο αντ- 
γραφο του Ἰογάραςἆ στον 
υπολογιστή του και η µνή- 
µη µπούκωσε, 


2. Εβαλε τον υπολογιστή του να υπολογίσει το εγδεκάκις χιλιοστό εννιακοσιοστό τριακο- 


στό όγδοο ψηφίο του αριθμού “"π’ (ξέρετε, 314159 κ.λπ.). 
3. Προσπάθησε να συνδεδεί µε έναν γνωστό Ιπ!ογηθ! Ργονίάθι και εμφανίστηκε αυτό ανή 


για το υ5θΓΠαΠΙΘ:. 
4. Όλα τα παραπάνω µαζ. 


Όσοι απαντήσατε το (3) πέσατε µέσα. Φανταστείτε, λοιπόν, 


ο Λ4]κα Μαρ!ει 


την έκπληξη του φίλου µας! 


δίκτυο. Όλα καλά, ΄Εβλεπα΄ τόσο τον 
κεντρικό ἀοπιαίη 56/νθ; [ρήπιαηγ ἀοπιαίη 
οπ[τοίθι, ΡΟ], στον οποίο εἶναι 
συνδεδεμένοι όλοι οι συντάκτες, όσο και τον 
υπολογιστή κάθε συντάκτη ξεχωριστά µέσω 
του Μἰςτοςοβ Νθινογκίπα. Ενα µόνο περίεργο 
συνέβη, και αυτό κατά την εκκίνηση των 
γγιπαον/ς: Τα ΥΜίπαον/ς βρήκαν ότι είχα µία 
Καινούρια συσκευή, η οποία είχε σχέση µε το 
Ρ6Ι Βυς (άσχετο) Και φόρτωσαν τους 
ανάλογους ἀήνθι», Μόλις ξαναέθαλα το 
ποντίκι, δούλεψε κανονικά (Όυς ππουςθ, έτσι). 
Επανέλαβα την παραπάνω διαδικασία και 
στον υπολογιστή ενός συναδέλφου, προς 
µεγάλη του απογοήτευση. Ίο αποτέλεσµα 
ήταν ὠστόσο το ίδιο, χωρίς προβλήµατα 
δικτύου. Δεν ξέρω πια τι να υποθέσω. Δεν 
Βεωρώ ότι ο Βΐ]ρο µάς έχει παραμυθιάσει 
Ὑιατί να το Κάνει, άλλωστε», αλλά πιστεύω ότι 
κάτι άλλο πρέπει να είχε συµθεί και το ποντίκι 
ήταν ένα τυχαίο γεγονός, Δεν είναι λογικό, 
δηλαδή, Εχω φόει το κεφάλι µου και δεν 
µπορώ να βρω µία λογική σύνδεση μεταξύ του 
ποντικιού και του δικτύου. 

Είναι πέρα από τις δυνάµεις µου... 

Αν σκεφτείτε τίποτα, γράψτε µου... 


"αλλά εμείς τα 
παρακολουθούμε ΑΠΥΥΥΑΥ. 
Κι αν δεν τα δείχνουν στην 
Ἑλλάδα, υπάρχουν χα αλλού 
πορτοκαλιές... 


α µου πείτε: “Τι σχέση έχουν τα΄χ- 

Ες’ με την αγορά πληροφορικής; 

Ε;’. Τα "Χ-Εες΄ µε όλα έχουν σχέση - 
εδώ έχουν µε κόσμους πέραν του κόσμου 
τούτου, δεν Όα έχουν µε τους «οπρυ!θις; Ενας 
φίλος αναγνώστης, λοιπόν, διαβάζοντας τη 

του προηγούμενου τεύχους [εκεί που 

λέγαμε για μαστίγια και πομπούς) είδε την 
αναφορά στα ΄Χ-Εί]Ε5΄ και του δημιουργήθηκε 


η εξής απορία: 


΄Άγαπητέ Λήα»ίθι, 

Διαθάζοντας τη στήλη. Μεταξύ µας’, που 
διατηρείς στο αγαπημένο µας περιοδικό [στο 
Ρς ΜΑΡΤΕΕ ντε...) µου γεννήθηκε μία απορία: 
Στο τελευταίο τεύχος γράφεις συγκεκριμένα: 
Ίνα πεις... Πολλά Χ- ᾖ θς Βλέπω και µε έχουν 
επηρεάσει’. Πες µου, ρε Λαρ!ει, πού τα 


Βλέπεις, αφού τα ελληνικά κανάλια τα έχουν 
αποκηρύξει εδώ και δύο χρόνια; Ζητώ 
απεγνωσμένα απάντηση! 

Θωμάς Ίοπιίχ΄ Λεοντιάδης΄ 


Φίλε Ιοπιίχ, όποιος ψάχνει βρίσκει. Είναι 
γνωστό τοις πάσι ότι τα “Χ-Εί]ες΄ δεν 


προθάλλονται πλέον στην Ελλάδα (πιθανότατα 


εξαιτίας οικονοµικών λόγων] και ότι ο 
τελευταίος κύκλος που προθλήθηκε ήταν ο 
τέταρτος [τώρα αισίως στην Αμερική 
περιμένουν τον όγδοο - βγάλτε συμπέρασμα]. 
Το θέµα είναι, λοιπόν, πού µπορείς να Βρεις 
τους υπόλοιπους τρεις κύκλους που λείπουν 
[πέμπτο, έκτο και έβδομο). Το κλειδί εδώ είναι 
γα έχεις βίντεο και να ὄδρος ικανοποιητικά 
αγγλικά (ή, καλύτερα, αμερικανικά], ώστε να 
εἶσαι σε θέση να καταλαθαΐνεις τι λένε ο 
Μόλντερ, η Σκάλι και τ’ άλλα παιδιά χωρίς 
ελληνικούς υπότιτλους, Τα υπόλοιπα είναι 
"σχετικά: εύκολα. 
Ία πιθανά σενάρια για να αποκτήσεις τους 
κύκλους που σου λείπουν είναι τρία. 
Το πρώτο από αυτά προὔποδέτει να έχεις µία 
χρηματική “πώς να Το πούμε: "ἀνεση”. τσι, 
µπορείς να απευθυνθείς σε κάποιο 
Βιντεοπολυκατάστηµα της Ευρώπης - 
Καλύτερα της Μος Βρετανίας (στην 
Αμερική δεν κυκλ ρρούν τέτοιες κασέτες). 
[ράφω “καλύτερα” λόγω γλώσσας, διότι οι 
Γερμανοί, [άλλοι και ταλοί έχουν το κακό 
συνήθειο να µεταγλωττίζουν τις ταινίες τους 
και, πίστεψέ µε, το επεισόδιο ὃα χάσει πολλά 
αν ξάφνου ακούσεις τον Μόλντερ να μιλά 
άψογα ταλίκά καθώς κατευθύνεται προς το 
διαστημόπλοιο που Όα τον “απαγάγει” 
[τελευταίο επεισόδιο του 7ου κύκλου). Με τη 
μέθοδο αυτή θα βρεις όλα τα επεισόδια του 
5ου και όου κύκλου, καθώς και ορισμένα (όχι 
όλα, όµως] του 7ου. Επιπλέον, τέτοιες 
βιντεοκασέτες π έρει και η ΗΝΗ (Ηοπιε 
γιάθο Ηε[σ») αλλά η συλλογή της δεν είναι 
ης, απ’ ότι έχω δει, 
Το δεύτερο σενάριο προὔποθέτει κολλητάρι 
στο εξωτερικό, καλύτερα στην Αμερική ή την 
Αγγλία (για τους λόγους της γλώσσας που 
ανέφερα παραπάνω]. Αν έχεις άκρες ΚΑἰ στις 
δύο αυτές χώρες, προτµησε την Αγγλία, διότι 
η Αμερική έχει σύστηµα ΝΤΕΓ και όχι 
ΡΑΙ/5ΕΓΑΛΜ που έχει η Ευρώπη, οπότε για να 
δεις τις ταινίες Όα χρειαστείς συσκευή βίντεο 
που να υποστηρίζει ΝΤ56, Στην Αμερική και τις 
περισσότερες ευρωπαϊκές χώρες τα ΄Χ-Π]θς” 
προθάλλονται κανονικά, οπότε το µόνο που 
χρειάζεται να κάνεις εἶναι να παρακαλέσεις 
"μέχρι εξευτελισμού- το κολλητάρι σου να 
γράφει σε κασέτες τα επεισόδια των “ΧΠ]θς 
που προβάλλονται εκεί και να σου τις στέλνει 


σε τακτά χρονικά διαστήματα - µε το αζηµίωτο, 


ΝΠΙΟΒΟΡΟΕΤ.ΟΒ ΣΙΡΙΔΠ 


«Αν 
ΧΑ ΧΑ 

ΧΑ 
μα οι 


μα” 


Πον]ναι 


Στο περασμένο τεύχος είχα δημοσιεύσει µία φωτογραφία (5εγθθης/[ιο!) από ένα 5ἴγο που το 
περιεχόμενό του δεν ταίριαζε στη διεύθυνση ἸΛίΘΡ που αναφερόταν στο αἀἀγος» Ρατ. Επει- 
τα από λίγες µέρες στη διεύθυνση αυτή ήταν αδύνατον να µπει κανείς, ενώ πριν από λίγο 
καιρό το 5ἵὴθ εμφανίστηκε πάλι, µε αλλαγμένο και πολύ διαφορετικό περιεχόµενο (πάντα 
στην ἴδια διεύθυνση). Το 5εγθθης]ιο! της νέας αυτής “περιόδου” εἶναι αυτό που εµφανίζε- 
ται ανωτέρω. 

Για να βάλω όµως τα πράγµατα στη θέση τους, Όα πρέπει να τονίσω ότι αυτό το ἀοπιαΐῃ 
(πιἰεγοσοβ.ᾳτ) ΔΕΝ ανήκει στη ΜἰεγοσοΗ Ελλάδος! Πρόλαθε να το “καπαρώσει’” κάποια 

ομάδα... “αντιφρονούντων”, η οποία έχει βάλει σκοπό να µας τρελάνει. Μάλιστα, αν δεν 
είναι εσφαλµένες οἱ πληροφορίες που έφτασαν στα αυτιά µου, η ομάδα αυτή Βρίσκεται 

Ὃ λος µε τη Μἰεγοσοῇ Ηθί]ας για το συγκεκριµένο δέµα. 

Ὁμολογώ ότι πρώτη φορά που εἶδα το 5ἰ!θ αυτό (µε περιεχόµενο που δεν έχω δηµοσι- 
εὖσει εδώ) ο, και τσίµπησα το δόλωμα µέχρι το λαιμό... 


μεθόδους κάποιο από τα επεισόδια που 

δέλεις, απευθύνσου στα σχετικά µε “Χ-Ε]ες΄ 

πΘνρΙουρ». Υπάρχει µεγό πιθανότητα να 

έχουν αυτό που θέλεις. 

Ὑπάρχει και ένα τέταρτο σενάριο, αλλά αυτό 
Θέλω ούτε να το σκέφτομαι: [ίνε 


μετανάστης! (μπρρρ..) 


φυσικά. Όχι να σου πληρώνει το παλικάρι 
κασέτες και ταχυδρομικά έξοδα... 

Το τρίτο σενάριο αποτελεί λύση ανάγκης και 
προὔποθέτει και αυτό δυο-τρία πραγματάκια. 
Η πρώτη προὔπόθεση είναι να έχεις γρήγορη 
σύνδεση µε το ΙπΙθΠΠ6Ι (όσο πιο γρήγορη τόσο 
το Καλύτερο). Η δεύτερη είναι να έχεις 
πρόχειρη µία μαύρη κορδέλα για να καλύψεις 
τον έναν εκ των δύο οφθαλμών σου, διότι 
πρόκειται να γίνεις για λίγες στιγµές 
“πειρατής” µε την ευρεία έννοια του όρου, Αν, 
λοιπόν, δεν Βρεις µετις προαναφερθείσες 


Ρο Μανιοι (ΕΒΕ 


Δράμα 


Μουρατίδου Ε., Αγαμέμνονος 11, 0521-23600 


ϱ Σέρρες 

Θεσσαλονίκη πρωμηθεύς, Μεραρχίας 8, 0321-24464 

Ανίκουλα Α., Εγνατίας 148, 031-235297, Ιανός, Αριστοτέλους 7, 091- 

277004, Μαλλιάρης Α. - Παιδεία, Αριστοτέλους 8, 031-278707, | 

Μπαρμπουνάκης Ε., Αριστοτέλους ϐ6, 031-278910, Πρωτοπορία του ΄ 

Βορρά, Λ. Νίκης 3, 031-226190, Παντελίδου Κ., Δ. Γούναρη 47, 031- 

249090, Παπασωτηρίου Α.Ε., Εθν. Αμύνης 40, 031-243660, 
Παπασωτηρίου Λ.Ε., Τσιμισκή 87, 031-234965, Παπασωτηρίου Α.Ε., 

Εμπ. Κέντρο Μακεδονία, 031-473104, Προμηθέας, Ερμού 75, 091- ”. 


279695, Ραγιά Ουρ., Ερμού 44, 031-264420 στα ο. 
ε 


Κέρκυρα ο 
8Ιοῦαἱ ΒοοΚς, Σαμαρά 2, 0661-58136, Καντά Ε., Μητρ. Μεθοδίου 9, ὀ κ '- 


0661-91636, Μουστάκη Μ., Δημ. Καββαδία 16, 0661-99455 


Ηγουμενίτσα ᾿ 9 

Μητσέλου Κ., Κύπρου 8, 0665-24991 ἡ 
Ιωάννινα 
Δωδώνη, Μιχαήλ Αγγέλου 27, 0651-35026 
Κωνής Ν., Αλ. Διάκου 12, 0651-2738. 
Νταλαμάγκας Γ., 28ης Οκτωβρίου 8, 0651-25496 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μιχαήλ Αγγέλου 6, 0651 -64000 Π ρέβεζα 


Αυδίκος Ν., Εθν. Αντιστάσεως 1, 
0682-24025 


Αγρίνιο 


Μοσχονά Α., Α. Αναστασιάδη 2, 0641-52715 


Καρδίσα 
Κοπιἰθοῇι, Β. Τζελλά 33, 0441 -25590 
Παιδεία, Ηρώων Πολυτεχνείου 6-8, 0441-42182 


Τρίκαλα 


Κηρήθρες, Ασκληπιού 98, 0431 -38660 


Πάτρα 

Γνώση, Αράτου 41, 061-226453 

Λυμπεράτου Ε., Κορίνθου 19, 061-431655 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Μαίζωνος 58, 061-624918 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Πανεπ/πολη, 061-997892 
Παπαχρίστου Α., Αγ. Νικολάου 32, 061-277396 
Πολύεδρο, Κανακάρη 147, 061-277942 


Ρέθυμνο 
Κλαψινάκη Αφοί, Λ. Ηγουμ. Γαβριήλ 59, 0831-50200 


Χανιά 
Επιλογές, Δημοκρατίας 10, 0821 -44449 


Ηράκλειο 
Ἀναλόγιο, Ρούσσου Χούρδου 8, 081-282908, 
Δοκιμάκης Λ., Ταγµ. Τζουλάκη 8, 081-288544, 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 01-9238672, φαξ; 01-9216847 Κυριακής Μ., Έβανς ὃ5 - 87, 081-285118, 
ΝΠΠΙΗ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 16, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801487, φαξ; 0/-3841095 Λέξις, Μαυρολένης 4, 08/-842641, 
| Βιβλιοπωλείο: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 01-3801761, φαξ; 01-3841095 Παπαδοπούλου Ε., Έβανς 47, 081-283587, 


εκαοσ ει 9 ΝΟῦ ἱίθ; νΛΜΝ απιδίς.ᾳ:, θ-πιδί!: αηυδἰς(ΦοοπηρυρΙθςς.0Γ Παπασωτηρίου Α.Ε., Κοραή 17, 081-800880 


οοοῤσίτε Καιί 


Κομοτηνή 


Εκλογή, Παπαδήμα 14, 0531 -27415 


Αλθξανδρούπολη 
Δημητριάδης Γ., Ελ. Βενιζέλου 49, 0551-81005 
Παπασωτηρίου Λ.Ε., Ελ. Βενιζέλου 41, 0551 -23050 


Καβάλα 

µ Λύχνος, Νέο Εμπορικό Κέντρο - 2ος Όροφος, 051-220052 
Λάρισα 
Παιδεία, Κανάρη 11, 041-239098, Παιδεία, Μανδηλαρά 19, 
041-621527, Παπασωτηρίου Α.Ε., Παπαναστασίου 57, 041- 
5949326, 0Πθίη/ 6οπιριῄοις, Πατρόκλου 12, 041-533263 


Βόλος 

Επιλογή, Ερμού 258, 0421-94987 

Παιδεία, Δον Δαλεζίου 2, 0421-26280 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Δημητριάδος 223, 0421-76210 


Αθήνα 


Κέντρο: Αριστοτέλης, Πανεπιστηµίου 84, 3625028, Βιβλιοθήκη, Κολοκοτρώνη 
19, 8227840, Ελευθερουδάκης, Πανεπιστηµίου 17, 4225442, Εστία, Σόλωνος 60, 
3635970, βος Γ., Σόλωνος 87, 3612190, Κλειδάριθμος, Στουρνάρη 37, 3829629, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Στουρνάρη 23 ἃι 35 δι 49Α, 3809821, Πατάκης, Ακαδημίας 665, 
3811850, Πλαίσιο, Βουλής 8, 3258000, Πολιτεία, Ασκληπιού 18, 3, 3600245, 
Πρωτοπορία, Γραβιάς 3-5, 3801591, Σαββάλας, Ζωοδόχου Πηγής {8, 3301251, 
Σείριος, Μάρνη 5, 5221744, Σιδέρης, Σόλωνος 116, 3833444, Σίμος Α., Κωλέττη 11, 
3830491, Σπουδαστής, Στουρνάρη 33, 3832558, Σταμούλης Α., Αβέρωφ 2, 5238305, 
Φοἱαής, Μπόταση 6, 3841065 

Γλυφάδα: Παπασωτηρίου Α.Ε., Α. Παπανδρέου 13, 8942745 

Ζωγράφου: Παπασωτηρίου Λ.Ε., Εντός Ε.Μ.Π, 7482548 


Κηφισιά: Ελευθερουδάκης, Κηφισίας 268, 6236677, 
Παπασωτηρίου Α.Ε., Κολοκοτρώνη 10, 6231854 

Μαρούσι: Ροτιπι͵ Αγ. Κωνσταντίνου 40, 6199675 

Νέο Ψυχικό; Πλαίσιο, 0µήρου δ, 6779200 
Πειραιάς: Μποστάνογλου Ε., Μπουμπουλίνας 10, 4124588, 
Τσαμαντάκης Α., Αγ. Κωνσταντίνου 11, 4175814 

Χαλάνδρι: Ευριπίδης, Βασ. Κωνσταντίνου 11, θ800644. 


.. Ρόδος 
Μακρής Μ., Πλαστήρα 10, 0241-24215 


Το Δέντρο, Χειµάρρας 14, 0241-20058 


κα τπ 


Σύρος 
| Κανακάρης Ν., Στ. Πρωίου 50, 0281-87890 


Λευκωσία, Κύπρος 
ΜΙς 6οπιρυίε! δο]μίίοης, 
θερµοπυλών 2, 003572-817471 


Δομή, Ν. Πλαστήρα 12, 0841 -22898 


Ρί ΕΧΡΙΠΙ. 


των Ρ(ζς 


Για να γίνετε 
εξπέρ” στη χρήση 


Ζ-ΝΕΙΤ 


Διαφορετικές χρήσεις 


Το Ιηήθιπε! δεν εἶναι -και δεν 
πρέπει να είναι- µόνο ψυχαγωγία 
και κατανάλωση. Η δοµή και ο 
χαρακτήρας του µας επιτρέπουν 
να φανταζόµαστε διαφορετικές 
χρήσεις του, προσανατολισµένες 
στην επικοινωνία των ανθρώπων 
µε ανησυχίες και στην προοπτική 
της κοινής δράσης τους. Η 
αλίευση των πιο χρήσιμων και 
αξιόλογων πληροφοριών µέσα 
στην ακατάσχετη ροή της 
πληροφορίας είναι ένα έργο 
δύσκολο µε την ολοένα 
διογκούµενη διακίνηση 
πληροφοριακών στοιχείων. Το οἵνε 
που διατηρούν ο Νοαπι (ΠΟΠΙΞΚΥ 
και οι συνεργάτες του δίνει 
απαντήσεις σε κάποια από αυτά τα 
θέµατα. 


του Ιπίθογηθ! 


εκμετάλλευση των δυνατοτήτων 

της νέας τεχνολογίας και ειδικό- 

τερα της αυξανόμενης δηµοτικό- 

τητας του ΙπΙεπεί µπορεί να γίνει 
µε πολλούς τρόπους και µε αντίθετους στό- 
χους. Από τη µια πλευρά, οι [μικρές και µεγά- 
λες) εταιρίες θρήκαν στο Διαδίκτυο τον κατα- 
γαλωτικό παράδεισο που τους έλειπε, έχοντας 
πλέον στη διάθεσή τους µια παγκόσμια αγορά 
για την πώληση τῶν προϊόντων Και των υπηρε- 
σιών τους. Από την άλλη, στο |πίθηπθ! συνωστί- 
ζεται µία πληθώρα ποικίλων στοιχείων, τα 
οποία καλύπτουν όλο το φάσμα των ὅραστη- 
ριοτήτων: απὀ δρησκευτικές και παραθρησκευ- 
τικές οργανώσεις µέχρι σατανιστικές οµάδες 
και από κυθερνητικούς οργανισμούς µέχρι τα 
αποθράσµατα της δικτυακής κοινότητας (κάθε 
λογής μικροί και µεγόλοι εγκληµαήίες). 

Το Παγκόσμιο Διαδίκτυο -το οποίο, όπως 
έχουµε ξαναγράψει, δεν εἶναι και τόσο ΄παγκό- 
σµιο”- ανοίγει νέες προοπτικές στην επικοινώ- 
νία µεταξύ των ανθρώπων σε διεθνές επίπεδο, 
προσφέροντας την ευκαιρία σε ανθρώπους 
που μοιράζονται τις ίδιες ανησυχίες και Προ- 
θληματισμούς να ανταλλάξουν απόψεις και 
σκέψεις, καθώς και να αποφασίσουν το συντο- 
γισµό της δράσης τους. Κάτι τέτοιο δεν έχει 
προηγούμενο στην ανθρώπινη ιστορία και κα: 
διστά αυτήν την προοπτική µοναδική για Την 
ανθρωπότητα. Το πώς χρησιµοποιείται είναι ένα 


ΤΗε ΝΟΒΠΙ (ΠΟΠΙΞΚΥ Αγοηνε 


Ὑνοϊεοπιθὶ Νοᾶπι ΟΠΟΠΙΞΚΥ {5 οη9 οί Απιθής 3-5 πιοςί 
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Ώνουφαηάς οἱ οἴθις. (Νοαπη υφυφῇγ γβοροηός μΜίη 4 {ση 69γ5) 


)τνάνφ-λοοκν γρ. τέστ για λογο ὁδκυλης- ο ρε] γε 


οἴμοις. Το Πθὶρ φωρροή ος οὔοής, 
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εντελώς άλλο ζήτημα, το οποίο βέθαια δεν εἶ- 
γαι καθόλου αµελητέο. 

Αν και έχουµε σποραδικά αναφερθεί στο Ζ- 
πθ! [ΜΜ Ζπιαφ.ο{θ], στο σἱϊθ δηλαδή που δια- 
τηρεί ο Νοαπῃ ΠΟΠΙΞΚΥ και οι συνεργάτες του, 
εντούτοις θεωρώ χρήσιμο να δούµε πιο αναλυ- 
τικά σε αυτό το τεύχος τη φιλοσοφία και την 
πρακτική που καθορίζουν τη λειτουργία του εν 
λόγω σἱἱθ. Πιστεύω ότι πρόκειται για µία από τις 
εξέχουσες παρουσίες στον παγκόσμιο 6Ο, δί- 
γοντας παράλληλα µία νέα προοπτική σε αυτό 
που ονομάζεται “παγκόσμιος ιστός”. Παίρνο- 
ντας ὡς παράδειγµα το Ζ-πθί μπορούμε να δια- 
τυπώσουµε ορισμένες αρχικές σκέψεις για το 
πώς µπορεί να χρησιµοποιηθεί µε δημιουργικό 
τρόπο το |ηθγπεί, 


ΟΝΟΜΑΤΑ ἃ ΤΙΤΛΟΙ 

Η ονομασία του 5ἰίς προέρχεται απὀ το 
επιστημονικό και πολιτικό περιοδικό ’Ζ΄ που εκ- 
δίδει ο Νοαπι ΟΠοπιΞΚΥ µε τους συνεργάτες 
του στην Αμερική. Γύρω από την ηλεκτρονική 
έκδοση του περιοδικού έχει δημιουργηθεί µία 
“κοινότητα” απὀ κόμβους και ανθρώπους που 
συμμετέχουν σε αυτήν την αλληλεπιδραστική 
σχέση. Η δράση της “κοινότητας” και οἱ πολιτι- 
κές ιδέες της συνοψίζονται στο µότο που περι- 
λαμθάνεται ως υπότιλος στην κεντρική σελίδα 
του Ζ-π6Ι: “Μία κοινότητα ανθρώπων που εν- 
διαφέρονται για την κοινωνική αλλαγή”. Χωρίς 
να έχει σηµασία το τι ακριθώς σηµαίνει αυτή η 
αλλαγή και αν ο καθένας από εµάς βρίσκει λό- 
γο να αλλάξει αυτόν τον κόσµο (προσωπικά, 
βρίσκω πολλούς], το σἵἵθ περιλαμθάνει πλήθος 
υλικού από σημαντικούς πολιτικούς επιστήµο- 
γες και φιλοσόφους αναφορικά µε την κοινωνία 
και τον άνθρωπο, την παγκόσμια πολιτική κατά- 
σταση Και πολλά άλλα. Κείµενα και σχολιασμοί 
της επικαιρότητας, καθώς και γενικότερες πολι- 
τικές και κοινωνικές αναλύσεις συµπλέκονται µε 
ένα πλήθος άλλων λειτουργιών, οι οποίες εκτεί- 
νονται από την επικοινωνία µε τον «ΠΟΠΙΚΥ και 
τους άλλους διανοούμενους που συμμετέχουν 
στις δραστηριότητες του σἷίθ µέχρι την επικοι- 
γωνία µε τους άλλους χρήστες του κόµθου. 

“Καλά όλα αυτά”, θα σκεφτείτε, “αλλά, τελι- 
κά, τι Κάνει αυτό το σἵίθ να διαφέρει από τα ἁλ- 
λα;΄ Η απάντηση σε αυτή την ερώτηση είναι ότι 
το Ζ-η6Ι στοχεύει στην πλήρη, αληθινή και 
ελεύθερη ενηµέρωση των πολιτών όλου του 
κόσμου, καθώς και στην ευαισθητοποίησή τους 
-και στη συνακόλουθη κινητοποίησή τους. Στο 
5ἵιθ αυτό Όα Βρείτε κρίσεις, σχόλια και αναλύ- 
σεις που δεν πρόκειται να περάσουν εύκολα 
από τις διαδικασίες φιλτραρίσµατος των απα- 
νταχού ΜΜΕ. Εξάλλου, η ίδια η κριτική των µε- 
γάλων “δηµοσιογραφικών΄ οργανισμών που 
ελέγχουν τη ροή της πληροφορίας σε παγκό- 
σµιο επίπεδο είναι από τα πρωταρχικά µελήμα- 


τα τόσο του ρὰ, όσο και των υπολοίπων. 
Κατά τη διάρκεια πολιτικών και κοινωνικών κρί- 
σεων που συμβαίνουν σε όλο τον πλανήτη, Το 
5ϊθ αυτό είναι µία ανεξάντλητη πηγή πληροφο- 
ριών που δίνουν τροφή στην ελεύθερη σκέψη 
και προσπαθούν να σπάσουν το μονοπώλιο της 
πληροφόρησης και της επικοινωνίας, Στον περυ- 
σινό πόλεμο στη Γιουγκοσλαβία και το Κόσοβο, 
η στάση του Ζ-ηθΙ ήταν αποκαλυπτική: Καθηµε- 
ρινά γινόταν µία τεράστια προσπόθεια ενηµέ- 
ρωσης του κοινού [ειδικά των εντελώς απληρο- 
φόρητων Αμερικανών) για τους θοµβαρδι- 
σµούς, την ηθική και πολιτική σημασία της να- 
τοϊκής επέµβασης και γενικά για ότι συνέβαινε. 
Ο «ΠοπιΚγ και οι συνεργάτες του προσπαθού- 
σαν να ανασκευάσουν όλη τη ρητορική δικαιο- 
λόγησης του πολέμου από τους επιτελείς του 
ΝΑΤΟ και από τα διάφορα δυτικά ΜΜΕ, τα 
οποία έβλεπαν στη δολοφονική αυτή επίθεση 
την πραγμάτωση Ιδανικών ειρήνης και ελευθε- 
ρίας (|). Με νηφαλιότητα, προσεκτικές κρίσεις 
και αδιάψευστα στοιχεία [ακόµη και µε τη χρή- 
ση των ἴδιων των δηλώσεων των επικεφαλής], το 
Ζ-η6ἱ ήταν καθηµερινά ένας τόπος όπου η πλη- 
ῥροφορία αποκτούσε ξανά νόημα. Αν “η πληρο- 
φορία θέλει να είναι ελεύθερη” [όπως διστυ- 
µπανίζουν όλοι όσοι πανηγυρίζουν για την “κοι 
νωνία της πληροφορίας”), τότε σε κάτι τέτοια 
µέρη γνωρίζει την πραγματική ελευθερία της. 

Η τεράστια διακίνηση πληροφοριών στο 
Διαδίκτυο Και η εντελώς άναρχη και ακαδόρι- 
στη δοµή και λειτουργία του δεν σημαίνουν 
απαραιτήτως ότι η ελευθερία αυτή είναι και η 
Ιδανική. Υπάρχουν θεμελιώδη προθλήµατα που 
περιορίζουν την ελευθερία αυτή και αναστέλ- 
λουν την αισιοδοξία. Εδώ ὃο αναφερθούμε µό- 
νο σε δύο πτυχές του προβλήματος: αφ’ ενός ο 
τεράστιος όγκος των πληροφοριών δεν συνε- 
πάγεται ότι όλες οἱ πληροφορίες εἶναι χρήσι- 
µες και αφ’ ετέρου η ἴδια η φύση του µέσου 
δημιουργεί προβλήµατα ταυτότητας, εγκυρότη- 
τας και αλήθειας. Θα δούμε «εντελώς αποσπα- 


σµατικά: τα προβλήµατα αυτά σε σχέση µε τον 
τρόπο που εξομαλύνονται στο ζ-πε!. 


ΔΗΜΟΣΙΟ ΄Η ΙΔΙΩΤΙΚΟ; 

Το Διαδίκτυο παρουσιάζει µία ιδιαιτερότητα 
που δεν τη συναντάµε σε κανένα άλλο µέσο 
επικοινωνίας (τουλάχιστον όχι ακόµη]: εἶναι 
ταυτόχρονα Ιδιωτικό και δηµόσιο, μαζικό και 
διαπροσωπικό. 

Τι εννοώ µε αυτό; Ας πάρουμε τα παραδείγ- 
µατα της τηλεόρασης και του τηλεφώνου, δύο 
εξαιρετικά οικεία µέσα επικοινωνίας. Όσον 
αφορά στην τηλεόραση, η µαζική επικοινωνία 
είναι µονόδροµη και µε συγκεκριμένους κανό- 
γες. Τα κανάλια εκπέµπουν ένα πρόγραµµα και 
εμείς το λαµθάνουµε στους δέκτες µας. Η µό- 
νη επιλογή µας είναι αν Όα δούµε αυτό το κα- 
νάλι ή το άλλο ή αν, Τελικά, Όα κλείσουμε τη 
συσκευή. Δεν έχουµε κανέναν λόγο πάνω στο 
πρόγραµµα που εκπέμπεται Και δεν μπορούμε 


ον / 
ολ 
ο ον . 
/ΝΜιν Ανν) ΤορίςΟωάον 


ὃο ος οἰ- δν ων Μο“ --ττ ωνοσότιν ο κ-δᾗ 


να αντιδράσουµε σε αυτό που Βλέπουμε, παρά 
µόνο παίρνοντας τηλέφωνο [κάτι που δεν λέει 
τίποτε στους καναλάρχες]. 

Από την άλλη πλευρά, το τηλέφωνο είναι ένα 
κατεξοχήν µέσο διαπροσωπικής επικοινωνίας. 
Δύο άνθρωποι συνομιλούν και αυτά που λένε 
εἶναι προσωπικά και απόρρητα {τις περισσότε- 
ρες φορές, τουλάχιστον!), Η επικοινωνία εἶναι 
αμφίδρομη, αλλά και περιορισμένη. 

Το ΙηΙθηηθί, από την άλλη, συνδυάζει και τη 
µαζική επικοινωνία [γΜοήά ΥΝΙάθ ἸΝΘῦ, πθνν5- 
0τουρ5) και τη διαπροσωπική (6-πιαϊ, ΙΒ), ενώ 
τα όρια µεταξύ των δύο αυτών μορφών επικοι- 
γωνίας δεν εἶναι εντελώς ευδιάκριτα. Το ΙΒ6, για 
παράδειγµα, µπορεί να χρησιµοποιηθεί ὡς µέσο 
τόσο διαπροσωπικής επικοινωνίας όσο και µαζ- 
κής, αφού µπορεί κανείς να απευθύνεται µόνο 
σε έναν ή σε δεκάδες άλλους χρήστες [φτάνει 
γα Βρίσκονται εκείνη τη στιγµή στο ἴδιο κανάλι). 
Η επικοινωνία δεν εἶναι καθόλου µονόδροµη, 


ΠΟΙΟΣ ΕΙΝΑΙ Ο ΝΟΑΝΜ ζΗΟΜΕΣΚΥ 


ο σα, 
της αμερικανικής εξωτερικής πολιτικής σε 
διάφορα µέρη του πλανήτη (όπως στην Κο- 


μένου, γεγονός 
ο κος [ια πε- 
Ισσότερα, δείτε στη διεύθυνση: 
ἠηρ/ληνκαποφο/ ὡοπών 


ΡΟ Μακιετ(Η8 


αφού ο χρήστης µπορεί να καθορίσει ο ἴδιος το 
“πρόγραμμα” που “θλέπει”, συρράπτοντας πλη- 
ροφορίες, κείµενα και εικόνες από διάφορες πη- 
γές [ΜίΘ0 εἶίες, παί[ίηῳ [ἰδί5, πθν/οτουρς κ.λπ). 

Η διπλή αυτή φύση του Ιπίθγηεί είναι πολύ 
σπουδαία και εἶναι ενταγμένη στη γενικό- 
τερη φιλοσοφία του Ζ-πεΙ. Αγή να εἶναι 
ένα σἵίθ που διαθέτει κάποια Πγρ6ΠΕχ! 
κείµενα για ανάγνωση και Πποτε άλλο, 
το Ζ-ηθΙ προσπαθεί αφ’ ενός να λειτουρ- 
γήσει ὡς µία µικρή οµάδα -μία µικρογρα- 
φία της κοινωνίας- µε στόχο να εισαγάγει 
το Κοινό στο παιχνίδι της επικοινωνίας 
και αφ’ ετέρου να αναπτύξει δεσμούς 
επαφής Και ανταλλαγής απόψεων µεταξύ 
όλων όσοι το χρησιμοποιούν τακτικά, 

Με αυτόν τον τρόπο επιτυγχάνονται 
δύο πολύ σπουδαίοι σκοποί: 

α) αναπτύσσεται µία επικοινωνία µε- 
ταξύ ανθρώπων σε όλον τον Κόσμο, οἱ 
οποίοι μπορούν να ανταλλάξουν όχι µό- 
γο απόψεις, αλλά και πραγματικές εµπειρίες και 

ϐ) δημιουργούνται οι συνθήκες για µία συνα- 
κόλουθη μετάφραση της επικοινωνίας αυτής σε 
συντονισμένη δράση, στον πραγµατικό κόσµο. 

Για παράδειγµα, µέσω του σἷϊς προπαγανδί- 
ζεται η µεγάλη συγκέντρωση ακτιθιστών και 
κοινωνικών οµάδων από όλη την Ευρώπη στην 
Πράγα, στην ετήσια συνάντηση της Παγκό- 


ΠΠΙΝΙΛΙ ΠΝΙΛΚΙΕΙ 


50 Εχετετόσο ποὴύ εἠεήθερο χρόνο, που δεν ξέρετε τι να τον κάνετε; 
35 Εμπιστεύεστε τι» ικανότητές σα» στο γράψΙµο; 


50 Τας αρέσει να τεἠειώνετε κάθε παιχνίδ! που παίτετε Και να μαθαίνετε 


όὴα τα απόκρυφα μυστικά του; 


50 Τας φοβίτει το ανεἠέπιο µαστίγωμµα ἆ φορές την ηµέρα; 


σµιας Τράπεζας και του Διεθνούς Νομµισµατι- 
κού Ταμείου, που ὃα γίνει µεταξύ 25 και 28 Σε- 
πτεµβρίου. Η συγκέντρωση αυτή εἶναι µία µεγά- 
λη διαδήλωση εργαζομένων και ακτιθιστών της 
Ευρώπης, οι οποίοι αντιδρούν στις επιπτώσεις 


Ζ Μαμασίεις επερἰογ ϱ αερε «οαιεικΥ οἱ νέες ος 3 
τεριέας Ὀμίς, ἑοΏνε ρυδείνᾳ ενετγ Πιουθν, οὔνεεν 
υἱ-ανοσάάγ, κωά κο ος. 


Ἠεγουά όλευε, νε δἰκο ρυδίαόι 4 ουακΦογαδίε πια ού 
{Γεςίωνος ρύεςεν εφεὶι ἵενως 


Βἰκλωήγ, Ζ ωνες αεί, «ωἴοορε, αρά οὔνει μαρήος τος 4 
πεϊνκοκς οί α(Εδίαιεά κών 


της παγκοσμιοποίησης της οικονοµίας και της 
ολοένα αυξανόμενης φτώχιας και αθλιότητας 
που µαστίζει τις σύγχρονες δυτικές χώρες. Μέ- 
σω του υλικού που παρέχεται στο 5ἱςθ, αλλά 
και της γενικότερης αλληλεπίδρασης των χρη- 
στών του, µπορούν οι άνθρωποι να ενηµερω- 
Βούν και οι δράσεις να συντονιστούν. 

Η ανταλλαγή εμπειριών µαζ µε την ανταλλα- 


γή απόψεων εἶναι πολύ σηµαντική για τη γενικό- 
τερη επικοινωνία μεταξύ των ανθρώπων. Μόνο 
αν γνωρίσουμε πραγματικά τον άλλο και µάθου- 
µε για τις αληθινές συνθήκες διαβίωσής του, 
μπορούμε να έχουµε µία πιο ολοκληρωμένη και 
περιεκτική άποψη για τα τεκταινόμενα 
στον κόσµο. Όσοι έχουν πάει διακοπές 
σε κάποια χώρα µε τουριστικό γκρουπ 
καταλαθαίνουν τι εννοώ: Στο Ακαπούλ- 
κο του Μεξικού και στο Ναϊρόμπι της 
Κένυα οι τουρίστες περνούν µερικές πα- 
γέµορφες ηµέρες, σε μαγευτικές παρα- 
λίες, πολυτελή ξενοδοχεία Και εντυπώ- 
σιακά τοπία, Περνούν πολύ όμορφα τις 
πέντε ή επτά ηµέρες που μένουν εκεί. 
Όμως, δεν 8α δουν ποτέ τις πόλεις απὀ 
τσίγκο και µουσαµά των ιθαγενών του 
Μεξικού, ούτε και Όα πάρουν “μυρωδιά” 
για την εξαθλίωση των μαύρων στην Κέ- 
γυα, Οἱ οποίοι ζητιανεύουν για ένα Κοµ- 
µάτι ψωμί. Παίρνω τις πιο ακραίες περι- 
πτώσεις για να στηρίξω το επιχείρηµά µου: ότι, 
δηλαδή, µόνο µε την απροκατάληπτη γνώση των 
εμπειριών του άλλου μπορούμε να τον γνωρί- 
σουµε έστω και λίγο. Και αυτό είναι κάτι που το 
Ιπίθιηθ! µπορεί να προωθήσει και να διευκολύ- 
γει σε µεγάλο Βαθµό, Το Ζ-πθί φέρνει κοντά αν- 
δρώπους που μοιράζονται παρόμοιες ανησυ- 
χίες και τους επιτρέπει να γνωριστούν και να 


΄ Προύπηρεσία σε ανάπογη θέση θεωρείται 


ϊ 


απαραιτητη. 


“Τυχόν σπουδές πιαγκδίίηα θα θεώρηθούν 


Αν απαντῄσατε ας ιό τρεις .- σε και -λ σιπν σης. πρόσθετο προσόν. 

ίσως να εἶσιε ο ἀνθρωπός µας. Υπάρχει µόνο ένα» τρόπος να το μάθετε: | 

' Προσφερεται ανταγωνιστικο πακετο αποδοχων 
που περιπαμβάνει µισθο, ποσοστα επι των 


πωβήσεων και Ροηµιις στόχων. 


Τπἠεφωγήστε τώρα στο 9728617-4 και Ζπιήσιε τον κ. Παπαθανασίου. Ίσως 
ένας γέος δρόµο» να ανοίγεται µπροσιά σα» γεμάτος ευκαιρίες, ποὴὴά χρή- 
µατα, όμορφες γυναίκες και άπἠετη δόξα. Ισως βέβαια και να µας κάνετε, 
οπότε ξεχάστε όἠα τα προηγούμενα Και σκεφτείτε µόνον τη σκἠπρή δουἠειά 
που σας Περιμένει. 'Προοπτικες εξεβιξης 
Η προσφερόµενη θέσῃ αφορά σε εξωτερική συνεργασία (εργάτεστε δπσδή 
σιο σπίτι σα») για συγγραφή άρθρων σιο χώρο των ἠύσεων παιχγιδιών Και 
0 ενδιαφερόμενοι µπορουν να επικοινωνουν 
ὩπηΏεφωνικά στο 92459109 (κα Παπούδθια) ἡ µέσω 
ϐΘ-Π]α!! στην πβεκτρονική διευθυνση 


ΠΟΠΙΑΠ(ΩΩΕΟΙΙΡΙΡΓΙΟΣΣ. ΟΓ 


των 5ΗΤαίοϱγ Φμίάο5. Απαραίτπτη προὔπόθεση είναι να παίτετε ποὴὴά παιχν{- 
δια που ανήκουν στ!» τεἠευταίες κυκἠσφορίες (αν ασχοῇείστε μονάχα µε ]-2 
441165 το χρόνο, δεχάσιε το). Μην αργείτε, ἠοιπόν, ανυπομονούμε να σα» τ΄ 


γνωρίσουμε - καινούρια θύματα είναι πάντοτε ευπρόσδεκτα! 


επικοινωνήσουν. Το ιδανικό Όα ήταν όλοι αυτοί, 
αφού καταλάβουν ο ένας τον άλλον, να συµ- 
φωνήσουν πάνω σε κοινές στρατηγικές και µορ- 
φές δράσεις και να βγουν στους δρόμους για 
να διεκδικήσουν ένα καλύτερο και πιο όμορφο 
µέλλον. Αν και κάτι τέτοιο φαντάζει 
ακόµη μακρινή ουτοπία, εντούτοις 
φανερώνει έναν από τους τρόπους 
χρήσης του Ιη]θπηθ! που ὃα είχε αντί- 
κτυπο στον πραγµατικό κόσµο. 


ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ 
΄Η ΣΚΟΥΠΙΔΙΑ; 

Η “κοινωνία της πληροφορίας”, οἱ 
“λεωφόροι των πληροφοριών’ και ἁλ- 
λες τέτοιες εκφράσεις γέμιζαν και γε: 
µίζουν τα ΜΜΕ και το λόγο διάφορων 
“ειδηµόνων”, "σχετικών ασχέτων’ και 
τελευταία πολιτικών. Η αρχική αἰσιο- 
δοξία γύρω από την ελευθερία των 
Πληροφοριών και τη διακίνηση Ιδεών 
και απόψεων έχει ήδη αρχίσει να καταλαγιάζει, 
αφού συνειδητοποιούνται όλα τα προβλήµατα 
που η΄’ ελευθερία” της πληροφορίας περιέχει. 

Ο τεράστιος όγκος διακινούµενων πληροφο- 
ριών και η συνεχής ροή από εκατομμύρια πο- 
µπούς σε αντίστοιχα εκατομμύρια δέκτες καδι- 
στά εξαιρετικά δύσκολη την προσπάθεια να 
ανακαλύψει κάποιος τις χρήσιμες ή ενδιαφέ- 


σΟΜΡύΤΕΗ 


ΤΟ ΕΛΛΗΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΓΙΑ ΡΕΕΣΟΝΑΙ ΟΟΜΡΟΤΙΝΟ 


Ρουσες πληροφορίες, καθώς και τις Πληροφο- 
ρίες εκείνες που ανταποκρίνονται σε µία πραγ- 
µατικότητα. Με τα προθλήµατα ταυτοποίησης 
που παρουσιάζονται στον ΥΝΘΟ (δηλαδή, µε τη 


γενικότερη ανασφάλεια και τη ρευστότητα που 


Νοαπῃ ΟΠΟοΠΙΣΚΥ 


Όργανο 


Όο ο ἵνε Ταδίε οἵ Οομίεηῖν 


ο ΤΤΤΤ 
( απιο]οί 


επικρατεί όσον αφορά στην ταυτότητα κάποιου), 
δεν µπορείς να είσαι πάντα σίγουρος όπι ο κα: 
Βένας είναι αυτός που ισχυρίζεται ότι “είναι”. 
Εξάλλου, η αλήθεια µίας πληροφορίας (όπως 
και µίας είδησης) εἶναι δύσκολα εξακριθώσιµη, 
όταν δεν έχεις ιδία πείρα. Πολλές από τις πλη- 
Ρροφορίες που διακινούνται στο Διαδίκτυο προ- 
έρχονται απὀ ανώνυμες πηγές, επισφαλούς κύ- 


ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


ρους, εγώ στο ίδιο ποσοστό είναι και οἱ µη 

έγκυρες πληροφορίες, οι οποίες όµως είναι ικα- 

γές να επηρεάσουν τη συμπεριφορά των χρη- 
στών, ακόµη και µέχρι το σηµείο του πανικού. 

Το Ζ-πε! είναι ξεχωριστό και ὡς προς αυτήν 
την πλευρά της τεχνολογίας του Ιπειπε!. 
Σίγουρα οι πληροφορίες που περιλαµθά- 
νει δεν είναι καθόλου “σκουπίδια”, ακόµη 
και αν κάποιος διαφωνεί µε τις αναλύσεις 
και τις απόψεις. Μπορεί, όµως, να ανα- 
γνωρίσει τη συνέπεια Και τη σοθαρότητά 
τους, ενώ η προσπάθεια που καταβάλ- 
λουν οι συντελεστές του κόµθου για έγκυ- 
ρη, άµεση Και εναλλακτική πληροφόρηση 
εἶναι χαρακτηριστική. 

Στο άρθρο αυτό προσπάθησα να δείξω 
σε πολύ αδρές γραµµές ορισµένους τρό- 
πους χρήσης του Ιπίθπθ! που ξεφεύγουν 
από τα συνηθισμένα και διαθέτουν µία κοι- 
γωνική προβληματική και µία προσπάδεια 
για πιο ουσιαστική επικοινωνία µεταξύ αν- 

Βρώπων που ανησυχούν. Είναι στο χέρι σας αν 
ὃα χρησιμοποιήσετε το ΙηΙθιπθ! µε έναν τρόπο 
που να ξεφεύγει από την πολυθρόνα [ή τον κανα- 
πέ] του σππιού σας και να προσανατολίζεται στη 
δράση. Ακόμη και αν το Ζ:η/ δεν σας ικανοποιή- 
σει, εἶναι σίγουρο ότι κάτι ανήστοιχο Όα Βρείτε 
στο Δίκτυο, αρκεί να ψάχνετε για κάτι παραπάνω 
από κουθεντούλα στο |ΒΟ... 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 


Το περιοδικό “ΟοπιριίεΓ Για οΛβους” ζητά συντάκτες για µόνιμη απασχόβηση. Απαραπητα προσόντα: 


ο Ποβύ καβές γνώσεις γύρω από την τεχνοβογία και τα προϊόντα πβηροφορικής 


ϱ΄ Πολύ καβή γνώση της αγγβικής γβώσσας 
ν΄ Μεγάβη ευχέρεια στη σύνταξη κειμένων στην εββηνική γβώσσα 
ν΄ Ευχάριστη προσωπικότητα και ικανότητα επικοινωνίας 


Θα εκτιμηθούν ιδιαπερα: 


Ψ Προύπηρεσία σε ανάβογη θέση 


Ψ΄ Σοβαρή διάθεση για δουβειά και ανέβιξῃ σε έναν διαρκώς αναπτυσσόμενο χώρο 


Ψ’ Γνώση της εββηνικής αγοράς ππροφορικής 


βοξΙςΘεοπιρυργοςς.6Υ 


ή µέσω ταχυδρομείου στη διεύθυνση: 


Περιοδικό "Οοπιριωίετ Για Οβους” (υπόψη κ. Καρατζιά) 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


Αν ενδιαφέρεστε, µπορείτε να στείῆετε βιογραφικό σημείωμα µέσω Ιηῖεγηθί στη διεύθυνση: 


χουμε επανειλημμένα γράψει για 

το δορυφόρο του Δία Ευρώπη Και 

τις πολλές πιθανότητες που 
υπάρχουν να φιλοξενεί έναν ωκεανό 
κάτω από την επιφάνειά της. Νέα 
στοιχεία που ήρθαν πρόσφατα στο φως 
της δημοσιότητας ενισχύουν ακόµα 
περισσότερο αυτή την άποψη, η οποία 
τείνει να εξελιχθεί σε µία από τις πλέον 
ενδιαφέρουσες προκλήσεις που 
επιφυλάσσει η διαστημική έρευνα για τα 
αµέσως επόμενα χρόνια, αφού στον 
ωκεανό αυτό πιστεύεται πως κατοικούν 
έµβιοι (μικροβιακοῦ οργανισµο(. 

Σύμφωνα λοιπόν µε τις τελευταίες 

μετρήσεις από το µαγνητόµετρο του 
Γαλιλέου, φαίνεται πως όχι µόνον 
υπάρχει µαγνητικός πόλος στην 
Ευρώπη, αλλά ο προσανατολισμός του 
αλλάζει κάθε 5,5 ώρες, κάτι που οἱ 
επιστήµονες θεωρούν ως άµεση 


 αβὸ: µε τις τελευταίες 
μετρήσεις από το 
µαγνητόµετρο του Γαλιλέου, 
φαίνεται πως όχι µόνον υπάρχει 
µαγνητικός πόλος στην Ευρώπη, 
αλλά ο προσανατολισμός του 
αλλάζει κάθε 5.5 ώρες. 


ος 32]κο οι 


συνέπεια της ύπαρξης ενός καλού 
αγωγού του ηλεκτρισμού, όπως είναι ο 
ωκεανός που προαναφέραμε. Οπως 
δήλωσε η καθηγήτρια ΜαΓρατεί ΚΙνθἰδοη 
του Πανεπιστηµίου της Καλιφόρνια, 0 
ωκεανός αυτός θα πρέπει να φτάνει σε 
βάθος τα 7 χιλιόμετρα και να βρίσκεται 
από 0,8 έως 10 χιλιόμετρα (ανάλογα µε 
την περιοχή) κάτω από την παγωμένη 
επιφάνεια του δορυφόρου. Σημειωτέον 
πως μιλάμε πάντα για έναν ὠκεανό 
παρεμφερή µε αυτούς της Γης, δηλαδή 
µε αλατισμένο νερό σε υγρή µορφή. 
Περισσότερα θα µάθουµε από το 
διαστημόπλοιο ΕυΓορᾶ, που η ΝΑΞΡΑ 
ετοἰµάζει για εκτόξευση το 2003. Το 
Εωτορᾶ αναμένεται να χρησιμοποιήσει 
ειδικό ραντάρ που θα έχει τη 
δυνατότητα να µετρήσει την πυκνότητα 
του πάγου στο έδαφος της Ευρώπης και 
να αποκαλύψει αν υπάρχει νερό κάτω 
από αυτόν και σε ποιο βάθος. Ολα 
δείχνουν πως ένα από τα πιο 
συναρπαστικά σύγχρονα μυστήρια 
φτάνει ολοένα πιο κοντά στη λύση 
του. θα είναι, άραγε, αυτή που 
περιμένουμε όλοι; ἰδωμεν... 


Το δελφίνι... της 
σωτηρίας! 


άρα πολλά έχουν ειπωθεί και γραφτεί για τα 

δελφίνια, τα πανέξυπνα αυτά θηλαστικά της 

θάλασσας, που συχνά αναπτύσσουν φιλικές 
σχέσεις µε τους ανθρώπους. Ενα από αυτά έγινε πρόσφατα 


να παιδί έπεσε από τη και... ἤρωας, 
. : σώζοντας τη ζωή 
αρκα του και Ζωη του ενός μικρού παιδιού! 


Τισυνέβη, Στις 28 


απειλείτο άµεσα µε πνιγμό, 
Αυγούστου, ένα 


όταν ξαφνικά εμφανίστηκε 


3 ᾿ σα γεαρό αγόρι 
σαν... απὀ μηχανής θεός ένα βρισκόταν µαζί µε 
δελιρίνι, που κατάλαβε τι είχε τον Πατέρα του µέσα 
: 3 .... σεµία βάρκα στον 
συμβεί και έσπρωξετο παιδί Κόλπο 
προς τη βάρκα, ώστε ο Μανφρεντόνια της 


Αδριατικής. Ξαφνικά, 
το παιδί έπεσε από 
τη βάρκα και η ζωή 
του απειλείτο άµεσα 
µε πνιγμό, όταν 
ξαφνικά εμφανίστηκε 
σαν... από μηχανής θεός ένα δελφίνι, που κατάλαβε τι είχε 
συμβεί και έσπρωξε το παιδί προς τη βάρκα, ώστε ο 
πατέρας του στη συνέχεια να μπορέσει να το ανασύρει 
εύκολα µέσα σε αυτήν. 

Το δελφίνι, που ονομάστηκε ΕΙΙρρο, εντοπίστηκε 
αργότερα από τηλεοπτικό συνεργείο που το αναζητούσε 
στην περιοχή µαζί µε το παιδί και τους γονείς του Και, 
προς έκπληξη όλων, φαίνεται πως αναγνώρισε τογ... 
προστατευόµενό του, ο οποίος αυτή τη φορά βρισκόταν 
ασφαλής µέσα στη βάρκα, αφού τον πλησίασε ξανά και τον 
άφησε να το χαϊδέψει. Στη συνέχεια εξαφανίστηκε στη 
θάλασσα, αφήνοντας τους πάντες έκθαµβους µε τη 
νοημοσύνη αλλά και τα αισθήματά του. Αντε µετά να 
αποκαλέσεις ένα τέτοιο πλάσμα ζώο”... 


πατέρας του στη συνέχεια να 
µπορέσει να το ανασύρει 
εύκολα µέσα σε αυτήν. 


Νέα αποστολή για το Αἴ]αητίς 


Λ ναφερόµαστε, 
φυσικά, στο 

κ ἃ γνωστό 
διαστημικό λεωφορείο 
που, αν όλα πήγαν καλά 
(κάτιπου δεν ήταν 
γνωστό όταν γράφονταν 
αυτές οι γραμμές), 
ξεκίνησε στις 8 
Σεπτεµβρίου ακόµη ένα 
ταξίδι του µε προορισμό 
τον υπό κατασκευή 
Διεθνή Διαστημικό 
Σταθμό. Στην, διάρκειας 1 1/2 εβδομάδων, 
αποστολή µε κωδική ονομασία 919-106, το 
πλήρωμα του Αἰαπίίς θᾳ εκτελέσει 
διάφορες εργασίες στο ρωσικό 56Π/ἱ08 
πποάυΙθ, το επονομαζόμενο Ζναζᾷα, 
ανάμεσα στις οποίες είναι και η 
εγκατάσταση σε αυτό... τουαλέτας, θα 
δοκιμάσει διάφορα όργανα πλοήγησης, θα 
αντικαταστήσει τις μπαταρίες σε 
ορισμένες συσκευές, θα μεταφέρει 
προμήθειες Και νερό στο Σταθμό και θα 
πραγματοποιήσει έναν διαστημικό 
περίπατο για να συνδέσει µερικά καλώδια 
και να εγκαταστήσει ένα μαγνητόµετρο. 

Για την εκτόξευση του Αἰἰαπίΐς οἱ 
υπεύθυνοι του Κεππθὰγ 9ρᾶ08 08ΠΙ8Ι είχαν 
στη διάθεσή τους το μικρότερο χρονικό 
διάστηµα από ό,τι σε όλες τις 
προηγούμενες εκτοξεύσεις διαστημικών 
λεωφορείων, μόλις 2 1/2 λεπτά. Η µείωση 
του διαθέσιµου χρόνου για εκτόξευση (από 
τη στιγµή, δηλαδή, που θα ανάψουν οι 


Ὁ γνωστό διαστημικό 
λεωφορείο Ατ]αητίς 
ξεκίνησε στις ἃ Σεπτεμβρίου 
| ακόµη ένα ταξίδι του µε 
προορισμό τον υπό κατασκευή 
Διεθνή Διαστημικό Σταθμό. 


αρίοωτν και θα ξεκινήσει η αντίστροφη 
μέτρηση, µέχρι την απογείωση) θα 
διατηρηθεί Και στις επόμενες αποστολές, 
επειδή, σύμφωνα µε τη ΝΑΡΑ, µε τον 
τρόπο αυτό γίνεται εξοικονόμηση 
καυσίμων, ώστε το διαστημικό λεωφορείο 
να µπορεί να φτάσει εγκαίρως στον 
προορισμό του ακόµα κι αν παρουσιαστεί 
κάποια μηχανική δυσλειτουργία, που θα 
έχει ως αποτέλεσµα τη µεγαλύτερη από το 
αναμενόμενο κατανάλωση σε καύσιμα. Η 
επιστροφή του Αἰαπίίς προβλέπεται για τις 
19 Σεπτεµβρίου. 


Στα ίχνη της 


χαμένης φυλής 


ᾷῃ πορεί η Νικολούλη και ο Χαρδαβέλλας να 
/ ὰ κάνουν καλά τη δουλειά τους όταν πρόκειται 
ἵ Ὑ Ἡ να αναζητήσουν χαμένα εδώ και καιρό 
πρόσωπα, τι γίνεται όµως όταν µία ολόκληρη φυλή 
θεωρείται εξαφανισµένη Και μάλιστα από τις αρχές 
του 20ο0ύ αιώνα; Δύσκολα τα πράγματα, θα πείτε, 
ευτυχώς όµως -ῄ... δυστυχώς για άλλους που έβαλαν 


ριν από μερικές ηµέρες εμφανίστηκαν 
ξαφνικά 250 Ναυα, αφήνοντας το 
| καταφύγιό τους όπου Ζούσαν µακριά από τα 
| βλέμματα του "πολιτισμένου” κόσμου, για να 
διαμαρτυρηθούν ενάντια στη δημιουργία ενός 
εθνικού πάρκου στη γη των προγόνων τους. 


σκοτούρες στο κεφάλι τους, όπως θα δείτε στη 
συνέχεια- η φυλή των Ναυα, στην οποία 
αναφερόμαστε, δεν χρειάστηκε “άνωθεν 
παρεμβάσεις”, αλλά... αποκαλύφθηκε µόνη της! 

Τι εννοούμε µε όλα αυτά; Η φυλή των Ναυα ζούσε 
στα δάση του Αμαζονίου στη Βραζιλία, τα ίχνη της 
όµως είχαν χαθεί από το 1906, όταν δημοσιεύθηκε 
για τελευταία φορά ένα άρθρο σχετικά µε αυτήν σε 
τοπική εφημερίδα. Όλοι πίστευαν πως η φυλή είχε 
εκλείψει, όµως πριν από µερικές ηµέρες 
εμφανίστηκαν ξαφνικά 250 Ναυα, αφήνοντας το 
καταφύγιό τους όπου ζούσαν µακριά από τα βλέμματα 
του “πολιτισμένου” κόσμου, για να διαμαρτυρηθούν 
ενάντια στη δηµιουργία ενός εθνικού πάρκου στη γη 
των προγόνων τους, Αν το εθνικό πάρκο γίνει, όπως 
έχει προγραμματιστεί, η μόνιμη διαμονή ανθρώπων 
µέσα σε αυτό θᾳ απαγορεύεται. Ετσι, οι αρμόδιοι 
βρίσκονται τώρα µπροστά στο δίληµµα να µαταιώσουν 
τη δημιουργία του πάρκου ή να βρουν µια νέα πατρίδα 
για τους Ναυα που θα ξεσπιτωθούν. Τι κακό κι αυτό να 
µη σε αφήνουν να ζήσεις ήσυχος Και... απολίτιστος! 
Ολοι πρέπει, τέλος πάντων, να ενσωματωθούµε στις 
κοἰνωνικές δομές που ορισμένοι αποφασίζουν "πριν 
από µας για µας”; 


ΡΟ Μαρί: 


 } εμπορική εκμετάλλευση 
{-- του διαστήματος ήταν 

ἕ ἓ κάτιπου εδώ και καιρό 
μελετούν τόσο η ΝΑΞΑ όσο και 
οι υπόλοιπες διαστημικές 
εταιρίες του πλανήτη. Εφτασε, 
λοιπόν, το πλήρωμα του χρόνου 
να υποδεχθούµε τον πρώτο 
τουρίστα που θα κάνει τις 
διακοπές του... έξω από τη Γη! 
Το όνοµα αυτού Ὀθππίς ΤΙἱο. 
Πρόκειται για έναν Αμερικανό 
πολυεκατομμυριούχο, ο οποίος θα 


περάσει µία ολόκληρη εβδομάδα στο 


ρωσικό διαστημικό σταθµό ΜΙή Με 
το αζημίωτο, εννοείται, αφού ο 


ΕΕ) Ρς Μο:!ε: 


Ὀθηπίς Τίο θα πληρώσει 
από την τσέπη του το 
µεγαλύτερο µέρος του 
κόστους του ταξιδιού, που 
ανέρχεται στα 20 
εκατομμύρια δολάρια. Το 


αποκλειστικά και µόνο γι’ 
αυτόν, αφού µαζί του θα 
πετάξουν για τον ΜίΓ και 
δύο κοσμοναύτες, οἱ 
οποίοι θα παραμείνουν ως 
πλήρωμα στο σταθμό. 
Αυτό είναι που λένε το 


Ὀεηπίς Το προβλέπεται να 

μεταβεί στον ΜΙγ στα µέσα 
του 200], ενώ έχει ήδη ενταχθεί 
σε ένα εξαντλητικό εκπαιδευτικό 
πρόγραµµα, αντίστοιχο µε αυτό 
των Ρώσων κοσμοναυτών. 


τερπνόν µετά του ωφελίμου... 

Ο Πεππὶς ΤΟ προβλέπεται να 
µεταβεί στον ΜΙΓ στα µέσα του 2001, 
ενώ έχει ήδη ενταχθεί σε ένα 
εξαντλητικό εκπαιδευτικό 
πρόγραµµα, αντίστοιχο 
µε αυτό των Ρώσων 
κοσμοναυτών. Το 
ενδιαφέρον για το 


αφού, όπως 
καταλαβαίνετε, αν η 
αποστολή του πρώτου 
διαστημικού τουρίστα 
στεφθεί µε απόλυτη 
επιτυχία, ανοίγει 
διάπλατα ο ὄρόμος για 
γα μετατραπεί ο ΜΙΓ 
σε... πραγµατικό 
ξενοδοχείο και, 
συνάµα, σε 
χρυσωρυχείο από τα 
έσοδα που θα 
εισρεύσουν στα ταμεία 
της Ρωσικής 
Διαστημικής Εταιρίας! Τι 
λέτε, πάµε διάστηµα; 


ταξίδι, φυσικά, δεν θα γίνει 


ταξίδι του είναι µεγάλο, 


ι Πό αθλητισμό πώς τα 
ι λ πάτε; Χμ... γιατί κάτι µου 
Ι΄ Ἀλέειπως πολλοί από 
εσάς ανατριχιάζετε µόνο και 
µόνο στην ιδέα ενός αγώνα 
δρόμου ή έστω µίας ώρας 
τζόκινγκ στο πάρκο. Να, 
λοιπόν, που µια γιαγιά βάζει τα 
γυαλιά σε αρκετούς νεότερους 
που έχουν συνηθίσει να 
παίρνουν το αυτοκίνητό τους 
ακόµα και για να μετακινηθούν 
ένα δύο τετράγωνα. 
Αναφερόµαστε στη Μεξικανή 
Βοσδαήο Ιᾳ]θδίας, που πριν από 


λος της σούπερ 
γιαγιάς, που µετρά 2 
κόρες, 15 εγγόνια, 20 
δισέγγονα και 15 
τρισέγγονα, είναι να 
συμμετάσχει στην 
Ολυμπιάδα Βετεράνων 
που θα λάβει χώρα το 
200] στο Σίντνεϊ, 
κερδίζοντας ένα ακόµη 
μετάλλιο. 


μερικές ηµέρες γιόρτασε τα 
90ά γενέθλιά της. Η Βοδ8ή0 
έχει ήδη κερδίσει αρκετά 
χρυσά μετάλλια σε αγώνες 
δρόμου βετεράνων και 
συνεχίζει ακάθεκτη τον 
αθλητισμό, αφού πρόσφατα 
συμμετείχε στους Διεθνείς 
Αγώνες Βετεράνων που 
έγιναν στον Καναδά, 
τερματίζοντας δεύτερη στα 
200 µέτρα µε χρόνο 1 λεπτό 
και 50 δευτερόλεπτα, και 
πρώτη στα 400 µέτρα, 
Κόβοντας το νήµα σε 2 λεπτά 
και 46 δευτερόλεπτα. 


Στόχος της σούπερ ο ας που µετρά 2 κόρες, 15 εγγόνια, 
30 δισέγγονα και 15 τρισέγγονα, είναι να συμμετάσχει στην 
Ολυμπιάδα Βετεράνων που θα λάβει χώρα το 2001 στο Σίντνεϊ, 
κερδίζοντας ένα ακόµη μετάλλιο, αυτή τη φορά στα 1.500 
µέτρα. Εμείς τι άλλο να πούμε, πέρα από το ότι ευχόμαστε να 
μπορούμε έστω... να περπατάµε, αν ποτέ φτάσουμε στην ηλικία 


της! 


---------------------------------------------------------------------------------------------------------ι 


ία πεταλούδα” 
στο φακό του 


Ηυρβ]ο 


ο περίφημο διαστημικό τηλεσκόπιο ΗυῦρΙθ δεν 
παύει να µας εντυπωσιάζει συνεχώς µε τις 
εκπληκτικές διαστημικές φωτογραφίες 
ουράνιων σωμάτων που μπαίνουν στο στόχαστρό του, 
αποκαλύπτοντάς µας τα πιο απόκρυφα μυστικά του 
σύμπαντος. Σε µία από τις τελευταίες φωτογραφίες 
του, το ΗυῦῦΙ8 έγινε μάρτυρας µίας μοναδικής όσο και 
υπέροχης κοσμικής 
σκηνής: Το άστρο ΟΒΙ. 
618, που παρουσιάζει 


-Ἡ 0 µεγαλύτερο προϊστορικό 
απολίθωμα ελέφαντα 
ανακαλύφθηκε στις 6 

Σεπτεµβρίου στο ινδικό Κασμίρ. 
Το κρανίο του απολιθώµατος 
ξεπερνά σε εμβαδόν τα 5 
τετραγωνικά µέτρα, ενώ έχουν 
πλήρως διατηρηθεί οι άνω και 
κάτω σιαγόνες. Η ηλικία του 
απολιθώµατος, που είναι το 
πρώτο που ανακαλύπτεται στην 
κοιλάδα των Ιμαλαῖων και ανήκει 
σε ελέφαντα, υπολογίζεται στα 

50.000 χρόνια, ενώ 

περισσότερες λεπτομέρειες 

αναμένεται να ανακοινωθούν τις 
αµέσως προσεχείς ηµέρες από 


το τµήµα Γεωλογίας και αρκετές ομοιότητες µε 
Γεωφυσικής του Πανεπιστηµίου τον δικό µας Ηλιο, 

του Κασμίρ, το οποίο έχει βρίσκεται στα τελευταία 
αναλάβει τις σχετικές έρευνες. στάδια της ζωής του και, 
Το απολίθωμα βρέθηκε στο 

πλαίσιο ανασκαφών που 


πραγματοποιούνται στο αΙἱαπά6, µερικά επηρεασμένοι από το μέγεθος και την 
χιλιόμετρα νότια από τη 9ήπᾶβαΓ, τη θερινή  Πλικία του απολιθώµατος, πως αυτό δεν 


πρωτεύουσα του Κασμίρ. ανήκε σε ελέφαντα αλλά στον Αντρέα 
Όσοι πάντως από εσάς φοβούνται, Τσουρινάκη, 0 οποίος ως γνωστόν 
επισκέφθηκε πρόσφατα την περιοχή, 
Ῥ µεγαλύτερο προϊστορικό μπορούν να σταματήσουν να ανησυχούν: χάνοντας το µεγαλύτερο µέρος της µάζας του, έχει 
, : Όπως θα διαβάσετε και στη στήλη ουσιαστικά µετατραπεί σε ένα “διαστημικό κουκούλι” 
απολίθωμα ελέφαντα “Αάνεπίυτ 505”, ο Αντρέας επέστρεψε από το οποίο θα παραχθεί ένα νεφέλωμα µε σχήμα... 
ανακαλύφθηκε στις 6 σώος και αβλαβής στα πάτρια εδάφη, κατά 


συνέπεια λοιπόν πρόκειται απλώς για 
οµοιότητα που δεν έχει καμιά σχέση µε τον 
εκλεκτό µας συντάκτη... 


Σεπτεµβρίου στο ινδικό Κασμίρ. Σ ε µία από τις τελευταίες φωτογραφίες 


του, το Ηωββ]ϱ έγινε μάρτυρας µίας 
µοναδικής όσο και υπέροχης κοσμικής 
σκηνής. 


πεταλούδας! Το 6ΟΒΙ. 618 αλλάζει µάλιστα µορφή µε 
τόσο γρήγορους ρυθμούς, ώστε οι επιστήµονες έχουν 
τη δυνατότητα να πραγματοποιήσουν απευθείας 
παρατηρήσεις για την “κοσμική μετάλλαξη” που 
υφίσταται στην περίοδο των τελευταίων 20 χρόνων. 
Χαρακτηριστικό είναι πως οι ταχύτητες µε τις οποίες 
γίνονται παρόμοιες μεταλλάξεις άστρων έχουν 
μετρηθεί στο παρελθόν µέχρι και στα 700.000 
χιλιόμετρα ανά ώρα! Πάντως, οι διαδικασίες της 
εξέλιξης ενός νεφελώματος δεν έχουν ακόµα 
εξηγηθεί από τους αστρονόμους στο σύνολό τους, 
ενώ το 0Βἱ 618 διευρύνει περισσότερο το μυστήριο, 
λόγω της παράξενης δοµής του, που έρχεται σε 
αντίθεση µε θεωρίες του παρελθόντος. Ποτέ άλλωστε 
δεν είναι εύκολο να καταλάβει καγείς τους 
μηχανισμούς κάτω από τους οποίους γεννιέται κάτι 
καινούριο στο σύμπαν... 


Ρς Μακιετο 8 


Ζει στο Τορόντο και εργάζεται ως συγγραφέας και παραγωγός στο «Βς6 
Καάΐο. Είναι πτυχιούχος Νομικής από το Πανεπιστήµιο του Τορόντο. Για 
τη συγγραφή τῶν έργων του ταξιδεύει συχνά σε ολόκληρο τον κόσµο. Οἱ εκδόσεις 
Απιρίς έχουν εκδώσει στα ελληνικά τα έργα του, τα οποία απολαμβάνουν μεγάλης 
επιτυχίας, καθώς ο συγγραφέας θεωρείται από τους λίγους στο είδος του. 


ν΄ σαγ (αντίεΙ Κάγ γεννήθηκε και μεγάλωσε στον Καναδά. Εδώ και χρόνια 
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Η ΙΠΙ6/, µετά την αποτυχία του 
820, Βρέθηκε σε αρκετά 
δύσκολη δέση, καθώς δεν είχε 
καινούριο «Πίρςε! για να 
κερδίσει την αγορά. Τη 
συγκεκριμένη αδυναμία 
εκμεταλλεύτηκε η ΥΙΑ και χάρη 
στο Αροἰ[ο Ργο 133Α κατάφερε 
να κατακτήσει µεγάλο μερίδιο 
της αγοράς, το οποίο αυξάνεται 
συνεχώς και τείνει να φτάσει στο 
5009. Η Ιπ{ε], για να µπορέσει να 
σταματήσει την προέλαση της 
ΥΙΑ, αναγκάστηκε εκ των 
πραγμάτων να παρουσιάσει ένα 
γέο «Πὶρ5ε!, µε το οποίο ὃα 
κατάφερνε να κερδίσει ξανά την 
αγορά. Ο λόγος για το 815, 
διάδοχο του άκρως επιτυχημένου 
440ΒΧ, το οποίο χρησιµοποιείται 


ακόμα. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 


αἰπιοαπθεοπηρυ]ίπΚ.αΓ 


ο ρθ]κα Μαρ!θι 


ΙΕ Ιδ10 υΗΙΡΟΕΙ 


ο ἶ8] 5 εἶναι ένα νέο εΠἱρςθ!, το 

οποίο βασίζεται στην αρχιτεκτονική 

των πυθς που χρησιμοποιεί η |ηΙ6| 

στις τελευταίες υλοποιήσεις της. Σε 

µεγάλο Βαθμό μοιράζεται στοιχεία 
µε το 8160 και το ἰ820, ωστόσο αποτελεί ένα 
καινούριο «Πρ5θ!, το οποίο συµπεριλαμθάνει 
όλα τα νέα χαρακτηριστικά που Θεωρούνται 
πια απαραίτητα. Μετά την αποτυχία του συν- 
δυασµένου µε Καζδυ» µνήµη 820 η Ἰπὶθί επέ- 
στρεψε στην 5ΌΔΑΜ. µνήµη, η οποία εξασφα- 
λίζει επιτυχία, µε το 81.5 να να λειτουργεί αμιγώς 
µε ΦΟΚΑΜ και, μάλιστα, να είναι το πρώτο 
εΠῖρςθ! της ίση που υποστηρίζει μνήμες 
Ρς1]33. Σε συνδυασμό µε την υποστήριξῃ για 
Ε9Β στα 133ΜΗ:, το «Πἰρ»θ! διαθέτει από την 
αρχή πλεονέκτηµα έναντι του 440ΒΧ και ισο- 
φαρίζει σε χαρακτηριστικά το Αροϊιο Ρτο 
133Α. Πρέπει να επισηµάνουμε ότι υπάρχει 
δυνατότητα για ασύγχρονη λειτουργία µεταξύ 
Ε98 και µνήµης. Η ασύγχρονη λειτουργία δεν 
είναι τόσο ευέλικτη όπως στο Αροϊϊο Ρτο 
133Α, καθώς δεν έχει δυνατότητα για χρονι- 


σμό της µνήµης στα 132ΜΗΣ όταν το Ε58 λει- 


τουργεί στα ΙΟΟΜΗΖ. Ωστόσο, Ισχύει το ακρι: 
Βώς ανήθετο, δηλαδή λειτουργία της µνήµης 


στα ΙΟΟΜΗΣ µε το Ε58 στα 133ΜΗ7. Στην πε-. 


Ρίπτωση που εγκατασταθεί ένας (εἰθιοη, η 
µνήµη λειτουργεί µόνο στα 1Ο0ΜΗ7, γεγονός 
που δίνει και αυξημένες επιδόσεις έναντι του 
440ΒΧ. 

Πέρα από την υποστήριξη µνήµης Ρς]33, 
το «Πἱρ5θΙ προσφέρει πλήρη υποστήριξη στο 
ΑΟΡ 4χ µε [α»! μες, ενώ συγχρόνως διαδέ- 
τει ενσωματωμένο υποσύστηµα γραφικών, το 
οποίο είναι ίδιο µε αυτό που συναντάµε στο 
810 εΠἱρςε!. Ωστόσο, δεν υπάρχει εγκατεστη- 
µένη µνήµη και χρησιµοποιείται µγήµη από αυ- 
τή του συστήµατος. Υπάρχει, όµως, δυνατότη- 
τα για εγκατάσταση 4ΜΒ µνήµης σε µορφή 
κάρτας στην ΑΟΡ θύρα. Η ποιότητα της εικό- 
νας εἶναι µέτρια και δεν ενδείκνυται για µα- 
Κρόχρονη χρήση. Η ταχύτητα που προσφέρει 


είναι πολύ χαμηλή, ειδικά σε τρισδιάστατα 
γραφικά. Γι΄ αυτό καλύτερα να προτιµηδεί 
οποιαδήποτε άλλη λύση για την κάρτα γραφι- 
κών, αν τα παιχνίδια εἶναι ένας σημαντικός πα- 
ράγοντας. 

Το 815 κυκλοφορεί σε δύο εκδόσεις: το 
απλό 815, που διαθέτει το ΙΟΗ που συναντά- 
µε στο ἶ810 και προσφέρει υποστήριξη ια 
ΑΤΑ όό και ΑΜΑ, και το ἶ8156, που χρησιµο- 
ποιεί το νέο Ι«Η 2, το οποίο δίνει δυνατότητα 
ὑπτα ΑΤΑ 100 και ΟΝΚ. Το υ]μα ΑἴΑ 100 εἶναι 
ένα νέο πρότυπο που αυξάνει τη διαµεταγωγή 
στα Ί0ΌΜΒ/Ρες, και για να επιτευχθεί το νού- 
µερο αυτό χρειάζεται συµβατός σκληρός δί- 
σκος. Στην πράξη, όπως συνέβη µε το Ὀ]ίτα 
ΑἴΑ όό, οι διαφορές στην απόδοση είναι πολύ 
µικρές. 

Το ΟΝΑ είναι µία νέα θύρα, η οποία αντικα- 
διστά το ΑΜΚ και έχει σαφώς περισσότερες 
πιθανότητες επιτυχίας. Στη θύρα αυτή θα εἶναι 
δυνατόν να εγκατασταθεί ειδική κάρτα δικτύ- 
ου χαμηλού κόστους, η οποία μάλιστα ὃα εἷ- 
γαι συµθατή µε το πρότυπο Ηοπιθ ΡΝΑ. Το 
πρότυπο αυτό επιτρέπει τη δικτύωση υΠΟλογι- 
στών χρησιµοποιώντας το καλώδιο της τηλε- 
φωνικής γραµµής σε έναν χώρο. Σε γενικές 
γραµµές, αυτά εἶναι τα νέα στοιχεία που Προ- 
σφέρει το 8] 5, το οποίο δείχνει σύγχρονο και 
απευθύνεται σε όλο το κοινό. Στη συνέχεια, 
θα διαθάσετε για τα πρώτα πιαϊποατάς που 
εἶχαμε στα χέρια µας και χρησιμοποιούν το 
ἰδ]59. 


ΑΒΙΤ 5εό 

Η Αδίϊ εἶναι µία από τις γνωστότερες εται- 
ρίες κατασκευής πιαϊπροαας. Βασικό χαρα- 
κτηριστικό των προϊόντων της είναι οι υψηλές 
δυνατότητες για ονθιεἰοςΚίπα. Είναι χαρακτη- 
ριστικό ότι όλα τα µοντέλα της εταιρίας που 
είναι βασισμένα στο 440ΒΧ σημείωσαν εκ- 
πληκτική επιτυχία μεταξύ των χρηστών µε 
απαιτήσεις για ονθιεοεΚἰπο. Η εταιρία είναι 
από τις πρώτες που παρουσίασαν πιαϊη- 


Ῥοστάς βασισμένα στο νέο «Πἰρ5θ! της ΙπΙ6], 
καθώς οι σχέσεις της µε την εταιρία ήταν ανέ- 
καθεν ιδιαίτερα στενές. 

Η ΑΡ! παρουσίασε ταυτόχρονα δύο µοντέ- 
λα, το 5ἱό και το 9ξό. Το 5Εό, κορυφαίο µο- 
ντέλο αφού εκμεταλλεύεται το 81.56 «Πίρ5θ!, 
εἶναι το πιαϊπροατα που είχαμε στη διάδε- 
σή µας. Ακολουθεί τυπικό ΑΤΧ σχεδιασμό 
και εἶναι συμβατό µε 


επεξεργαστές σε ΡΟΑ µορφή, 
δηλαδή δέχεται όλους του (Μἰθιοη και Ρεπή- 
υπῃ ΙΙ επεξεργαστές σε 5ος6{ µορφή. Διαθέτει 
µία ΑΟΡ Βύρα, καθώς επίσης ὁ ΡΟΙ και µία 
ΟΝΑ δύρα. Πρέπει επίσης να αναφέρουμε ότι 
στο ππαϊηθοατα υπάρχει ειδική θύρα µέσω 
της οποίας εἶναι δυνατόν να τοποθετηθεί ΤΥ- 
ου!, το οποίο Όα συνεργάζεται µε την οἩη- 
Ροστά κάρτα γραφικών. ἔτσι, για όσους χρή- 
στες αποφασίσουν να μείνουν µε την υπάρ- 
χουσα λύση για την απεικόνιση των γραφικών, 
εἶναι πιθανή η απεικόνιση σε τηλεόραση. 

Οι δέσεις για τοποθέτηση µνήµης είναι 
τρεις. Το πιαϊπθοαα δέχεται Ρς 100 και 
Ρς 133 5ΌΚΑΜ μνήμες, µε συνολικό μέγεθος 
όχι περισσότερο από 9]2ΜΒ. Το ποσό αυτό 
εἶναι μικρό και δεν οφείλεται στην ἴδια την 
ΑΡίΙ αλλά στην |π]ε]. Η εταιρία αποφάσισε να 
προσφέρει υποστήριξη µόνο για τόση µνήµη, 
προκειµένου να µη γίνει το 8] 5 ανταγωνιστι- 
κό του 820. Στο πίσω µέρος το ππαϊπροατα 
διαθέτει τις θύρες που συναντάµε σε κάθε 
μοντέλο το οποίο τηρεί το πρότυπο ΑΤΚ. Πρέ- 
πει, Ωστόσο, να σημειώσουμε ότι λόγω της 
ύπαρξης εξόδου ΥΟΑ, υπάρχει µόνο µία σει- 
ριακή θύρα. Η δεύτερη µπορεί να χρησιµοποι- 
ηδεί µόνο εφόσον συνδεδεί το απαραίτητο 
καλώδιο στην αντίστοιχη έξοδο που βρίσκεται 
επάνω στην πλακέτα. Δυστυχώς, το πακέτο 
δεν διαθέτει το καλώδιο αυτό και έτσι ο χρή- 


στης, αν χρησιμοποιεί δύο σειριακές θύρες, 
εἶναι υποχρεωμένος να καταφύγει στην αγο- 
ρἀ του απαραίτητου καλώδίου. Οι δύο 58 
θύρες που συναντάµε στο πίσω µέρος πλαι- 
σιώνονται απὀ δύο ακόµα, οἱ οποίες μπορούν 


γα χρησιμοποιηθούν µόνο εφόσον εγκατα- 
σταθεί το αντίστοιχο Καλώδιο στα ρίη-ου!ς 
του πιαϊηροατα, το οποίο επίσης δεν περιλαµ- 
βάνεται. 

Το ΒΙΟ» του 95Εό είναι πλήρες. Οπως όλα 
τα μοντέλα της εταιρίας, έτσι και αυτό επιτρέ- 
πει την αλλαγή του Ε9Β αλλά και της τάσης 
λειτουργίας του επεξεργαστή µέσω του 5οῇ- 
Μεπυ ΙΙ. Υπάρχουν αρκετά διαφορετικά Ε98, 
τα περισσότερα όμως από τα οποία περιορί- 
ζονται σε συχνότητες µέχρι 133ΜΗ7. Η ικα- 
γότητα του πιαϊηθοατά για ονθγεἰοσΚίπα είναι 
αρκετά ικανοποιητική. Σε γενικές γραµµές, ο 
εκπρόσωπος της Αδί! εἶναι µία πολύ καλή λύ- 
ση που -αν Και δεν προσφέρει κάτι το ξεχωρι- 
στό- ικανοποιεί τους περισσότερους χρήστες. 


5 Ε 


ΑΒΙΤ 


Νέα προϊόντα που ελς 


Η Μ5Ι εἶναι µία απὀ τις μεγαλύτερες εται- 
ρίες κατασκευής πιαἰηροαΓά, ενώ αυτή τη 
στιγµή είναι δεύτερη σε πωλήσεις παγκοσμίως, 
ελάχιστα πίσω από την Α.υς. Τα προϊόντα της 
συνδυάζουν χαμηλή τιµή και υψηλή απόδοση, 
η δε σταθερότητα που παρέχουν είναι κορυ- 

φαία. Ίο 8156 Ρο είναι η βασισμένη στο 
ἴδ]56 πρόταση της εταιρίας. Πρόκειται για 
µία από τις πιο άρτιες υλοποιήσεις που 
υπάρχουν αυτή τη στιγµή στην αγορά, ανε- 

ξαρτήτως «λἰρδε!. Το πιαϊηροατά υποστη- 
ρίζει ΑΟΡ 4χ και ὑιτα ΑΤΑ 100, ενώ δια- 
θέτει ὁ Ρ6Ι, Ἰ ΑΟΡ, ] ΟΝΕ και 4ΏΙΜΜ 
δύρες. Αν και οι θύρες για την εγκατά- 
σταση της µνήµης είναι τέσσερις, το 
µέγιστο ποσό µνήµης παραμένει 

Φ12ΜΒ. Σε αυτές τις τέσσερις δέ- 
σεις µνήµης μπορούν να τοποῦετη- 
δούν ΓΙΜΜς των ὁ Ραηᾷ». Κάδε 
ΒΙΜΜ πιοάυ]θ µπορεί να είναι 5ἱη- 
οἱε ή ἀουβθ]θ-είἀθα. Το πιαίη- 

Ῥοατά µπορεί να δεχτεί µέχρι 
912Μ8 µνήµης σε τέσσερα 
πιοθυ]θ5, εκ των οποίων τα 

δύο πρέπει υποχρεωτικά να 
εἶναι σἱποίθ-σίἀθα. 

Το 81.56 Ριο, όπως και τα 
υπόλοιπα πιαϊηΌοαιάς µε το 815, δέχεται 
επεξεργαστές σε 5οεΚθ! µορφή. Λόγω του 
εἡίρ5ε! υποστηρίζει επίσηµα Ε9β και µνήµες 
στα 133ΜΗ7. Οι όροι ασύγχρονης λειτουρ- 
γίας εἶναι οἱ ἰδιοι µε αυτούς που συναντάµε 
στο μοντέλο της ΑΡΙΙ. Όπως και στο 5Ε6, 
υπάρχει υποστήριξη Α(97 «οαθς για παραγώ: 
γή ήχου. Δυστυχώς, σε καµία απὀ τις δύο υλο- 
ποιήσεις δεν υπάρχει τοποθετημένο «Πἱρ5θ! 
και έτσι η παραγωγή ήχου συνεπάγεται υψηλή 
χρήση του επεξεργαστή. Για τον απαιτητικό 
χρήστη, η λύση του 5οῄναιθ ήχου σαφώς δεν 
ικανοποιεί ούτε σε ποιότητα ούτε Και σε από- 
δοση. 

Το συγκεκριµένο μοντέλο διαθέτει Ικανοποι- 
ητικό αριθµό καινοτόμων χαρακτηριστικών, τα 
οποία θοηθούν το χρήστη σε αρκετές λει- 
τουργίες. Πάνω στην πλακέτα συναντάµε 4 
ιΕῦς5, Ία φωτάκια αυτά αντιπροσωπεύουν την 
τεχνολογία Ρ-ΙΕΏ της Μίοο »ἱατ, την οποία 
έχουµε συναντήσει και σε άλλα μοντέλα της. 
Χάρη σε αυτή ο χρήστης έχει τη δυνατότητα 
να καταλάβει τι πρόθληµα έχει ο υπολογιστής, 
ανάλογα µε το συνδυασμό χρωμάτων των 
ΙΕΏς. Το καθένα απὀ τα ΙΕῦ5 µπορεί να εἶναι 
κόκκινο ή πράσινο και έτσι υπάρχουν συνολι- 
κά 16 συνδυασμοί. Κάθε συνδυασμός επεξη- 
γείται στο εγχειρίδιο χρήσης, το οποίο είναι 
τόσο κατατοπιστικό που σε περίπτωση που ο 
χρήστης αντιμετωπίσει πρόβληµα, µπορεί να 
Βρει µόνος του την πηγή του. Πέρα από το Ὦ- 
ΙΕΡ, το 8156 Ρο ενσωματώνει µία νέα πατέ- 
ντα της εταιρίας, τη ὁπιαή Ό-ΙΕΏ, η οποία προ- 
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ο--- --- 
σθέτει φωνητικές ικανότητες στην αναγνώρι- 
ση των δυσλειτουργιών. Με απλές λέξεις, ο 
χρήστης έχει τη δυνατότητα να ακούσει σε 
άπταιστα αγγλικά [ή κινεζικά) ποιο 
ακριθώς είναι το πρόθλη- 

μα. Σαφέστατα, η 
Κίνηση αυτή εἷ- 

γαι ιδιαίτερα 
αξιόλογη και δι- 
ευκολύνει πολύ 
τον τελικό χρήστη. 
Δυστυχώς, στην 
πρώτη έκδοση του 
ππαϊηθοαια, η συγκε- 
κριµένη λειτουργία 
δεν υπάρχει, ὠστόσο 
στα επόμενα [εγἰσίοης 
θα προστεθεί. Ακόμα 
ένα χαρακτηριστικό που 
αξίζει να αναφερθεί είναι 
το Ευζζγ ἰοοίς, Πρόκειται 
για ένα πρόγραµµα µέσω 
του οποίου εἶναι δυνατόν να 
γίνει ονθιε]οςΚίπα µέσα από 
τα ἨΝπάον/ς. Επίσης, ο χρήστης µπορεί να 
αφήσει το πρόγραµµα να επιλέξει αυτό τη 
Βέλτιστη συχνότητα λειτουργίας, η οποία δεν 
επηρεάζει τη σταθερότητα του συστήµατος. 
Το πιαϊπροαιά υποστηρίζεται από τη δεύτερη 
ἐκδοσή του. Πρέπει να σημειώσουμε ότι το 
πιαϊηροατα διαθέτει ικανότητα για αλλαγή του 
Ε58 ανά ]ΜΙΗΖ από τα 66 έως τα 1όόΜη7. Το 
γεγονός αυτό χαρακτηρίζεται ὡς µία άριστη 
λύση για όσους αναζητούν ένα καλό πιαϊη- 


Μ5Ι 81569 Ργο 
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ο. ὀ0ἶκα Μας!ει 


5Εό 
ἴ815ε 
5οεκο! 370 
1/6/1 (ΑΟΡ/ΡΕΙ/ΕΝΑ) 
2.82 


Αῑες 
8204100 


70.500 δρχ (1876 ΦΠΑ) 


Ροατα 
για ονθιε]οςΚίπο. Οι µε- 
τρήσεις µας µε το Ε98 στα ΙόόΜηζ 
έδειξαν ότι το κέρδος του χρήστη σε απόδοση 
είναι Ιδιαίτερα υψηλό, 

Τελευταίο σηµαντικό στοιχείο εἶναι η δυνα- 
τότητα για αναβάθμιση του ΒΙΟ5 µέσα από τα 
ὙΜπάονν, και μάλιστα χρησιµοποιώντας το |η- 
ΙΕΓΠ8Ι. Εφόσον φορτωθεί το απαραίτητο πρό- 
γραµµα, αυτό αναλαμβάνει αυτόµατα να ψά- 
ξει στο ΙπίθΙπεί για πιθανή νέα έκδοση του 
ΒΙΟ» και στη συνέχεια την κατεβάζει και την 
εγκαδιστά αυτόματα. Ετσι, λύνονται τα χέρια 
πολλών χρηστών και η αναθάθµιση γίνεται 
παιχνιδόκι. 

Αρχικά το πιαϊηροαιά είχε κάποια προθλή- 
µατα σταθερότητας, τα οποία εἶχαν ὡς πηγή 
τις µνήµες. Ωστόσο, χρησιµοποιώντας την τε- 
λευταία έκδοση του ΒΙΟ5, τα προθλήµατα αυ- 
τά εξαλείφθηκαν και αυτή τη στιγµή το µοντέ- 
λο της Μ5Ι αποτελεί µία άριστη αγορά για 
όλους τους χρήστες. 


859 Ρτο 
8159 
5οεκα! 370 
1/6/1 (ΑΟΡ/ΡΕΙ/ΕΝΑ) | 
292 
Ρ-ΙΕ0, Ευσχγ ἰοφίς, -Ε]αςίι 
Αἰνος 
8204100 
58.000 δρχ («1830 ΦΠΑ) 


- μυ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
Τα μοντέλα που είχαμε στη διάθε- 
σή µας εἶναι από τα πρώτα που 
έχουν φτάσει στην ελληνική αγορά. 
Από τα πρώτα δείγματα εἶναι φα- 
γερό ότι το ἰ8]5 εἶναι ένα 
εΏίρ5θ! που διεκδικεί µε αξιώ- 
σεις την κορυφή στην αγορά 
των Ἀοπιθ υπολογιστών. 
Διαθέτει όλα τα απαραί- 
τητα χαρακτηριστικά, εἰ- 
δικά στην έκδοση 
8156, ενώ οι επιδό- 
σεις του εἶναι ιΚκανο- 
ποιητικές. Αν και 
προς το παρόν 
δεν καταφέρνει 
γα φτάσει σε 
επιδόσεις το 440ΒΧ, δεν 
πρέπει να ξεχνάµε ότι εἶναι ένα ολοκαίνου- 
ριο ελὶρ5θ!, ενώ τα πιαϊηὈοαιάς που κυκλοφο- 
ρούν µε το 440ΒΧ έχουν περάσει απὀ πολλά 
στάδια εξέλιξης µέχρι να φτάσουν στο κορυ- 
φαίο επίπεδο που Βρίσκονται τώρα. Μάλιστα, 
πρόσφατα έγινε γνωστό ότι το ἴ8]5 Όα έχει 
κορυφαίες επιδόσεις όταν συνδυαστεί µε τα 
επερχόμενα Ὠἱτθς]Χ 8 και τα ἨΜίπαονις ΜΙΙιεη- 
πίυπη. Προς το παρόν, πλεονεκτεί σε χαρακτη- 
ριστικά, ενώ όταν χρησιµοποιηθεί µε Ε98 και 
μνήμες στα ]33ΜΗΖ είναι αρκετά γρήγορο. 
Μεταξύ των δύο παραπάνω μοντέλων, πρώ- 
το κατά την εκτίµηση του γράφοντος έρχεται 
το μοντέλο της Μ»Ι. ή απόδοση των δύο προϊ- 
όντων εἶναι ισάξια, ωστόσο σε θέµα χαρακτη- 
ριστικών σαφέστατα υπερτερεί το Μ5Ι. Ακόμα 
και στο ονεΓεἱοεΚίπο είναι ανώτερο, αφού 
προσφέρει δυνατότητα για ρύθμιση του Ε58 
ανά ΊΜΗΖ απὀ τα 66-]όόΜησ. Πάντως, και 
τα δύο αποτελούν άριστες αγορές και απὀ 
εκεί και πέρα σημασία έχει τι ακριθώς αναζη- 
τά κάθε χρήστης. 
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ΕΑΙΝΩΣ ὃος .5 


ο ὀ2]ία Μας!ει 


Από τις 3 έως και τις 5 
Σεπτεµβρίου η Αγγλία χόρεψε στο 
ρυθμό του πιο μεγάλου φαπιίπα 
ενοπ! της Ευρώπης. Το “Ρς 
Μαρ!” σας µεταφέρει στο 
προσκήνιο, αλλά και στα 
παρασκήνια της έκθεσης Ε(Τ5 
2000 που έγινε στο Λονδίνο, µέσω 


των ζουμερών πληροφοριών µετις 
οποίες µας τροφοδότησαν οι 
συνεργάτες µας. 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/γο5βεοπιρυργες».ᾳΓ 


ντε να ολοκληρώσεις το αφιέρωμα 

στο µεγαλύτερο ευρωπαϊκό γεγο- 

γός της χρονιάς που αφορά στον 

κόσµο των παιχνιδιών για υΠΟλΟΥΙ- 

στές µέσα σε δύο ηµέρες. Όταν 
μάλιστα πρόκειται για µία έκθεση στην οποία 
“παρήλασαν΄” περισσότεροι από 21.000 επι- 
σκέπτες και περίπου 250 εκθέτες από όλον 
τον κόσµο [συμπεριλαμβανομένης και της 
Ελλάδας], το πράγμα γίνεται ακόµη πιο δύσκο- 
λο. Με πιστότερο σύντροφο το... φλιτζάνι του 
καφέ και µε μοναδική εναλλακτική λύση το µα- 
στίγιο του αρχισυντάκτη, µαζέψαµε τα Πἰο[ι- 
Ιἰολίς της ΕΟΤς 2000 από τις άπειρες πληρο- 
φορίες που µας έστειλαν οι απεσταλμένοι µας 
στην Αγγλία και σας τα μεταφέρουμε. 


ΤΑ ΑΣΤΕΡΙΑ ΤΗΣ ΙΝΤΕΒΡΙΑΥ 

Η ΙπΙεηρἰαγ έχει την τύχη να συνεργάζεται µε 
µερικές από τις καλύτερες οµάδες σχεδιασμού 
παιχνιδιών σε παγκόσμιο επίπεδο. Από τη µία η 
Βἰαεκ |5ἰθ 5ἱυαίος και η ΒἰοναΓθ, µε τη βραθευ- 
µένη σειρά παιχνιδιών Βασισμένη στους κανό- 
γες του ρεη ἃ ραρε; παιχνιδιού ρόλων Α0δΌ, 
όπου περιλαμθάνονται τα Βαἰάυγ’ 6αἱθ, 
Ρἰαπθσσαρε: Ίοππεπ! και |οθνήπα Ὠαἰθ. Από την 
άλλη η 5ΠίηΥ, µε τα ΜΏΚ2 και Μθεσἰαμ. Προ- 
σθέτουµε την αποκλειστικότητα στη µεταφορά 


του κόσμου του »ίατ ΊτεΚ στους υπολογιστές 
και έχουµε το τρίπτυχο της επιτυχίας. Την καλύ- 
τερη απόδειξη των γραφοµένων, πέρα από την 
εμπορική επιτυχία των τίτλων, αποτελεί το βρα- 
Βείο που απέσπασε από τους επισκέπτες της 
ΕΟΤ5 το »ασήῄςθ, ένα παιχνίδι ΚΤ5 της 5ΗἱηΥ, 
που πρόκειται να κυκλοφορήσει τον προσεχή 
χειμώνα. 

Ας δούµε όµως αναλυτικά την παρουσία της 
Ιπἰθηρίαγ στην έκθεση. 


Ὁ μεγάλος νικητής της ΕΟΤ5. Η 5Ηίπγ µας 
έχει συνηθίσει σε πρωτοποριακά προϊόντα και 
το ασ[ῄοθ, το οποίο συνδυάζει στοιχεία ΡΟ, 
ΚΤ5 και αεἰίοη, δεν ξεφεύγει από τον κανόνα. Η 
υπόθεση εξελίσσεται σε µία εναλλακτική διά- 
σταση, όπου ο ήρωας, ένας δυνατός μάγος, 
προσπαθεί να κατευνάσει έναν από τους πέντε 
θεούς του κόσμου. Όρδές απόκοσµων όντων 
[55 διαφορετικά είδη στο σύνολο), αλλά και τα 
στοιχεία της φύσης συμμαχούν εναντίον του. 
Μοναδικό όπλο του τα περίτεχνα και Ιδιαίτερα 


εντυπωσιακά ρθ[[». Κύριο βάρος έχει δοδεί 
στο θέαμα, όπου η απεικόνιση του περιθάλλο- 
ντος Και τα εφέ τῶν καιρικών φαινομένων και 
των ορθῖ κυριολεκτικά κόβουν την ανάσα. Επί- 
σης, το παιχνίδι φτιάχτηκε µε γνώμονα τη πηυ]ή- 
Ρἰαγθ; εμπειρία, όπου έχει προσεχδεί Ιδιαιπερα 
ο κώδικας, ώστε να µην παρατηρούνται ενοχλη- 
τικές καθυστερήσεις και “σπασίματα”, όσοι 
παίκτες κι αν παίζουν. Αν μάλιστα Βαρεθείτε τα 
έτοιµα σκηνικά, το παιχνίδι περιλαμθόνει και 
Ιθνθί εαϊίοι για να δημιουργήσετε τα δικά σας. 
Μόνο από την περιγραφή καταλαβαίνει κανείς 
το λόγο για τον οποίο προκάλεσε το θαυμασμό 
στους επισκέπτες, οι οποίοι το ψήφισαν ὡς κα- 
λύτερο ΡΟ Φαπιθ της ΕΟΤ. 


Ένα πρωτοποριακό παιχνίδι, η κυκλοφορία 
του οποίου έχει αναθληθεί ουκ ολίγες φορές. 
Το σενάριο βασίζεται στην αέναη µάχη µεταξύ 
των τριών μορφών ζωής που ζουν σε ένα σύ- 
µπλεγμα 25 νησιών σε κάποιον άγνωστο πλα- 
γήτη. Πάρτε το µέρος είτε του δηριώδους και 
μοναδικού Καβυ[ο, ο οποίος βασίζεται στην 
ωμή δύναμή του και τον τεράστιο όγκο του, εἶ- 
τε των Ιθεῃπο-πιαπίαςς Μθοεαηγῃς, που πολε- 
μούν µε όπλο την τεχνολογία, είτε των κομψών 


κας. παν ας 
 Ἀ έὰ 
Ἡ ι ] ί / 


και αδύναµων 5θα Έθαρο:», οι οποίες όµως γί- 
γονται πανίσχυρες µέσω του ελέγχου των στοι- 
χείων της φύσης, και φάτε, κάψτε, πνίξτε, τσακί- 
στε ή θάψτε τους αντιπάλους σας σε έναν 
αγώνα μέχρις εσχάτων. Πρόκειται για µία εκ- 
πληκτική οπτική πανδαισία χρωμάτων και δρά- 
σης, µε λεπτοµερειακά φωτορεαλιστικά -και σε 
µερικά σηµεία ιδιαιτέρως “αποκαλυπτικά”- εφέ, 
που κερδίζει πολλούς πόντους από το εξαιρετι- 
κά εδιστικό πηυ]Ηρἰαγει πιοςθ, όπου µέχρι και 
8 παίκτες εμπλέκονται σε επικές µάχες µέσω 
Δικτύου. 


} 


Ακ λα μμ μμ μμ -ᾱ- 


Μάλλον η Ἰπ]ειρίογ Βρήκε την κότα µε τα 
χρυσά αυγά. Η εκπληκτική μηχανή της Βίον/α(θ, 
στην οποία “χήστηκε” το πρώτο παιχνίδι της 
πολύ επιτυχημένης σειράς ΕΡΟ5 µε βάση το 
Α0δΌ, αποδείχθηκε περίφηµη πλατφόρμα δη- 


µιουργίας αλλεπάλληλων τίτλων εξίσου επιτυ- 
χηµένων µε τον αρχικό. Τώρα η Ιπἰθηρίαγ επι- 
στρέφει µε το 5θαυε| του Βαἰάυγς Οᾳαἱθ, που 


συνεχίζει από το σηµείο όπου τελείωσε η ιστο- 
ρία του πρώτου μέρους. Στο 9αάονις οἱ Απῃη 
θα περιπλανηθείτε στην περιοχή νοτίως της 
5νοια (οα»!, στον μυθικό κόσµο των Ροιαοῄθη 
Κθαίπι». Στις περιπέτειές σας ὃα συναντήσετε 
15 ΝΡ6Ε, που ὃα σας ακολουθήσουν στα διά- 
φορα φυθ»!», και ὃα χρησιμοποιήσετε τα 130 
γέα ορεί (|), ενώ για τη δηµιουργία του ρα!γ 
σας περιλαμβάνονται 20 νέα Κίῑ και «ἰαςσθς, 
που ὃα καλύψουν τις απαιτήσεις Και των πλέον 
απαιτητικών. Η µηχανή των γραφικών έχει 
εµπλουτισθεί µε νέα εφέ φωτοσκιάσεων, ενώ 
πλέον Όα εκμεταλλεύεται τις δυνατότητες τῶν 
30 καρτών γραφικών µέσω του προτύπου 
ΟρεπΟΙ. 

Όσο για τους λάτρεις της σειράς δία: Ττθίκ, η 
Ιπ]θηρίαγ ετοιµάζει ακόµη δύο τίτλους για να 
τους ικανοποιήσει. Το 8ίαΓ Τγθίς Ν9νν 
Μον], ένα 30 ΚΤ5 στα πρότυπα του Οπουπά 
(οπ/το], όπου τις Θέσεις των μεγάλων διαστη- 
µόπλοιων παίρνουν οι επίγειες πολεμικές µηχα- 
γές στους κόσμους του οἱα: Ίτθί, πρόκειται να 
κυκλοφορήσει µέχρι το τέλος του φθινοπώρου. 
Ο δεύτερος τίτλος, που Όα κυκλοφορήσει λίγο 
αργότερα, αποτελεί τη συνέχεια του 9Ιαγῇῄθθ! 
ζοπιπιαπἀ, µε τον υπότιτλο Επιρίγος αἲ 
Ὑατ, όπου ως διοικητής του αστροστόλου ὃα 
συναντήσετε νέες φυλές και διαστημόπλοια, 


ΗΑΞΒΡΟ: Η ΑΝΟΔΟΣ 
ΤΟΥ ΗΓΕΜΟΝΑΙ 

Η Ηαξῦτο κινείται µε δεαματικούς ρυθμούς 
στο χώρο των παιχνιδιών, καταπίνοντας κυριο- 


Ρς Μασίθι [ο ---- 


λεκτικά στο πέρασμά της κάθε αντίπαλο. Μέσα 
σε λιγότερο απὀ δύο χρόνια έφτασε στην ΚΟ- 
ρυφή, απειλώντας πολύ ηχηρά ονόματα του χώ- 
ρου. |διαίερα πληδωρική ήταν η παρουσία της 
στην ΕΟΤΙ5, µε τίτλους που Όα αποτελέσουν Πὶ]5 
για τη χρονιά που φεύγει, αλλά και για αυτήν 
που έρχεται. 


ἴσως το πιο αναμενόμενο ΠΙΟ! σἶπι µε θέμα 
τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο. Το Β-17 έχει ως επί- 
κεντρο τα γνωστά σε όλους “ιπτάμενα φρού- 
ρια”΄ της πολεμικής αεροπορίας των ΗΠΑ, τα 
οποία κυριολεκτικά ισοπέδωσαν τη Γερμανία, 
βομβαρδίζοντάς την ανηλεώς από το 1943 
έως το τέλος του πολέμου. Εκτός του ότι µπο- 
ρείτε να αναλάθετε το ρόλο οποιουδήποτε 
από το Ἰ0μελές πλήρωμα του θομθαρδιστικού, 
το Β-]7 διαθέτει 7 ακόµη μοντέλα μαχητικών 
που απευθύνονται σε εκείνους που βαριούνται 
τις µονότονες αποστολές των θοµβαρδιστικών. 


Το Β-]7 δεν εἶναι “ένα ακόµη ΠΟΠ! σἰπι”. Οι 
σχεδιαστές του υπόσχονται ρεαλιστικά µοντέ- 
λα και για τα 8 αεροσκάφη, µε υπολογισμούς 
για τα κινητά µέρη τους και τις ζημιές από τα 
πυρά του εχδρού, αναβαθμισμένη ΑΙ, στην 
οποία περιλαμβάνεται ακόµη και το ηθικό τῶν 
πληρωμάτων, και ακριθή φὠτορεαλιστικά τε- 
ρέν και οοεΚρί!ϊς των αεροπλάνων. Με 10 Ιταίη- 
ἴπᾳ αποστολές και 25 Ίουτ οἱ αυ!γ το Β-17 8α 
κρατήσει αμείωτο το ενδιαφέρον των παικτών 
για πολύ καιρό. Ηδη Βλέπω τον Φουρνιστάκη 
να του τρέχουν τα σάλια... 


Ἡ σειρά παιχνιδιών, που γράφτηκε στην ιστο- 


ο ό4]χα Μασίθι 


ρία των οἰταίθοίθς µε χρυσά γράμματα και έγι- 
γε αιτία για χὠρισμούς ζευγαριών και άπειρους 
καβγάδες µανάδων µε τα παιδιά τους, αποκτά 
και νέο µέλος. Η αλήθεια εἶναι ότι το περιµέ- 
γουµε εδώ και πολύ καιρό, αλλά όπως φαΐνε- 
ται, τελικά, ολοκληρώθηκε. 

Το Χ.ΟΟΜ Αἰϊαπεθ προσπαθεί να συνδέσει 
τα στοιχεία στρατηγικής και ΙθεηποΙοαγ (θ- 
«θα[ς[, που καδιέρωσαν τη σειρά ΧΞΟΜ, µε 
το είδος των ΕΡ9 παιχνιδιών. Τώρα πλέον η 
οπτική έχει γίνει πρώτου προσώπου και οἱ παί- 
κτες Όα θλέπουν κατά πρόσωπο τους γνω- 
στούς από το Χ-ΟΟΜ: Επθπιγ ΌηΚπονη εξωγήι- 
νους, ώστε να συνειδητοποιήσουν τι σήμαινε το 
εκνευριστικό ραπίς που πάθαιναν οἱ στρατιώ- 
τες στα δύο πρώτα µέλη της οικογένειας Χ- 
«ΟΜ. Ο παίκτης έχει στη διάθεσή του µία οµά- 
δα 4 ατόμων, η οποία διεισδύει στα διαστηµό- 
πλοια των εξωγήινων. Δεν υπάρχουν γύροι και 
οι αποφάσεις πρέπει να παίρνονται ταχύτατα 
γιατί δεν υπάρχει χρόνος για πολλές σκέψεις. 


Ἄλλο ένα διάσημο -αάνεηίυτθ αυτή τη φο- 
ρά- παιχνίδι του παρελθόντος αποκτά και τρί- 
τη διάσταση. Ο γκαφατζής »ἴπιοη επανέρχεται 
δριμύτερος για τρίτη φορά, όταν η ψυχή του, 
που είχε κλαπεί απὀ τον διαβολικό µάγο 5ο: 
αἱά, ανασυνδέεται µε το σώμα του στην οροφή 
ενός ναού των Αζτέκων] Με τη Βοήθεια της 
γεραϊδονονάς του δραπετεύει απὀ το ναό Και 
ξαναρχίζει µία περιπέτεια πλήρη από παρόµοι- 
ες φαιδρές καταστάσεις. Τώρα πια οι περιθάλ- 
λοντες χώροι Και οι άνω των 80 χαρακτήρες 
που ὃα συναντήσει ο οἴπιοη εἶναι εξ ολοκλή- 
ρου τρισδιάστατοι, ενώ ο δρόμος προς τον 


τερματισμό δεν εἶναι μοναδικός, µε το σενά- 
ριο να εναλλάσσεται ανάλογα µε τις επιλογές 
του παίκτη. 


Στους άλλους τίτλους που παρουσίασε στο 
κοινό η Ηασῦτο περιλαμβάνονται το 5ᾳυαὰ 
ἰθαάει και το 5ἱαισβίρ Ίτοοραι». Το µεν δᾳυαά 
Ιθαάογ είναι ένα Ίυπῃ Ώαδεά παιχνίδι στρατη- 
γικής σε επίπεδο ομάδας µε θέµα τον Β΄ Πα- 
γκόσµιο Πόλεμο, όπου αναλαμθάνετε να επιλέ- 
ξετε τους κατάλληλους στρατιώτες απὀ ένα 
σύνολο 200 για να φέρετε σε πέρας 2 «απ]- 


Ραίᾳῃ5, χρησιμοποιώντας πολυάριθµα µέσα, 
όπως στοιχεία πυροβολικού, άρματα και διά- 
φορα οχήματα. Ίο 5ΙαΓςΠἱρ Τγοορθ:5 µετα- 
φέρει την υπόθεση της ομώνυμης κινηµατογρα- 
φικής ταινίας σε ένα 90 ΕΤ5 µε εντυπωσιακά 
γραφικά και ήχο. 


Η ΑΝΕΛΕΗΤΗ ΤΑΚΕ 2 

Η Ίακε 2 σκοπεύει να µας θομθαρδίσει µε 
µία “ομοβροντία΄ παιχνιδιών τους προσεχείς 
µήνες, το ένα καλύτερο από το άλλο. Μία γερή 
δόση από αυτό που περιμένει τους απανταχού 
9απηθς πήραμε στην ΕΟΤ5. Παρακολουθήστε... 


ἩΗ κυκλοφορία του Μαχ Ραγπε έχει ανακοι- 
νωθεί εδώ και έναν χρόνο, αλλά Όα πρέπει οἱ 
οπαδοί των ΓΡ» παιχνιδιών να αναµείνουν περί- 
που ένα εξάµηνο τον ερχομό του στην αγορά. 
Πρόκειται για το εφιαλτικό ταξίδι ενός ανθρώ- 
που στα ενδότερα του υποκόσµου, για να εκδι- 
κηθεί το χαμό των αγαπημένων του. Μία σκο- 
τεινή ιστορία προδοσίας και διαφθοράς, η 


οποία έχει όλα τα συστατικά για να γίνει επιτυ- 
χία. Η λεπτομέρεια της 30 Θηοίπθ είναι εκπλη- 
κτική, καθώς έχουν προσεχδεί ακόµη και οι εκ- 
φράσεις στα πρόσωπα τῶν χαρακτήρων. Πέρα 
όµως από τον καθαρά ας!ίοη χαρακτήρα του 
Μαχ Ραγπθ, το σενάριο απαιτεί αρκετό ψάξιμο 
και συλλογή πληροφοριών από τον ήρωα. Ενα 
χαρακτηριστικό για το οποίο ξεχωρίζει το παι- 
Χνίδι εἶναι η εμφάνιση των πιο εντυπωσιακών 
σκηνών σε σον πιοίοη, δίνοντας µία καθαρά 
κινηματογραφική χροιά, που το κάνει να µοιά- 
ζει µε έργο δράσης του Κορεάτη µαιτρ του εἰ- 
δους οἨπ ἨΝοο. 


Ονι 

-ὍΕύλο µε το τσουβόάλι’ Όα μπορούσε να εἶ- 
ναι 9 ελληνικός τίτλος αυτού του Ρθ8α/΄ΕπΙ υρ 
παιχνιδιού που βασίζεται στο περιθάλλον των 
ιαπωνικών κόμιξ. Βρισκόμαστε στο έτος 2032 
Και η έµπειρη πράκτορας ΚοποΚο, της λεγόµε- 
νης Ἰθεῃ (ήπιθ Τα»Κ Εοιοθ, πρέπει να διεισδύ- 
σει στα ενδότερα µίας εταιρίας εγκλήματος, 
όπου Όα ανακαλύψει ότι κατά την πορεία τῶν 
ερευνών της οι έννοιες καλό και κακό αρχίζουν 
γα χάνουν τη σημασία τους, Ποιος όµως νοιά- 
ζεται για σενάριο σε ένα παιχνίδι όπου το µόνο 
που πρέπει να κάνει είναι να εξολοθρεύει αντι- 
πάλους, είτε µε τα χέρια του είτε µε τη χρήση 
µίας µακριάς λίστας όπλων που περιλαμθάνει 
από περίστροφα έως και ρουκετοβόλο; |διαίτε- 
ρη προσοχή έχει δοθεί στο Αἱ των αντιπάλων, 


οι οποίοι κινούνται βάσει σχεδίου και επιτίθε- 
νται συντονισµένοι κατά οµάδες. Επίσης, τα µο- 
ντέλα των χαρακτήρων είναι Ιδιαίτερα λεπτοµε- 
ρή µε περίπου 1.200 πολύγωνα να αποτελούν 
τον καθένα. 


Τκοριςο 

Ένα ριοἰθε! που ὃα κυριαρχήσει στα ἰταίε- 
οἱες/6ἱπιυ]αίοι» του επόμενου χρόνου. Βασίζε- 
ται στην πανέξυπνη ιδέα τού να αναλάβετε το 
ρόλο του δικτάτορα μίας “μµπανανίας” της Λα- 
τινικής Αμερικής. Ακολουθήστε όποια τακτική 
δέλετε για να λύσετε τα χρόνια προβλήµατα 
που µαστίζουν το φτωχό κράτος που .διοικείτε. 
Όργανώστε το στρατό, φτιάξτε ξενοδοχεία, 
µπαρ και γενικά τουριστικές επιχειρήσεις, διοι- 


ο |! Ν ! 


Το απόγευµα της Δευτέρας 4 Σεπτεµβρίου 
ανακοινώθηκαν οι νικητές του άτυπου δια- 
γὠνισμού, για τον οποίο ψήφισαν οη-1πθ 
800 από τους επισκέπτες της φετινής ΕΟΙς. 
Ως “Καλύτερα” της χρονιάς 2000 ψηφί- 
στηκαν τα ακόλουθα προϊόντα: 


γοούοο 5 
5500 της 34{χ (θαστάει χρόνια η κολό- 
για... της 34/κ). 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ Ρς ΑΜΕΣΗ; της 


Βἰἰζχατα (κι ας µην ψήφισαν οι αναγνώ- 
στες του “ΡΟΜ’]. 


Εστθῄᾶι- 


κα ο ε.α 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ «οΝ5οιε ΟΑΜΕ 9η 


Ώαικ της ΝΙπΙπάο. 


ΚΑΛΥΤΕΡΟ ΕΕΕΕΚΕΝΕΕ ΡΑβΟΦΡΑΜ 
Εηοαήία 2000 της Μἰοτοσοῄ. 


Ες 1 του σόου εξελέ- 


γη το φακήῄεθ της Ιπ]θγρίαγ. 


Οι νικητές παρέλαβαν ένα αναμνηστικό 
Βραθείο σε σχήµα αστεριού, που είναι και 
το σύμβολο της ΕΓΤΙ5. Και του χρόνου] 


Κήστε µε σιδερένια γροθιά ἡ µε δημοκρατική 
συνείδηση Και, πάνω απὀ όλα, καταθέστε τα 
χρήµατα από τις κυβερνητικές απάτες σε ελθε- 
τικές τράπεζες! Κοινώς κάνετε αυτό που πρέπει 
να κάνει κάθε “σοβαρός” ηγέτης µίας κυβέρ- 
γησης/µαριονέτας. Το πρωτότυπο και διασκε- 
δαστικό Ἱτορίεο βασίζεται σε µία θελτιωµένη 
έκδοση της δοκιµασµένης 30 µηχανής του 
Καΐϊοαά Ίγεοοη 2 και αναμένεται στην αγορά 
τον Μάρτιο του 200]. 


ΤΗΕ ΒΙΑ!Α ΊΛΙΠΕΗ Ρκο]εετ(5) 

ην ανελπιστη εμπορική επιτυχία της οµώνυ- 
µης κινηματογραφικής ταϊνίας επιχειρεί να επα- 
ναλάθει η Ίακο 2 µε αυτήν την τριλογία, της 
οποίας η κυκλοφορία ξεκινάει στις αρχές του 
ερχόµενου µήνα και τελειώνει κατά τα Χριστού- 
γεννα. Το βασισμένο στη µηχανή του Νοείυτπθ, 
Βἰαΐγ ΥΜΙΙΟ Ρτοίθε!, φιλοδοξεί να είναι το ίδιο 


σκοτεινό και τρομακτικό µε την ταινία, αλλά 
πάνω από όλα εθιστικὀ. 


Στις υπόλοιπες παραγωγές της Ίακο 2 Βρί- 
σκουµε τη δεύτερη συνέχεια του επιτυχημένου 
Ηιάάθη ἃ. Ώαπφθγου»ς, το οποίο περιλαµθά- 
γει πολλές αλλαγές, από τη μηχανή γραφικών 
µέχρι και το ΑΙ. Τώρα πια οι αποστολές αγγί- 
ζουν τον αριθµό 23, ενώ έχει προστεθεί η δυ- 
νατότητα εναλλακτικής χρήσης των όπλων (π.χ. 
αντί να σκοτώσετε τον αντίπαλο µε το τουφέκι͵ 
µπορείτε να τον αναισθητοποιήσετε χτυπώντας 
τον µε τον υποκόπανο). Επίσης, βρίσκουμε το 


βασισμένο στη σκανδιναβική μυθολογία 
Βυπθ, στο οποίο αναλαμθάνετε το ρόλο ενός 
πολεμιστή µε το όνοµα Καοπα. Αυτός µέσα 
από τις 25 συνολικά πίστες του παιχνιδιού ὃα 
προσπαθήσει να σώσει το λαό του, φτάνοντας 
ακόµη Και στον ἀλλο κόσµο, στις πύλες της 
γαἰμαίία. Το κατά 70/90 ααἰίοπ/ρυζζὶθ παιχνί- 
δι είναι βασισμένο στην 30 οποίπθ του ἰηγθαί 
Ἰουγπαπιθη!, περιλαμβάνει εκτενείς αναφορές 
στο σκληρό κόσµο των Υἱοκίπᾳς και διαθέτει 
λεπτοµερέστατα μοντέλα χαρακτήρων και πο: 
λύ προσεγμένη Αἱ, στα πρότυπα του ΟπΙ, 


υΒΙ 5ΟΕΤ: Η ΕΥΡΩΠΑΙΑ 

Οἱ ευρωπαϊκές καταβολές της Οἱ 5ο8, που 
πλέον εἶναι µία από τις μεγαλύτερες πολυεθνι- 
κές της βιομηχανίας των παιχνιδιών, είναι έκδη- 


ΡΟ Μαιος ΜΗΝ 


“ΕΟΤΒΠ 


λες σε κάθε παραγωγή της. Πάντα είχε να προ- 
τείνει άψογα γραφικά και σωστά δουλεμένα 
σενάρια. Στην ΕΓΤ5 η παρουσία της υπήρξε !δι- 
αίτερα εντυπωσιακή, µε αρκετούς νέους τίτ- 
λους. 


Ἡ απάντηση της Ὀβί 9οβ στο πολυαναμενό- 
µενο (οἴἵπ Μεβαθ Καϊϊγ 2. Το παιχνίδι, που ὃα 
κυκλοφορήσει την ἴδια εποχή µε το 5θαυεἱ του 
άρχοντα των Γαςίπᾳ 5ἶπῃ5, περιλαμβάνει 15 αυ- 
τοκίνητα, µε Κύριο πρωταγωνιστή το Ρευφεο! 
206 ΥΝ/ΕΕ [δεν Βέλω αντιρρήσεις, το Καλύτερο 


Γαἰἱγ «ατ της χρονιάς) και 24 πίστες από 12 χώ- 
ρες, όλα µε την επίσηµη έγκριση της ΕΙΑ. Τα ρε- 
αλιστικά καιρικά φαινόμενα, το πλήθος των 
διαδρομών, αλλά και τα επίπεδα του Φαπιθ- 
ῥἰαγ, που ξεκινούν από το απλό ατοαάθ πιοᾶθ 
Και φτάνουν στο απόλυτα ρεαλιστικό «[απηρί- 
οη5Πίρ πιοςθ, στέλνουν ένα απειλητικό μήνυμα 
στην (οἀθπιαξίθις, η οποία δεν παίζει πλέον 
µόνη της στο γήπεδο. 


Εκτός του δυρίά Ιηναάσις, για το οποίο 
εκτενέστερη παρουσίαση Όα βρείτε στη στήλη 
“ΡΟ 9ρΥ’, ιδιαίερη αναφορά πρέπει να γίνει 
στο Ρθαεθπιακθγς, ένα ΕΤ» παιχνίδι που 
όµως ξεφεύγει από τα συνηθισμένα, καθώς πέ- 
ρα από τις συµθατικές µάχες ο παίκτης µπορεί 
γα χρησιμοποιήσει εναλλακτικές τακτικές Και 
διπλωματία για την επίτευξη του στόχου του, 
όπως την εκμετάλλευση των πηθαία [οποιαδή- 
ποτε ομοιότητα μεταξύ ΝΑΤΟ και ΟΝΝ εἶναι 
συμπτωματική). Σεχώρισε επίσης το 6οἱά ἃ 
61ου: Τ19 Βοαά /ο Εἰ Ώογαάο, ένα αάνθη- 


Ευ ΨὈςς Μοειε: 


Ίυγθ βασισμένο στην ομώνυμη ταινία της 
Ὀγθαπι]λοιίκς, το οποίο συνδυάζει υπέροχα 
σχεδιασμένα στο χέρι ἵπααπιθ γραφικά µε 
πιονίθ εἴῖρς που προσφέρουν τα μέγιστα στην 
υπόθεση, αλλά και στοιχεία απὀ αςἰίοη/ρἰαἰ- 
{οππ 9απιθ», όπως τρέξιμο, άλµατα, σύρσιμο 
και µάχες. Εντύπωση προκάλεσε και το Όγας- 
οη Βἰάθις: (Ἠγοηίεἰθς οί Ρθ6Γη, ένα αάνεη- 
1υ(θ/ΚΡΟ που ίσως Θυμίσει σε αρκετούς το 
Ώπακκαη, αλλά δίνει περισσότερο θάρος στα 
ρυζζίς5, και πρόκειται να κυκλοφορήσει στο 
πρώτο τρίµηνο του 200]. Περίπου την ἴδια επο- 
χή η ὑΡί 5οβ Όα κυκλοφορήσει και το 5θαυεἱ 
του ζαρίια[ἰσπη. 


ΠΑΡΑΛΕΙΠΟΜΕΝΑ 

Ας δούμε όµως µερικά ακόµη από τα παιχνί- 
δια που ξεχώρισαν στην ΕΓΤ5 και που σίγουρα 
α τραβήξουν το ενδιαφέρον των Φαπηεί». 


ἴσως το πιο πολυσυζητηµένο οηΐπθ παιχνίδι 
της εποχής. Τη στιγµή αυτή Βρίσκεται στη δεύ- 
τερη Ὀεία ἐκδοσή του Και, αν όλα πάνε καλά, 
δεν αποκλείεται να ξεκινήσει η κυκλοφορία του 
µέχρι το τέλος του χρόνου. Οι δικτυακοί παί- 


- - 


κτες, που µπορεί να παίζουν έως και 90.000 
ταυτοχρόνως, μεταφέρονται σε έναν πλανήτη 
του μακρινού µέλλοντος, ο οποίος μαστίζεται 
απὀ εμφύλιο πόλεμο, Και προσπαθούν να επι- 
βιώσουν µε μοναδικό όπλο τους τη µαγεία του 
μέλλοντος: τη νανοτεχνολογία. 


Η 55] µεταφέρει τους κανόνες της 2ης έκδο- 
σης του ὨδιΓ στους υπολογιστές, προτού καλά 
καλά αυτοί κυκλοφορήσουν στα Βιβλιοπωλεία, 
µε ένα παιχνίδι ομότιτλο του πρώτου της εξαι- 
ρετικής σειράς που κυκλοφόρησε η ἴδια πριν 
από περίπου 15 χρόνια [Ροο οἱ Κααϊαηςς, 
(υγοθ οἱ νο ΑΖυιθ Βοπάς, οἶνει Βίαάθς κ.λη.]. 
Πλέον το Ροοἱ οἱ Καάϊαποθ του 2000 περιλαµ- 
Βάνει πλήρες τρισδιάστατο περιθόλλον, τις 
καινούριες κλάσεις και τα τέρατα της νέας έκ- 
δοσης. Ο παίκτης µπορεί να συνθέσει το ρα!γ 
του από 4 ή ὁ χαρακτήρες, οἱ οποίοι φθάνουν 
έως το ]6ο |ενε], και να χρησιμοποιήσει πάνω 
από 100 ερεί. 


Ἐκμεταλλευόμενη την επιτυχία της η Βἰίζζατα, 
µε το 5θαυεἱ του πιο διάσηµου αεῄοπ/ΑΡΟ 
όλων των εποχών, ολοκληρώνει το πρώτο αααά- 
οη που πρόκειται να κυκλοφορήσει στα µέσα 


του επόµενου χρόνου. Στην ΕΟΤ» έγινε η πρώτη 
επίσηµη επίδειξή του Και οι επισκέπτες είδαν 
Ιδίοις ὀμµασι τα νέα καλούδια που προσφέ- 
ρει: δύο επιπλέον κλάσεις, αφφαδΣίῃ και ἁτυία, 
ακόµη ένα ας!, όπου Όα αντιπαρατεθείτε µε 
τα Πἰπίοης του Βααἱ στην πόλη Πατοφα!ῃ, νέ- 
ες συνταγές για το Ηοιαπαής (υ0θ και δεκά- 
δες νέα αντικείµενα και όπλα, και όλα αυτά 
µε σκοπό να διατηρήσουν το ενδιαφέρον της 
αγοράς για το Πἰαδίο τουλάχιστον για ακόµη 
έναν χρόνο. 


Το δωδεκάδεο των αρχαίων Ελλήνων στο 
προσκήνιο, Ενα παιχνίδι µε Ιδιαίτερο ενδιαφέρον 
για το ελληνικό κοινό, για ευνόητους βέβαια λό- 
γους. Χρησιμοποιώντας το ἱπίεήαςς της σειράς 


τε µία αρχαιοελληνική πόλη. Στα προβλήματα 
που πρόκεπαι να ανηµετωπίσετε µπορείτε να επ 
καλεστείτε τη βοήθεια γνωστών ηρώων τῆς µυ- 
Βολογίας, όπως ο Ηρακλής και ο Θησέας, αλλά 
και κάποιου από τους 12 θεούς του Ολύμπου. 


ΟΙ ΕΥΕΛΠΙΔΕΣ 
ΤΗΣ ΒΙΟΜΗΧΑΝΙΑΣ 
ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 

Το τρίπτυχο ΗΠΑ:Αγγλία-[αλλία πήρε το μήνυμα 
στην ΕΓΤ3 ότι δεν ὃᾳ κατέχουν για πολύ το µονο- 
πώλιο τῆς Βιομηχανίας των παχηδιών. Οἱ ΄σφετε- 
ριστές΄ της εξουσίας έρχονται από διάφορα µέρη 
της υφηλίου και εἶναι πολύ απειληπκοί. 


Η επιστροφή του “Αξονα” 

Οἱ [ερμανοί µπορεί να µη διέθεταν µέχρι σή- 
μερα τις πλέον ξακουστές εταιρίες παιχνιδιών, 
καθώς αρκούνταν σε µικρές “οικογενειακές” 
παραγωγές, αλλά όπως φαίνεται δεν πρόκειται 
γα συνεχιστεί για πολύ αυτή η κατάσταση. Η 
γερμανική 6ΏΝ είναι υπεύθυνη για το πολυσυ- 
ζητηµένο δυάάθη 5/ΤίΚΘ, που αποτελεί ίσως 
την πιο ολοκληρωμένη προσπάθεια απόδοσης 
του σκηνικού του Β΄ Παγκοσμίου Πολέμου σε 


ένα συναρπαστικό ΚΤ5 παιχνίδι µε Βαυμόσια γρα- 
φικά και ακατάπουστη δράση. Δεν ξεχνάμε, θέ- 
βαια, τη γερµανο-σμερικανική Βίυθ ΒΥΊο που 
μας ετοιμάζει «αισίως: την τέταρτη συνέχεια του 
εκπληκτικού 9θΗ/θυ5, το πρώτο ἨΛΛΛΙΙ ΠΙΟ εἶπι 
µε επίκεντρο τα ρωσικά αεροπλάνα (1-2 5'υγ- 
πιονἰ]κ) και µία επανέκδοση του αξέχαστου 
Ὀναφοπ/ς |αἶγ σε πλήρως 30 περιθάλλον. Αν 
μάλιστα συνυπολογίσουµε τη δυναμική παρουσία 
της αυστριακής οὐλουά, η οποία ετοιμάζεται να 
ρίξει στην αγορά το 5θαυεἰ του Αἰίθη Ναῄοης, 
ένα αρκετά προοδευτικό παιχνίδι διαχείρισης, το 
Εγοπῄθγ] απἀ, ένα οΙταίθαγ µε στοιχεία ααἴίοη, 
το Ηθ5ῇ ἃι Βἰοος, ένα οἀνθπίυτθ µε στοιχεία 
ααἴοη, το Ζακ. κι ένα αάά-οῃ στο ἸναβΗὶς Οἰαη!, 
καταλαθαίνετε αµέσως τη σηµασία του ἤτλου 
που δώσαμε στην παράγραφο αυτή. 


Η Αρκούδα έχει δόντια! 

Στους Ρώσους και την αναπτυσσόμενη πα- 
ρουσία τους στα οοπηρυἱεΓ 9απῃθ» έχουµε ανα- 
φερθεί σε ξεχωριστό αφιέρωμα στο “Ρς Μας- 


Ι6Γ”. Η παρουσία τους στην ΕΓΤ5 επιθεβαιώνει 
τα λεγόμενα περί ανερχόµενης δύναμης, κα- 
Βώς -όπως φαίνεται- οι Ρώσοι διαθέτουν προ- 
τάσεις για όλα τα γούστα µέσω της μεγαλύτε- 
ρης εταιρίας τους, της Βυ]κα. Σας αρέσουν τα 
ἀήνθ' σἶπις και τα αα!ίοη παιχνίδια; Υπάρχει το 
Ονοιάτίνο Ργο]θε!, που τα συνδέει σε ένα 


εντυπωσιακό σύνολο. Προτιµάτε τα καθαρά 
αείίοης; Το ΕεΠθἰοη ὃα σας προσφέρει εντυ- 
πωσιακές μάχες στο µέλλον, µέσα απὀ µία 
πλειάδα εναέριων και επίγειων µέσων. Σας αρέ- 
σουν τα ΕΙ5; Η ΒυεΚκα σάς προσφέρει το Τρίο 
Ογοπιαάα, Ηογάς, (Παγπι οἱ Ἰλίατ, ένα 
φουτουριστικό παιχνίδι στρατηγικής µε αε[ίοῃ 
στοιχεία, ένα ΕΤ5 βασισμένο στη Ρωσική παρά- 
δοση και ένα Ματ ᾳαπιθ µε αρκετή δόση ΚΡΟ 
και διπλωματίας. Αν πάλι προτιμάτε τα ΕΡΟ5, 
υπάρχει το 9ρθἱἱς οἱ Οοἱά, για τους πιο πα- 
ραδοσιακούς͵ και το Ραγαάί5θ (Ογαεἰκεἀ, για 
τους λάτρεις των μελλοντολογικών ᾳαπ;ε». 


ΗΑΡΔΟΝΝΑΡΕ ΠΑΡΟΥΣΙΕΣ 

Κλείνουμε αυτό το αφιέρωμα µε τις πιο ση- 
µαντικές παρουσίες της ΕΓΤ5 στους τοµείς του 

να: θ. 

» Η Ἰπίεἰ παρουσίασε για πρώτη φορά στο 
κοινό τον Ρθπῄίυπι 4, σε έναν υπολογιστή που 
έτρεχε ἆθπιος των παιχνιδιών Ιπεοπιίπα και 
ΒἰσοΚ ἃς /π6. Ο κόσμος έδειξε ζωηρό ενδια- 
φέρον για το νέο δημιούργημα της Ιη]6], το 
οποίο, όπως υποστηρίζει η εταιρία, διαθέτει 
εκείνα τα χαρακτηριστικά που Όα ικανοποιή- 
σουν τους 4απιειο πάνω από όλα. Με δεδοµέ- 
γες τις 144 νέες µικροεντολές ελέγχου γραφι- 
κών και ππυ]ήπιθαία διαδικασιών, Ιδιαίτερα σε 
ότι αφορά το νίἀθο Θηοοαίπᾳ, αλλά και το Γ58 
που Όα φτάνει αισίως τα 400ΜΗ7, ο διευδυ- 
γτής του τµήµατος Μαηκ/ίπα της [π]εἰ )οαε[ίπι 
Αθηεῦἰετα υποσχέθηκε στους παρευρεθέντες 
περισσότερη λεπτομέρεια, πολυπλοκότητα και 
ταχύτητα στα μελλοντικά παιχνίδια που Όα τρέ- 
χουν στον Ροπῄυπῃ 4. 

» Η ηΥΙΡΙΑ έδωσε το “παρών” στην ΕΟΤ5 
2000, έχοντας στις αποσκευές της ένα σωρό 
καλούδια για την έκθεση: από το “ταπεινό” 
ΘεΕοιεθ25ό έως το πλέον κορυφαίο 
Οεἴοιοε2 ὑίτα. Εχοντας ρίξει στην αγορά απὀ 


εσοτθᾷς-- 


ένα προϊόν για να ανταγωνιστεί τα όπλα των 
όλλων εταιριών (Βλ. Ψοοάοο» της Φ4ΐχ και 
Καάθοη της ΑΤί], η ηΥΙΡΙΑ «για την ώρα- ὃα 
επαναπαυτεί στις δάφνες της παρούσας τεχνο- 
λογίας της, όπως δήλωσε ο Αἰαΐη Τίαυε/, διευ- 
Βυντής Μαικθ!ίπα του ευρωπαϊκού τμήματος 
της εταιρίας. Παρ΄ όλο που προετοιµάζει τις 
επόµενες γενεές καρτών, κύριο Βάρος στον 
εμπορικό τοµέα ὃα δοθεί στις διαφορετικές 
απαιτήσεις των καταναλώτών, προσφέροντας 
εναλλακτικές λύσεις θασιζόµενη στην παρού- 
σα τεχνολογία, δηλαδή στον πυρήνα του 
Θε[οιεθ2. Αυτή η φιλοσοφία της εταιρίας εκ- 
φράζεται µέσα από τα Ο98Εοιςθ2 ΜΧ, 
Ο6Γοιοε2 015 και Θ6Εοιςε2 ἰ]α, τα οποία, 
αν και διαθέτουν τον ίδιο πυρήνα, µε διάφορες 
µικρές παρεµθάσεις στο σχεδιασμό καλύπτουν 
διαφορετικές ανάγκες. Το µεν Ο6Εοιεθ2 ΜΧ 
προσφέρεται σε παραπλήσια τιµή µε την προη- 
γούμενη έκδοση του Ο98οιος [256], έχοντας 
χαμηλότερες επιδόσεις από το 09[οιε2 Ο15, 
σαφώς ανώτερες όµως απὀ τον προκάτοχό 
του, και απευθύνεται στους περιστασιακούς 
8απῃε:5. Η γνωστή σε όλους ΟεΕοιοθ2 Οἷ5 
Βρίσκεται στο µέσον, καλύπτοντας τις απαιτή- 
σεις του μεγαλύτερου ποσοστού των 6απηθ:ς, 
ενώ το κορυφαίο Ο6Εοιοθ2 ἰίτα απευθύνεται 
στους σκληροπυρηνικούς και Εμφανίζεται δυ- 
νατότερο σε σχέση µε τους ανταγωνιστές του, 
αλλά και αρκετά ακριθό. 

Σ- Να όµως που η 3ᾳἱχ έκλεψε την παρά- 
σταση. Μπορεί πλέον να θεωρούμε ότι η 
ΠΥΙΡΙΑ ξεπέρασε τα περισσότερα προϊόντα 
της 34ίχ σε απόδοση και σε τιµή, όμως η τε- 
λευταία δείχνει ακόµη τα δόντια της, αποσπό- 
ντας μάλιστα το βραθείο του καλύτερου ΡΟ 
Ηαιάναιθ. Η 3άίχ παραδέχθηκε ότι η παρου- 
σία της Υοοφοοδ 5500 ήρθε µε αρκετή καδθυ- 
στέρηση, µε αποτέλεσµα, όταν εμφανίστηκε, 
ίσα που κατάφερε να συγκριθεί µε το 
ΟΜΓοιοθ2 της ηΥΙΡΙΑ. Παρ΄ όλα αυτά και µε 
τη Βοήθεια των γέων ἀτίνθις που κυκλοφο- 
ρούν, οι επιδόσεις της έχουν πάρει την ανιού- 
σα, γεγονός που εκτιμήθηκε δέοντος από το 
κοινό της ΕΟΤ5. Η είδηση όµως βρίσκεται στην 
παρουσία της πανίσχυρης Ψοοάοο» 6000, Ία 
τέσσερα ελίρ5 που περιλαμθάνει, µε ισάριθµα 
ανεµιστηράκια, την καθιστούν εκτός από τερά- 
στια σε μέγεθος και Ιδιαπερα Βορυθώδη, µία 
από τις ταχύτερες κάρτες του εμπορίου, που 
όµως απευθύνεται στα... υψηλά Βαλάντια. Με 
128ΜΒ ΚΑΜ και πιθπιοη; Ὀαπάνία!η που αγγί- 
ζει τα Ἰ208Β/68ε ήταν απόλυτα αναμενόμενα 
τα εκπληκτικά [ταπιθιαἰες που κατάφερε να 
πετύχει στο ΏυσΚε ΙΙΙ, µε όλες τις λεπτοµέρει- 
ες ενεργοποιηµένες, σε ανάλυση ].024χ7ό8 
Ρἰχείς, 320ἵἱ χρώμα και το ΕΑΑ (4χ] στο ΟΝ, 
υποσκελίζοντας και αυτήν την Ο8Γοτοϱ2 ἰ]ϊτα 
σε επιδόσεις, 


Ρς Μας! 


α μηνύματα έφταναν στα αυτιά µας 

από παντού: "ρε παιδιά, χρειαζόµα- 

στε ένα µεγάλο ελληνικό σἵς αφιερω- 

µένο στα ΡΟ ᾳαπῃε». Εσείς είστε οἱ εἰδι- 

κοί, εππέλους λοιπόν φπάξτε ένα!”. Ε, 

όπως αντλαµθβάνεστε, δεν ήταν δυνα- 
τόν να σας χαλάσουµε το χαήρι. Το Οαπιεγθῦ 
είναι πλέον έτοιμο και περιμένει τις επισκέψεις 
σας στη διεύθυνση νννιραπιεμθῦ.ο:. Ας δούμε, 
όµως, τι µπορείτε να ανακαλύψετε περιπλανώµε- 
γοι ανάµεσα στις σελίδες του. 


σΑΜΕ ΛΕΥΙΕΝΝ5 

Σε µία λωρίδα που “βγάζει μάτι’ στο επάνω 
µέρος της οπιθραφθ του ΟαπιθΙθΏ Όα πα- 
ρατηρήσετε τις γνωστές σας κατηγορίες: Ας- 
Ποπ, Αἀνεπίυτε, ΒΡΟ, οἰπηυ]αίίοη, 5ἰταίεογ. Κά- 
γοντας κλικ ὃα Βρείτε κατηγοριοποιηµένα όλα 
τα 4απης πενῖεν/ς που έχουν δηµοσιευθεί στο 
περιοδικό µας µέσα στο 2000, µε ενηµέρωση 
µέχρι και για το προηγούμενο από το εκάστοτε 
τρέχον τεύχος. Ετσι, ὃα µπορείτε εύκολα -χώ- 
ρίς να εἶναι ανάγκη να ψάχνετε στις σελίδες 
των παλαιότερων τευχών- να αναζητήσετε ένα 
γθνίθν’ που σας ενδιαφέρει και να το διαβάσε- 


ππ 


τε οη”Ίπε ή να αντλήσετε την πληροφορία που 
χρειάζεστε. Στο ίδιο 5ΘοΙοη υπάρχουν ακόµα 
Ργενίεν, Μαἰκήητουοῇς και Μἰπίς ἃ. Ηρς, ενώ 
στην κεντρική σελίδα Όα βρείτε το "πενίθν του 
µήνα”. Σίο άµεσο µέλλον ὃα προστεθούν εδώ 
ρΓθυίεννς/γενίεν/ς ειδικά γραμμένα για το 
ΘαπιεγΜθΏ, που δεν έχουν ακόµη δημοσιευθεί 
στο “Ρς Μακ!ει” (εννοείται, Βέθαια, πως µέσα 
από τις σελίδες του περιοδικού Όα υπάρχει 
εκτενέστερη ανάλυση] καθώς και δικά σας πε- 
γιεν. Όλα αυτά ὃα τα δείτε πολύ σύντομα, κα- 
ώς το Θαπιεγθῦ εµπλουήζεται καδηµερινά 
µε καινούριες ιδέες και υλικό. 


ΕΙΔΗΣΕΟΓΡΑΦΙΑ 

Στην κεντρική σελίδα του ΟαπιεϊΜθῦ η εἴδη- 
σεογραφία αποτελεί τον “κορμό” του οἳϊε. Με 
καθηµερινή ενηµέρωση, σας παρέχει όλες τις 
ειδήσεις που αφορούν στο Βαυμαστό κόσµο 
των Ρς Φαπιες, τη στιγµή που.. συμβαίνουν! Χω- 
ρίς περπτές σάλτσες, µε σύντομο και περιεκτικό 
τρόπο, όπως δηλαδή ταιριάζει σε ένα ηλεκτρο- 
γικό µέσο, Όα διαβάσετε και ὃα µάδετε όλες 
τς εξελίξεις γύρω από το σύγχρονο φαπιίπᾳ. 


ΤΟΡ ΤΕΝ - ΗΝΚ5 


Στο αριστερό τµήµα της Ποπιθραφε περιέχε- 
ται το ορ Ίθη των αγαπημένων σας παιχνιδιών, 


όπως τα ψηφίζετε εσείς οι ἴδιοι συµπληρώνο- 


Φε ΝΛΙΗΙΙ 


Καλωσορίσατε στο ΘαπιεΙΝο! 


7η 


σενιεν 


Η κεντρική σελίδα του Οαπιθ]λίοῦ. 


ΤΗ 


Πολλοί από εσάς Όα έχετε 
ασφαλώς παρατηρήσει πως στη 
σελίδα του “Ρζ Μασ!εΓ” στον 
Ἠοτ]ά ΥΝΙάε ΝΕ 
(ννννρεπιας!εγ.ᾳατ) δεν υπάρχουν 
παρά ελάχιστες αναφορές στα 
αγαπημένα σας παιχνίδια. Τι έχει 
συµθε/; Ξεχάσαµε άραγε τους 
6απιεις; Οχι, θέθαια! Απλώς 
ετοιµάζαµε πυρετωδώς ένα εἴτε 
αποκλειστικά και µόνο για 
αυτούς. ἰααΐες απά φοπῄαπιεη, 
µε υπερηφάνεια σας 
παρουσιάζουμε το εντελώς 
ανανεωμένο ΘαπιεϊΝο! 


ντας το κουπόνι που υπάρχει κάθε δεκαπενθή- 
µερο στο “Ρς Μαν!εΓ”. [ια κάθε παιχνίδι υπάρ- 
χει ένα αντίστοιχο Ιἴπκ που οδηγεί στο εἴίε της 
κατασκευάστριας εταιρίας. Περισσότερα |ίηκς 
µπορείτε να Βρείτε από την ομώνυμη επιλογή 
της σεἱεε[οη Όαι στην κορυφή της Ποπιθραρβ. 
Ία Ιἴηκς αυτά οδηγούν απευθείας στις Πποπιθ- 
Ρραφες των παιχνιδιών που παρουσιάζονται µέ- 
σα από το ΟαπιθΜεῦ. 


η 


ΕΟΡΝΑ 

Από το ΟΘαπιεγΜεῦ δεν Όα μπορούσαν να 
απουσιάζουν τα οτα, στα οποία έχετε τη δυνα- 
τότητα να εκφράζετε ελεύθερα τις απόψεις 
σας και να επικοινωνείτε µε άλλους υ5θ:ς, κα- 
Βώς και µε τους συντάκτες του 5ἳϊθ. Με ένα πο- 
λύ απλό και γρήγορο πρίςΙτα!ίοη αποκτάτε το 
προσωπικό σας υ5θγ-ἷά, το οποίο εµφανίζεται 
σε κάθε µήνυµα που αφήνετε. Τη στιγµή που 
γράφονται αυτές οι γραµµές έχουν δηµιουργη- 
δεί δύο {οτα: το “Θαπιειίθῦ οβ]σῖαί {οτυπι”, 
όπου γίνονται οἱ συζητήσεις για το 5ἶίθ, καθώς 
και το ΄Βυᾳ Κεροή”, όπου µπορείτε να αναφέ- 
ρετε τυχόν Ῥυᾳ» ή λαθάκια τα οποία πέφτουν 
στην αντίληψή σας καθώς σερφάρετε στο 
ΘαπιεγΜεῦ και τα οποία εμείς στη συνέχεια... 
διορθώνουμε αµέσως! Εννοείται πως κατά τη 
διάρκεια αυτών των πρώτων ηµερών λειπουρ- 
γίας του ἷις κάποια µικροπράγµατα σίγουρα 
ὃα έχουν ξεφύγει. Με θοηδό, όµως, το δικό 
σας άγρυπνο µάτι και... το καθημερινό µαστί- 
γώμα που υφίστανται όσοι είναι επιφορτισμένοι 
µε την επιμέλεια και τη συντήρηση του 51, όλα 
τα προβλήµατα επιλύονται και το ΟαπιθγΜεῦ 
γίνεται καθημερινά καλύτερο! 


ΟΝ-ΙΗΝΕ σΑΜΕΣ 
Εννοείται πως ΘαπιειΝθΏ χωρίς οη-/ἱπ 
ᾷαπιες Όα ήταν κάτι σαν σκορδαλιά... χωρίς 


κα Μακιετ( 8 


Αν θέλετε ζωντανά {οτα, εἴστε στο σωστό σηµέίοἱ 


σκόρδο! Το πεντανόστιµο, λοιπόν, 5ἵιε µας 
[ουπς... παρασύρθηκα λιγάκι µου φαίνεται) περ; 
λαμθάνει µία συλλογή από οπ-Ίἵπε παιχνίδια, τα 
οποία µπορείτε να παίξετε ενανήον του υπολογι- 
στή σας ενώ σερφάρετε στο Ιπίεππε! ή περιµένε- 
τε να τελειώσει κάποιο µεγαλούτσικο ἀομπίοσά. 

Στα παιχνίδια αυτά συµπεριλαμθάνονται κλα- 
σικά “ατοαάε΄ ᾳαπῃες, Τα οποία οἱ παλαιότεροι 
ὃα αναγνωρίσουν από πς αίθουσες των νίάεο 
9απιθ, ένα απλό ρἰαήοππ, καθώς και ένα από 
τα γνωστότερα “μοναχικά” εππραπέζια παιχνί- 
δια. Τα παιχνίδια αυτά είναι βασισμένα στο 
εοεκμανθ της Μααοπιεάϊα, κατά συνέπεια ὃα 
πρέπει πρώτα να κατεβάσετε το αντίστοιχο 
Ρἰυς-ιη, αν δεν το έχετε ήδη εγκαταστήσει. 

Ας τα δούµε, όµως, αναλυτικότερα... 


Βοίοπάου: Από τα πρώτα Ώοοί΄οπι υρ που 
εμφανίστηκαν σε κονσόλα, το Ὀείεπάεγ είναι 
ένα παιχνίδι που δεν πρέπει να χάσετε. Θα σας 
διασκεδάσει και ὃα σας δυμίσει παλιές καλές 
εποχές. 

5οἱαίτο: Ενα κλασικό παιχνίδι στρατηγικής 
που ὃα σας κρατήσει γα ώρες µπροστά σης οδό- 
γες σας, Προσοχή! Εἶναι τρομερά εθιστικό! 

Μοης!θυς: Το Μοηςίεις εἶναι µία µικρή έκ- 
πληξη. Αν νομίζετε ότι είναι εύκολο, γελιέστε. 
Θα σας δυσκολέψει αρκετά, γι΄ αυτό µη χάνε- 
τε καιρό! Ξεκινήστε το παιχνίδι! 


Απιογοϊάς: Το Απιετοϊάς έχει συντροφέψει 
γενιές και γενιές κομπιουτεράδων. Από τα πρώ- 
τα και πιο πετυχημένα γίάθο 9απιθς που αξίζει 
γα δοκιµάσετεἰ 


5ετυπιβίο: Αν σας άρεσε το Ὀδίεπάει, τό- 
τε το δοτυπιδἰθ Όα σας διασκεδάσει ακόµα πε- 
Ρισσότερο! 


 τοιαι 


Ὅμ-Ί]πε οσπες 


Ένα κλασικό Βοαγά 4απιθ συγκαταλέγεται ανάµεσα στα παιχνίδια που 
µπορέίτε να παίξετε οη-]ίπθ µέσα από τις σελίδες του Οαπιε]Λίοῦ. 


Τα παιχνίδια αυτά εἶναι σἰποίε-ρίαγει και παί- 
ζονται µε αντίπαλο τον υπολογιστή, ενώ στο 
ΘαπιθΙΜεῦ ὃα βρείτε αναλυτικές οδηγίες για 
το Οαπιθρἰαγ τους. Πολύ σύντομα το 
ΟαπιθιΝθΏ Όα σας παρουσιάσει µία σειρά παι- 


α μπνύµατα έφταναν 
στα αυτιά µας από 

παντού: Βρε παιδιά, 
χρειαζόμαστε ένα µεγάλο 
ελλπνικό 5ἷίο αφιερωμένο 
στα Ρςο σαππες. Εσείς είστε 
οι ειδικοί, επιτέλους λοιπόν 
Φτιάξτε ένα!”. Ε, όπως αντι- 
λαμβάνεστε, δεν ήταν δυ- 
νατόν να σας χαλάσουμµε το 


χνιδιών, τα οποία Όα µπορείτε να παίξετε οη- 
Ιίπθ µε αντίπαλο έναν άλλο χρήστη του 
ΘὙαπιε]Λίθῦ. Στα παιχνίδια αυτά συγκαταλέγο- 
νται κλασικά ΏοαΓα, πιίπά και οατά ᾳαπηθ». 
Μην ξεχάσετε, τέλος, να επισκεφθείτε το ελ- 
ληνικό Μυ]ρἰαγει Ροπαἰ, όπου το ΟαπιεγΜήεῦ 
ὃα περιέχει συνδέσµους για ορισμένα Μαραίνε 
Μυἱήρἰαγθι Όαπιθ» που φιλοξενούνται σε ελ- 
ληνικούς 58/ν6:5. Η πρώτη καταχώριση στον 
κατάλογο αυτό ανήκει δικαιωματικά στο Τηε 
4Ιι (οππίπα, ή Τ46, που φιλοξενείται στους 
58/νθ!5 της ἱσίσοη και στο οποίο μπορούν να 


παίξουν ταυτόχρονα περισσότεροι από 100 
χρήστες. Στο παιχνίδι υπάρχουν περισσότεροι 
από 300 διαφορετικοί χαρακτήρες ἐλεγχόµε- 
γοι από τον υπολογιστή (Νοπ Ρίαγει (ᾖατας- 
165, ΝΡΓ5), 200 είδη τεράτων, 100: αποστο- 
λές και περισσότερες από 30 πόλεις, σπηλιές 
και μπουντρούµια. Κάδε χρήστης µπορεί να µά- 
δει ἡ να αποκτήσει εκατοντάδες ορθῖς, ικανό- 
τητες και αντικείµενα, ανάλογα µε τα χαρακτη- 
ριστικά που επιλέγει να αναπτύξει, περιπλανώ- 
µενος σε περίπου 7.500.000 εικονικά τετραγώ- 
γικά µέτρα χάρτη. 

Το Τ4ς επιπρέπει τθαἱ πιο συζητήσεις µετα- 
ξύ χρηστών είτε στην οθόνη του παιχνιδιού είτε 
σε ξεχωριστό παράθυρο. Το παιχνίδι έχει δηµι- 
ουργηθεί από τη ΥΙτοοπι Και προσφέρεται στην 
Ελλάδα από την Ὀἰαϊϊαί (οπίη!. 

Φυσικά, ο κατάλογος των διαθέσιμων οη- 
πο πιυ]ήρἰαγει 4απιθς του ΟαπιθιΜεῦ ὃα 
εμπλουτίζεται συνεχώς. Αλλωστε, στόχος µας 
εἶναι να βρίσκετε πάντα κάτι καινούριο, κάτι 
που Όα σας κεντρίζει το ενδιαφέρον! 


ΤΟ ΜΕΛΛΟΝ 

Αν θέλαμε να μιμηθούμε λίγο τον “Πολίτη 
Καΐην΄ του Όιοῃ γΜείίος και να γράψουμε ένα 
δικό µας "ἀθείαταίοη οἱ ρήπείρίθς”, το πιθα- 
γότερο είναι πως αυτό Όα περιείχε µία και µόνο 
πρόταση: Όαπηθς, 4απῃθ5, περισσότερα 9απιθς! 
Μέσα στις προσεχείς εβδομάδες Όα διαπιστώ- 
σετε πως στο σἱἱθ Όα προστεθούν ἀονπίοαάς, 
επιυ]αίσις, οη-]ίπε Περ, άρθρα και... µία µεγά- 
λη έκπληξη που πιστεύουμε πως Όα κάνει πάτα- 
γοἱ Σύντομα Όα είµαστε σε Θέση να σας ανα- 
κοινώσουµε περισσότερα. Α, και µη μείνετε µε 
σταυρωμµένα χέρια, έτσι; Περιμένουμε το δικό 
σας {θεάδαςκ, µε επιστολή στο περιοδικό ή µε 
μήνυμα στο {οτυπι του ΟαπιειΝθῦ. Ηανθ πο 
ίθαι, ΟαπιεγΜεῦ ἶς Πειθὶ 


»- Επιλεγμένα 


άρθρα 
Ἴπος σας εεες] »- Ῥο]]ς 
»- Άθννς 
» (Πα 
»- ΕΟΙΙΙΠΙ 


»- Τοννηιοβ8ας 


Πες µας τη Υνώμῃ σου γνα το περιοδικό, 
μίλα µε τους αγαπημένους σου συντάκτες 
καν βάλε τη δική σου "πινελιά" στο "Ρ6 ΝΜα5ΤΘΥ 


κα 


- 


ΡΑΙΝΙ Η0Ρ ΡΗΕ 7.8 ΗΗΠΙ 
ἃ ΛΝΙΜΛΤΩΝ 05 ὁ 


Δημιουργία γραφικών και απἰπιαϊίοι υψηήών προδιαγραφών! 


Οἱ περισσότεροι που ασχολούνται έστω και στοιχειωδώς µε την 
επεξεργασία εικόνας ή ακόµα µε τη δηµιουργία γραφικών και 
απἰπια[ίοη σίγουρα Όα γνωρίζουν ποιο εἶναι το καλύτερο «αγθννατθ 
πρόγραµµα για την εργασία τους. Το Ραϊη! 5ορ ΡΓο έχει φτάσει 
αισίως στην έκδοση 7.0 (Ρεία) και συνεχίζει ακάθεκτο να 
µονοπωλέ την κορυφή των προγραμμάτων της κατηγορίας του. 


Του Δημήτρη “Κθεά ου Όθαά” Ιωαννίδη 
ἠπιίοαπηθ[ιο(πια!].εοπη 


“οί 5ορ Ρίο εμας 
ο τιοςς 5 


πα ες πλ ώωπιώ - -- 


“4 πα 6 ο. 1.1, 2 
“΄ ο ππππεοκο νι η 
νά αγ πάΖ2σφαρΩ 


πι τη 
τα 


ΑΝΙΜΑΤΙΟΝ 5ΗΟΡ 3 
αρχική εκήµηση για το συγκεκριµένο 


ἱλικρινά λυπάμαι που δεν έχω τον απαραίτητο χώρο για να γράψω όσα ὃα έπρεπε για 


άρθρο ήταν να γίνει εξασέλιδο. Τελι- 

κά, για διάφορους λόγους και έπεπα 

από συνεννοήσεις µε τους ιθύνοντες 

του περιοδικού περιορίστηκε στις 
τέσσερις σελίδες. Όπως εἶναι κατανοητό, δεν 
εἶναι δυνατόν να αναπτύξουμε ένα πρόγραµµα 
όπως το βαὶπὶ 9πορ Ρ{ο σε τόσο λίγο χώρο, και 
έτσι ὃα αναφερθούμε στα απολύτως απαραί- 
τητα Και Κύρια σηµεία του προγράµµατος. Επί- 
σης, το συνοδευτικό πρόγραµµα Απίπια[ίοη 
Ρτο, το οποίο αξίζει ειδικής αναφοράς, τελικά 
Όα περιοριστεί σε ένα ένθετο. Παρ΄ όλα αυτά, 
αν τελικά καταφέρουμε να σας κεντρίσουµε το 
ενδιαφέρον για το πρόγραµµα, µην ξεχάσετε 
γα διαθάσετε το αναλυτικότατο και 


Ἠείρ της εφαρµογής, καθώς περιλαμβάνονται 
εκεί πολλά περισσότερα τα οποία δυστυχώς 
δεν έχουµε χώρο να αναφέρουμε εδώ. Το πρό- 
γραμµα µπορεῖε να το Βρείτε - μεταξύ άλλων - 
στο επίσημο σἷΐθ της εταιρίας ννι]αδς,οοπι. 
Σημειωτέον πως η έκδοση 7 που εξετάζουμε 
εδώ πρόκειται γα Βεία νειείοη, αλλά όσο και- 
Ρό τη χρησιµοποιήσαμε δεν διαπιστώσαμε κα- 
γένα απολύτως πρόβλημα. 
ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ἃ. ΒΑΣΙΚΕΣ 
ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 
Το πρώτο πράγμα που κάνει Ὃ ος, στο 

πρόγραµµα εἶναι το 
το νέο ἨΜΙπάονις ἱπο]α[[ει που  πορουσόσηκε 
πρώτα στο ΟΗ]ορ 2000. Η εγκατάσταση είναι 
διαδικασία μερικών μόλις “κλικ” και γενικότερα 
δεν παρουσιάζει ιδιαίτερο ενδιαφέ- 
Ρον. Μόλις ανοίξουμε για πρώτη φο- 
ρά το πρόγραµµα διαπισιώνουµεπως 
πρόκειτα! για µία ιρώνο λιτή και 

απλοϊκή εφαρµογή. Η εντύπωση αυτή 
αλλάζει αµέσως μόλις σνοίξουµε µία 
εικόνα µέσα από το πρόγραµµα. Και- 
νούρια μενού κάνουν την εμφάνισή 
τους, τα οποία περιέχουν το καθένα 
τόσες επιλογές που σίγουρα ανα- 
στρέφουν την εικόνα που σχηµαήζου- 
µε αρχικά για το Ραϊπ! 9πορ Ρτο. Ίο 
πρόγραµµα κάνει χρήση Ἰοοδαις και 
θα πρέπει να επισκεφτείτε το μενού 
γ1θν/ για να πς 'μπό- 
ρες” που χρησιµοποιείτε συχνά και 
θέλετε να Βρίσκονται συνεχώς στην 


Στο πρώτο από τα αριστερά μενού αρχικά 
παρατηρούμε τς κλασικές για όλα τα νήπαον5 
Ραφεά προγράµµατα ορεη, 5ανθ, Ιοσς, 5ανθ α5 


κλπ. Επιπλέον το πρόγραµµα περιλαμθάνει εκ- 


ΕΕ κὈωμέοο από ρόροµατο 


περιλαμθάνεται στο πακέτο του Ραΐπἰ 9ορ Ριο. 


Όπως φανερώνει και το όνομά του πρόκειται για ένα πρόγραµµα του οποίου οι δύο 
Βασικές λεπουργίες εἶναι, εκτός από τη δηµιουργία απἰπιαΠοη και η δηµιουργία Βαπηε:». 


Ναι, µιλάµε για εκείνα τα απἰπιαϊθά µακρόστενα “πανό” που συναντάµε σχεδόν 


σε κάθε ηλε- 


κπρονική σελίδα του Διαδικτύου και µας εκνευρίζουν καθώς είναι µία απὀ τις βασικές απίες 


εσάς τους ίδιους. Ἐν ρολ πο ο λρινμησνν 
ποιεί Ιδίου τύπου μενού. Μάλιστα πολλές επιλογές (π.χ. στο μενού 'Ύθν/΄] έχουν άµεση σχέ- 


ση µε πς ανήστο]ες εντολές του 
μετωπίσετε 


του πακέτου. [ενικά δεν Όα αντ 


κεντρικού προγράµµατος 
προθλήµατα µε τη χρήση του, αφού οι δύο “μάγοι” είναι εδικἀ κατασκευσσµένοι 


να χρησιμοποιούνται ακόµα και από εντελώς αρχάριους. Ενα ΄διαμάντ' που σε καµιά περί- 
πτώση δεν κρύθεται πίσω από τη σκιά του “μεγάλου αδελφού” του. 


πληκηκές λεπουργίες εκτύπωσης, οἱ οποίες εἰ- 
γαι άκρως παραµετροποιήσιες και µε τη χρή- 
ση τῶν οποίων μπορούμε γα δημιουργήσουμε 
πραγματικά Θαύματα. Δύο πολύ σηµαντικά µε- 
γού εἶναι και αυτά των “Ἱπιροή΄ και "εχροή”. 
Το πρώτο, όπως δηλώνει το ὀνομά του, εππρέ- 
πει την εισαγωγή εικόνων στο πρόγραµµα απὀ 
τρεις διαφορετικές πηγές. Η πρώτη πηγή εἶναι 
το εἰδικό 5ε{θεη αρίυτθ σύστημα που διαθέτει 
το πρόγραµµα και λεπουργεί µε τη χρήση Ροἱ 
ΚΕΥΣ. Επιπλέον μπορούμε να εισαγάγουµε εικό- 
γες αυτόματα από κάποιον 5οαππεΓ ή ακόµα 


και από ψηφιακή φωτογραφική µηχανή. Αντθε- 


τα η εντολή “Θχροή΄ επιπρέπει τη δηµιουργία 
εικόνων Ἴρα, οἵΐ και ρ0Ώ µέσω των τριών 

κών ψήζατὰ ορἠπιίζθτς που διαθέτει. Ακόμα 
από το ίδιο μενού και µε τη χρήση της επιλογής 
Ραἰςὴ εοηνθισίοη μπορούμε να µετατρέψουµε 
οµάδες αρχείων εικόνων σε διαφορετικό {οι- 
πια! απὀ εκείνο που Βρίσκονται. Τέλος, το µε- 
γού κλείνει µε ένα τεράστιο κομμάτι που ανα- 


φέρεται στο εοηῄαυτα!ίοη του προγράµµατος 
και δυστυχώς ὃα χρειαστεί να περάσετε και 
από εκεί. [ράφω δυστυχώς γιαή το συγκεκριµέ- 
γο μενού εἶναι πολύ µεγάλο και περιλαμθάνει 
ρυθμίσεις για τα πάντα. Παρ΄ όλα αυτά µην πα- 
ραλείψετε να το κοπάξετε, γιαή εκεί Όα βρείτε 
πολλά ενδιαφέροντα. |5 α ἀἴΠγ [οῦ Ὀυ! 5οπηθ- 
οπ6/5 φοῄα ο ἵη 


που µε πς κλασικές εντολές 


«υῦ-ππθηυς και επιτρέπει γα εΠΙΚολ- 
ληδεί το αντιγραμµένο στο ε[ἱρ- 
Ροατά κομμάτι µε διάφορους τρό- 
πους. 


ρούν στην εμφάνιση τόσο των εικό- 
γῶν που χρησιμοποιούμε όσο Και των 
μενού του προγράµµατος. Προσφέ- 
ρονται πολλά επίπεδα Ζοοπι ἵη και 
Ζοοπῃ ου!, εγώ ο χρήστης µπορεί να 
χρησιμοποιήσει χάρακες (ηυἱεις) και 

νότο ολα οκ 
να την επεξεργαστεί πιο εύκολα. 


Σγά σιγά περνάμε στα θασικά μέ. 
ρη του προγράµµατος. Από το συ- 
γκεκριµένο μενού και µε τη χρήση 

της εντολής Ιπιαφθ [η[οππα[ίοη μπορούμε να 
πάρουµε όλες τις απαραίτητες πληροφορίες 
για µία εικόνα. Με τις εντολές Πίρ πιίποι και 
τοῖαὶθ μπορούμε να περιστρέψουµε/αναστρέ- 
Ψουμε κατά θούληση την εικόνα µας, εγώ η 
εντολή γθοῖζθ ἵπιαφθ κάνει αυτό που ακριθώς 
λέει, αλλάζει δηλαδή το μέγεθος [βασικά την 
ανάλυση) µίας εικόνας. Ακόμα οἱ εντολές ΄Ίπι- 


Ρε Μανίος (ΕΒΕ 


ΡΛΙΝΙ 5100 Ρλῦ 7.8 Μελ 
ἃ ΛΝΙΜΛΠΙΝ 5Η0Ρ ὁ 


ΕΦΕ ΜΕ ΤΟ ΡΑΙΝΤ ΘΗΟΡ ΡΒΟ 


Μίττου 


αθθ Ροτάςις” και “ΡίεΙυτθ Ειαπιθ΄ εισάγουν 
στην εκάστοτε εικόνα ένα είδος “κοργίζας”, 
δημιουργώντας έτσι ένα πολύ όμορφο αισθητ- 
κό αποτέλεσµα. Πολύ ενδιαφέρουσα είναι και 
χρήση της εντολής “ὙΜαϊειπιαικ”. Η “υδατο- 
γραφία” εἶναι ουσιαστικά µία αόρατη ψηφιακή 
υπογραφή, που επιτρέπει στον κατασκευαστή 
µίας εικόνας να διατηρήσει τα πνευματικά δι- 
καιώµατα που έχει επάνω της. Η υπογραφή αυ- 
τή δεν εἶναι φυσικά ορατή στον καθένα, αφού 
µόνο ο υπολογιστής µπορεί να την αναγνωρί- 
σει. 


Πρόκειται για το πιο ενδιαφέρον ἴσως μενού 
του προγράµµατος. Εδώ Βρίσκονται 12 κατήγο- 
ρίες ειδικών εφέ, µε τη χρήση των οποίων µπο- 
ρούμε να αλλάξουμε εντελώς την εμφάνιση των 
εικόνων µας, Κάδε κατηγορία περιλαμθάνει αρ- 
κετά διαφορετικά μεταξύ τους εφέ, ανεθάζο- 
ντας έτσι τον συνολικό αριθµό των “παραµορ: 
φώσεων΄ που μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε 
σε αρκετές δεκάδες. Μην παραλείψετε να ρίξε- 
τε µια µατιά στο Κορυφαίο, κατά την ἀποψή µου, 
μενού, στο Αηϊσής Εῄθεῖς. Σε κάθε εφέ που επι- 
λέγεται ξεχωριστά, υπάρχει η δυνατότητα να 


ΕμΏ;ς κος: 


Βλέπετε σε ρενίεν την εικόνα σας πριν από και 
µετά τη μετατροπή. Επίσης, κάθε εφέ περιλαµ- 
Βάνει πολλές κλίµακες, ανάλογα µε το πόσο 
έντονη “παραμόρφωση” χρειάζεστε. Τέλος, 
υπάρχει και ο πολύ καλός Εῄθεῖς Βγον/5θ:, που 
συμπεριλαμθάνει τα άρθρα απὀ όλες τις κατη- 
γορίες σε ένα παράθυρο από το οποίο µπορού- 
µε να επιλέξουμε πολύ εύκολα (και πάντα µε τη 
Βοήθεια ργενίεν/ς) το τελικό αποτέλεσµα που 
Θέλουμε. 

Σε µερικές εικόνες που περιλαµθάνονται στο 
άρθρο µπορείτε να πάρετε µία ιδέα από τις 
εντυπωσιακές δημιουργίες που επιτυγχάνουµε 
µε τη χρήση τν εντολών αυτού του μενού. 


Στο μενού αυτό Βρίσκονται όλες οἱ επιλογές 
που έχουν να κάνουν µε τα χρώματα, τις παλέ- 
τες, το οοπία»!, το Ὀήο[ίπεςς και γενικά εντο- 
λές που απευθύνονται σε κάπως πιο εξε!δικευ- 
µένους χρήστες. Όσοι ασχολούνται πολύ µε 
την επεξεργασία εικόνας ὃα λατρέψουν το συ- 
γκεκριµένο μενού. Οι υπόλοιποι μάλλον Όα αρ- 
κεστούν στο να “φωτίσουν” ή να “σκοτεινιά- 
σουν΄ κάποια εικόνα για να αποκτήσει καλύτε- 
ρη ποιότητα. Οι εντολές είναι αρκετά εξειδι- 


κευµένες και φτάνουν µέχρι το σηµείο να χωρί- 
ζουν το εκάστοτε ἵπιαφε στα εξ ων συνετέθη, 
δηλαδή σε ἴπιαφθς των τριών βασικών χρωμµά- 
των κόκκινο, πράσινο και μπλε [608]. Το συγκε- 
κριµένο εγχείρημα εἶναι χρήσιμο σε όσους 
ασχολούνται µε τα |αγθις και τις µάσκες που 
εξετάζουμε παρακάτω και βασική προὐπόθεση 
για το επιτύχουμε είναι να εἶναι σε µορφή ΚΟ8Β 
η παλέτα που χρησιμοποιεί η φωτογραφία µας. 
Χρήσιμη εἶναι και η επιλογή που μετράει τα 
χρώματα κάθε εικόνας, αλλά και η αντίστοιχη 
που µας επιστρέφει το αρνητικό µιας φωτογρα- 
φίας. Τέλος, ακόµα δύο ενδιαφέρουσες εντο- 
λές είναι οι ἱπογθαρε/άεετθαςε οοἶοΓ ἀθρῄῃ. Το 
βάδος χρώματος επηρεάζει σηµαντικά την ποι- 
ότητα µιας εικόνας Και σε συγκεκριμένες περι- 
πτώσεις για διάφορους λόγους [ποιότητα και 
μέγεθος εικόνας, Ίαγεῖ», εΠεείς) α χρειαστεί 
είτε να το αυξήσουμµε είτε να το µειώσουμε µέ- 
σω των δύο αυτών επιλογών. 


Φτάσαμµε και στα |αγθις που έχουµε αναφέ- 
ρει πολλάκις ανωτέρω. Ουσιαστικά πρόκειται 
για τη δυνατότητα να χωρίζουµε την εικόνα 
µας σε πολλαπλά ξεχωριστά μεταξύ τους επί- 
πεδα, έτσι ώστε να έχουµε την άνεση να επε- 
ξεργαστούμε το καθένα µόνο του, χωρίς να 
επηρεάζουµε τα υπόλοιπα. [ια να γίνει πιο κα- 
τανοητή η έννοια των Ἰαγθις, ὃα αναφέρουμε 
τα εξής: Όταν επιλέξουμε Νθν/ Ιππαφθ από το 
μενού ΠΙ6, θλέπδυμε ένα λευκό παράδυρο. 
Όμως αυτό το λευκό εἶναι το πρώτο µας “επί- 
πεδο”, κάτι σαν τον καµθά που χρησιμοποιούν 
οι ζωγράφοι. Στη συνέχεια μπορούμε να προ- 
σθέσουµε όσα επίπεδα Θέλουμε στην υπάρ- 
χουσα εικόνα ή να δημιουργήσουμε διαφορετι- 
κά Ίαγει», τα οποία Όα ενώσουµε (πιειρε) σε 
ένα Ίπιααθ µέσω της σχετικής επιλογής. Ίο 
Ραϊπί 5Ίορ Ρτο υποστηρίζει συνολικά µέχρι και 
100 |αγθις σε κάθε εικόνα µας, τα οποία όµως 
περιορίζονται σηµαντικά από τις δυνατότητες 
[κυρίως την ΚΑΛΜ] του εκάστοτε συστήµατος. Ίο 
μενού προσφέρει γενικότερα εντολές για επε- 
ξεργασία των |αγες, ενώ δίνει τη δυνατότητα 
για δηµιουργία τριών ειδών |αγθις: γαδ/ε;, νθς- 
Ιου και αἀ[υςπηεη! Ιαγθ;». Η διαφορά τους έχει 
γα κάνει µε το γεγονός πως αναφέρονται σε 
διαφορετικές περιοχές της εικόνας (χρώμα, κεί- 
µενο, 5Ώαρθς κ.λπ.). 


Το Ραΐπί 5πορ ΡΙο προσφέρει τη δυνατότητα 
να δημιουργήσουμε νθείοι οὈ]θεῖς. Τα αντικεί- 
µενα αυτά δεν είναι Τίποτα άλλο από ένα σύνο- 
λο γραμμών και σχημάτων, τα οποία όµως 
έχουµε τη δυνατότητα να επεξεργαστούμε ξε- 
χωριστά από την υπόλοιπη εικόνα, αφού τα δη- 
µιουργήσουµε. Μπορούμε να τα τροποποιή- 
σουµε µόνα τους Και αφού αποφασίσουµε για 


το Τι ακριθώς χρειαζόμαστε, τα εισάγουµε 
στην εικόνα µας ως γέα αντικείµενα. Με την 
ἴδια λογική λειτουργεί και το νθεῖοι ΙΕχἰ, το 
οποίο χρησιμοποιεί τα ἴδια πλεογεκτήµατα με 
τα νθςΊοΓ οδίθεῖ. Με τη χρήση αυτού του µε- 
νού μπορούμε να επέµθουµε στη µορφή τῶν 
αντικειμένων µας και να “διορθώσουμε” το 
πλάτος και το μήκος, το χρώμα, την ορατότητα 
και χίλιες | δυο να παραμέτρους προτού 
την τελική µορφή τους. 


Επιλέγοντας µέρος μίας εικόνας µε το εἰδικό 
εργαλείο (πιαταυθθ) μπορούμε µέσα απὀ αυτό 
το μενού να δηµ , καταρχήν, και- 
γούρια Ισγει» για συγκεκριµένο κομμάτι της 
φωτογραφίας µας. Υπάρχουν ακόµα μερικά εν- 
διαφέροντα οπτικά εφέ για να χρησιµοποιή- 


ΑΠΛΑ ΒΗΜΑΤΑ ΓΙΑ 


τὰ 
« Γι ΥΝΙσαΥ 


. α 
Ἱσατά 


Ῥαππεί ΥΝ 


σουµε. [ενικότερα το Πιήµα των σθἰθε[ῄοης λει- 
τουργεί ὡς προπομπός για τη χρήση των Ίαγθια 


που αναφέραμε ανωτέρω, αλλά και των “μα- 
σκών’” που ακολουθούν. 


Ρος του Ίαγοτ ή ακόµα και για να δηµιουργήσου- 
µε ειδικά οπτικἁ εφέ. Η χρήση τῆς εἶναι παρόμοια 
µε αυτήν των νθεῖοι |αγθ;». Με τη χρήση των 
πηασίς των |αγειο και των οθίεεῖς οἱ πεπειραµένοι 
χρήστες µπορούν να πραγματικά 
αριστουργήματα. Πρέπει, πάντως, να τονιστεί 


ΤΗΝ ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ 


ΕΝΟΣ ΒΑΝΝΕΑΒ 


: Μαςίθοι ΚοςΚ 


! ήταν ανέκαθεν “σύμπτωμα” της κοινωνίας ο 
"του ανθρώπου. Τη σήμερον ηµέρα δεν ὃα 
. μπορούσε να λείπει από τον κυβερνοχώρο. 
-Ὁ. Τόσοι και τόσοι χρήστες έχουν πλέον 
"η; συνδεθεί µε το Ιη!6ΓΠ6Ι, εἶναι δυνατόν να 
' εἶναι όλοι αγγελούδια; 
Του Γιάννη Βογιατζή 
πΧ Ιο5/8ο/ἱεπ6/.α: 


λεκτρονικές τελετές μαύρης 

μαγείας ", “Παιδεραστές 

απειλούν τα παιδιά µας µέ- 
σω [πίεηε!”, 'Ἀνθεί το ηλε- 
κτρονικό εμπόριο ναρκωτι- 
κών”, “Ο Ανήίχριστος κάνει βόλτες στον ἡΜοήα 
γγιάς ΥΝΘΟ΄ΊΗ 

Είναι σίγουρο ότι οι ανωτέρω τίτλοι (έτσι 
όπως εἶναι ή µε µικρές αλλαγές) έχουν πάρει 
µία θέση στα δελτία ειδήσεων ή στις στήλες 
των εφημερίδων. Ας πάρουμε, όµως, τα πράγ- 
µατα από την αρχή και ας δούμε τι ακριθώς 
σηµαίνει “δικτυακό έγκληµα΄ και σε ποιες εκ- 
φάνσεις του το συναντάµε στις λεωφόρους των 

πληροφοριών. Τα δεδοµένα εἶναι σαφή: Το [η- 

ΙθΠθἰ χρησιµοποιείται όλο και περισσότερο 

στην καδηµερινή ζωή των περισσοτέρων για 

ενηµέρωση, διασκέδαση, µάδηση και ψυχογω- 
γία. Ως εκ τούτου, τα προθλήµατα είναι επόµε- 
γο να εἶναι αυξημένα, αφού είναι περισσότεροι 
οι χρήστες. Όπως το φεγγάρι έχει τη σκοτεινή 
πλευρά του, έτσι και το παγκόσμιο Διαδίκτυο 
διαθέτει τη δική του σκοτεινή όψη, η οποία 
υπήρχε, υπάρχει και θέθαια ὃα συνεχίσει να 
υπάρχει (όσο ’ζει” το Ιη[ειηθ!). Αυτή η όψη του 
εἶναι που γίνεται αντικείµενο εκμετάλλευσης 
από τα διάφορα σχετικώς άσχετα ΜΜΕ για λό- 
γους που ὃα δούµε στη συνέχεια. Αν κάποιος 
πίστευε όσα κατά καιρούς προσάπτονται στο 

Δίκτυο, ὃα σχημάτιζε την εντύπωση ότι στο |η- 

Ι6γπθ! κυκλοφορούν µόνο παράνομα προγράµ- 

µατα, πορνογραφικό υλικό και παιδεραστές. 

(ΠΟΡΝΟΓΡΑΦΙΑ. 

Δεν αποτελεί μυστικό ότι το σεξ παίζει πρω- 
ταγωνιστικό ρόλο στη θεματολογία των διάφο- 
ρων ἨΝ6ῦ εἶ]θς και σε µεγάλο µέρος του 
ὑυ5ΕΝΕΤ και του [ΒΓ. Το Διαδίκτυο δίνει την ευ- 
καιρία σε κάθε φιλόδοξο καλλιτέχνη της πορ- 
γογραφίας να προσφέρει τις... υπηρεσίες του 
σε όλον τον κόσµο και να δείξει το... έργο του 


1“ 


Πεντάχρονα παιδιά 
«πρωταγωνιστές» 
σε ταινίες πορνό 


Σπἀνιο το φαινόμενο διἀθεσής τους στην Ἑλλάδα 


διά, πλικίος απὀ 5 έως 15ε- 
των παρέλασαν οπὀ 


ΚΥΜΑΤΑ ΕΓΚΛΗΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ΜΜΕ τς περισσότερες φορές γίνεται χωρίς 
να υπάρχει πραγµατικό αντίκρισμα αύξησης 
της εγκληματικότητας. Ενώ δηλαδή τα µέσα 
κατακλύζονται από ειδήσεις, αναλύσεις και 
σχόλια σχετικἀ µε κάποια εγκληματική συ 

µπεριφορά, αυτό δεν σηµαίνει ότι έχουν αυ- 


Θάνατος να τραβήξει την προσοχή [αυτή εἷ- 
γαι η µακάβρια πραγµατικότητά τους!). Το 
ἴδιο συνέβη και µε την εγκληματικότητα των 


αλλοδαπούς, Όποιος 
ειδήσεις τότε, ήταν θέβαιο πως Όα αισθανό- 
ταν ότι απειλείται ανά πάσα στιγµή απὀ πλή- 
ὃος εγκληματιών που ήθελαν να τον ληστέ- 
ψουν, να τον Βιάσουν και να τον 
σουν. Όλοι πίστευαν ότι η εγκληματικότητα 
είχε αυξηδεί κατακόρυφα. Ία στοιχεία της 
αστυνομίας, όµως, και οι σχετικές έρευνες 
βεβαιώνουν για το ανήθετο. 
Ανάλογη είναι και η αντιμετώπιση του |π]θι- 
πεί και των «οπηρυ!ει Φαπιες από τα ΜΜΕ. 
Κάδε φορά που γίνεται γνὠστός ένας Βια- 
σµός που προήλδε από γνωριμία µέσω |η: 
Ιθπθ!, στα κανάλια επικρατεί πανικός και ο 
ανυποψίαστος τηλεθεατής σίγουρα ὃα νο- 
µίσει ότι εἶναι το επόμενο υποψήφιο θύμα. 
Η αντιμετώπιση του Θέματος από τα ΜΜΕ 
δεν Βοηθάει οὗτε στην κατανόηση της 
πραγματικής κατάστασης ούτε στην αγακά- 
λυψη των πραγματικών αιτίων των διάφο- 
ρων προθληµάτων. Ειδικά ο µη γνώστης:τη- 
λεθεατής βρίσκεται µπροστά σε µία δαιµο- 
γική εικόνα που κάνει το Ιπίθυπεί να μοιάζει 


µε το “απόλυτο κακό”. 


σε μαζικό κοινό. Όμως, τα πράγματα είναι Πο- 
λύ πιο σκοτεινά απὀ την “καλλιτεχνική” αυτή 
οπτική. Η Βιομηχανία του σεξ είναι από τις πιο 
κερδοφόρες, µε σίγουρα κέρδη, αν κανείς γνω- 
ρίζει τα “τι” και τα “πώς”. Εκατομμύρια δολά- 
ρια διακινούνται καθηµερινά για προϊόντα που 
έχουν να κάνουν λιγότερο ή Περισσότερο µε το 
σεξ (αποφεύγω σκοπίµως να χρησιμοποιήσω τη 
λέξη “έρωτας”, διότι νομίζω ότι δεν υπάρχει 
καμία σχέση ανάµεσα σε αυτό το σεξ που που- 


λιέται και στην ερωτική σχέση και πράξη που 
μοιράζονται δύο ἀνθρωποι). Ία εἶίθς πορνο- 
γραφικού περιεχοµένου αριθμούν πλέον πολλά 
εκατομμύρια “συναδέλφους” σε όλη την υφή- 
λιο, οἱ περισσότεροι ΕΚ των οποίων κάνουν 
χρυσές δουλειές. Κάι τέτοιο είναι έκδηλο σε 
όλες τις εκφάνσεις της σύγχρονης καταναλωτ:- 
κής κοινωνίας. Εννέα στις δέκα διαφημίσεις 
έχουν απροκάλυπτα ή συγκαλυµµένα άµεση 
συνάρτηση µε το σεξ: Αγοράστε αυτό το αυτο- 


τα] Τα πορνογραφικά εἶνος στο Διαδίκτυο αυξάνουν και πληθαίνουν 


αθόων παιδιών. 


συνεχώς. Τα μεγαλύτερα προθλήµατα ανακύπτουν κυρίως µε την 
παιδική πορνογραφία, την οποία φυσικά δεν Όα μπορούσαμε να 
δέξουµε εδώ. Οι στυγνοί εγκληµαήες, όµως, πλουτίζουν εις θάρος 


Ρς Μαςίει 


κ ου 


Α Δ 
παρόμοιες οργανώσεις, τς οποίες µπορείτε να βρείτε παρακάτω: 
» ΥΝΘῦ Ροἱἱεο ὑμυνμνοροομαφιἠσ όμοιο ον 


οργανώσεις έρευνας για το ηλεκτρονικό έγκληµα, η οποία 

υπηρεσίες πρόληψης και αντιμετώπισης ευρείας γκάµας : 
ο μμ ινα ἁπκωήμικκώμ κο νο 
δερασήία κλπ. Το 5ἴϊε πλήθος Ὑιαενηµέ 
Ρώση και | κο 
}- 5εαπη Βυφ!ΐθυς (ην 5εαπιβυςίθις.εοπι]: υπηρε- ώ 
σία µε την προηγούµενη. Ο κόμβος " ΄ από 

σχεικά µε τα συνηδιοµένα εγκλήματα και απάτες, ενώ σε οδικές ενό- 
τητες περιέχει χρήσιμες πληροφορίες για να µην πέσετε θύματα των ΄ 
απατεώνων. 

»- Στο 0-ΝΕ! και πιο συγκεκριµένα στη διεύθυνση: 


/σά- 
αλ μαος | θα βρείτε διά 
φορα οἵθς που ασχολούνται µε τις οικονομικές απάτες στο Δίκτυο. 


σίας στον τοµέα της 


κίνητο για να έχετε και τη δίµετρη δεά που το 
διαφημίζει, αγοράστε αυτό το κινητό και Καμία 
δεν πρόκειται να σας αντισταδεί. Μάλιστα, οι 
ραδιοφωνικές διαφημίσεις των κινητών έχουν 
“ξεφύγει” εντελώς. [ια παράδειγµα, µία φιλή- 
δονη ἠὔνοικεία φωνή λέει στον τύπο: “Βάλ’ το, 
Εγάλ’ το, θάλ’ το, θγάλ΄ το” και δεν εννοεί τί- 
ποτε ἆλλο απὀ το πορτόκι της γέας συσκευής... 
Και τα μυαλά στα κάγκελαἰ 

Στο Διαδίκτυο έχει δηµιουργη- 
δεί το αδιαχώρητο, καθώς τα πορ- 
γογρᾶφικά σἰθς συνωστίζονται 
προσπαθώντας να Βρουν νέα, 
πρωτότυπα ονόματα γιά το ἆο- 
πιαίη Τους (αφού τα περισσότερα 
έχουν ήδη χρησιµοποιηθεί]. Σύμ- 
φωνα µε τοὺς ειδικούς, Τα πορνο- 
γραφικά εἶϊες διπλασιάζονται σε 
αριθµό κάθε χρόνο απότο 1994. 

Αν η πορνογραφία εμφανίζει 
ενήλικα “μοντέλα”, ανθρώπους 
δηλαδή που διαθέτουν την κρίση 
γα αποφασίσουν για τον εαυτό 
τους και τις πράξεις τους, τότε δεν 
υπάρχει κανένα πρόβληµα. Κάδε 
ενήλικος έχει δικαίωµα να διαθέτει 


τον εαυτό του όπως επιθυμεί. Τι 


τητα να κρίνουν νηφάλια και υπεύθυνα; Όπως 
αναφέρουν οι ειδικοί, τα παιδιά εἶναι εξαιρετ- 
κά ευάλωτα σε απειλές εκ µέρους των πορνο- 
γράφων και των παιδεραστών που κρύβονται 
στις σκοτεινές γωνίες” του πΙεγπθ!. Ειδικά 
στην πορνογραφία, οἱ “καλλιτέχνες” πορνο- 


γράφοι έχουν πολλούς τρόπους για να Θέτουν 
υπό τον έλεγχό τους τα παιδιά και να τα ανα- 


Κάνει θραύση στο Ίντερνετ π παιδικἡἠ πορνεία 


0 των παιδικών Φικών, εκ. θοῦν 
ο κ-σγ---- των ὃν 
.τ πο 


γκάζουν να φωτογραφηθούν όχι µόνο γυμνά, 
αλλά και κάνοντας σεξ µε ενήλικες. Το τραγικό 
εἶναι ότι λόγω της ανέχειας και της δυστυχίας 
που βασιλεύει στις υπανάπτυκτες χώρες (ασια- 
τικές κυρίως ακόµη και οι ίδιοι οἱ γογείς ανα- 
γκάζονται γα ὦθούν τα παιδιά Τους στην Πορ- 
γογραφία και την πορνεία. Ία “ερωτικά ταξί- 
δια” των Ευρωπαίων στη ἵα, την Ίνδονη- 
σία και άλλες ασιατικές χώρες 
έχουν γίνεί πολύ δημοφιλή για 
όλους εκείνους που αποζητούν 
αθώα παιδάκια προκειμένοῦ να 
ικανοποιήσουν τις αρρωστηµένες 
ορέξεις τους. Το Βήμα ἀπό τον 
πραγµατικό κόσµο στον κυβερνο- 
χώρο είναι μικρό και πολλοί γονείς 
το έχουν ήδη κάνει [ἡ μάλλον το 
έχουν κάνει άλλοι γι΄ αυτούς, 
αφού το πιθανότερο εἶναι γα µην 
έχουν ιδέα τι είναι το Ιηίετηε!). 
Ποιος μπορεί άραγε να αποτμή- 
σει τον στυγνό τραυματισμό της 
παιδικής ψυχής από τη συμμετοχή 
τους σε πορνογραφικού Περιεχο- 
µένου δραστηριότητες; Ποιοι εἶναι 
αυτοί που στο θωµό του κέρδους 
µπορούν να θυσιάζουν ψυχές και 


Το φιωνώμενο ἵηκ πωκόνκης βορείως στο /ντερνετ λαμβῶνο πι μωωμω---- ωνικάρώνν κ θκλω 
. Λντερνκό) καν νο 


συμβαίνει, όµως, όταν στην Πορνο- 
γραφία εμφανίζονται ανήλικοι; 


Εχουν άραγε τα παιδιά τη δυνατό- 


ΟΡ νους: 


σρο 
Αρπων, µειωζν ον ΦεΊον γνωρφμῶν κών 1 Δκωτικὼν ο- 


Από το ἴδιο φύλλο της εφημερίδας “Καθημερινή”. Και µόνο ο ἥτλος 
τραβά την προσοχή, 


σώματα μικρών παιδιών; ἶσως να 
µην εἶναι τα τρομερά καθάρµατα 
και Οἱ στυγνοί εγκληµαήες που φα- 


Ίβο ἵ ἷς 


Ά πο ρευθὰ οο επναίοά αν 1996 ὉΥ ΗΕΙΛΕΥ 
ΑΦΑ ΟΡ αι κάο [οι Α4άν 


σα οσο εαό ὧν Μία κο ο Λὰρν ὀνΊωνωοοο 
άγνοι ΑδασΡ 


ολ ιο ον νεος. 


νταζόµαστε. ἴσως να εἶναι απλώς “άνθρωποι 
της διπλανής πόρτας”. Κι αυτό είναι ακόµη χει- 
ῥρότερο, όπως καταλαβαίνετε. Προσφάτως 
εξαρθρώθηκε µεγάλο δίκτυο παιδικής πορνο- 
γραφίας, το οποίο διευθυνόταν από ένα ζευγά- 
ρι Τεξανών. Το ζεύγος είχε στήσει ολόκληρη 
επιχείρηση σε συνεργασία µε τρεις ξένους 
Ψθπια!εις [έναν εκ Ρωσίας και δύο από την 
Ινδονησία], λειτουργώντας ὡς μεσολαβητής 
ανάµεσα στους ΜθΏπιας/εις αυτούς και τους 
πελάτες, Όι σοκαριστικές φωτογραφίες που 
διακινούγταγ. από το πορνογραφικό δίκτυο πε- 
ριλάµθαναν παιδιά ηλικίας 4 έως 12 ετών! 
Πολλοί εἶναι εκείνοι που υποστηρίζουν ότπ η 
µεγάλη έκθεση σε πορνογραφικό υλικό φτάνει 
στο σηµείο να εδίσει το υποκείµενο στην πορ- 
γογραφία και ίσως να καθορίσει και τις σεξου- 
αλικές προηµήσεις του. Ία σχόλια δε αυτά δεν 
περιορίζονται µόνο στους ανηλί- 
κους, που εἶναι σίγουρο ότι επηρεά- 
ζονται απὀ αυτά που Βλέπουν και 
διαθάζουν, αλλά επεκτείνονται και 
στους ενηλίκους. Αν, μάλιστα, σκε- 
φτείτε ότι στη Φιλαδέλφεια των 
ΗΠΑ υπάρχουν 80 οµάδες υποστή- 
ριξης για εθισµένους στο σεξ (|, ὃα 
έχετε µία πιο καθαρή εικόνα για το 
τι συμβαίνει και τι ὃα μπορούσε να 
συµθεί στο µέλλον. Από την άλλη, 
Ψυχίατροι και ερευνητές ανησυχούν 
ιδιαιτέρως για το τι μαθαίνουν τα 
παιδιά σχετικά µε το σεξ. Αν κάποτε 
ο ρόλος της οικογένειας αποτελού- 
σε πρωταρχική πηγή γγώσης γύρω 
από τα ζητήματα του έρωτα, σήµερα 
που το Δίκτυο εἶναι πλημμυρισμένο 
από πορνογραφικό υλικό, τα πράγ- 
µατα εἶναι λίγο διαφορετικά. Αν και 
κάποια σἷϊες διαθέτουν ειδικούς πε- 
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πΙΕΡΡΗΕ: ἀλιόθιρα ωόά μα ολο, Πλάςφιρᾶς, 


ο ο ο παν 
πραγματικότητα. Τότε αρχίζουν τα δύσκολα... 


ριορισμούς για τους ανηλίκους, εντούτοις αυ- 
τοί οἱ περιορισμοί μπορούν εύκολα να ξεπερα- 
στούν µε κλεμµένους κωδικούς και άλλα κόλ- 
πα. Το Ι5ΕΝΕΊ, εξάλλου, είναι εντελώς ελεύθε- 
ρο για όλους. 


ΣΕΞΟΥΑΛΙΚΑ ΕΓΚΛΗΜΑΙΑ 

Πέρα, όµως, από την πορνογραφία, πολύ ση- 
µαντικό είναι το ζήτημα των συνεπειών που 
µπορεί να υπάρξουν από τις γνωριμίες που κά- 
νει κάποιος στο Διαδίκτυο. Αναφέρομαι κυρίως 
στην παιδερασήία και τους Βιασμούς που έχουν 
ΥίΝει γνωστοί κατά καιρούς Και στους οποίους 
ο Βιαστής γΥώρισε το θύμα του στο ΙΠΙΕΓΠΘΙ 
[κυρίως στο ΙΑ). Οι ειδικοί ερευνητές αναφέ- 
ρουν ότι πλέον ο εκσυγχρονισμός και η νέα τε- 
χνολογία έχουν επεκταθεί και στον “υπόκο- 
σµο”, αφού οἱ παιδεραστές και οι Βιαστές 


έχουν αφήσει τα παρκάκια, τις γωνίες και τα 
προαύλια των σχολείων και έχουν πιάσει τα 
σκοτεινά μονοπάτια του ΙπίεΓπθ! και τα εἶαί 
Γοοπι5 όπου συχνάζουν παιδιά και γυναίκες. Η 
ανωνυμία στο ΙΒ καθιστά εξαιρετικά εύκολη 
την εξαπάτηση όσων συμμετέχουν στα εἶαί 
ΓΟΟΠΙ5. Η μοναξιά, εξάλλου, που βασιλεύει 
στον κόσµο µας κάνει τους νέους εξαιρετικά 
ευάλωτους σε συναισθηματικού τύπου προσεγ- 
γίσεις - κάτι τέτοιο εἶναι εύκολο να το διαπι- 
στώσει οποιοσδήποτε επισκεπτόμενος ένα εἶαί 
ἴοοπη: είναι σίγουρο ότι θα αισθανθεί από την 
πρώτη στιγµή την ανάγκη για επικοινωνία και 
γνωριμία, Ετσι όλο και περισσότερο είναι αυτοί 
που γνωρίζονται µέσα από το ΙπίθΤῃΘΙ και προ- 
χωρούν σε πραγµαπκή γνωριμία, η οποία κατα- 
λήγει πολύ συχνά σε ερωτική σχέση [εἶμαι µάρ- 
τύρας δύο-τριών περιπτώσεων φίλων και γνω- 
στώγ). Δεν εἶναι ανάγκη να γρά- 
ψω πόσο επικίνδυνο είναι κάτι 
τέτοιο. Είναι δε επικίνδυνο ακρι- 


κα ει αβκκαξεκπππεε παει! 2 

Τα οἶέθς που διακινούν παράνομο 5οΗννατθ σας καλούν να τα 
ψηφίσετε στους “χρυσούς οδηγούς” για να ανέβουν τα έσοδά τους 
από τις διαφημίσεις. Αφού επιτελέσετε το χρέος σας, 8α σας 
-υ-ὐὐἶ ρα 


βώς διότι η ταυτότητα του καθε- 
γός εἶναι κάτι πολύ σχετικό στο 
[ηήθηπεί. σης σχέσεις µας, όμως, 
δεν μπορούμε να προχωρούμε 
χωρίς να έχουµε αληδινή γνώση 
του άλλου. 

Τα περιστατικά παιδεραστίας 
και βιασµών εἶναι αναρίθµητα 
και εμφανίζονται πολύ συχνά 
στην ανάλογη ειδησεογραφία. 
Τον Ιούνιο πέντε Αμερικανοί (ηλι- 
κίας απὀ 19 µέχρι 25 ετών] Βία- 
σαν ένα κορίτσι 12 ετών, το 
οποίο γνώρισαν σε κάποιο εἶναὶ 
Γοοπι. Όι βιαστές αντιµετωπί- 
ζουν ποινή φυλάκισης µέχρι 99 
έτη, αν κριθούν ένοχοι στη δίκη 
που πρόκειται να γίνει. Στις αρ- 


ΡΟ Μαςιοτ (ΟΒΕ8 


ης 


πό τα πιο αμφιλεγόμενα Θέματα σχετικά µε το Ιπὶθπηθί και την 

εγκληματική δράση που σχετίζεται µε αυτό εἶναι το ζήτημα 

της νοµοδεσίας. Σης περισσότερες χώρες εφαρμόζονται πα- γα 
λαιότεροι νόμοι που αφορούν σε παραπλήσιους τοµείς, όπως ο Τύπος ἴδιος (να είναι δική του Ιδέα]. Στις ΗΓΙΑ, όπου οι χρήστες του Ιίθπηθ! εἷ- 
ήτα ΜΜΕ ή το τηλέφωνο, γεγονός που νει την τε ό ύ 
εφαρµογή κανόνων. Αν και γενικά αυτή η χαοτική κατάσταση είναι 
προς όφελος της ελευθερίας του µέσου και της ελεύθερης διακίνη-  στείγια σεξουαλικά 
σης των πληροφοριών και των ιδεών, εντούτοις υπάρχουν και προθλη- Ὃ πο πμ ο 


µατικές πτυχές, τις οποίες δεν μπορούμε να αγνοήσουµε. Εξάλλου, η 

τεχνολογία δημιουργεί πληθώρα νέων ζητημάτων που η παραδοσιακή Οι ηγέτες των οκτώ πιο ανεπτυγµένων χωρών του κόσµου (των γνω- 
νοµοθεπκή διαδικασία ήταν αδύνατον να προβλέψει. σον ο σονζρπιφή (ων ο Μάιο, έδε- 
Στο κείµενο αναφέρθηκε ήδη η περίπτωση του Αμερικανού που τελι- "αναζητώντας 
κὠς αθωώθηκε για την απόπειρα βιασμού ανηλίκων, διότι αποδείχτη- 


κε ότι είχε παραπλανηδεί και προκληθεί από τους αστυνομικούς του 


χές του Ιουλίου, από την άλλη, αθωώθηκε ένας 
αμφισεξουαλικός άντρας, ο οποίος είχε συλλη- 
φθεί μπαίνοντας στο ξενοδοχείο όπου επρόκει- 
το να συναντήσει µία υποτιθέμενη µητέρα και 
τς τρεις κόρες της για να περάσουν ένα βρά- 
δυ... όλο τρέλα, Ο άντρας αθωώδηκε για τις 
κατηγορίες σχετικά µε την απόπειρα αποπλάνη- 
σης ανηλίκων, διότι οἱ πράκτορες του ΕΒἰ που 
υποδύονταν τη µητέρα µε τις περίεργες ορέ- 
ξεις (σε κάποιο εἶναί γοοπᾳ} πιο πολύ τον προκά- 
λεσαν {με απροκάλυπτο τρόπο) παρά δέχδη- 
καν την πἰεσή του. Την εποχή που έγινε η γνωρι- 
µία µε τη “μητέρα”, ο άντρας αντιμετώπιζε σο- 
Βαρά ψυχολογικά προθλήµατα [είχε χωρίσει µε 
τη γυναίκα του και είχε απολυθεί από τη δου- 
λειά του εξαιτίας της σεξουαλικής ιδιαιτερότη- 
τάς του) και δέχθηκε να πάει στο ξενοδοχείο 
κατόπιν πίεσης από τη “μητέρα”, η οποία Ισχυ- 
ρίστηκε ότι ήθελε έναν δάσκαλο “σεξουαλικής 
αγωγής” για τις κόρες της. Η υπόθεση αυτή 
δείχνει πόσα νομικά κωλύματα υφίστανται, κα- 
Βώς η νοµοθεσία είναι φτιαγμένη για τον φυσι- 
κό - αναλογικό κόσµο και όχι για τις νέες ψη- 


ας κωνς αν νά 
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Ακ ὔονων [ονοκὸ. 
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ο θ0ἶκα Μας!θι 


φιακές εξελίξεις και τον κυβερνοχώρο. Εξάλ- 
λου, τα όρια της αστυνομικής έρευνας εἶναι 
επίσης σχετικά, αφού ο εν λόγω κατηγορούµε- 
γος µόνο έπειτα απὀ έντονα υπονοούμενα (όχι 
και τόσο συγκαλυμμένα] και µετά τη σαφή πρό- 
σκληση [ή πρόκληση!) εκ µέρους των πρακτό- 
ρων µπήκε στο κλίµα και δέχθηκε να δοκιμάσει 
την τύχη του µε τις κόρες της... µαµάς. 


(ΗΑΕΚΙΝΟ) 
ἴσως το αςκίπα Όα έπρεπε να είναι πρώτο 


στη λίστα µας, αφού αυτό το άρθρο αναφέρε- 
ται στα εγκλήματα που σχετίζονται µε το |πίει- 
πθὶ και αυτό το είδος εγκλημάτων είναι χαρα- 
κτηριστικό του κυβερνοχώρου. Η σειρά δεν 
έχει σημασία. Το ΠαεΚίπα (µε όλα τα παρακλά- 
δια και τις υποκατηγορίες του} είναι µία πρακτ:- 
κή που γεννήθηκε σχεδόν ταυτόχρονα µε τους 
υπολογιστές και τα δίκτυα. Είναι, μάλιστα, τέ- 
τοια η διάσταση του φαινομένου Και τόσο ελ- 
Κυστική η υπάθιοτουπᾶ κουλτούρα των ῄαεκεις 
που πολλοί σαγηνευτικοί μύθοι έχουν διαδοδεί 


από στόµα σε στόµα [και απὀ «οπιρυ!εΓ σε 


οοπιρυϊθη] για τις πιο σπουδαίες οµάδες [παεκ- 
615 ή και για µεμονωμένους Παεκεις-γκουρού 
της νέας εποχής. 

Επίσης, ίσως κάποιοι παραξενευτούν από την 
επιλογή µας να ορίσουµε ως “έγκλημα” το 
ΙασΚίπα, το οποίο κουβαλά µία ολόκληρη Ιστο- 
ρία και µία αξιοσέβαστη κουλτούρα. Ίο θέμα 
είναι ότι η εξουσία, η δικαιοσύνη και, γενικά, η 
µεγάλη πλειονότητα της κοινωνίας θεωρεί 
εγκληματικές τις δραστηριότητες αυτές - και 
μάλιστα τρομοκρατικές [κυθερνοτρομοκρατία], 
σύμφωνα µε τους Αμερικανούς. Τροµοκράτες 
και εγκληµαῄίες θεωρούνται, όµως, όλοι όσοι 
αντιβαίνουν τους νόμους και τις αρχές µίας 
κοινωνίας, ακόµη και αν για τους ίδιους οι πρά- 
ξεις τους εμφορούνται από αξίες και συγκεκρι- 
µένα ιδανικά. Οι Ελληνες επαναστάτες του 
182] δεωρούνταν σίγουρα Ίρομοκράτες όχι 
µόνο από την οθωμανική αυτοκρατορία, αλλά 
και απὀ τους περισσότερους ηγεμόνες της Ευ- 
ρώπης (Βλ. ἱερή Συμμαχία). 

Αν Βέλουμε να ορίσουμε Ὥς έννοιες, µπο- 
ρούμε να πούμε ότι το Παςκίπα εἶναι η παραδο- 
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σιακή έννοια, µε την οποία περιγράφονταν -και 
περιγράφονται ακόµη: όλοι οι τρόποι εισθολής 
σε δίκτυα υπολογιστών και το σπάσιμο των διά- 
φορων µέτρων ασφάλειας. Ενας Ππαεκοι είναι 
περισσότερο αυτό που ὃα ονοµάζαμµε “"οοπῃ- 

Ρυΐετ [υηκγ΄, δηλαδή ο αληθινός, σκληροπυρη- 
νικός χοµπίστας, ο οποίος περνά ατέλειωτες 
ώρες μπροστά στην οδόνη κάνοντας ἀεθυο- 
Οἴπα στο καινούριο πρόγραµµα που έφτιαξε. 
Ενας ρομαντικός! Από την άλλη, νεότερες λέ- 
ξεις είναι το ρῄπεαΚίπο και το εταςΚίπο. Με το 
πρώτο εννοείται κυρίως η τέχνη του να “σπας” 
το τηλεφωνικό δίκτυο [κάνοντας υπεραστικά 
τηλέφωνα τζόμπο] και άλλα τηλεπικοινωνιακά 
συστήµατα, ενώ με το δεύτερο εννοείται κυ- 
ρίως το “σπάσιμο” της ασφάλειας ενός συστή- 
ματος. Όπως μάλλον γνωρίζετε, οι ορισμοί αυ- 
τοί εἶναι σχετικοί και μάλλον αυθαίρετοι, αφού 

ο καθένας µπορεί να δώσει διαφορετικό περιε- 
χόμενο στις λέξεις. Το ζήτημα εἶναι ότι υπάρχει 
μία ολόκληρη φιλολογία και παραφιλολογία 
γύρω από τους παςζεις, οἱ οποίοι εμπλέκονται 
πλέον και στα παιχνίδια της Βιομηχανίας της 
Πληροφορικής µε διάφορους τρόπους. 

Το ΙαεΚίπο ασκεί µεγάλη γοητεία σε κάθε 
χρήστη και ειδικά στον νέο, αμύητο ακόµη στα 
μυστικά της πληροφορικής. Παλαιότερα, όταν 
µόνο οι “τρελοί” ασχολούνταν µε το ΡΟ» προ- 
σπαθώντας να φτιάξουν προγραµµατάκια με 
κώδικα Τυγοο Ρασεα, Απεεπιδὶγ και (4, οἱ νέοι 
και άπειροι ακόµη χοµπίστες έβλεπαν µε δέος 
Βέθαια, τα πράγματα εἷ- 


Ας αφήσουμε, ὁμώς, τη όρο ὁ και ας 
επιστρέψουµε στο θέμα µας. Π 

στην εγκληματική δραστηριότητα οι Ὠακκοις; Η 
παράνομη εἰσθολή σε δίκτυα υπολογιστών και 
η αρπαγή ἡ ἢ καταστροφή αρχείῶν Καὶ στοιχε(- 
ὧν α σίγουρα. αδικήµατα. Ἡ εισθολή 
σε ΥΝΘΌ 5ΐϊθ» και η καταστροφή :ἠη ολλοί- 
ὠση των στοιχείῶν που παρου Ι εἶναι 


επίσης δραστηριότητες που Όα μπορούσαν να 
χαρακτηριστούν αξιόμεμπτες. Οι μαζικές απο- 
στολές εκατοντάδων Ἑ-πιαῖϊς στην ἴδια διεύ- 


Όυνση µε σκοπό το µπλοκάρισµά της είναι επί- 


σης µία από τις µορφές που παίρνει το Πασκίπα 
στις ηµέρες του Ιπίθηπε!. Τέλος, συνηθισμένη 
πλέον πρακτική εκ µέρους των ᾖπαεκθις είναι η 
υποκλοπή των ραδ5Μοτᾶ5 των χρηστών του Ιη- 
Ιεππε!, µε στόχο τη δωρεάν σύνδεση µε το Δια- 
δίκτυο, ενώ γνωστά γίνονται όλο και περισσό- 
τερα κρούσματα εισβολής σε ιδιωτικούς υπο- 
λογιστές μεμονωμένων χρηστών που Βρίσκο- 
νται συνδεµένοι µε κάποιον [ΒΓ 5θ/νθι. 

Όλες οι παραπάνω είναι πρακτικές που εµπί- 
πτουν στην κατηγορία του Ἰαςκίπᾳ, αν και πολ. 
λοί [κυρίως οι παλαιότεροι) ἠαοκεις ὃα δίστα- 
ζαν να τις ονοµάσουν έτσι. Υπάρχει ένας κώδι- 
κας ηθικής που ακολουθείται απὀ τους περισ- 
σότερους ῄαεκει» και ο οποίος κρίνεται εκ του 
αποτελέσματος, δηλαδή αν κάθε Ππαεκοι ακο- 
λουδεί τους σχετικούς αυτούς κανόνες. Αν και 
όλες οι πράξεις εἶναι τυπικά παραβατικές και 
µπορούν να διωχθούν δικαστικά, εντούτοις η 
συζήτηση δεν ολοκληρώνεται σε αυτό. Κατά τη 
γνώµη μου, αν το Παοκίπα έχει έναν σαφή στό- 
χο και κίνητρα που ξεκινούν απὀ κάποια πολιτι- 
κή Θέση, τότε Όα μπορούσα να δεχτώ την πολι: 


πκή απόφαση και το νόηµα του Μαεκίηᾳ. Αυτό. 


δεν σηµαίνει ότι ὃα επικροτούσα μία επίθεση 
γεοναζ εναντίον των σε µία οµοφυλοφιλικής 
κοινότητας ή µίας αναρχικής φρόξιας, απειλώ- 
ντας ότι θα τους σφάξουν, Όα τους κάψουν και 
άλλα τέτοια χαρπωµένα. θα ήμουν, όµως, σχε- 
τικά.πιο ευνοϊκά διακείµενος απέναντι σε µία 
ομάδα Ἠσεκεις που προχωρεί σε ακηβιστικές 


Ενέργειες για να ενημερώσει τον Κόσμο όσον 


περιπτώσεις, πιστεύω ότι εἶναι κάτι εντελώς 
διαφορετικό από το ΠαςΚίΠᾷ εναντίον ενός 
απλού χρήστη, ο οποίος ξαφνικά Βλέπει να 
συνδέονται στο Ιπίεγπε! άσχετοι χρησιμοποιώ: 
ντας το ρασσΜοτά του ή αντιλαµθάνεται ότι την 
τελευταία φορά που ήταν συνδεµένος µε κά- 
ποιον ΙΒ 5θγνεΓ ένας ΄παεκετ΄ µπήκε στον 


υπολογιστή του Και τα έκανε γης µαδιάμ. 
εκτ Ἑτλτρι, 
( οπηοπτπον 

) ΕΓΚΛΗΜΑΙΑ 


Όσο περισσότερο το |πίθι- 
πθ χρησιµοποιείται για εµπο- 
ρικές συναλλαγές και άλλες 
οικονομικές δραστηριότητες 
τόσο α αυξάνουν οι τρόποι 
να πλουτίζει κάποιος µέσω 


σα] | µπορέσαµε να βρούμε.. :) 


παράνομης χρήσης των υπηρεσιών. Κάτι τέτοιο 
εἶναι εξάλλου άρρηκτα δεμένο µε την ἴδια τη 
φύση του µέσου, αφού η ασφάλεια των επικοι- 
γωνιών στο Δίκτυο είναι σχετική. Ώς εκ τούτου, 
τα οικονομικά εγκλήματα της νέας εποχής τεί- 
νουν να μεταφέρονται από τον πραγµατικό κὀ- 
σµο στον κυβερνοχώρο, που µόλιστα προσφέ- 
Ρει επαρκέστερη κάλυψη για το ληστή-απατεώ- 
να, 6 οποίος εἶναι πιο δύσκολο να αναγνωρι- 
στεί και να συλληφθεί. 

Μία από τις πιο συνηθισμένες παράνομες 
δραστηριότητες οικονομικού περιεχοµένου εἷ- 
ναι η υποκλοπή από έναν Ππαεκθι-εταςΚθι του 
κωδικού αριθμού της πιστωτικής κάρτας ενός 
ανυποψίαστου χρήστη. Ο τελευταίος επισκέ- 
πτεται ένα εμπορικό σἷιθ και προσπαθεί να 
ολοκληρώσει µία αγορά, Όταν αποκαλύψει τον 
κὠδικό του, εἶναι πλέον αρκετά εύκολο σε 
όποιον διαθέτει τα απαραίτητα εργαλεία να 
μάθει αυτόν τον κωδικό, χωρίς ο χρήστης να 
πάρει χαμπάρι. ἔπειτα, οι αγορές μπορούν να 
γίνουν εύκολα, απλά και ανέξοδα για τον 
ααεκθι που κατέχει την πολύτιμη πληροφορία. 
Μέχρι να καταλάθει τι συμβαίνει ο ιδιοκτήτης 
της κάρτας, το “πλαστικό” πορτοφόλι του ὃα 
έχει χρεωθεί µε πολλές χιλιάδες δραχμές. Σης 
περισσότερες τῶν περιπτώσεων οι ΠαςΚθις 
“σκανάρουν΄ ολόκληρα δίκτυα για να 8ρουν 
το ευάλωτο σηµείο και να δουν ποιοι χρήστες 


ΡΟ Μανιοι ΕΕΗ8 


αποκαλύπτουν προσωπικά δεδοµένα οη/1/πθ. 
Σύµφωνα µε τς μυστικές υπηρεσίες των ΗΠΑ, 
µισό δισεκατομμύριο δολάρια [γύρω στα 200 
δισ. δραχμές) χάνεται κάθε χρόνο από κλεµµέ- 
γους αριθμούς πιστωτικών καρτών. 

Στο ἴδιο µήκος κύματος κινούνται και οἱ απά- 
τες που έχουν να κάνουν µε χρηματιστηριακές 
και τραπεζικές συναλλαγές. Η παγκοσμµιοποίη- 
ση στην οικονομία έχει καταργήσει τα σύνορα 
των κρατών και έχει διεθνοποιήσει τις αγορές. 
Με το απλό πάτηµα ενός πλήκτρου (του Επίει 
μάλλον]) τεράστια χρηµατκά ποσά µπορούν να 
διακινηθούν μεταξύ ηπείρων μέσα σε ελάχιστα 
δευτερόλεπτα. Ολόκληρες εταιρίες αγοράζο- 
νται και πουλιούνται στον ἴδιο χρόνο. Όλοένα 
Περισσότερο το οικονομικό παιχνίδι γίγεται 


Πλεκτρονικό και δικτυακό. Οἱ τράπεζες έχουν 


με 
τους πελότες τους µέσω του Διαδικτύου, οἱ δη- 
µόσιες υπηρεσίες επίσης {η κατάθεση τῆς φο- 
Ῥολογικής δήλωσης οη-]ίηθ εἶναι πλέον γεγο- 
γός και στη χώρα µας). Όλα αυτά φαίνεται ότι 
διευκολύνουν 


μή «ωμ. «μνλὰη 
κονομικού εγκλήματος της σύγχρονης εποχής. 
Στην ἴδια κατηγορία ὃαᾳ εντάσσαµε και τη βιο- 
μηχανική κατασκοπία, η οποία πλέον χρησιµο- 
ποιεί πακκει5 για να φέρει εἰς πέρας τα σχέδιά 
της, Δεν εἶναι ανάγκη να κάνει κάποιος πραγµα- 
πκή διάρρηξη σε ένα εργοστάσιο για να κλέψει 
το φοβερό και τρομερό Βιομηχανικό μυστικό 
του ανταγωνιστή του. ΤΟ µόνο που έχει να κάνει 
εἶναι να προσλάθει δυοτρεις ᾖνασκει», οι οποίοι 
ὃα σναλάθουν να κάνουν όλη τη θρώμµικη δου- 
λειά, εισθάλλοντας στο δίκτυο της αντίπαλης 
εταιρίας και ανπγράφοντας τα αρχεία της. 
Τέλος, πολλά είναι τα προθλήµατα που 


ΗΕ); Γ κου: 


Ἠενν Αάάδισα) ἰπεετηεῖ |..νν Εωέσεςετωεσί 
Αελάσπη (Ἄείς Ἠετε Το εφυεπ Υσας 
Για σι) 


Άϊνοαί Ὁς 


Ἠεὺ Ροΐκε 1 νε αεφεί πκετιαθουαὶ επκΏε Εβλάηᾷ ογμαεκσλῶσε: αι Όνε πνοκλά ἀεάς αεά ο γετνης κά 
Ῥεσξεςθειᾷ Οωτετω οί Όνε Ἰπδεττνεί ςοαπιῖν. 


Ὑ{ε «γε Ἆετε ἴο ρευννόε «ὔισεος ο ἅπς :οεηκΣΥ πονόι «οεηρίεῖε Ίσιν εωξοτςετωεσέ αρά εσκωε 
Ῥεενεσᾶσο µεγκες. Τῖνεγε Ρεσνκςε» πικλκόε, ὑνά αγε Ώοῖ Ἱσδεά Το, πινεσαραῶσε, ΙΓηςἰσωρ, γεςοκάωᾳ, 
σπα) 


α.ὑαγαθος ρΓονες ος αρά ἑεστππωαάοη οί 
Όνς «ΡΕΟΣΥ νε «οαφρΏκεά οί 


αοὔνίῶες ο0 ὅνε ἰσέετηει 
εὔνεπαιεοί οὔδειαἰς, «νοση ροᾶκε οὔδεετν 


Ίσα Ἑπέρετετηστά Αβγηκες, 
πεσει απο πο ασ 


έχουν ανακύψει µε το ηλεκτρονικό εμπόριο. 
Στη Γιουγκοσλαβία, για παράδειγµα, ανθεί 
µεταξύ των νέων ἡ αγορά προϊόντων από αµε- 
ρικάνικα εµπορικά σἷϊθο Και η πληρωμή µε πι- 
στωτικές κάρτες ξένων. Πολλοί είναι αυτοί που 
το Βλέπουν ως αντίποινα για τους περσινούς 
Βομθαρδισμούς της χώρας από το ΝΑΙΟ. 


( ΝΑΛΕΖ 


σε άµεση σχέση µε τα οικονομικά εγκλήµα- 
τα Βρίσκονται και οι παράνομες ενέργειες που 
έχουν να κάνουν µε προγράµµατα υΠΟλΟογ- 
στών: Η γνωστή και µη εξαιρετέα πειρατεία. Το 
αν κάποιοι είναι υπέρ αυτής ή όχι δεν Όα µας 
απασχολήσει εδώ. Η πειρατεία είναι εναντίον 
του νόµου και διώκεται ποινικά και αυτό εἶναι 
το Α και το Ώτης υπόθεσης, Ίο αν κάποιος τη 
Θεωρεί ηδικά δίκαιη και Βεμπή εἶναι άλλο δέ: 
μα πόυ συζητείται κατά κόρον [και µέσα από 
τς στήλες του κού και τα γράμματά 
σας], γ΄ αυτό και δεν ὃο επεκταθούµε εδώ. 

Όσον αφορά στα πε! «πιθ», ἢ διακίνηση 
προγραμμάτων µε παράνομο τρόπο γίνεται 
στο Ιπίθγπε! µέσώ τῶν δικτύων ΥΝΑΚΕΖ. Στα 
σ]θς αυτά, τα οποία αυξάνουν Και πληδαίνουν 
συνεχώς, γίνεται τεράσπα διακίνηση σπασµέ- 
νων προγραμμάτων και παιχνιδιών, καδώς και 


ν ψυχαγωγικών προϊόντων, όπως αρχείων 
ΜΡΟ και βίντεο. Επίσης, για όσους διαθέτουν 


ένα πρόγραµµα, αλλά είναι ἀθπιο και έχει 
χρονικούς [έκδοση περιορισμένης χρήσης - 30 
ή 90 ηµερών] ἡ άλλους (π.χ. δεν είναι διαθέσι- 
µες όλες οι λειτουργίες του προγράµµατος) 
περιορισμούς, διατίθενται τα γνωστά “σπαστή- 
ρια”; κωδικοί αριθμοί που κατοχυρώνουν το 
πρόγραµµα (5ε//αἰζ) ή εταεκ» και ραἱεᾖθ» που 
ξεκλειδώνουν όλα τα µέτρα ασφάλειας. [ια 
τους πιο “προχωρημένους” [όπως Όα έλεγαν 
και τα ελληνικά ἨΙπάον/ς) υπάρχουν ειδικά 
προγραµµατάκια που αναλαμθάνουν να “σπό- 


σουν΄ οποιοδήποτε πρόγραµµα ή παιχνίδι. Και 
φυσικά, όλα τα παραπάνω γίνονται δωρεάν 
για τον απλό χρήστη, ο οποίος το μόνο που 
έχει να κάνει εἶναι να βρει το παιχνίδι ή το 
πρόγραµµα που τον ενδιαφέρει και να το Κα- 
τεβάσει στον υπολογιστή του (αν πρόκειται για 
πρόγραµµα µεγάλο σε όγκο, το µόνο που χρει- 
ἀζεται εἶναι υπομονή και χρήµα για να πληρώ- 
σει τον ΟΤΕ - αν και Όα κοστίσει πλέον σίγου- 
ρα λιγότερα από ό,τι αν αγόραζε ένα πρό- 
γραμμα]. 

Θα ρωτούσε εύλογα κάποιος: “Γιατί τα κά- 
γουν όλα αυτά όσοι έχουν νατθζ σἶίθς; Μα 
για το κέρδος φυσικά, το οποίο προκύπτει από 
τη διαφήμιση. Και ποια άραγε εταιρία ὃα έθα- 
ζε διαφήμιση σε ένα οἵϊθ που ασχολείται µε 
παράνομες δραστηριόπητες; Μόνο μία εξίσου 
Παράνομη ἡ ιστον µία εταιρία ποὺ δεν 
ὃα μπορούσε να διαφημιστεί σε ένα άλλο µέ- 
σα: Οι κόµθοι µετα ΙΑΚΕΖ εἶναι γεμάτοι µε 
διαφημίσεις πορνογραφικών σἰϊθς και μάλιστα 
σε πολλά απὀ αυτά όχι µόνο η οθόνη σας γε- 
μα δαφος και καινούρια του 

58 µέ άλλα (πορνογραφικά] σἱίθς, αλλά 
είστε αναγκασμένοι, αν θέλετε να κατεθάσετε 
ένα πρόγραµµα να επισκεφτείτε δυο-τρία πορ- 
γογραφικά εἶίθ», ώστε να δικαιολογηθούν τα 
λεφτά που πληρώνουν στον Μθρπιασ!ει του 
ΥΝΑΡΕΖ εἶϊθ. Ὑπάρχουν, επίσης, οἶίθ» που ανα- 
λαμθάνουν να παίξουν το ρόλο του “χρυσού 
οδηγού” των ΥΝΑΚΕΖ: Οι χρήστες ψηφίζουν το 
5ἵίς που προτιμούν ή εκείνο που επισκέφτηκαν 
και βγαίνει η λίστα µε τα Ἱορ]00 ή τα Ἱορ50 
ΥΝΑΚΕΖ :ἰϊςς, τα οποία ταξινομούνται βάσει 
των ψήφων που παίρνουν κάθε µέρα. Όσο πε- 
ρισσότερες οι ψήφοι τόσο µεγαλύτερο το µε- 
ρίδιο από τη διαφημιστική πίτα. Γι’ αυτό και 
στα περισσότερα ΥΝΑΕΕΖ οἴϊες η είσοδος στο 
εἷϊε εἶναι καλά κρυμμένη και όποτε κάνετε κλικ 
σε κάποιο Ιἴη µε όνοµα ΄Ἐπίθι” εμφανίζεται η 


αντίστοιχη οθόνη του Ἱορ 100 για να ψηφίσετε 
το εν λόγω 5ἱ/θ. 

Εξάλλου, η τελευταία µόδα στο χώρο των 
ΝΑΡΕΖ εἶναι η διακίνηση και άλλων “προϊό- 
ντων”, ; εκτός πληροφορικής, Η πώληση πανεπι- 
στηµιακών εργασιών και διδακτορικών διατρι- 
Βών στο Ιπίθιπε! αυξάνεται συνεχώς. Προς το 
παρόν, θέβαια, οι εργασίες που διατίθενται εἷ- 
ναι κυρίως στα αγγλικά, αλλά ὁ όποιος από εσάς 
σπουδάζει -στην Αγγλία µπορεί να Βρει εύκολα 
Και απλά έναν τρόπο για να ολοκληρώσει µε 
επιτυχία τις σπουδές του και να λάβει πλέον το 
πολυπόθητο πτυχίο. Αφήστε που µέχρι και πλα- 
στά πτυχία διακινούνται τη σήμερον ηµέρα στα 
πα μονοπάτια του Διαδικτύου. 


«ΑΠΕΙΛΕΣ - ΟΠΛΑ - ΝΑΡΚΩΤΙΚΑ᾽ 
Οι παρενογλήσεις εναντίον ανυποψίαστων 
πολιτών έχουν αρχίσει να παίρνουν και ηλε- 
Κτρονική διάσταση µε τη χρήση των 6-πιαϊϊς. [ια 
παράδειγµα, η Απη Ίθαπονα, µία γυναίκα από 
το 9ση Ε{απείσεο, λάμβανε για πε- 
ρισσότερο απὀ δύο χρόνια χιλιά- 
δες Ε-πιαῖς µε απειλές εναντίον της 
ζωής της και των δύο παιδιών της. 
Τα ε-πιαῖϊν στέλνονταν από διαφο- 
ρετικές διευθύνσεις και ξεπερνού- 
σαν μερικές φορές τα 100 ηµερη- 
σίως, ενώ ήταν γεµάτα µε διάφορες 
απειλές και κυρίως µε την απειλή 
του φόνου. Σύµφωνα µε τους εἰδι- 
κούς, πρόκειτα! για µία “µετανά- 
στευση” των “ενοχλητικών΄ από 
τον φυσικό κόσµο στον ηλεκτρονι- 
κό, Κρυμμένοι καλύτερα απ’ ότι πἰ- 
σω απὀ θάμνους και τοίχους, οι 
σκοτεινοί αυτοί τύποι έχουν την ευ- 
Καιρία να εισβάλουν πραγματικά 
στη ζωή του άλλου και να την ανα- 
στατώσουν εκ Βόδρων, ακόµη και 
αν δεν πρόκειται ποτέ να πραγµα- 
τοποιήσουν τις απειλές τους, Πόσο 
µπορεί κάποιος να γελάσει ανέµελα όταν λαµ- 
βάνει καδηµερινά δεκάδες ϱ-πιαί] που ξεκι- 
γούν κάπως έτσι; “Θα σε σκοτώσω, μωρή σκύ- 
λα!”; Εξάλλου, έχουν ήδη γίνει γνωστές περι- 
πτώσεις [ελάχιστες ευτυχώς] κατά τις οποίες το 
θύμα γνώρισε τον υποψήφιο δολοφόνο (ή βια- 
στή) του µέσω του πίειπε!. Όπως προαναφέρ- 
Θηκε, τα σκοτεινά μονοπάτια του κυβερνοχώ- 
ρου είναι εξίσου επικίνδυνα µε τα αληθινά, 
Τέλος, ακόµη µία έκφανση των δικτυακών 
εγκλημάτων, η οποία εντάσσεται σε αυτήν την 
ενότητα κατά συνθήκη, είναι η παράνομη διακί- 
νηση γαρκωτικών και όπλων µέσω του Ιπειηεί. 
Όσον αφορά στα ναρκωτικά, το “Τραφείο για 
τον Ελεγχο των Ναρκωτικών και την Πρόληψη 
του Εγκλήματος” των Ηνωμένων Εθνών ανακοί- 
γωσε ότι Όα προτείνει να αντιμετωπιστεί η δισ- 
Κίνηση ναρκωτικών µέσω του Δικτύου ὡς 


ΤΑΔ ανσα ροφωίδε απ 


πι -Ἡ 
δύσκολη υπόθεση. Αν 


“έγκλημα κατά της ανθρωπότητας” και να τύ- 
χει της ανάλογης αντιμετώπισης. Θυμίζουμε ότι 
τα εγκλήματα που εμπίπτουν σε αυτήν την κα- 
τηγορία είναι οι γενοκτονίες και τα εγκλήματα 
πολέμου. Όπως καταλαβαίνετε, το πρόθληµα 
έχει πάρει τεράστιες διαστάσεις, καθώς µπορεί 
κανείς να Βρει και να προμηθευτεί τα πάντα 
µέσα στο Ιπίειπεί: απὀ µαριχουάνα µέχρι 50 
και οποιοδήποτε είδος ναρκωτικών ουσιών. Ία 
μεγάλα καρτέλ των ναρκωτικών, που δρουν 
χρόνια ανενόχλητα (ποιος έχει ποτέ πειράξει 
τους μεγάλους εµπόρους της ηρωίνης και της 
κοκαϊνης;), έχουν πλέον μεταφέρει τις “εργα- 
σίες” τους και εντός του κυβερνοχώρου, γεγο- 
γός που τους ανοίγει τεράστιες προοπτικές για 
την παγκόσμια διακίνηση των ουσιών, ενώ ταυ- 
τόχρονα τους επιτρέπει να έχουν και µία πολύ 
αποτελεσματική κρυψώνα. Ο μεγάλος κίνδυ- 
γος είναι τα τεράστια αυτά δίκτυα της μαφίας 
των ναρκωτικών Και σε Καµία περίπτωση δεν 
µπορούν να θεωρηθούν σοθαρός κίνδυνος οι 


εκ. 


5 πλω ο -- ---- μπολ. ο. 
καν 


Ο κάφε Φεσώς κο’ ο κάν) νανλιλριά αφθΑ σος 
ππως ο στις λος τρ.- Ανν Μάνη 


Ὃ ο ος, 
ου πα αμώπη 
(κνθή! Φενκῤιωό (κο ανν ιορ) {νο 
β]φΦοο Αὀκά΄ 8 (Ίνοωώς πιωφ ῶ9 νψήΠθά υΥ ἄνο ἐνοάσε μμ... 
Ὃ ιο οάοὸ ον ααμφα Άιναι αΏαπε ὃν 
ο μοι κνκνων 


«ο. 1 (οέφοῖ. φνένθη γὰυ θε 4ως 83 μιάς (ἰφίω Φον Αγ γου 


ΎΜθΟ ραφθς που αναφέρονται σε τρόπους κα- 
Πγίσµατος του χασίς ή σε τρόπους καλλιέργει- 
άς του. 

Από την άλλη, το εµπόριο όπλων αποτελεί 
Και αυτό ένα σηµαντικό πρόβλημα στο |ΠΙθΓΠΙ, 
ειδικά στις ανεπτυγμένες χώρες της Δύσης, 
όπου η Βία και η εγκληματικότητα -ακόμη Και 
από ανηλίκους- έχουν λάθει σηµαντικές δια- 
στάσεις [κάθε λίγο και λιγάκι Βλέπουμε µαθη- 
τές γυμνασίου ἡ και δημοτικού στις ΗΠΑ να 
παίρνουν ένα όπλο και να σκοτώνουν συμμα- 
δητές και δασκάλους από τη μία σηγµή στην 
άλλη]. Μέσα από το |πΙθιηθ! εἶναι πιο εύκολο 
για κάποιον ανήλικο που ο μπαμπάς του τού 
έχει δώσει την πιστωτική του κάρτα για να... 
παίζει (και να µην τον ενοχλεί) να αγοράσει ένα 
πολύ όμορφο και “αποτελεσματικό” 4δάρι και 
να αρχίσει να καθαρίζει όποιον δεν του αρέσει 


εμπόριο κών στο Δίκτυο 
καλλού ἡάάνα τα όρο μαλακό ναρωωπιά”, αί. 


Μον 


Και πολύ - ούτε άδεια χρειάζεται, ούτε ταυτότη- 
τα, ούτε τίποτα. Αν και η ανάπτυξη αυτού του 
είδους του εμπορίου δεν εἶναι τόσο µεγάλη, 
εντούτοις αρχίζει να αποκτά πελάτες και να 
γνωρίζει απήχηση, ειδικά στην άλλη πλευρά 
του Ατλαντικού. 


ΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΙ ΥΠΟ ΔΙΩΓΜΟ 
Όλα τα προαναφερθέντα δίνουν µία αποσπο- 
σµατκή (λόγω χώρου) εικόνα της εγκληµαπκής 
δραστηριότητας στο |πίθγπε!, η οποία -όπως εἰἷ- 
ναι φυσικό- αυξάνει ανάλογα µε τη χρήση: όσοι 
περισσότεροι οἱ χρήστες τόσοι περισσότεροι και 
οι εγκληµαήες ανάμεσά τους. Εκείνο που λησµο- 
γείται κατά Κόρον, όταν Κάποιος αναφέρεται 
στην εγκληματική δραστηριότητα στο Ιπ]θΓΠ6Ι 
και ειδικά όταν αυτός ο κάποιος αυτοαποκαλεί- 
αι “δημοσιογράφος”, εἶναι ότι όλα τα εγκλήµα- 
τα στα οποία αναφερόμαστε εἶναι εγκλήματα 
που δεν απαντώνται µόνο στο Ιη]θΓΠΘΙ [εκτός 
από το Παςκίπο]), αλλά αποτελούν συμπτώματα 
της καταναλωτικής και αποξενωτι- 
κής κοινωνίας µας. Η πορνογραφία, 
τα σεξουαλικά εγκλήματα, οἱ οἰκο- 
νομικές απάτες, οι δολοφονίες και 
οι παρενοχλήσεις, το εµπόριο όπλων 
και ναρκωτικών, η διακίνηση πειρατ- 
κών προγραμμάτων δεν είναι ὃρα- 
στηριότητες που υπάρχουν µόνο 
στον κυθερνοχώρο, προὐπήρ- 
χαν της χρήσης του Διαδικτύου. Δεν 
είναι το µέσο που προκαλεί αυτές 
τς συμπεριφορές, Είναι οι άνθρωποι 
που τις διαπράττουν και ο κόσμος 
που τς ευνοεί. Αλίμονο αν σκεφτού- 
µε ότι για όλα τα δεινά αυτού του 
αν φταίει ένα µέσο και ειδικά 
το [π]θππεί 
Κλείνοντας, πρέπει να σηµειώ: 
σουµε ότι κάθε φορά που σε κά- 
ποιο κανάλι ή έντυπο γίνονται ανα- 
φορές σε εγκληματικές δραστηριό- 
τητες που σχετίζονται µε το ΙπίθΓπθ! [κυρίως 
πορνογραφικού περιεχοµένου), το επόμενο λο- 
γικό Βήμα εἶναι να ζητηθεί μεγαλύτερος έλεγ- 
χος του µέσου Και µεγαλύτερη καταστολή εκ 
µέρους των αρχών. Κάτι τέτοιο εἶναι ανεπίτρε- 
πτο. Η λογοκρισία και ο προληπτικός έλεγχος 
στο |πΙεπθ! όχι µόνο δεν αποτελούν λύσεις, 
αλλά είναι και µία πρόταση εντελώς ανεδαφι- 
κή. Εξάλλου, τις περισσότερες φορές στόχος 
δεν εἶναι η εξάρθρωση των “θαρόνων της πα- 
ῥρανοµίας”, αλλά ο έλεγχος χωρίς προὔποθέ- 
σεις, η ποινικοποίηση δηλαδή τῶν ὅραστηριο- 
τήτων στο Δίκτυο. Κάι τέτοιο απέχει ελάχιστα 
από ένα σύγχρονο κυνήγι μαγισσών. Η ελευθε- 
ρία της έκφρασης τότε ὃα εἶναι το ζητούμενο 
σε µία εντελώς ελεγχόμενη και αστυνοµευόµε- 
νη διακίνηση πληροφοριών. Ἡ 


Ρς Μακιο; (ΕΒΕ 


Μείνετε µακριά 


από αυτό το παι- 


χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


Λυπούμαστε, 
αλλά δεν 8α 
μπορέσουμε... 
Εξάλλου,ο 
ανταγωνισμός 
δεν επιτρέπει 
επιείκεια! 


Χμ... το "Παν 
Μέτρον Αρι- 
στον" μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τήιιο 


Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Ενας τίτλος που 
σίγουρα ὃα φι- 
γουρόρει στις 

λίστες µε τα ορ 


σαπιες της χρο- 
γιάς. 


Ενα κλασικό παι- 
χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη Θέση 


του στις σελίδες 


του ΗαΙ! οἱ Εαπιο. 


Αποκτήστε το χω- 
ρίς συζήτηση! 


Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί 


στις βαθμολογίες των 
Οχι κάτι το 
συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως 
αξιοπρεπές. 


παιχνιδιών, όπως αυτές 
απεικονίζονται! στους 


πίνακες των Θαπιε Βενίοννς͵ 
Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
"Επιδόσεις". ’ τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 
Οἱ συντάκτες του “Ρς Μαρσιεγ” 
ενδουσιάστηκαν μαζ του. 


κάτω από το γενικό τίτλο 


ΓΡ Μασίει 


] 02 Εαήῇμ 2150 


Ένα αρκετά πρωτότυπο και εξίσου δύσκολο 
αν ----- -ᾱ --- 
λε. 
τον ον μα με στι Ἱ- 
ΐ πα. στα ,] .. 


σπκίπες 


Τ 10 πώς Το ζοπαυθγοΓς 
Ερχεται για να σας... κατακτήσει. 


ας - 
-- 
δε] 


λος 


πυν νυν ντ... 


αβπκαπγ.. 
. Νέες αποστολές για το πολύ καλό Βοφυο 8ροαι, 


θία ο Μακρηώτιη 2, Μοηότ, πηλ.: 9480000 


δίηδ Αριο κο 95, Αχαρναί, τηλ.: 2445310 
- Ἠε]]α», Λ. Κηφισίας 56, τηλ.: ὀ806775-8 


ΑΛΑ τα ΒΡΥ/ΓΙΡΙΛΙΡ ΤΟΝΙ ΣΜΕΑ 
ΟΛΑ ΤΑ ΡΕΥΙΕΝ/9 ΤΩΝ ΤΕ 


ΙΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδέτουµε, µε αλφαβητική σειρά, όλα τα παιχνίδια που 
παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τελευταία τρία τεύχη, μαζ µε τη 


Βαθμολογία τους. 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ᾽ ΒΑΘΜ. 
Ἡ ΑΗΟΑΤΕΗΒΑ 126 ' ὃ50ο 
Ἡ ΒυΡΙΝΕΟΣ ΤΥΓΟΟΝ 126 Ἅ θ40ο0 
μι ΡΙΛΡΙ02 126 | 800ο 
Ἡ ΡΙΕ ΗΛΗΒΟ ΤΗΙΙ.ΟΥ 2: ΝΙΝΑΙΑ5 ΝΕΑ Ἅᾖ127 6701 
Ἡ Ρ06ς5 ΟΕ ΝΙΛΗΒ 125 7450 
ΕΜΡΙΒΕ ΟΕ ΤΗΕ ΑΝΤΕ 127 8500 
ΕὐΒΟΙΕΛαυΕ ΕΟΟΤΒΛΙΙ. μμ 
5 ΕΙΥΙΝΕ ΗΕΒΟΕς 12 Ε0δλν 
Σ ΕΒΟυΝΟ 6ΟΝΤΒΟΙ. 126 8006 | 
ΙΜΡΕΒΙυΜ ΕΛΙΑΟΤΙΟΑ 2 Ί2ὅ6 ευ. 
ΑΝΕ᾽5 Ε/Α-18 125 9600 
μη ΜΟΚ2 12 9000 
5 ΜΕΤΑΙ. ΕΛΤΙαυὐΕ 126 8170 
Ἰ ΜΙάΗΤ ἃ ΜΛΕΙ6 ΜΙΙΙ ΕΝΝΙυΜ ΕΡΙΤΙΟΝ 127 - 
μη ΜΟΤΟ(ΟΒΟ55 ΜΑΏΝΕΕΟς 2 127 δ40ο 
η ΝΕΝΕΒΙΝΙΝΤΕΒ ΝΙΕΗΤΟ (ΡΒΕΝΙΕΙΛ/) 127 Ξ 
Ἡ ΒΕΏ ΑΙ ΕΗΤ 2 (ΡΗΕΝΙΕΝ/) δν -. 
Ἡ ΗΟΕΟΝ: ΤΟΤΑΙ. ΝΙΛΗΒ Ίο 9106 
Ἡ 5 ΚΟΙΕΝΕ ΗΟΝΡΑ ΜΟΤΟΓΗΟΕς 6Β να ο 
Ἡ 9ΤΑΗ ΤΗΕΚ: ΚΙΙΝάΟΝ ΛΟΛΌΕΜΥ 17 μη. 
' 50ΖΟΚΙ ΛΙ 5ΤΛΗΒΕ ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΑΟΙΝΕ 125 77ου | 
5 ΤΕΡΤ ΡΒΙΝΕ 6 126 | 650 
5 ΤΗΕ ΡΕΝΙΙ ΙΝΡΙΡΕ 125 900 
ΤΙΜΕ ΜΑΕΟΗΙΝΕ 126 913 
Ἡ ΥΛΜΡΙΒΕ: ΤΗΕ ΜΛΣΩΙΕΒΛΟΕ - ΒΕΡΕΜΡΤΙΟΝ 127 7 905. 
Ἡ ΛΙ Ι 5ΤΗΕΕΤ ΤΥΟΟΟΝ 126 Ὁ 9δυο 


ΟΙ ΚΑΙΗΠΟΡΙΕΣ 
ἱ ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ ] 4 


ο ----ε--πααισακακσασε---------ᾱ-ς-----ᾱ--- 


Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 
ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 


να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 
πάνω από κάθε τίτλο Όα αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών [Αε/ίοη, 
Αἀνεπ!υΓθ, ΡΟ, οἰπιυ]α[ίοη και 5ΙΤα!θαΥ). Από αυτές ὃα τονίζονται εκείνες 


(αν είναι περισσότερες της µίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΡΟ Μακιεγ(ΙΗ8 


ΑΟΝΕΝΤΟΒΕ ΑΘΤΙΟΝ 18ρ8 1 ΦΙΜυΙΑΤΙΟΝ ΦΤΒΑΤΕΘΥ 


[6 


ο. 86] ΡΟ Μας!ετ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΑΥΣΚΟΛΙΑΣ 


π 


Ιλ 1” 


Τα τελευταία δύο-τρία χρόνια υπάρχει ένας κατακλυσμός από αρκετά καλά ΒΡΟ5 για υπολογιστές. 
Ελάχιστα, όµως, απὀ αυτά βασίζονται στο αυθεντικό πνεύμα των ΑΡᾶΒ φαπιε». Εννοώ, φυσικά, το 
συνδυασμό της κατά το δυνατόν πιστής τήρησης των σχετικών 

κανόνων µε τη συνολική απόδοση των κόσμων που δόξασαν τα 


ΕΡΟς, τους λεγόμενους “φανταστικούς - μεσαιωνικούς” κόσμους, 
µέρος των οποίων αποδίδει τόσο έξοχα στα Βιβλία του ο μεγάλος 
ΤοἱΚθη, Το Ιοθννίπά Όα[θ εἶναι ένα από τα πιο αυθεντικά ὡς προς το 
γράμμα και το πνεύμα των ΑΏ8: κανόνων και κόσµων που έχω δει 
από την εποχή των δρυλικών (ΒΡΟ5 της 551 και ειλικρινά αξίζει να 


το δείτε και να Το απολαύσετε, 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


κεπτόµουνα πόσα 
ΟΚΡΟς (ΝΡΟ5 γιατους 
εοπιρυ!εις) έχω παρου- 
σιάσει τον τελευταίο 
ενάμιση χρόνο. Αν δεν 
κάνω λάθος αυτά εἶναι τα: Βα|- 
ἀυγ’5 Θαἱε και Κθίυτη 1ο ΚγοπάοΓ 
στο τεύχος 103, ἱαπάς οἱ [οτε 


και Καθθ οἱ Μαφθος στο τεύχος 106, 5ἵ- 


ναι στο τεύχος 107, ΜΙοΝΙ δ. Μασίς 7 
στο τεύχος 108, Ώαήκσίοπο στο τεύχος 
110, Κασε οἱ Μαφος 2 στο τεύχος 111, 


Βἰοοά Οπιεη: |θ6αεγ οἱ Καΐη στο τεύ- 
χος 1 12, Κενοπαπ! στο τεύχος 1 14, 
5θρίειτα (ο{θ στο τεύχος 115, 
ΡΙαπθδεαρθ Τοιππεη! στο τεύχος 1 16, 
ὑ]ήπια 9 στο τεύχος 1 17, 5ουἱρήποοι 
στο τεύχος 123, ΜἰαΠ! δι Μαοίς 8 στο 
τεύχος 124, Βἰαδἰο 2 και Ατεαΐθγα στο 
τεύχος 126 και Ψαπιρίτο: Της Μαδαυε:- 
αἆε στο τεύχος 127. Όλα καλύπτουν το 
ευρύτερο φάσμα των ΕΡΟ5, από τα λε- 
γόµενα Αςεἰίοη-βΡΟ5 και ΚΙ5-ΒΡΟ5 µέχρι 
τα “καθαρόαιµα” ΚΡΟ5 πολλών χαρα- 
κτήρων. Στο περιοδικό, φυσικά, έχουν 


ΒΙΑΟΚ ΙΡΙΕ 5ΤυΡΙΟΣ/ΝΤΕΠΡΙΑΥ 
(πΗρ:/ΑΝνΑΝΙπΙΘΓρΙαγ.οοπη//οθν//πα) 
Ροη/ήωηη ΙΙ στα 233ΜΗ:, 32Μ8 ΑΜ, 
Ἠήηάοννς 95/98, Ὀἱθο!Χ 7.0, Αχ Οὓ- 
ΒΟΜ ἄήνθ, 4ΜΒ 9ΝΟΑ κάρτα γραφι- 

κὠν µε ΟἱτθςΙΧ οθη{ήθαά ἀήνεις, 
{60 Μ/πάονς συµθατή κάρτα ήχου 
µε ἱιθοΙΧ οθΠἱήθά ἀήνεις, πληκτρο- 
λόγιο και 10030 Μίοιοςοῄ συµθατόὀ 
ππουςθ, ό00ΜΒ στον σκληρό 


παρουσιαστεί απὀ άλλους συντάκτες 
και άλλα παιχνίδια του είδους, όπως το 
Νοχ της ΝΜεςιΜοοα, Απλώς εδώ αναφέ- 
ῥροµαι σε αυτά που έχω παρουσιάσει 
εγώ ο ίδιος. 

Ποια από όλα αυτά ὃα ξανάπαιζα ευ- 
χαρίστως; Χωρίς πολλή σκέψη, τα Βαἰ- 
ἀυι'ς Οαἱ6, ἰαπάς οἱ [ους 3, Μία[! δι 
Μαρς 7, Ώαήκείοπ (για µένα το καλύ- 
τερο ΑεΠΟΠ-ΒΡΟ του τελευταίου χρό- 
νου], Ρίαηθοταρθο Τοιπιθη! και, φυσικά, 
αυτό που θεωρώ κορυφαίο όλων: το 
ὑ]ήπια 9. 


Ωστόσο, κανένα δεν αποδίδει τη µα- 
γική αἴσθηση των παιχνιδιών που Κυκλο- 
φορούσε η 55ἱ όταν μονοπωλούσε τα 
(8ΡΟ5 που ήταν βασισμένα στη δεύτε- 
ρη έκδοση των κανόνων των ΑΏδι0 
ᾷαπιες και στους περίφηµους Εοιᾳοῄεῃ 
Κεαίπις κόσμους. Ο λόγος για παιχνίδια 
όπως τα Εγθ οἱ Ίο Βε]οίἀθι και Ώαήκ 
5υη, Παίζοντας το Ιοθννίπα Ὀαίθ ένιωσα 
µεγάλη συγκίνηση. Είναι η πρώτη φορά 
ύστερα από πολλά χρόνια που ένα παι- 
χνίδι μού δίνει αυτή τη «σχεδόν χαμένη 
πια- μαγική αἴσθηση των (ΕΡΟ5 των αρ- 
χών της δεκαετίας του ’90. Και μό- 
νο γι’ αυτό το λόγο το Ιοθννίπὰ 
Βαἰε αξίζει πολλά. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η ιστορία του παιχνιδιού δια- 
δραματίζεται περίπου εκατό χρό- 
για πριν απὀ αυτήν του Βαἰαυ/’5 
(ᾳα1ε και περίπου δεκαοχτώ πριν 
από την καταγραφή για πρώτη Φο- 
ρά της παρουσίας του περίφηµου 
Ώαικ Εἰνθη ήρωα, του μοναδικού 
ΡήΖΖ! ἀο’ τάθη, καθώς το 
Ιεθννίπά Ὠαἰε εἶναι βασισμένο στα 
βιβλία που εξιστορούν τις περιπέ- 
τειές του. Ο “ρεη απ ραρεΓ” 
ᾳαπιθ ννοη]ά του εθνν]πά Ὠαἰε δη- 
µιουργήθηκε από το συγγραφέα Κ.Α. 
φαἰναίοιθ στο βιβλίο “Τπε (ηγσ]αἰ 
5Παγά”, το οποίο δημοσιεύτηκε το 
19868 και ήταν το πρώτο της σχετικής 
τριλογίας. 

[εωγραφικά εξελίσσεται στην πιο Βο- 
ρινή περιοχή των ΡογαοἩθη Κθαΐπις, 
στην περιοχή που φέρει το όνοµα του 
παιχνιδιού. Σε αντίθεση µε το Βαἰαυγ’5 
(6ᾳα1θ, όπου η ιστορία ήταν βασισμένη 
γύρω από έναν χαρακτήρα-ήρωα, η 
ιστορία του παιχνιδιού είναι βασισμένη 
σε µία ομάδα από αἀνοπίυγθις που ξε- 
κινούν για να κερδίσουν φήμη Και χρή- 
μα ὡς “ήρωες”. Επιστρέφουµε, δηλαδή, 
στις ρίζες των κλασικών επιτραπέζιων 
Ρθη απά ραρε: Κρος. 

Η οµάδα αυτή των αἀνεπίυγεις, που 
περιλαμβάνει µέχρι έξι µέλη το πολύ, 
αρχίζει τη δράση της στην παγωμένη πό- 
λη του Εαρῄλανεη, µίας από τις δέκα πό- 
λεις της περιοχής του Ιοθνίπα Ὀαίθ. Ξε- 
κινώντας προσπαθείτε να πάρετε µέρος 
στην αποστολή που ετοιμάζει ο τοπικός 
ήρωας Ητοίήφαι, προκειµένου να αντιµε- 
τωπίσει τα προθλήµατα που έχουν εµφα- 
γιστεί στην ορεινή πόλη Κυ]άσ]ατ, 

Δυστυχώς, η αποστολή αφανίζεται 
σχεδόν ολοκληρωτικά στα ψηλά, ορεινά 
περάσματα του Κυ]άα]ατ. Από όλη την 
αποστολή µόνο εσείς κατορθώνετε να 
ξεφύγετε και να φτάσετε ύστερα από 


ος προς. 


πολλές περιπέτειες στον προορισμό 
σας, την Κυ]άα[ια:. 

Εδώ είναι που ξεκινά ουσιαστικά η 
ιστορία. Αφού μιλήσετε πρώτα απ’ όλα 
µε τον Αγυπάθ|, έναν ατεηἀτυίά, ὃα µά- 
θετε για µερικά από τα δεινά που έχουν 
πλήξει την περιοχή: την αλλαγή του και- 
ρού, τις εξαφανίσεις ανθρώπων, την εµ- 
φάνιση παράξενων τεράτων κ.λπ. 

Η ιστορία από εδώ και πέρα Όα πάρει 
µία άλλη τροπή, καθώς Όα πρέπει να ξε- 
διαλύνετε ένα μυστήριο άµεσα σχετιζό- 
µενο µε τον Ἱεπιρίε οἱ Τεπιρυς και τον 


ο ΡΑΕ ΕΚΠΑ ΤΟ 


περίφημο Βγοῄλει Ροαυθ[ίη, στην πόλη 
από την οποία ξεκινά το παιχνίδι, την 
Εαίλανεη. Ο πραγματικός εχθρός σας 
λέγεται Βε]βί{ε! και είναι ένας απὀ τους 
πιο δύσκολους εχθρούς που έχω δει σε 
(ΕΡΟ - τον Βεωρώ τόσο δύσκολο όσο 
σχεδόν και τα αντίστοιχα τελικά “τέρα- 
τα” στο ΕΥθ οἱ ἤι Βεμοἰάε 2 (τον τρο- 
µερό Ώταη ΏτασαοΓθ, που την αληθινή 
φύση του τη μαθαίνετε µόνο στο φινά- 
λε και τον οποίο, όσο και αν προσπα- 
8ώ, ακόµη δεν µπορώ να γικήσω µόνος 
µου, χρειάζομαι και κάποιον άλλο να 
χειρίζεται τα πλήκτρα της κίνησης) και 
στο Όαικ 5υη 2 [σε αυτό αντιµετωπίζε- 
τε Το φοβερό τέρας !απεςαυθ, το 
οποίο έχει την καλύτερη γραφική απὀ- 
δοση που έχω δει σε τέρας σε (ΡΟ, 
πιστή µεταφορά των δεδοµένων του 
πρωτότυπου επιτραπέζιου κόσμου). 
Γενικά, η ιστορία, που -σημειωτέον- 
χωρίζεται σε έξι κεφάλαια, παρουσιά- 
ζεται πολύ ὠραία. Μπορεί να µη φτάνει 
από πλευράς πολυπλοκότητας και Θά- 
ὃους την αντίστοιχη του Βαἰαυ(’5 Θαἱ6, 
αλλά ποιος αλήθεια νοιάζεται γι’ αυτό; 
Τελειώνοντας πρέπει να τονίσω ότι ο 
τρόπος σύνδεσης των διάφορων κεφα- 
λαίων μεταξύ τους, µέσω των οποίων η 
ιστορία προχὠρέ(, εἶναι απὀ τους πιο 
αγαπηµένους µου, µια και θυμίζει έντο- 
να κόμιξ. Σε κάθε περίπτωση, προτιμώ 


κα. ο” εακ--ες-- -δαδ 


αυτή τη μέθοδο από την αντίστοιχη τῶν 
“καθαρών” νίάεο 5εαυθποες που, όσο 
εντυπωσιακά και να είναι͵ δεν διαθέ- 
τουν τον πλούτο του λόγου Και της περι- 
γραφής. Με άλλες λέξεις δεν αφήνουν 
το μυαλό να ονειρευτεί όπως αυτό δέ- 
λει, αλλά του προκαθορίζουν σχεδόν 
όλα τα δεδοµένα. 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΤΗΝ 
ΟΜΑΔΑ ΣΑΣ 

Η πιο δύσκολη και σηµαντική απόφα- 
ση του παιχνιδιού είναι η δηµιουργία 
της οµάδας σας. Το παιχνίδι 
παρουσιάζει σηµαντικές Ιδιο- 
µορφίες, τις οποίες δυστυχώς 
δεν γνωρίζετε όταν το ξεκινά- 
τε, Στην πορεία, συνήθως αντι- 
λαμθάνεστε ότι έχετε κάνει 
σηµαντικά λάδη στη δηµιουρ- 
γία της ομάδας σας, αλλά εἷ- 
ναι συνήθως αργά για να την 
αλλάξετε. Το τι οµάδα θα 
φτιάξετε εἶναι δική σας υπόθε- 
ση τελικά. Εγώ απλώς 8α επι- 
χειρήσω να σας δώσω μερικές 
συμβουλές. 

Επειδή το παιχνίδι είναι σε 
µεγάλο βαθµό Ώυπαεοη εχ- 
Ρἰογαήοη δς ΠαεΚκ-απα-ε]α»ῇ, 
δα χρειαστείτε αρκετούς πολεμιστές. 
Πόσους; Θεωρώ ὡς ιδανικό αριθµό 
τους τρεις. Μπορείτε να διαλέξετε, αν 
δέλετε, ο ένας από αυτούς να εἶναι Ρα|- 
ααἰπ. Είναι προτιµότεροι, από κάθε πλευ- 


Τ ο Τε Ιεενιῖπά Όα|ε διαθέτει ένα εκπληκτικό 
εοπ{ίᾳ ΡΓοφίαπῃ, το οποίο Όα Βρίτε στο ρίο- 
αἴαπι 4τουρ που δημιουργεί το παιχνίδι. Η 
εφαρµογή αυτή σας επιτρέπει να ορίσετε, ώστε 
να χρησιµοποιείτε, διάφορα Ποῄκεγ» που επηρε- 
άζουν το Φαπιο. Ετσι, µπορείτε να ρυδμίζετε 
Ἠοήκεγς για τα ορεί[ς των Μαοε και ΡΓΐες!, αλλά 
και γενικά τα πλήκτρα µε τα οποία µπορείτε να 
εµφανίζετε το χάρτη, το σημειωματάριό σας 
κ.λΠ. 

Στην επιλογή Ορῄοης µπορείτε να ρυθμίσετε το 
ζαε]νε 5ἱχεΕ, που Όα χρησιμοποιεί το πρόγραµµα 
στον σκληρό σας δίσκο, τα λεγόμενα ΡαΗι 
5οαιεἩ Νοάες που χρησιμοποιούν οι χαρακτή- 
ῥρες για να βρίσκουν σωστά τη διαδροµή τους 
από το ένα σηµείο στο άλλο, τα Β!!5 ρε: ρἰχεί 
(το παιχνίδι προτείνει 16 ΕΙ), το Έαππε 5ρεεὰ µε 
το οποίο ρυδθµίζετε την ταχύτητα των πάντων, τις 
Ρεγίογπιαπεε Ορῄοης και το 30 Μοάε. Ειδικά το 
τελευταίο θέλει προσοχή, µια και το παιχνίδι 
χρησιμοποιεί ΟρεπΟΙ και µόνον ὁσοι έχουν κάρ- 
τες που υποστηρίζουν το Όρεποί 8α έχουν τα 
καλύτερα δυνατά αποτελέσματα. 


ΡΟ Μαρ!ε 


"Κα ΙΡ 


ρά, οι καθαρόαιµοι πολεμιστές: 
ένας Ηυπιαῃ Εἰοίθι ή Ηυπιαη 
Ραἱααίη, ένας Ώνναή Βοῇ!ει και 
ένας Ηαβϊπα ΒοἠΙετ, Ακολουθεί 
οπώσδήποτε µία κληρικός - προ- 
τίµησα µία Ηαί[-ΕΙέ Οἰθήζς, Θα 
χρειαστείτε Βέβαια και δύο µά- 
γους, έναν Ηυπιαη Μασε και 
έναν ΕΙ Μαφθ. Μπορείτε έναν 
από αυτούς να τον Κάνετε 9ρ6- 
εἰα[ίς! ΝΛαςθ - προτίµησα µία |η- 
νοΚ6Γ, αν και πολλοί στο |πίθιπε! 
φαίνεται να προτιμούν τον (οη- 
ἱντθι, αφού και αυτός µπορεί να 
εκτελεί σχεδόν όλα τα 5ροἱἱ5 του 
παιχνιδιού λόγω της ιδιομορφίας 
της σχολής του] Λείπει ένας χα- 
ρακτήρας. Ποιος; Ενας ΤΠία[. Η παρου- 
σία του εἶναι σχεδόν απαραίτητη, µια και 
τα Φυηρθοη» εἶναι γεμάτα από Ίταρς και 
τον χρειάζεστε για να τα εντοπίζει και να 
τα απενεργοποιεί, Σημειωτέον ότι η (ει 
ἰς και ο ΤΗΙΘί είναι ίσως οι πολυτιµότεροι 
χαρακτήρες του παιχνιδιού, Φυσικά, 
µπορείτε να τελειώσετε το παιχνίδι και 
χωρίς ΤΗΙΘί (θάζοντας πρώτα τον πιο δυ- 
νατό χαρακτήρα σας να “τρώει” τη ζη: 
µιά των παγίδων, ώστε µετά να προχω: 
ρείτε την υπόλοιπη ομάδα σας), είναι 
όµως σχεδόν αδύνατον χωρίς µία (Ιεής, 
της οποίας τα υπερπολύτιμα Ηθαίίπο 
ερε[[ς ὃα σας γλιτώσουν πάρα πολλές 
φορές από αδιέξοδα και Βανάτους. Στην 
οµάδα σας, όµως, έχετε µόνο έξι χαρα- 
κτήρες, και ήδη έχω αναφέρει επτά. Τι 
κάνετε, λοιπόν; Απλώς πρέπει να επιλέ- 


ξετε έναν διπλό χαρακτήρα. Τονίζω ότι 
µόνο οι Ηυπιαης γίνονται διπλοί χαρα- 
κτήρες και ότι οἱ Ρα[αα!ῃ ή οι Βατά δεν 
μοιράζονται. Ετσι, πρέπει να διαλέξετε 
ανάµεσα σε έναν Ηυπιαπ ΕἰΦΗΙει/ΤΗΙ6{ ή 
έναν Ηυπιαη Μαφε/ΤΠΙθ/, αναλόγως τι 
σας αρέσει. ἔτσι, Όα έχετε στην ομάδα 
σας τρεις πολεμιστές, δύο μάγους, έναν 
κληρικό και έναν κλέφτη (διπλός χαρα- 
κτήρας µε κάποιον ἀλλο). 

Στη συνέχεια πρέπει να ξεκαθαριστεί 
το σηµείο κατά το οποίο Βάζετε τα αδί[ί- 
ἠθς σας. Δώστε προσοχή σε τρία σηµεία. 
Πρώτα απ΄ όλα, φροντίστε το πρωταρχι- 
κό αθἰ]ἠγ κάθε χαρακτήρα να εἶναι στο 
µέγιστο δυνατό. Ο Μασε, δηλαδή, πρέ- 
πει να έχει 18 στο Ιπ]ε[ήαεπεε, ενώ τον 
ΥΝίςάοπι δεν τον ενδιαφέρει καθόλου. 
Συνεπώς, µπορείτε να το κατεβάσετε στο 


ελάχιστο δυνατό. Αντίστοιχα, ο 
Θἰθηῖς πρέπει να έχει 18 στο 
ΥΝΙςάοπι, ενώ το Ιπ]ειίαεπεε δεν 
τον ενδιαφέρει καθόλου. Αρα, 
µπορείτε να το κατεβάσετε στο 
ελάχιστο δυνατό, Ο ΕΙΦΠΙει πρέ- 
πει να έχει οἱτοποίῃ 18 κ.λη. 

Το δεύτερο σηµείο που πρέπει 
να προσέξετε είναι ότι ο χαρα- 
κτήρας που θέλετε να κάνετε 
Ώυα[ Οἶας» στην πορεία του παι- 
χνιδιού πρέπει να έχει τουλάχι- 
στον Ἰ35 στο δικό του βασικό 
αθί]!γ και τουλάχιστον 17 στο 
αδί]Ιῃγ του χαρακτήρα που δέ- 
λετε να προσθέσετε. ἔτσι͵ αν έ- 
λετε να φτιάξετε έναν 
Βομίει/ΤΠΙε{, πρέπει όταν ξεκινάτε τον 
ΒΟΠΙε να Βάλετε Και το 5ΙΘηΦ!η κοντά 
στο 18, που είναι για τον ΕἰΦΠΙ6τ, αλλά 
και το Ώεχ[ειή!γ, που εἶναι για τον ΤΗἱε/- 
Το τρίτο σηµείο που πρέπει να προσέξε- 
τε εἶναι το ότι πολλά αντικείµενα ή όπλα 
χρησιμοποιούνται ανάλογα µε το αν οἱ 
χαρακτήρες σας είναι καλοί ή κακοί. 
Ετσι, προτείνω να τους µοιράσετε ανά- 
µεσα στις δύο αυτές κατηγορίες (π.χ 
δύο καλοί, δύο ουδέτεροι και δύο κα- 
κοί), προσέχοντας µόνο ο αρχηγός της 
ομάδας σας κάθε φορά που ὃα συζητά- 
τε να εἶναι καλός χαρακτήρας. 

Όπως λέει και το πιαπυα1, οι χαρακτή- 
ρες σας μπορούν να φτάσουν µέχρι και 
το 1.801.000 εχρείίεπεθ ροίπίς. Αυτό 
στην πράξη σηµαίνει ότι οἱ χαρακτήρες 
μπορούν να φτάσουν µέχρι το ]14ο-]8ο 


Τ ο παιχνίδι είχε σχεδιαστεί µε ένα “εσωτε- 
ρικό” εἶνεα! πιοάςθ. Λίγο πριν απὀ την 
κυκλοφορία του, όµως, και για άγνωστους 
µέχρι στιγµής λόγους, αφαίρεσαν το σχετι- 
κό πιοάς απὀ την τελική έκδοση του παι- 
χνιδιού. Αργότερα, για επίσης άγνωστους 
µέχρι στιγµής λόγους, έθαλαν ξανά το 
εἶνθα! πιοάς στα τελευταία ρα!ε]ες. Πηγαί- 
γετε, λοιπόν, στη διεύθυνση: 

ΜΗΡ://ν νι ημεγρ]αγ.ςοπι/Ἰεθνννηά/ και 
κατεβάστε το τελευταίο ρα!ϊκῇ (έκδοση 
1.06, αρχείο ἱνιάραιε[106.οχε). Δεν εἶμαι 
ενήµερος, αλλά ίσως το ρα!κ]ι αυτό να 
υπάρχει και στα (Ό5 του “Ρς Μαρίει’. 
Χρησιμοποιώντας έναν 19χ! οάϊ[ου, κάνετε 
οΠ! στο αρχείο 'Ιεονν]πά,ἰπί”, που είναι µέ- 
σα στο κεντρικό ἀἰγοςίογγ του παιχνιδιού. 
Προσδέστε τη σειρά “(μεα!ς-Ί’’΄ κάτω 
από το τµήµα “[σαπιε Ορ/οης]”' (εννοεί- 
ται ότι δεν Όα βάλετε τα εισαγωγικά όταν 
γράψετε τη λέξη ζΠεαίς-1). Σώστε το 
διορθωµένο αρχείο "Ιςενν]πά.Ιπί”' και ξεκι- 
γήστε το παιχνίδι. Πατήστε τα πλήκτρα 
ΟΤΒΙ και ΤΑΒ για να εµφανίσετε το ειδικό 
εἶνθα! «οησοίο παράθυρο. 


ΡΟ Μαρ!ιει 


Πλέον µπορείτε να θάλετε τους ακόλου- 
8ους κωδικούς, τυπώνοντας όµως τις “λέ- 
ξεις’' όπως τις Βλέπετε, δηλαδή µε κεφα- 
λαία και µικρά γράµµατα: 


6ΗΕΑΤΕΗΣΡΟΡΒΟΡΡΕΕ:Εχριογεβγοεα() 
Δείχνει ολόκληρο το χάρτη. 
ζΗΕΑΤΕΗΣΡΟΡΕΟΡΡΕΒ:Ηαης() 

Μετακινεί την ομάδα στη θέση του ροϊπί- 
6{ του πἹουςθ. 
ζΗΕΑΤΕΗΕΞΡΟΡΕΟΡΡΕΡΗ:ΦεΙζυιγεπ/{Χρί[αρι 
ὃμός]) 

Δίνει στους επιλεγµένους χαρακτήρες το 
ανάλογο ΕΧΡ. 
ζΗΕΑΤΕΗΕΣΡΟΡΕΟΡΡΕΗ:Αάάσοἰά([αριθ- 
μός]) 

Προσθέτει το ανάλογο χρυσάφι στο συνο- 
λικό ποσό σας. 
ςΗΕΑΤΕΗΕΞΡΟΡΕΟΡΡΕΗ:ΜΙίάα:() 
Προσθέτει 500 χρυσά στο συνολικό ποσό 
σας. 

ζςΗΕΑΤΕΗΕΞΡΟΡΕΟΡΡΕΡΕ:ΕΙΓ5ΙΑἰά() 

Σας δίνει 5 Ποα[ίπα ροῄοης, 

5 απ/ἆοῖες και Ἰ δεγοΙ! οἱ 5ΐοπε 

{ο Ε/65/. 


Οἱ κωδικοί που ακολουθούν μπορούν να 
µπουν κατευδείαν͵ αφού βάλετε όµως 
τουλάχιστον µία φορά στην «θα! «οηςοἰθ 
τη “λέξη”: 


ζΗΕΑΤΕΗΒΞΡΟΡΕΟΡΡΕΡΕ:ΕπαΡΙεζμεαΠΚεγς() 


Πατώντας τα πλήκτρα που αναφέρθηκαν, 
8α έχετε την αντίστοιχη δράση: 

ΟΤΗΙ κ } - Μετακινεί την ομάδα στη θέση 
του ροἱπίογ του Πουςθ. 

ΟΤΗΙ κ Β - Θεραπεύει ή ανασταίνει το επι- 
λεγμένο πορτρέτο ενός χαρακτήρα. 

ΟΤΗΙ αν Υ - Σκοτώνει ένα επιλεγμένο τέρας 
ή ΝΡΕ, χωρίς όµως να δώσει ΕΧΡ. 

ΟΤΗΙ κε 4 - Δείχνει τις παγίδες. 

ΕΤΗΙ ν Ὁ - Δείχνει το καθορισμένο παραλ- 
ληλόγραμμο περίγραµµα των χαρακτήρων 
και των αντικειμένων που είναι στο έδα- 
φος. 


6ΗΕΑΤΕΗΞΌΟΡΗΒΟΘΡΕΗ:ζγεαµε[ιεπη(/” χχχκ 
κκ”) 

Ο κωδικός αυτός είναι για να δηµιουργεί- 
τε διάφορα αντικείµενα. Όπου “χχχκκχχ” 


ΟΗΕΑΤΕΕΦΙΚΗΚΟΡΡΕΝ ΕκρίοτεΑπελί) 
φ" -] 
φ ΟΗΕΑΤΕΗΡΓΚΟΡΚΟΡΡΕΝ ΕκρίογεΑ πε) 


επίπεδο, ανάλογα µε το τι είναι ο καδέ- 
νας, Ετσι, οἱ (ἰθηῖς» και οἱ Μαφες Όα 
µπορούν να µάδουν και να χρησιµοποι- 
ούν µέχρι και το έβδομο επίπεδο των 
ερε[ςτους. Όσοις αρέσκονται στις συ- 
Υκρίσεις ας σηµειώσουν ότι στο Βαἰάυγ5 
ᾳαἱθ οι χαρακτήρες ανέβαιναν µέχρι το 
έβδομο επίπεδο των ικανοτήτων τους. 
Ενα τελευταίο σηµείο που πηγάζει 
από την εμπειρία του παιχνιδιού: Αν και 
η Βἰαςκ Ι5ὶε 5/υαϊο» είχε πει ότι ὃα φρό- 
ντιζε ώστε στο παιχνίδι τα Βονν» [τόξα] 
να µην έχουν την ἴδια σημασία που εἴ- 
χαν στο Βαἰἀυι’5 6ᾳα16, από την πράξη 


Αφού κάνετε θά! 1ο αρχείο "Ιεονι]ηά,ἰπῖ’ και προσθέσετε τη σειρά 
(Ἠθαίς-Ἱ κάτω απὀ το τµήµα [Όαπιο Ορῄοης], πατώντας τα πλήκτρα {ΤΒΙ. 
και ΤΑΒ εµφανίζεται ειδικό «νεα! «οη5οἰ παράθυρο. 


γίνεται φανερό ότι είτε, τελικά, δεν τα 
κατάφερε είτε στην πορεία το... ξέχασε, 
Ετσι, πρέπει το ταχύτερο δυνατόν να 
προσθέσετε την επιλογή του τόξου ὡς 
ερθεἰα[ίζθα ν/θαροη στους πολεμιστές 
σας, µια και ὃα χρειαστεί πάρα πολλές 
φορές να χτυπήσετε από µακριά τους 
εχθρούς σας για να τους σκοτώσετε 
προτού αυτοί σας πλησιάσουν και σας 
κάνουν ζημιά. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού τρέχουν 
σε ανάλυση ὀ40χάθ0 µε ]6δἱ! χρώμα. 


Βάζοντας τον κωδικό για το χάρτη, Βλέπετε όλο το επίπεδο χωρίς να το 
έχετε επισκεφθεί. 


Η ΒίαεΚ Ιεἰθ 5ιυάϊος αποφάσισε να µε- 
ταθέσει από το Βοἱάυγ’ς Θαἱθ 2 και µε- 
τά τη δυνατότητα για μεγαλύτερες ανα- 
λύσεις. Το γεγονός δεν µε ενοχλεί διό- 
λου. Απλώς το αναφέρω, διότι τελευ- 
ταία γίνεται πολλή συζήτηση γύρω από 
το θέμα. Η γραφική απόδοση των χώ- 
ρων εἶναι εκπληκτική και, όπως και το 
Βαἰάυι' 6ᾳα16, το Ιοθννίπά Όαίε δείχνει 
µε τον καλύτερο δυνατό τρόπο γιατί τα 
λεγόμενα 20 γραφικά όχι µόνο δεν 
έχουν πεθάνει (όπως υποστηρίζουν οι 
υπέρµαχοι των 90 αεεθἰθγαῖθά καρτών 
γραφικών], αλλά μπορούν να επιτύχουν 


-5υπο’ς ἰαυτοί οί Εανοι (Ηείπι 
Ὃ ο ον 31 Ας, 


άνκις, 
-195/9µ/5 Βαα οἱ Ηοἰάϊπα (Δη- 
εν θηδνωηδνσλο Ἀκδεη ένα κάθε 


μέρα) 3 
ΟΝΝ - Καγίεςσα’» Βονν (1 Ώοχ, «3 


δές 3 {ο Ηΐ{, απαιτεί µίνιµουμ 15 5ΤΕ 
μα 


χρησιμοποιήσεις) 

-Καγίοςσα’ς Εἰνεν (μαἱππιαί! 

Ας 2, - Ροκ) 
Υ - Καγίεσσα’ς Οἶονες (91 Ας, »] 


Όος) 
-Ουγ]ς]κ’5 ΒΠίπο Βθοε 5Ηίεἰά 
Ας 
Βονν --4: Ηαπιπιοι (11 
Ας, ών δν. 35 1ο ΗΙΗ, 4 αΗαεικς/γουπα) 
Ο1ΞΝΝΌΔΒ - ἴοπο 5ννογά «3: Επέογεεγ (έξ- 
ΒΟΝΕ - ΒίπΟ οἱ Ώνναγνεν Βοπε (91 5ΤΒ, τρα εροίϊς, χρησιµοποιείται µόνο από Ε/Μ) 
δεν χρησιµοποιείται απὀ 9οοά χαρακτή- -ἰοπο 5ννοτα 3: Βμαα[’ς Εἶτε 
ντ] κῶγρο 1 οἱ νο πι) 
-Ρίαΐιε Μαϊ! «ό, ΟΙογγ οἱ 5υῄοι- -Ἔοῦε οί Επέυσίπα (42 Ας, «57ο 
ὃς (39 ΗΡ αν το φορέσεις) πας νολίαπκο 45 ἰογε) 
ΙΜΡΕΕ - Ηθίπι οἱ ἤιο ΒΙεσσεά Βείεπάει -:δρεί: 5υπΊπιοη ζονν (11) 
νας. µόνο για ΗαΙβίηᾳς/Όποπιος) γε ι ΒΝ - Ενα νεκρό ρα]ααίπ (11) 


ΡΟ Μαρίει (6: 


ος ωΙ) 


τέτοια απόδοση χώρων που Κυ- 
ριολεκτικά σε ζαλίζουν µε την 
τελειότητα και το ρεαλισμό 
τους. Τα σχέδια και οἱ χρώματι- 
σµοί είναι απὀ κάθε πλευρά 
εξαιρετικοί, Τα τέρατα Και οι χα- 
ρακτήρες είναι 30 πιοαθ[ς και 
στα περισσότερα από αυτά έχει 
γίνει εκπληκτική δουλειά. Τα εφέ 
[ειδικά των 5ρεἰἰς) εἶναι ίσως το 
πιο Ισχυρό σηµείο των γραφι- 
κών. Ωστόσο, στο σηµείο αυτό 
έχω µία µικρή ένσταση: Όταν 
κάνετε ένα δρε[[, π.χ το Ηθα[ίπα, 
σε έναν χαρακτήρα, µπορεί το 
αντίστοιχο εφέ να είναι από τα 
Καλύτερα που έχω δει, στην 
πράξη όµως συχνά λειτουργεί σε βάρος 
του παιχνιδιού, Τι εννοώ µε αυτό; Ας 
υποθέσουμε ότι βρίσκεστε στο µέσον 
µίας δύσκολης µάχης. Ενας χαρακτήρας 
σας δέχεται έναν συνδυασμό χτυπηµά- 
των και εἶναι ετοιµοθάνατος. Αμέσως 
εσείς του κάνετε ένα Ηεα[ίπᾳ ορθ(. Τι 
συμβαίνει αρκετές φορές; Κανονικά, το 
ερε[! έπρεπε να επιδρά αµέσως και να 
δεραπεύει το χαρακτήρα. Στην πράξη, 
όµως, 8α διαπιστώσετε και µόνοι σας 
ότι, ενώ ο Οἰθής σας κάνει το Ηθα[ίπο 
ορο/|, όσο διαρκεί το εφέ του µέχρις 
ότου ολοκληρωθεί, ο ετοιµοθάνατος 


[ο 


οσο ενα ρε. 


,- . ᾱ, .. ο 
Αλ 5 « 
μον 9 -μ 


χαρακτήρας δέχεται άλλο ένα χτύπημα 
Και... πάπαλα που λένε. 

Ο ήχος του εἶναι εξαιρετικός, Συγκρι- 
νόµενος, μάλιστα, µε τις αντίστοιχες επι- 
δόσεις του Βαἰαυ(’ς Θα1θ εἶναι πολύ 
µπροστά. Αυτό φαίνεται όχι µόνο από 
τις αριθµητικά περισσότερες φωνές χα- 
ρακτήρων που διαθέτει για προεπιλογή, 
αλλά και από την παρακολούθηση του 
ίδιου του παιχνιδιού, έστω και για λίγο. 
Διαθέτει εξαιρετική Ώαςκοίουπά µουσι- 
κή, άκρως εντυπωσιακά ηχητικά εφέ 
Και, ὡς επί το πλείστον, πολύ καλές οµι- 
λίες. Εννοείται ότι Βλέπετε όλους τους 
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διαλόγους σε κείµενο πάνω στην 
οθόνη. Και στο σηµείο αυτό έχω 
µία ένσταση: Δεν ξέρω γιατί, αλ- 
λά, όταν μιλάνε μερικοί χαρα- 
κτήρες, άλλοτε υπάρχει 5ρθθεῇ 
και άλλοτε όχι. Δεν καλύπτονται 
όλοι οἱ διάλογοι από το αντί- 
στοιχο 5ρθεεῇ; Ποιος ξέρει; 
Απλώς τονίζω ότι αυτό έχει κα- 
διερωθεί στις µέρες µας. 

Το Βασικό ἰπίθήαςθ παραμένει 
το ίδιο, όπως και στο ΒαἰαυΓ’5 
6ᾳαἱθ. Η οθόνη δράσης τρίτου 
προσώπου καταλαμβάνει περί- 
που τα 2/7 της συνολικής οδό- 
γης, ενώ αριστερά, κάτω και δε- 
ξιά βρίσκονται διάφορα ἴσοῃ» - 
επιλογές. Ξεκινώντας από επάνω αριστε- 
ρά προς τα κάτ, αυτά είναι: η κανονική 
οθόνη δράσης του παιχνιδιού, ο χάρτης, 
το σημειωματάριο, τα χαρακτηριστικά 
των χαρακτήρων, το βιβλίο των μάγων, 
το Βιβλίο των κληρικών, το Ορίίοης (από 
το οποίο κάνετε 5ανθ//οαά/αυϊ! κ.λπ.), 
πληροφορίες για τους χαρακτήρες ή η 
αλλαγή των µελών της οµάδας, το ἴσοη 
που δείχνει το χρόνο του παιχνιδιού αλ- 
λά και το Ραυςε Οπ/ΟΗ [λειτουργεί και 
το 5ραεθθαή), Στην κάτω µεριά παρου- 
σιάζονται οι διάλογοι και τα μηνύματα 
του παιχνιδιού, ενώ Βλέπετε και δώδεκα 


ἴσοης των χαρακτήρων της ομάδας σας 
ή ενός μέλους, αν αυτό έχει επιλεγεί. Στη 
δεξιά µεριά υπάρχουν τα πορτρέτα τῶν 
µελών της ομάδας σας και κάτω από αυ- 
τά τα ἶςοη5 που αντιστοιχούν στα Τυγη 
ΑΙ Οπ/ΟΗ, 5ε]εε! ΑΙ (όλη την ομάδα) 
και Κε, 

[ενικά, µε το χειρισμό του παιχνιδιού 
δεν Όα έχετε κανένα πρόθληµα. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - 
ΓΡΙΦΟΙ 

Η ατμόσφαιρα εἶναι μαγευτική. 
Μπορεί σε σχέση µε το Βαἰαυν’ς 0αἱθ 
το παιγνίδι να φαίνεται προσανατολι- 
σµένο περισσότερο προς τη δράση, 
αλλά -πιστέψτε µε- αποδίδει πολύ κα- 
λύτερα την ατμόσφαιρα ενός ΑΌ8Ώ 
(ΕΡΟ και Όα κερδίσει σχεδόν από την 
πρώτη στιγµή οποιονδήποτε ασχοληθεί 
έστω και για λίγο µαζί του. 

Η δράση του εἶναι πολύ πλούσια και 
δύσκολη. Δεν περιέχει την πληθώρα 
των αυες!ς που είχε το Βαἰάυγ΄ς Οα1ε 
και η ιστορία τους µπορεί επίσης να εἶ- 
ναι πιο ευθύγραμμη και λιγότερο βασι- 
σµένη στην εξέλιξή της µέσω των απο- 
στολών, αλλά ό,τι υπάρχει εδώ έχει 
ζουμί. Η κυρίως δράση του παιχνιδιού 
έγκειται στο να “καδαρίζεις” τις περιο- 

χές και ειδικά τα 4υηρθοη». Το γεγονός, 
όµως, ότι κάθε περιοχή ή άυηφθοη εἶναι 
γεμάτη τέρατα και παγίδες δίνει στη 
δράση έναν καταιγιστικό ρυθµό και 
στην οµάδα σας ένα εξαιρετικά δύσκο- 
λο έργο. Οι εχθροί είναι τόσο πολλοί και 


ΔΡΑΣΗ - 


ο 1 
' 


ρλυατ 


µατισμό, να βγάζετε έναν χαρακτήρα 
που να πηγαίνει σιγά σιγά κοντά στους 
αντιπάλους σας, να τους τραβά κοντά 
στην υπόλοιπη ομάδα, και τότε όλοι µαζ! 
να τους επιτίθεστε, Γενικά, το παιχνίδι 
θέλει πολλή υπομονή και ρυθμούς “λά- 
ου-λάου”, που λένε. Τα τέρατα ποικίλ- 
λουν σε ενδιαφέρον και ΑΙ. Όσο προχώ- 
ρεί το παιχνίδι τόσο αυτά δυσκολεύουν 
και, γενικά, η συμπεριφορά τους γίνεται 
περισσότερο ικανοποιητική. 


Οἱ γρίφοι του παιχνιδιού είναι θασι- 
κοί και δεν θα σας δυσκολέψουν. Στο 
σηµείο αυτό Όα αναφερθώ µε δυο λέ- 
ξεις σε έναν γρίφο που βρίσκεται στην 
αρχή του παιχνιδιού και έχει άµεση επί- 
ὅραση στο τέλος του. Ενα από τα πρώτα 
αυθ»!ς που Όα κληδείτε να λύσετε είναι 
αυτό του /ῃοπθη και της Εἰἰδία. Μιλήστε 


Τώρα, όταν στο τέλος του παιχνιδιού Όα 
ξαναγυρίσετε πίσω στην Εαδήλανθη, πη- 
γαίνοντας στο σηµείο στο οποίο ήταν η 
Εἰἰσία, αυτή τη φορά θα συναντήσετε 
τον /ποπεη. Μιλήστε του Και α σας πει 
για τους κρατουμένους, ενώ 8α σας δώ- 
σει Και το σπαδί που του έδωσε η Εἰσία. 
Πρόκειται για ένα εξαιρετικό σπαδί, πο- 
λύ χρήσιμο για την τελική µάχη σας. 


ΟΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΣΚΕΨΕΙΣ ΜΟΥ 

Το Ιονγίπα Όαἰθ αξίζει όσο λίγα 
(ΕΡΟς που έχουν κυκλοφορήσει τα τε- 
λευταία χρόνια. Αποδίδει µε μοναδικό 
τρόπο την αἴσθηση ενός γνήσιου επι- 
τραπέζιου ΚΡΟ, αλλά και του Βιβλίου- 
ιστορίας που διηγείται. Λόγω της πολυ- 
πλοκότητας των 4υπαθοῃς, των τερά- 
των Και των παγίδων που Όα συναντή- 
σετε, αποκτά αξία ’ "ξαναπαιξίματος” ; 
µια και είναι σχεδόν σίγουρο ότι Όα δο- 
κιµάσετε να το παίξε- 
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σύνθεση ομάδας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ 
Είναι πολύ εδιστικό '-, 
και, κατά τη γνώµη ΗΧΟΣ 
μου, εξαιρετικά ΣΕΝΑΡΙΟ 
ψυχαγώγικο απο : 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


κάθε πλευρά, Στο 
κάτω κάτω, και από 
την καθαρά ας!ίοη 
πλευρά του να το 
δείτε, όλες οι µά- 
χες και οι τακτικές 
που πρέπει να ανα- 
πτύσσετε εἶναι πο- 


ΔΡΑΣΗ 


δύσκολοι, που πρέπει να αναπτύξετεποι- Πρώτα στον /Ποπεῃ. Θα σας πει γιακάτι λύ πιο αξιόλογες ο ο τω 

κίλες τακτικές-στρατηγικές για να νική: παράξενα όνειρά του. Πηγαίνετε τώρα από τις αντίστοιχες ο ο” .. ο 

σετε. Η καλύτερη κατά τη γνώµη µου εί- στην 5ΝΝ γωνία του χάρτη, δίπλα στονε- του Πἰαβἰο 2.Οι βαπιο». Περιέχει πλούσια 

ναι να προσπαθείτε να τους οδηγείτε ρό, και Όα δείτε την Ε[ἰσία. Μιλήστετης «φίλοι του είδους δράση πολύ κοντά στο 

προς την οµάδα σας λίγους λίγους. Να και αυτή µε τη σειρά της Όα σας ζητή- -και όχι µόνο: πρέ- αυθεντικό πνεύμα των 

εκµεταλλευτείτε, δηλαδή, την ΄αιθα σει να παραδώσετε ένα σπαδί στον ο πει να το δείτε κλασικών ΑΌ8Ρ Παεἰκ-απά- 

{οα” προς ὀφελός σας. Μπορείτε να πεη. Δεχτείτε Και δώστε του το σπαδί, οπωσδήποτε. εἰασῇ παιχνιδιών. Είμαι 

αφήνετε κάπου την ομάδα σας σε σχη- Θα πάρετε αρκετά θχρεήίθπες ροίπ!ς. σίγουρος ότι ὃα ενθουσιάσει 
τους φίλους του είδους, 


ρς Μανιοτ (ΠΒ 
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ΕΚ) Ρς Μοειοι 


ΤυΠΕ 


οἱ Οἱ ΑΤΠΟΝ 


ΟΙΗΑΤΕαΥ 


Ἀ 


Ώευ» ΕΧ το όνοµα αυτού, το οποίο πηγάζει από το λατινικό ΄Ώευ» Εχ Μαεμίπα”, δηλαδή “από 
μηχανής θεός”. Πρόκειται για ένα ιδιόμορφο ΕΡ6, δημιούργημα του ἸΛίαγγθη 3ΡΘΕΊΟ, ο οποίος 
είχε παλαιότερα σχεδιάσει και το ΦΥ5/ΕΠΙ 9ῃοεΚ. Το Ώευ» Εχ προσφέρει µία µοναδική εμπειρία 
στο χρήστη, η οποία σπάνια συναντάται σε άλλα παιχνίδια, µέσα από πληθώρα ειδών δράσης 
που δεν ὃα αφήσουν ασυγκίνητο κανέναν. 


του Νίκου Κόντη, Τ18 Ώσαικ Ἰθπηρίαγ 
Παικ]εππρίαποκ8 Ηο/λαΙ«ΟΜ 


αἱρνοντας στα χέρια 
µου το Ώ6υς Εχ και 
παίζοντας µαζί του για 
λίγη ώρα πίστεψα ότι 
πρόκειται για ακόµη 
ένα 30 Πγοί ρθ/5οη αε[ίοη 4αΠΠ8, 
σε στυλ Φο]αίθι οἱ Εοήυπθ. Τα 
πράγματα, όµως, δεν ήταν τόσο απλά 
όσο νόµισα... 

Αφού φόρτωσα το παιχνίδι και ρύθμι- 
σα το χειρισμό του, έπαιξα αµέσως το 
Τυ]ογία|. Είκοσι λεπτά ήταν αρκετά για 
να το τελειώσω και να διαπιστώσω πόσο 


επηρεασμένο είναι από το ΤΠίαί (κλειδα- 


ριές και φρουροί τους οποίους πρέπει 
να περάσεις χωρίς να σηµάνουν συνα- 
γερµό). Βέβαια, ο τίτλος διαθέτει και 
γέα χαρακτηριστικά, όπως ΠαεΚίπο υπο- 
λογιστών και συστηµάτων ασφάλειας, 
αλλά και παράκαμψη (Όγρα»»ίπο) ηλε- 
κτρογικών συσκευών [κάμερες, πόρτες 
κ.λπ.). Επειτα έπαιξα το κανονικό παιχνί- 
δι και διαπίστωσα το εκπληκτικό σενά- 
ριό του µε τις ατελείωτες “στρώσεις” 
πλοκής, την επίδραση των ενεργειών 
του παίκτη στην περιπέτεια και τους δια- 
λόγους και, τέλος, τη δυνατότητα Προ- 
σαρµογής του χαρακτήρα του στο στυλ 
του παιχνιδιού που του αρέσει. Ας δού- 
με, όµως, αναλυτικά κάθε τοµέα του 
παιχνιδιού. 


ΣΕΝΑΡΙΟ -ΥΠΟΘΕΣΗ 
Βρισκόμαστε στο έτος 2052. Εἰ- 
σαι ο 1.6, Ὀεπίοη, ειδικός πρά- 
κτορας του οργανισμού 
υΝΑΙςΟ, µίας αντι- 
τρομοκρατικής 
οργάνω- 


σης χρηματοδοτούμενης από τα Ηνωμέ- 
να Εθνη (ὐπίγθα Να!ίοης - ΓΝ). Η τεχνο- 
λογία έχει κάνει τεράστια άλματα και 
δύο από τα πλέον αντιπροσωπευτικά 
δείγματά της είσαι εσύ και ο αδελφός 
σου Ραυ], ο οποίος εργάζεται ομοίως 
για την ΝΑΤΓΟ. Είστε οι πιο εξελιγµέ- 
νοι πράκτορες του οργανισμού, αφού 
κάλλιστα Όα μπορούσατε να χαρακτηρι- 
στείτε το επόμενο στάδιο στην εξέλιξη 
του ανθρώπου. Το σώµα σας έχει θελ- 
τιωθεί µε τη βοήθεια της νανοτεχνολο- 
γίας, χωρίς όµως οι Βελτιώσεις αυτές να 
εἶναι ιδιαίτερα εμφανείς στην εξωτερική 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΕΙΟΟΡ-ΙΟΝ 5ΙΟΡΜ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ} 
Ροπῄωπι ΜΜΧ 233ΜΗ1, κάρτα γραφι- 
κὠν µε 30 επιταχυντἠ, ὀ4Μβ μνήμη 
ΑΜ, 4χ Ο0Ό ΒΟΜ, πληκτρολόγιο, 
πιουςο και 150ΜΒ» στο σκληρὀ δίσκο 


όψη σας [όπως συνέβαινε µε την παλιά 
γεγιά των πρακτόρων). Παρά τα τερά- 
στια οφέλη από την ανάπτυξη της Τεχνο- 
λογίας, ήταν αναπόφευκτη η πρόκληση 
προβλημάτων, µε σπουδαιότερο όλων 
έναν νέο Βανατηφόρο Ιό, γνωστό ως 
“Ότεγ Ὀθα[]”, ο οποίος µαστίζει όλη 
την ανθρωπότητα και µπορεί να θερα- 
πευτεί µόνο µε την ανά τακτά διαστήµα- 
τα χρήση Του φαρμάκου Απιργοσία από 
τους ασθενείς. 

Αυτά περίπου εἶναι τα δεδοµένα που 
έχετε στη διάθεσή σας στο ξεκίνημα της 
περιπέτειας. Εισαγωγή δεν υπάρχει στο 
παιχνίδι, απλώς ένας σύντομος διάλο- 
γος μεταξύ δύο υψηλών στελεχών της 
ὑΝΑΙζΟ, ο οποίος χρησιμοποιεί την ἱη- 
ᾷαπῃε επαίπε του παιχνιδιού. Όλες οι 
αποστολές εἶναι αλληλένδετες και δεν 
υπάρχει σηµείο στο οποίο να διακόπτε- 
ται η περιπέτεια για να δείτε κάποιο σύ- 
ντοµο Βίντεο - ακόµα και το Ρήθῄπα 
πρέπει να το κάνετε μόνοι σας πηγαίνο- 
γτας στο γραφείο του αφεντικού σας. Η 
πλοκή της σεναριακής εξέλιξης είναι εκ- 
πληκτική - όµοιά της µόνο στα αρχικά 
επεισόδια των Χ-Εί]ο5 έχω συναντήσει. 
Πρόκειται για ένα αριστούργημα που 
συν τοις άλλοις είναι τεράστιο σε έκτα- 
ση. Θα προτιμούσα να µην αναφερδώ 
στο τι ακριθώς θα συµθεί κατά τη 

διάρκεια της περιπέτειας, µια και ὃα 
καταστρέψω την ατμόσφαιρα. 
Πρέπει να φέρετε εις 
πέρας αποστο- 
λές σεπε- 
ριο- 


{4 υωνάς 4ὲ ἀἷκό οἱ ἕως 
ο. ο ϱν Σνω!. 


“ 15’ 


Μάο μΟΑΥΗΗ 
ρμώ μις Δμηληνλο ρα Ἱ το ουν τν 
.α 224 υ η 
ὁαό θωας ! 


Δεχόμαστε την ενηµέρωση για τις αποστολές και τα τεκταινόμενα απὀ το 


μηχανηµατάκ! που εἶναι στον εγκέφαλό µας. 


χές ὁπῶς το Χονγκ Κονγκ, η Νέα Υόρκη, 
το Επιστημονικό Εργαστήριο στα βάδη 
του Ωκεανού, η διάσηµη και απὀ πέπλο 
μυστηρίου καλυπτόµενη Αιθα 5] και η 
[αλλία, Θα έρθετε αντιμέτωποι µε πανί- 
σχυρα ρομπότ και αντίπαλους πράκτο- 
ρες, ορδές τροµοκρατών Και συµµο- 
ρίες. Για να µην Τα πολυλογώ, στο Όθυς 
Εχ γίνεται το... έλα να δεις! Να φαντα- 
στείτε διαθέτει τρεις διαφορετικούς 
τερματισμούς, Τι άλλο, δηλαδή, 
να κάνει το παιχνίδι, να σου ψή- 
γει και τον καφέ; 

Εντυπὠσιάστηκα απὀ το βαδ- 
μό επιρροής που ασκείται από 
τους διαλόγους σε πολλές από 
τις ενέργειες του παίκτη. Ως πα- 
ράδειγµα αναφέρω ότι, αφού τε- 
λείωσα την πρώτη αποστολή και 
επέστρεψα στη Βάση, άρχισα 
[κλασικά] να “ξεσκονίζω” όλα 
τα δωµάτιά της. Ε, κάποια στιγµή 
µπήκα και στις γυναικείες τουα- 
λέτες (απλώς από περιέργεια, µη 
νομίζετε ότι κάτι θέλω να σας 
πω..), όπου µία γραμματέας μού 
έκανε παρατήρηση για την αγέ- 
γεια που επέδειξα. Αργότερα, 
όταν μίλησα µε τον αρχηγό, µου 
το ανέφερε και αυτός, λέγοντάς µου ότι 
είμαι αδιάκριτος! Παραδείγματα παρό- 
µοια αμέτρητα (π.χ. στον δημοσιογράφο 
στο µπαρ της Νέας Υόρκης µη μιλήσετε 
πάνω απὀ µία φορά, διότι πάλι Όα σας 
“βόλει χέρι” το αφεντικό). Εξάλλου, ὃα 
διαπιστώσετε ότι όλοι οι ΝΡ65, κάθε φο- 
ρά που τους μιλάτε, έχουν να σας πουν 
κάτι σχετικό µε το τι συμβαίνει γύρω 
σας, ενώ συχνά μιλάνε και μεταξύ τους 
αποκαλύπτοντας σημαντικές πληροφο- 
ρίες, αν δεν τους διακόψετε φυσικά 
(µου θύμισε Τοιπεπ! λιγάκι). 


ο -  -υ--  -υ-ᾱς-----.. 


Σχεδόν σε κάθε αποστολή Όα έχετε 
πρωτεύοντες και δευτερεύοντες στό- 
χους (ρήήπιαηγ Και 5θεοπάαηγ], τους 
οποίους 9α πρέπει να φέρετε εις πέ- 
ρας, Δεν υπάρχουν τα καδιερωµένα 
εχρεήεῃςθ ροἱπ!ς, τα οποία παίρνετε 


κάθε φορά που σκοτώνετε έναν αντίπα- 


λο. Αντίθετα, υπάρχουν τα οΚΙΙ ροἱηί», 


µε τα οποία αμείθεστε όταν ολοκληρώ- 


γετε κάποιον στόχο, όταν φτάνετε σε 


ο 


Παρακολουθώντας τις κινήσεις των αντιπάλων, µε την 
ειδική ενίσχυση στα µάτια µου, η οποία επιτρέπει όραση 
µέσα απὀ τοίχους! 


έναν κρίσιμο σηµείο ή όταν ανακαλύ- 
πτετε µία μυστική περιοχή ή ένα σηµα- 
ντικό στοιχείο. Ακόμη Και όλους τους 
εχθρούς στην πίστα να σκοτώσετε, δεν 


Θα πάρετε ούτε πόντο. Απλώς Όα κάνε- 


τε τη ζωή σας ευκολότερη, Τέλος, πρέ- 
πει να αναφέρω ότι έµεινα εντυπώσια- 
σµένος από τον τεράστιο όγκο Πληρο- 
φοριών που είναι δυνατόν να αντλη- 
δούν από Βιβλία, περιοδικά, εφηµερί- 
δες και υπολογιστές, είτε “χακάρο- 


ντάς” τα είτε γνωρίζοντας το απαραίτη- 


το ραδδννοΓα, 


να ος 


ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ ἃ. ΕΞΕΛΙΞΗ 

Ο χαρακτήρας σας .).Ο, Ώοπίοη εξε- 
λίσσεται σε δύο επίπεδα: στις γνώσεις 
και στην αναθάθµιση του ίδιου του σώ- 
µατός σας. Υπάρχουν έντεκα πεδία γνώ- 
σης, που µπορεί να γνωρίζει ο χαρακτή- 
ρας σας, µε τέσσερα επίπεδα γνώσης- 
δεξιότητας το καθένα [0)η/ταϊπεά, 
Τιαἰηθά, Αάναηεθὰ και Νασιει). Τα 
έντεκα πεδία γνώσης είναι τα ακόλου- 
8α: (οπρυ!εις, Εἰθείτοπίςς, Εη- 
νἱποππιεπ[αἱ Τγαἰπίπα, |.οεΚ ΡἰεΚ- 
ἴπα, Μεαἰςίπθ, οννπιπιίπα, 
γΝβαροης: Ώεπιο[ήίοη, 
Ὑίθαροης: Ηθανγ, νΛεαροης: 
ἱονν Τεε{, Ἰλίθαροης: ΡἰΦΙοἱ, 
γΝθαροης: ΒΠθ. Ακόμα και χω- 
ρίς να έχετε ξοδέψει πόντους 
για την απόκτηση ενός οΚἰ µπο- 
ρείτε να εκτελέσετε ενέργειες 
σχετικές µε αυτό (π.χ. να κολυ- 
µπάτε ή να χρησιµοποιείτε τα 
ανάλογα όπλα], ωστόσο δεν 8α 
είστε τόσο αποδοτικοί όσο α 
ήσαστε εάν είχατε ξοδέψει ΚΙ! 


Σε αυτό το σηµείο εισάγεται η 
έννοια “οΚΙΙΙ ροἱπίς”, τα οποία 
ξοδεύετε προκειµένου να απο- 
κτήσετε περισσότερες γνώσεις. Σε έναν 
τοµέα, 5ΚίΙΙ ροἱη!ς δεν κερδίζετε σκοτώ- 
γοντας εχθρούς, αλλά ανακαλύπτοντας 
περιοχές και γνώσεις και φέρνοντας εις 
πέρας τις αποστολές σας. ἔτσι, σιγά σι- 
γά αποκτάτε µεγαλύτερη ειδίκευση σε 
ορισμένα οΚἰ]Ι5 και γίνεστε περισσότερο 
αποτελεσματικοί, ανάλογα µε το στυλ 
παιχνιδιού που θέλετε να παίξετε. [Πα- 
ραδείγµατος χάριν, εάν Θέλετε ο τρό- 
πος παιχνιδιού σας να μοιάζει πιο πολύ 
µε ΤΗἱΘέ (από το ομώνυμο παιχνίδι), τότε 
α ξοδέψετε περισσότερα οΚΊς στα 


Ροΐπ!ς για την αναθάθµισή τους. 


Δείγμα από το τιγκαρισµένο ἱπνθπίοτγ µου. Ούτε χαρτοµάντιλο δεν χωρά. 


Ρς Μακιετ( 8 


ΑΦΦΙ Ρς Μαριει 


ἱοεκρίοκίπα, ΕἰθεΙτοπίς», Ηαεκίπα και 
γΝβαροη: Εἰῆθ (εδώ συγκαταλέγεται και 
το οπἰρεγ], ούτως ώστε να µη χρειαστεί 
να πολεµήσετε όλους τους αντιπάλους 
στην πίστα. Εάν, Βέβαια, θέλετε πιο 
"μπαμ-μπουμ΄ παιχνίδι και να κάνετε γι- 
ούρια στις αντίπαλες βάσεις χωρίς να 
αφήνετε ούτε κουνούπι όρδιο, τότε εἶναι 
προτιμότερο να µάθετε σΚΊ] όπως Εη- 
νἱτοηπιεπίαἱ Ἰγαϊπίπα, Μεαἰςίπο͵, 
ὙΜθαροης: Ώεπιο[ῄοη και Ἰλίθαροης: 
Ηεανγ. Επισηµαίνω ότι το κόστος ανα- 
βάδµισης (σε οΚΙΙ ροϊπ!ς) από Όη- 
Ιγαἰηθα σε Τγαίπεά και απὀ Αάναπεθά 
σε Μα»!ε δεν είναι το ίδιο. Υψηλότερο 
επίπεδο γνώσης σε ένα 5ΚίΙἱ απαιτεί µε- 
γαλύτερη δαπάνη σε σΚίΙἱ ροἱηίς. Τέλος, 
οι έννοιες “Ιενε]-υρ” και “ενε]” δεν 
υφίστανται. 

Ας περάσουμε, τώρα, στην εξέλιξη 
του χαρακτήρα σας ὡς προς το σωµατ- 
κό επίπεδο. Αυτή επέρχεται! µε τα αντι- 
κείµενα Αυοπιοη/α![ίοη (απίσίθις που 
βρίσκετε κατά τη διάρκεια τῶν αποστο- 


λών σας. Επίσης, υπάρχουν 
τα αντικείµενα Όροᾳιαάε 
(απίςιεις͵ τα οποία 
αναθαθµίζουν τις 

ήδη υπάρχουσες στο 
σώµα σας Βελτιώσεις. 
Ξεκινώντας το παιχνί- 

δι σάς παρέχονται τρεις 
Αυοπιεπ[α[ίοης δωρεάν, οἱ 
οποίες όµως δεν μπορούν να 
αναθαδμιστούν, και είναι οἱ 
ακόλουθες: δυνατότητα παροχής 
φωτός, ενδοεπικοινὠνία [ενηµέ- 
ρωση από τη βάση για την απο- 
στολή - ακούτε µόνο εσείς) 

και αυτόματο σύστημα ανα- 
γνώρισης φιλικών και 
εχδρικών μονάδων (όταν 
µία µονάδα είναι φιλική, 
το στόχαστρο είναι 
πράσινο, όταν είναι 
εχδρική, κόκκινο, 
ενώ όταν εἶναι 
ουδέτερη, 

άσπρο). Εκτός απὀ αυτές τις τρεις 
δωρεάν Αυαπιεπ/αῄοη», µπορείτε να 
τοποθετήσετε στο σώµα σας άλλες 
εννέα(!]: µία εγκεφαλική, τρεις 

στον Κορµό του σώματος, µία στα 
πόδια, µία στα χέρια, µία στα µάτια 
και δύο κάτω από την επιδερμίδα. Συνο- 
λικά, δηλαδή, υπάρχουν εννέα διαφορε- 
τικά Αυοπιθη[α[ίοη (απίσίθις, το καθέ- 
να από τα οποία τοποθετείται µόνο στην 
αναγραφόµενη περιοχή [εκείνο για τα 
πόδια που παρέχει ταχύτητα δεν µπορεί 
να τοποθετηθεί σε θέση για τα μάτια). 
Προκειμένου να τοποθετήσετε ένα Αυο- 
πιθη[α[ίοη (σπίσίθι, πρέπει να Βρείτε 
ένα Μθαἰςαἱ Βο! κινητή ιατρική µονά- 
δα], το οποίο ὃα αναλάβει να σας ΤΟΠΟ: 


δετήσει τις αυξήσεις. Όταν δελή- 
σετε να τοποθετήσετε ένα Αυς- 
πιεπ]αίοη (απίσίει στο σώμα 
σας, πρέπει να επιλέξετε ποιο 
από τα δύο οφέλη Όα σας 
προσφέρει, χωρίς να έχε- 
τε δυνατότητα αλλαγής 
της επιλογής σας στο 
µέλλον. Για παράδειγ- 
μα, το Αυαπιεπίαίοη 
(απίσιει που τοποῦε- 
τείται στα πόδια σας 
µπορείτε να επιλέξετε 
να τοποθετηθεί είτε για 
να σας παρέχει έξτρα 
ταχύτητα και μεγαλύτε- 
ρο άλμα είτε για να σας 
προσφέρει περισσότερο 
αθόρυβο περπάτημα και 
τρέξιμο. Από εκεί και πέρα 
µπορείτε βρίσκοντας τα 
ειδικά Ώραιαάε (απίσίθις 
να αναβαθµίζετε µερικές 
από τις Αυοππεη/α[ίοης σας 
σε ακόµα υψηλότερα επίπε- 
δα. 

Οι Βελτιώσεις που ὃα επιφέ- 
ρετε στο σώµα σας δεν 8α λει- 
τουργούν μόνιμα. Κάδε φορά 

που Όα Θέλετε να τις ενεργοποιεί- 
τε Όα πρέπει να πατάτε το αντίστοιχο 
πλήκτρο, το οποίο Όα καταναλώνει 
ενέργεια, γνωστή ως Βἶο ΕπεΓΩΥ. Αλλες 
καταναλώνουν περισσότερο (π.χ. αυτή 
που σας επιτρέπει να εἶστε αόρατος κα- 
ταναλώνει 300 µονάδες το λεπτό, ενώ ο 
χαρακτήρας σας έχει µόνο 100 µονά- 
δες) και άλλες λιγότερο (10 µονάδες το 
λεπτό το λιγότερο). Βἰο ΕΠΘΙΩΥ µπορείτε 
να αναπληρώνετε είτε µε ειδικά αντικεί- 
μενα Και πιο σπάνια µε ειδικά ρομπότ 


που Όα βρίσκετε. Κλείνοντας, αναφέρω 
ότι η ζημιά που δέχεστε από αντιπάλους 
δεν υπολογίζεται συνολικά - δηλαδή, 
δεν υπάρχει µία µπάρα από την οποία 
αφαιρείται κάποιο ποσό όταν σας χτυ- 
πάνε, το οποίο όταν τελειώσει πεθαίνε- 
τε. Η ζημιά υπολογίζεται ανάλογα µε το 
σηµείο του σώματος που τη δέχεται και 
επηρεάζει τη συμπεριφορά σας ανάλο- 
γα µετο πόσο πληγωµένος είστε [υπάρ- 
χουν έξι σηµεία από τα οποία υπολογί- 
ζεται η ζημιά: κεφάλι, κορμός, ! πόδια και 
χέρια], [ια παράδειγµα, ένα χτύπημα 
στο κεφάλι σάς αφαιρεί την ικανότητα 
στόχευσης, ενώ ένα χτύπημα στα πόδια 
μειώνει την ταχύτητα κίνησής σας. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 

Με µία λέξη ὃα μπορούσε να χαρα- 
κτηριστεί ο χειρισμός του Όευς Εχ: υπο- 
δειγµατικός. Μπορείτε να κάνετε τα πά- 
ντα µέσα στο παιχνίδι χωρίς την παραµι- 
κρή δυσκολία. Ως προς το χειρισμό του 
χαρακτήρα, μετις κατάλληλες ρυθµί- 
σεις και αφού παίξετε το Τυ[ογία[, δεν 
θα αντιμετωπίσετε κανένα πρόθληµα ή 
κόλλημα. Όσο εξοικειώνεστε µε το παι- 
χνίδι διαπιστώνετε πόσα άριστα σχεδια- 
σμένος εἶναι ο χειρισμός. Μπορείτε να 
αλλάξετε όλα τα πλήκτρα εκτός των Ε3- 
Ε]2, τα οποία αντιστοιχούν στη χρήση 
των ειδικών Βελτιώσεων στο σώμα σας 
[δηλαδή, όταν θέλετε να ενεργοποιήσε- 
τε την ειδική Βελτίωση που σας παρέχει 
φως, πατάτε το Ε] 2). Βέβαια, για να 
γνωρίζετε ποιο ακριθώς από τα [υπνο 
πλήκτρα χρησιμοποιεί την αντίστοιχη 
Βελτίωση στο σώµα σας, στο δεξί µέρος 
της οθόνης υπάρχει µία σειρά από ἴσοι5 
που σας κατατοπίζει πλήρως, 

Φυσικά, δεν λείπουν τα πλήκτρα κί- 
νησης του χαρακτήρα σας στο χώρο: κί- 
νηση εµπρός, πίσω, δεξιά και αριστερά, 
περιστροφή αριστερά και δεξιά, άλμα 
και σκύψιµο |...). Επίσης, υπάρχουν δύο 
πλήκτρα τα οποία σας επιτρέπουν να 
κρυφοκοιτάξετε αριστερά και δεξιά 
{ἰραπ 6Η, ἰθαπ ΒἰΦῇ!). Σημαντικό πλή- 
κτρο είναι το ΒΙΤθ-[056 του αντικειμένου 
που κρατάτε στα χέρια σας: εάν εἶναι 
όπλο, Όα πυροβολήσετε, ενώ αν εἶναι 
αντικείµενο, Ὁα το χρησιμοποιήσετε. 
Όσον αφορά στα όπλα, υπάρχουν ορι- 
σµένες πρωτοτυπίες. Πέραν των Μοάς 
(Μοάϊῄεα[ίοης), όταν στρέψετε το όπλο 
σας σε έναν αντίπαλο ή αντικείµενο για 
πρώτη φορά, θα δείτε ότι το στόχαστρο 
εἶναι πολύ µεγάλο. Όσο, όµως, δεν κι- 
γείστε Και µε το στόχαστρο ακολουδείτε 
το στόχο σας, το στόχαστρο µικραίνει 
έως ότου έρθει στο “φυσιολογικό” µέ- 
γεθός του, το οποίο εἶναι σχετικά μικρό. 


Τι σηµαίνει όλο αυτό; Πολύ απλά ότι 
στοχεύετε καλύτερα το στόχο σας και 
ότι, όταν το στόχαστρο φτάσει στο µι- 
κρότερο µέγεδός του, επιφέρετε τη µέ- 
γιστη δυνατή ζημιά στο σηµείο που στο- 
χεύετε. Ο δε χρόνος που χρειάζεστε µε 
ένα όπλο για να στοχεύσετε μειώνεται 
όσο μεγαλύτερη είναι η οΚΙΙ σας σε αυ- 
τό το εἶδος του όπλου! Αυτό ὃα πει ρεα- 
λισµός. 

Επίσης, όταν Κάνετε Ζοοπῃ µε τη διό- 
πτρα ενός όπλου [κυρίως µε το Φπίρει 
ΕἰΠε], διαπιστώνετε ότι το στόχαστρό 
σας τρέμει Και κινείται µόνο του] Αλλο 
ένα στοιχείο ρεαλισμού, διότι το παιχν/- 
δι υποθέτει ότι δεν έχετε σταθερό χέρι. 


ρόκειίαι για έναν 

ο που συνδυάζει 
στοιχεία 4Πό ἡ λάιότερα 

«κλασικά πλέον- 


αιχνίδια, ὁλιώς᾽ ται Τμίεί, | 
5γ5ἱ6ή1 5Ηδε|κ και Ηαίή 
6. Ο εθισμός 
κυμαίνεται σε υψηλά 


Βέβαια, για να σταθεροποιήσετε 
το χέρι του χαρακτήρα σας πρέπει να 
ξοδέψετε 5ΚίΙΙ στο συγκεκριµένο είδος 
του όπλου στο οποίο θάλατε τη διόπτρα 
ή να το τοποθετήσετε στην ειδική Μοά 
συσκευή Βαἰαπεει που αυξάνει την 
ισορροπία του όπλου και κατ’ επέκταση 
τη σταθερότητά του. Πρόσθετο στοιχείο 
ρεαλισμού εἶναι το “κλώτσημα” των 
όπλων. Για παράδειγµα, εάν προσπαθή- 
σετε να πυροβολήσετε το ίδιο σηµείο µε 
ένα αυτόματο όπλο, όσο πιο µεγάλο σε 
μέγεθος είναι το όπλο τόσο Όα τραντά- 
ζεται το στόχαστρο ύστερα από κάθε 
βολή σας και δεν ὃα µπορείτε να στο- 
χεύετε µε ακρίθεια! Για να ελαττώσετε 
το φαινόμενο πρέπει είτε να ανεβάσετε 
τη 5Κἰ]Ι σας για το όπλο αυτό είτε να 
προσθέσετε το ειδικό Μοά για όπλα Γθ- 
οοί], 

Ολοκληρώνοντας την αναφορά στο 
ρεαλισμό, αναφέρω ότι οι χειροβοµθί- 
δες έχουν δύο χρήσεις. Η κλασική είναι 
να τις πετάτε και να τα Κάνετε όλα γυα- 
λιά καρφιά. Η δεύτερη είναι να τις Προ- 
σκολλάτε στους τοίχους, ούτως ώστε 
μόλις περάσει ένας αντίπαλος... ΄κα- 
μπούμ!”. Η δυνατότητα αυτή σας δίνε- 


ΜΕ συνέντευξη του Ἠατγεη 5ρεε!ογ, την 
οποία Βρήκα στο Ιπ!εΓπε! την περίοδο που 
κυκλοφόρησε το Ώους ΕΧ, ανέφερε πολλά για το 
µέλλον του. Καταρχήν δήλωνε ότι εἶναι σηµαντι- 
κή η απουσία του Μυᾖήρἰαγοι πιοάς, κάτι το 
οποίο σκέφτονται να αλλάξουν. Οἱ επιλογές εἰ- 
ναι τρεις: είτε θα βγάλουν ένα µεγάλο ρα!κῄι, το 
οποίο Όα επιτρέπει στους χρήστες -αφού το κα- 
τεβάσουν και το κάνουν ἱηςία]]- να παίζουν στο 
Δίκτυο, εἶτε θα βγάλουν ένα οχραηςίοη ραἰκήι, 
είτε, τέλος, Όα εγκαταλείψουν ολωσδιόλου την 
ιδέα και ὃα την εφαρμόσουν στο Ώθυς Εχ 2 Για 
το ΏΌοευς Εχ 2 κάνουμε λόγο ήδη από τα τέλη Αυ- 
γούστου, όταν ανακοινώθηκε το /θαπι που ὃα 
το αναλάθει. Μάλιστα, µερικά από τα άτοµα 
που Όα συνεργαστούν άνηκαν στη |οοἰκίπα 
Οἶαςς 5)υάϊος (παραγωγός των Τἱ9Μ). 

Στο µέλλον 8α ελευθερώσουν ένα Μαρ Μακίπα 
ΗΙΗΥ για να δημιουργούν οι χρήστες τις δικές 
τους πίστες για το Ώδυς Εχ, μαζ µε τη δυνατότη- 
τα να “φτιάχνουν” και ΝΡΕς, Κατ’ επέκταση ὃα 
υπάρχει κάποιο σενάριο. 

Αυτά αφορούν στις επίσηµες ενέργειες του ἸΛίαγ- 
τεη 5ρεε!οι και της ομάδας του. Από κει και πέ- 
ρα χρήστες παγκοσμίως οργανώνονται σε διά- 
φορες οµάδες για να δημιουργήσουν Μοάς για 
το Όρους ΕΧ, ανάλογες εκείνων που έχουν δηµι- 
ουργηθεί για τα Ώυακα, Ηα!{-Ι {ο και Ὀηγοα| 
Τουγπαπιεπ!, καθώς και για αρκετά ακόµα 305 
αςῄοη «απιες - και όχι µόνο. Επίσης, η δυνατό- 
τητα για Μυ[ρίαγεγ µπορεί να δοθεί από κά- 
ποιο Μος - λίγο δύσκολο βέβαια, αν και πιθανό. 
Όλα τα προαναφερθέντα είναι σχέδια στα µυα- 
λά διαφόρων και δεν γνωρίζω κατά πόσο Όα 
υλοποιηθούν. 


ται όταν κρατώντας τη χειροβομθίδα 
σταθείτε ακριθώς µπροστά (κολλητά) 
σε τοίχο. Εκεί Όα δείτε την παλάμη σας 
που κρατά τη χειροβομβίδα να γυρνά 
κάθετα και µε ένα απλό κλικ να την το- 
ποθετεί στον τοίχο. Ο ρεαλισμός στο 
αποκορύφωμά του! 

Επίσης ρεαλιστικό εἶναι το ἱπνθη!οη, 
το οποίο εἶναι απίστευτα μικρό και κάθε 


Σοφή η συμβουλή του φίλου ΑΙοχ, ο οποίος Όα σταδεί στο 
πλευρό σας µέχρι το τέλος - τουλάχιστον στο ένα απὀ τα 
τρία... 


ΡΟ Μας!ει ων. 


| ΦΑκωμῆς είμαι µπερδεµένος µε το πόσο καλή ή 

;. Ἑ κακή εἶναι η Αγηῆεϊα! ΙπῃεΙῄαεπεε των χαρα- 

΄. κτήρων στο Ώθυς ΕΧ. Από τη µία εἶναι τρομερά 

Ἰ εκνευριστικό το γεγονός ότι όταν πυροβολείς 

έναν αντίπαλο από 100 µέτρα µε 5πίρει ΒίΠε 

(και δεν τον σκοτώνεις), αυτομάτως αυτός και η 
παρέα του ξέρουν πού είσαι και έρχονται να σε 

Ἱ σφάξουν. Από την άλλη, όταν εισβάλλεις µε 

'. πλαστή ταυτότητα στα εχδρικά γραφεία και 

΄ Βγάζεις όπλο, σηµαίνει συναγερμός και... πάει η 

αποστολή. Επιπλέον, µπορείς να χακάρεις έναν 

΄. υπολογιστή τη στιγµή που κάποιος χρήστης 

(ΝΡ6) κάθεται µπροστά του. Όταν, πάλι, σηµά- 

γει συναγερμός στη βάση και χαδείς για λίγο 

από τη µέση, ξεχνιέται ο συναγερμός και όλα 

κυλούν µε φυσιολογικούς ρυθμούς. Οι φρουροί 

όταν σε δουν δεν σου επιήθενται κατευθείαν. 

Πρώτα ο ένας από αυτούς σηµαίνει το συναγερ- 

Ἱ. µό. Όταν τους κάνεις αρκετή ζημιά, δεν κάδο- 

; νται να πολεμήσουν και να πεθάνουν, αλλά την 

| κοπανάνε. Βρε, µήπως ζητάω πολλά και ψάχνο- 

μαι πολύ! Όπως και να ΄χει το πράγμα, τα γεγο- 

'. νότα δείχνουν ότι η ΑΙ των μονάδων δεν είναι 

Ἰ και τόσο ρεαλιστική... 


αντικείµενο πιάνει διαφορετικό χώρο 


ανάλογα µε τον όγκο του. Ευτυχώς, πολ- 


λά αντικείµενα µπορείτε να τα θάλετε 
σε στοίθες. Από τις πρώτες αποστολές 
θα δείτε πόσο στενάχωρα είναι τα 
πράγματα. Από το ἱηνθηίοη µπορείτε 


να εξοπλιστείτε, να πετάξετε και να χρη- 
σιµοποιήσετε αντικείµενα. Προς διευκό- 


λυνσή σας υπάρχουν δέκα γρήγορης 


επιλογής θέσεις ούτως ώστε να αλλάζε- 
τε µε ταχύτητα τα αντικείµενα, πατώντας 


είτε Τα πλήκτρα από το Ἰ έως το 0 είτε 


τα ΝΘΧἰ [ίθπι και Ργενίους [Επι κουμπιά, 
Βάζοντας ένα αντικείµενο σε µία απὀ τις 


δέσεις 1-9 [γίνεται µε απλό ἀτας (γνω- 


Κοιτάξτε πού σκέφτηκαν να βάλουν κάµερα παρακολούθησης! Εγώ, όµως, 


ως 


ΕΕΚ Ρ ;ς κ... 


στό Και ὡς σύρσιμο]], µπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε το αντικείµενο αυτό µε το 
απλό πάτηµα ενός πλήκτρου, ενώ η δέ- 
κατη Θέση (το πλήκτρο 0) εἶναι μόνιμα 
κατειληµµένη από την κλειδαριά του 
μέλλοντος (ό,τι κλειδί βρίσκετε προστί- 
Θεται στην κλειδαριά αυτή). 

Ρεαλισμού συνέχεια... Θα αναφερθώ 
στους τρόπους µε τους οποίους µπορείτε 
να παραθιάσετε συστήµατα, κλειδαριές 
και υπολογιστές, Υπάρχουν ουσιαστικά, 
όπως έχω ήδη αναφέρει τρεις τρόποι για 
να περάσετε απαρατήρητο!: παραθιάζο- 
ντας, πρώτον, κλειδαριές, δεύτερον συ- 
στήµατα ασφάλειας και, Τρίτον, υΠΟλΟΥΙ- 
στές! Το καθένα αντιπροσωπεύεται απ 
την αντίστοιχη 5ΚΙ, οι κλειδαριές από το 
ἱοεκρἰεκίπᾳ, τα συστήµατα ασφάλειας 
από το Εἰθε]τοπίς» και το Ηαεκίπο από το 
(οπηρυ/θι», Οἱ δύο πρώτες σΚί]ἰ5 χρειά- 
ζονται τα αντίστοιχα αντικείµενα για να 
λειτουργήσουν (ἱοεΚκ-ρίεκς και πιυ]ή]οο!), 
τα οποία στοιβάζονται στο ἰπνθπίοη) σας 
ἰμέχρι και 20). Από κει και πέρα δεν µπο- 
ρείτε να πάρετε άλλα, Το δε Ηαεκίπα δεν 
χρειάζεται κανένα αντικείµενο για να λει- 
τουργήσει. Ανάλογα µε τη δύναμη της 
κλειδαριάς ή του συστήµατος που δέλε 
τε να παραβιάσετε [σε περίπτωση που 
δεν έχετε το κλειδί ή τον κατάλληλο κωὠ- 
δικό) και σύµφωνα µε το πόσο καλός εἷ- 
στε στη συγκεκριμένη οΚΙΙ, ὃα χρειαστεί 
να δαπανήσετε την ανάλογη ποσότητα 
αντικειµένων (ἱοεἰ-ρίεκς και πιυ]ή]οο!). Τέ- 
λος, όσο πιο καλοί είστε στο ΗαεΚίπα τό- 
σο πιο µεγάλο χρονικό διάστηµα ὃα έχε- 
τε στη διάθεσή σας προκειµένου να 
“σκαλίσετε” στους ξένους υπολογιστές. 

Βέβαια, το Ώθυς Εχ έχει και τα ελατ- 
τώµατά του [δυστυχώς]. Τα πιο οφθαλ- 
µοφανή είναι ο πολύ αργός χρόνος 
|οαάϊπα και 5ανίπα, ειδικά αν έχετε προ- 


βεί στο μικρότερο ἱη5α[[α[ίοη των 
150Μ8Β (το µέγιστο απαιτεί ὀ50ΜΒ), και 
ο τεράστιος χώρος που καταλαμθάνει 
κάθε 5ανθ στον σκληρό. Τα πρώτα 
5ανθς πιάνουν 3-Ί0ΜΒ χώρο, ενώ όσο 
προχωρείτε σε μεγαλύτερες περιοχές 
φτάνουν τα 295-50ΜΒΙ Ευτυχώς που το 
αυἰεΚ 5ανθ σώζει λίγο την κατάσταση. 
Και πάλι, όµως, δεν εἶναι δυνατόν να 
βγάλετε όλο το παιχνίδι µε αυἰεΚ 5ανθ - 
θα κάνετε 10-] 5 5ανος, τα όποια ὃα 
αφαιρέσουν 190-200 ΜΒ από τον 
σκληρό σας. Ελεος :[. Φοθερό ελάττω- 
µά του, ὠστόσο, εἶναι και η απουσία του 
Μυ]ρίαγει πιοάε/ Ναι, καλά διαθάσα- 


τε, δεν υπάρχει Μυ]ΗρἰαγεΓ. Αν είναι πο- 
τέ δυνατόν! 
ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Σίγουρα το ατού του Όευς Εχ ΔΕΝ εἰ- 
ναι τα γραφικά, αφού χρησιμοποιεί 30 


εποίπθ “ληγμένης ημερομηνίας”. Ποια 
είναι η 6παἱπε αυτή; Του ἰηγθαἰ Τουγηα- 
πιθη! [07], φυσικά, Νλη φανταστείτε ότι 
δεν έχουν κάνει κάτι το έξτρα όι άνθρω- 
ποι, Απλώς η Βασική μηχανή είναι του 
ὑΤ. Από κει Και πέρα όλα τα όπλα, η Α:- 
Ηεἰαί Ιπ]ε[ρεπεε [ΑΙ), το ἱπνεπίοη και 
πολλά ακόµα είναι δημιούργημα δικό 
τους. Πρόβλημα στα γραφικά ὃα συνα- 
ντήσουν όσοι δουλεύουν µε Ρἱγες! 30 
και ηΥΙΡΙΑ κάρτες γραφικών, όπου το 
παιχνίδι μοιάζει να σέρνεται. Υπολογι- 
στές µε κάρτες όπως η Νοοάοο δεν θα 
συναντήσουν κανένα πρόβλημα. Το πρό- 
ϐληµα στις ηγΙΡΙΑ «πίρρθά κάρτες λύ- 
γεται µε τους τελευταίους Ώειοπαίοι 
ἀήνεις που εκδόθηκαν. Επίσης, οἱ απαι- 
τήσεις του παιχνιδιού είναι εικονικές και 
για να παίξετε χωρίς πρόβληµα µε {υ]| 
γραφικά θέλετε τουλάχιστον ΡθηΗυπι ΙΙ! 
στα 40ΟΜΗ7. Όσοι δεν εἶστε τόσο τυ- 


τας ος - στ 


ας ον πσα --- τ 

ο σος αν ο] 
Μάθηµα ανατομίας νούμερο Ἱ. Ο ανθρώπινος σκελετός αποτελείται απὀ... 
µπλα µπλα... (227111...) 


χεροί, ώστε να έχετε τέτοιο µηχάνηµα, 
αλλά αρκετά τυχεροί αφού δεν έχετε 
“σκάσει” τα μαλλιά της κεφαλής σας |, 
αφαιρέστε όσο το δυνατόν περισσότε- 
ρες επιλογές των γραφικών από το µε- 
γού Βἱδρίαγ και ὃα µπορείτε να παίξετε 
πιο φυσιολογικά. Θα απολαύσετε εξί- 
σου το παιχνίδι, µια και το 
ατού του Ώθυς Εχ είναι το 
σενάριο, ο χειρισμός και η 
εξέλιξη του χαρακτήρα σας. 
[ενικά, τα γραφικά είναι 
σκοτεινά, κάτι το οποίο δεν 
µπορεί να θεωρηθεί αρνητι- 
κό, καθώς συμθάλλει στην 
ατμόσφαιρα. ΟΙ κινήσεις 
των μοντέλων των χαρακτή- 
ρων εἶναι λίγο απότοµες και 
τα πολύγωνα από τα οποία 
αποτελούνται αρκετά. Αδι- 
καιολόγητα μεγάλος είναι ο 
χρόνος Ιοααῖπᾳ κάθε πίστας 
και γίνεται ακόµα µεγαλύτε- 
ρος εάν δουλεύετε µε [υ]ἱ 
γραφικά και λεπτομέρειες. Όσοι ασχο- 
λείστε µε το 07 Όα νιώσετε πολύ οικεία 
µε την ατμόσφαιρα και το περιθάλλον 
του παιχνιδιού. Όπως ήδη ανέφερα, τα 
γραφικά εἶναι “παλιά” και αυτό φαίνε- 
ται σε αρκετά σηµεία (π.χ. προσέξτε τα 
χείλια των χαρακτήρων όταν μιλάνε]. 
Δεν Όα το χαρακτήριζα ενοχλητικό, 


απλώς δεν είναι ό,τι καλύτερο κυκλοφο- 


ρεί στην αγορά. 

Ο ήχος, σε αντίθεση µε τα γραφικά, 
είναι άψογος. Όλοι οι διάλογοι εἶναι 
ερθθῇ Ῥα5θα, ενώ κάτω από την κυ- 
ρίως οθόνη Βλέπετε το κείµενο που συ- 
νοδεύει τα λεγόμενα. Όλες οἱ φωνές εἰ- 
ναι καλοδουλεμένες και πεντακάθαρες, 
ενώ συνοδεύονται από τον ανάλογο 
στόμφο και την κατάλληλη χροιά, Εντυ- 
πωσιακότερο όλων είναι το 6ρθθεῇ του 
δικού σας χαρακτήρα και των Μεῃ [η 


-... 
μον 


ΒἰαεΚ (8α τους συναντήσετε και ὡς 
Βοάγαυαα5]. Η μουσική αλλάζει ανά- 


λογα µε την περιοχή στην οποία βρίσκε- 
στε και την κατάσταση που επικρατεί. Τη 
στιγµή, για παράδειγµα, που πυροβολεί- 


τε κάποιον ή χτυπά ο συναγερμός, η 
ένταση Και το Ρθα! της μουσικής ανε- 


Βαΐνουν παρασύροντας και την αδρενα- 
λίνη σας, Αφού χαλαρώσουν τα πράγ- 
µατα, η µουσική επανέρχεται στα φυσιο- 
λογικά της επίπεδα. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το Ώθυς Εχ µε άφησε µε τις καλύτε- 
ρες εντυπώσεις και όσες ώρες ασχολή- 
Θηκα µαζί του τις απόλαυσα. Πρόκειται 
για έναν τίτλο που συνδυάζει στοιχεία 


από παλαιότερα “κλασικά πλέον- παιχνί- 


δια, όπως τα: ΤΠἱ6{, 9γ5ίεΠη 9ῃοςΚ και 


Ηαίί 116, Ο εθισμός κυμαίνεται σε υψη- 


λά επίπεδα. 

Ολοκληρώνοντας την παρουσίαση 
θα επιχειρήσω µία αντικειµενική αποτ]- 
µηση των Θετικών και αρνητικών στοι- 
χείων του παιχνιδιού, βάζοντας στην 
άκρη τον ενθουσιασμό που µε κυρίευ- 
σε παίζοντας. 


ΘΕΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 

9 Η εξέλιξη του χαρακτήρα είναι µονα- 
δική, 

9 Διαθέτει εκπληκτικό και περίπλοκο 
σενάριο. 

9 Το παιχνίδι προσαρμόζεται στο δικό σας 
τρόπο παιξίµατος, κάτι το οποίο επιτυγχά- 
γεται ανάλογα µε τη διαµόρφώση του χα- 
Ρακτήρα σας. 

9 ἔξοχος ρεαλισμός σε όλους τους το- 
µείς, µε ελάχιστες εξαιρέσεις. 

9 Εντυπωσιακός ήχος. 

9 Αψογος χειρισμός. 

9 Κάθε αντικείµενο που Βλέπετε µπορεί- 
τε να Το σηκώσετε, να το πετάξετε κ.λπ. 


ΑΡΝΗΤΙΚΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 
ϱ Κάπως παλιά µηχανή γραφικών. Μη φα- 
νταστείτε Τίποτε το άσχημο από αισθητι- 
κής πλευράς, Απλώς δεν είναι οἱαἱε-οί- 
ἤιε-σή. 
9 “Βαρύ” κατά το |οαάϊπα, µε πολύ µε- 
γάλα σε μέγεθος 5ανθες. 
9 Αισθητή η απουσία του Μυ]ρίαγθ 
πιοςθ. Μειώνει σηµαντικά την αντοχή. 
9 Μικρή ποικιλία όπλων και αντικειμένων. 
Προς Θεού, µην 
επιχειρήσετε σύνδε- 
ση μεταξύ 
Γαἰκαίαπα και 
Ώθυς Εχ, µια και εἶ- 
ναι “παιδιά” της 
ίδιας εταιρίας. Το 
Ώευς Εχ είναι... ἀλ- 


λο φρούτο, πολύ 

πιο γευστικό, Μάλι- 

στα, η Ίοη 5Ιο/Π Όα 

ανέβει πολύ ψηλά, 

καθώς ήδη έχει 

αναλάβει την παρα- 

γὠγή του ΤΠίεί 3 Από τους ήτλους που χωρίς 

[πήραν τα δικαιώ- αμφιβολία Όα φιγουράρουν 

µατα) και του Όευς στα Ἱορ της χρονιάς, Ηδη έχει 

Εχ2, ο σημειώσει υψηλές πωλήσεις 
στην Αμερική. 


Ρς Μαοίοι ϱΗ8 


-. ΑΟΝΕΝΤΟΒΕ  ΑςΠΟΝ ΒΡΕ ΡΗΝΟ ΑΤΙΟΝΗ ΡΤΗΑΤΕαΥ 


ΗΑΝΟΡ 


Σίγουρα οἱ φίλοι των 
εἱπιυ]αήίοη5 στο άκουσμα 
της λέξης ΛΜΙεγοργοςε α 
γιώθουν ένα σκίρτηµα. 
Βλέπετε, η εν λόγω εταιρία 
έχει συνδέσει κατά κάποιον 
τρόπο το όνομά της µετην 
εξομοίωση. 

Όταν µάλιστα η ονομασία 
“συνοδεύεται’’ από το 
όνοµα ΘΓαπά ΡΓΙΧ, τότε 
σίγουρα το ενδιαφέρον 
αυξάνεται κατακόρυφα, 
Για να δούµε, λοιπόν, 

τι θα δούμε... 


του Ηλία “Εααΐε” Καφούρου 
Κα/ουγοςΘεοπηρυρ/θ»».0Γ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο Όιαπα ΡΗϊχ 3 δεν Όα µπο- 
ρούσε παρά να φέρει την 
υπογραφή του δημιουργού 
της σειράς παιχνιδιών 
Όιαπα Ρἠχ Ο8οΗ 
(παπηπποπα. Πρόκειται για 
ένα όνοµα που λέει πολλά στους φίλους 
του είδους, καθώς ο εν λόγω κύριος 
ασχολείται µε τη δηµιουργία ταςίπα παι- 
χνιδιών από την εποχή του... Νώε, ε του 
ΒΒ6 Μἰετοεοπιρυ!ει εννοούσα (τι σας 
γράφω τώρα). Αν είστε λίγο μεγαλύτε- 
ρης ηλικίας, δεν µπορεί, θα θυμάστε το 
5οη/εἱ στον θρυλικό (οπηπιοάοιθ 64, 
το οποίο μάλιστα περιείχε και τρισδιά- 
στατα εναλλασσόμενα {µε τα δεδοµένα 
της εποχής πάντοτε] Ώαςκοτουπάς, ενώ 
σίγουρα ὃα έχετε δει και το 1υπ! (αι 
Καςθι στην “πάλαι ποτέ κραταιά- Απι 
σα. Εν συνεχεία τα δύο Οµαπά Ρήχ που 
δημιούργησε τάραξαν τα νερά στο χώ- 
ῥρο των Ρ{5. Από το 1996, οπότε Και κυ- 
κλοφόρησε το Όιαπα ΡηΧ 2, η αναμονή 
για τη συνέχειά του ήταν - 


.Ἡ 


ΜΙΟΚΟΡΠΟΡΕ/ΗΑΞΒΠΟ ΙΝΤΕΝΑΟΤΙΝΕ 


Ἠιπάονις 95/98, Ιηίθἱ Ροη/ίωπη | 
2όόΜη; ἡ ΑΜΌ Κό-2, 32Μ8Β ΠΑΜ 
κάρτα γραφικών 2Μ8, 


4χ ΟΡ-ΒΟΜ (πιπίπιυπη), 
κάρτα 30 ΒΜΒ (ππίπιωπι 30 5ωρρο/!) 


Από τότε, βέβαια, κύλησε αρκετό νερό 
στο αυλάκι και παρουσιάστηκαν πολλά 
αξιόλογα (και Βέβαια περισσότερα µη 
αξιόλογα] γαείπα ααπῃες. Σε αυτό Βοή- 
ησαν και οι εξελίξεις στο χώρο της τε- 
χνολογίας (ταχύτεροι επεξεργαστές, 
κάρτες γραφικών κ.λπ.). Πάντα όµως το 
Οιαπά ΡΗχ 2 κατείχε περίοπτη θέση 
στην καρδιά των απανταχού 
ᾳαπηθ:». Όμως όσες και αν 
εἶναι οι δάφνες που 
δρέπει 


κάποιο παιχνίδι, αν το 5θαυθἱ του δεν 
έχει προσαρμοστεί στην εποχή του, τότε 
είναι πολύ δύσκολο να σταδεί µε αξιώ- 
σεις στο χώρο του. Για να δούμε, λοι- 
πόν͵ τι συμβαίνει στην περίπτωσή µας. 


ΕΝΑΣ ΦΙΛΟΣ ΗΡΘΕ ΑΠΟΨΕ 
ΑΠΟ ΤΑ ΠΑΛΙΑ... 

-“Φορτωμένος µε χιλιάδες αναμνήσεις, 
που λέει και το γνωστό άσμα. Οἱ στίχοι 
αυτοί ταιριάζουν απόλυτα στη συγκεκρι- 
µένη περίπτωση, καθώς το ΌΊαπά Ρἠχ 3 
ξυπνάει αναμνήσεις από το δεύτερο µέ- 
ρος της σειράς, αφού αποτελεί µία βελ- 
τιωµένη ἐκδοσή του. Με το που ὃα ξεκι- 
γήσετε το παιχνίδι, επιλέ- 
γετε ανάµεσα στο Ουοκ 
Καοθ και το ΝΛαΐη ΛΛθπυ, 
Αν επιλέξετε το πρώτο, τό- 
τε 8α διαλέξετε µία από 
τις υπάρχουσες πίστες του 
πρωταθλήματος για να 
παίξετε και να πάρετε µία 
Καλή γεύση από το παιχνί- 
δι. Αν η επιλογή σας είναι 
το Μαἵπ ΝΛεπυ, τότε σαφέ- 
στατα ανοίγονται περισσό- 
τεροι.. ορίζοντες μπροστά 
σας! Ετσι, λοιπόν, έχετε τις 
ακόλουθες επιλογές 
Ουΐοκ Βαοε (πάλι;], Ργας- 
Πορ, Νοη (ΠαπιρίοποΠίρ 
Καςθ και (Παπιρἰοηςμἰρ Καςθ. Ασφαλώς 
η πιο ενδιαφέρουσα επιλογή είναι η τε- 
λευταία, καθώς σας δίνει την ευκαιρία να 
µετρήσετε τις δυνάµεις σας ὡς οδηγός 
απέναντι στους καλύτερους, Οι υπόλοι- 
πες επιλογές είναι απλώς για εξάσκηση 
και ὃα σας Βοηθήσουν να εξοικειωθείτε 
µε το περιθάλλον και το χειρισμό του 
παιχνιδιού. Επίσης, υπάρχουν ὁ διαφορε- 
τικά επίπεδα δυσκολίας (κατά σειρά ξεκι- 


Οἱ χρωματισμοί του ουρανού και του περιθάλλοντος ανάλογα µε τον καιρό 
εἶναι πράγματι εντυπωσιακοἰ. 


γώντας από το πιο εύκολο], τα: ΚοοΚίθ, 
Απιαΐθυτ, 5επηί-ρτο, Ρίο, Αςθ, τα οποία 
έχουν άµεση απήχηση στη δοµή του παι- 
χνιδιού. 

Η πρώτη εντύπωση που αποκτά κά- 
ποιος ξεκινώντας το πρωτάθλημα δεν εἷ- 
ναι η καλύτερη δυνατή, Τούτο διότι οἱ 
οµάδες και οι οδηγοί που περιλαμθάνο- 
νται εἶναι αυτοί των ομάδων και των Γο5- 
Ίει5του 1998 Μην ξεχνάτε πως την επί- 
σηµη άδεια της ΒΑ για τα φετινά γοδίθ;ς 
πρόλαβε και εξασφάλισε η ΕΑ δροής 
[Ε] 2000). Πάντως, η Μί«πορτοςθ υπέ- 

γραψε νέα συμφωνία με την παγκόσμια 
ομοσπονδία, η οποία θα έχει ισχύ µέχρι 


Κάνοντας µία στάση στα ρἵ!5 για ανεφοδιασµὀ. 


το 2004, Εν αναμονή, λοιπόν, των σχετ- 
κών Ραΐσλες, τα οποία µέχρι την ώρα που 
γραφόταν το παρόν κείµενο δεν εἶχαν 
βγει. Ας δούμε, όµως, λίγο πιο αναλυτικά 
την επιλογή του πρωταθλήματος, 
ΚΕΑΘΡΥ, 5Ε1, σοι 

Προτού ξεκινήσετε την προσπάθεια 
για την στο παγκοσµιο στερε- 
ὠμα, µπορείτε να ρυθμίσετε πολλές πα- 
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Μία από τις κάµερες του παιχνιδιού. 


Ραµέτρους, οι οποίες αφορούν στη συ- 
μπεριφορά του οχήματος, ενώ επιπλέον 
έχετε τη δυνατότητα να τροποποιήσετε 
αρκετά από τα χαρακτηριστικά του αµα- 
ἑώματος. Ασφαλώς, αν έχετε γνώση των 
πραγμάτων, Ὁα Βρείτε τη συγκεκριµένη 
δυνατότητα Ιδιαίτερα ενδιαφέρουσα. Δυ- 
στυχώς, ο γραφών είναι ολίγον άσχετος 
από... ανατομία των εν λόγω οχημάτων 
και έτσι δεν εἶναι σε θέση να σας δώσει 
περισσότερες πληροφορίες. Αυτό που 
θα πρέπει πάντως να προσέξετε σίγουρα 
είναι οἱ επιλογές που αφορούν στη συ- 
µπεριφορά του οχήματος. Καλό Όα ήταν 
να αφήσετε απείραχτες τις επιλογές για 
τη Βοήθεια στο στρίψιµο και τα φρεναρί- 
σµατα, ειδάλλως αντί για αγώνα της Ρου- 
πιυ]α Ἰ Όα νομίζετε πὠς παίζετε κάτι 
ανάµεσα σε συγκρουόµενα αυτοκινητά- 
κια και γύρω γύρω όλοι! Ο χειρισμός των 
οχημάτων χωρίς κάποια Βοήθεια εἶναι 
πρακτικά αδύνατος, και ὃᾳ χρειαστείτε 
πολλές, µα πάρα πολλές ώρες εξάσκηση 
μέχρις. ότου να μπορέσετε να το ελέγξετε 
σχετικά. Ας περάσουμε όµως στα του 
αγώνα. 


Πώς Βρέθηκε εκεί; 


Ωπ, αυτή η ρόδα πριν απὀ λίγο ήταν µέρος του αυτοκινήτου µου. 


Ρς Μαειοι (ΟΕΕ. 


Ξ«ΒΡΑΝΟΡΙΘ 


ΤΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑ ΜΕ ΤΑ 5ΑΝΕΣ 


Ἐ πειδή µία εικόνα αξίζει όσο χίλιες λέξεις, ιδού 


το πρόβληµα µε τα 5ανες. 


Ξεκινάω να φορτώσω ένα αποθηκευμένο 
παιχνίδι. 


Ιδού η Βέση που κατέχω πριν από τον αγώνα! 
Τα σχόλια δικά σας. 


ΕμΗΤΌΡς κους, 


Οι επιλογές που έχετε πριν από τον Κυ- 
ρίως αγώνα είναι αρκετές. Ετσι, λοιπόν, 
αφού επιλέξετε την αγωνιστική οµάδα 
στην οποία ανήκετε Και τον οδηγό που 
θα αντικαταστήσετε, εμφανίζονται οι κά- 
τωθι επιλογές; Ρήάαγ Εγθο Ραςῇῖςθ, »αἰ- 
υτάαγ Ετθθ Ρταςῇῖοε, Ουαἱή]εαίίοη, Ρτθ 
Καςθ ΝΛίατπη ῦρ, Καςθ͵, Ορίίοη, Ψἱενν 
ΤταςΚ και |θανε Ενπ! (µην περιμένετε 
εξήγηση για το τελευταίο). Οι δύο επιλο- 
γές για [τθε ριαςἠςθ σας δίνουν την ευ- 
καιρία να γνωρίσετε την εκάστοτε πίστα 
στην οποία ὃα αγωνιστείτε. Μην αµελή- 
σετε να το πράξετε, καθώς στη συνέχεια 
θα πρέπει να αγωνιστείτε για τη θέση 
που Όα έχετε στην εκκίνηση του κυρίως 
αγώνα µέσω της επιλογής Ουα[ή]εα[ον. 
Οπότε καλό ὃα ήταν να ξέρετε τα... Κα- 
τατόπια κάθε πίστας. Το ενοχλητικό είναι 
πως πρέπει ντε και καλά να τρέξετε για 
περίπου 15 λεπτά στα προκριματικά! Νο- 
µίζω πως το χρονικό αυτό όριο εἶναι αρ- 
κετά µεγάλο και από ένα σηµείο και µετά 
κάνει τη διαδικασία της πρόκρισης κου: 
ραστική, Πάντως, η διάρκεια τόσοτης 
εξάσκησης ὁ όσο και του προκριματικού 

αγώνα (τα περίπου 15 λεπτά εἶναι το μίνι- 
νουμ] ορᾷρπα ρέσα από τα σημέρους 
ορίίοης. Επίσης, από το μενού αυτό ὃα 
επιλέξετε και πόσους γύρους Όα έχουν οι 
αγώνες. Το ἀείαυ! είναι 12 γύροι, που 
αντιστοιχεί στο 1576 του συνόλου των γύ- 
ρῶν των πραγματικών αγώνων [η εν λόγω 
ρύθμιση γίνεται θάσει του συνόλου αυ- 
τού επί τοις εκατό [76]. Το µίνιµουµ που 
µπορείτε να θέσετε είναι το 1076 επί του 
συνόλου, που αντιστοιχεί σε ὁ γύρους, 
µε µπόλικο τζατζ΄κι, παρακαλώ! Ωπ, 
µπερδεύτηκα µε τόσους γύρους και νόµι- 
ζα πως εἶµαι σε σουθλατζ/δικοἰ Όπως 
µπορείτε να καταλάβετε, το πιαχίπιυπη εἷ- 
ναι 60 γύροι/αγώνα, ὠστόσο δεν Όα σας 
το συνιστούσα, γιαή Όα Βαρεδείτε πολύ 
γρήγορα. Αφού λοιπόν τελειώσετε µε 
όλα τα παραπάνω και µε το καλό προκρι- 
δείτε, είστε έτοιμοι γα αντιμετωπίσετε 
όλα τα μεγάλα ονόματα της Εοππυ]α 1. 


κι’ των αυτοκινήτων που 

στην αρχή της κούρσας. Από εκεί και πέ- 
ρα ὃα πρέπει να προσέχετε Τα διάφορα 
σηµεία του δρόμου προκειµένου να προ- 
σπεράσετε κάποιο προπορευόµενο όχη- 
μα. Αν δηλαδή δοκιμάσετε να κάνετε 


προσπέραση σε στροφή, το πιο πιθανό 
είναι πως ὃα καταλήξετε στις διαφηµιστι- 
κές πινακίδες! Ακόμη προσοχή ὃα πρέπει 
να δείξετε και στην πρόβλεψη του Και- 
ρού, καθώς τα καιρικά φαινόμενα επηρε- 
άζουν τη συμπεριφορά του οχήµατός 
σας στο οδόστρωμα. Θα πρέπει επίσης 
να επιλέξετε τα κατάλληλα λάστιχα, για 
να µην τρέχετε τελευταία στιγµή στα ρἵ!ς, 
χάνοντας έτσι πολύτιμο χρόνο. Και τέλος 
µία συμβουλή: Καλό Θα είναι να σκολου- 
δείτε την πορεία της λευκής διακεκοµµέ- 
νης γραμμής στο δρόµο, ώστε να παίρνε- 
τετις κατάλληλες δέσεις σε αυτόν. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Ασφαλώς ο χειρισμός ενός τέτοιου 
παιχνιδιού εἶναι ένα αρκετά σηµαντικό 
στοιχείο. Εδώ, λοιπόν, έχοντας ενεργοποι- 
ηµένες τις Βοήθειες που περιέχει το παι- 
χνίδι, δεν πρόκειται να συναντήσετε κα- 
µία ιδιαίτερη δυσκολία. Ετσι, ο υΠΟλογι- 
στής αναλαμβάνει να κόψει ταχύτητα σε 
κάποιο σηµείο που χρειάζεται και δεν το 
έχετε κάνει εσείς, να στρίψει ελαφρά το 
τιμόνι όταν πλησιάσετε σε κάποια στρο- 
φῄή κ.λπ. Ακόμη, αν έχετε πάθει βλάβη 
και δεν το έχετε αντιληφθεί, το αυτοκίνη- 
τό σας α οδηγηθεί κατευθείαν προς τα 
Ρἱις. Μπορεί αυτό να φαντάζει χάσιμο 
χρόνου, αλλά για σκεφτείτε να σοβαρέ- 
Ψει η ζημιά που πάθατε και να αναγκα- 
στείτε να εγκαταλείψετε τον αγώναὶ Από 
εκεί και πέρα εἶναι στο χέρι σας να απε; 
νεργοποιήσετε κάποια/ες από τις επιλο- 
γές βοήθειας, αλλά να ξέρετε πως χωρίς 
αυτές 9 χειρισμός των αυτοκινήτων δυ- 
αφάνταστα. Δοκιμάστε γα τρέ- 
ξετε µε απενεργοποιηµένες όλες τις βοή- 
θειες και θα µε δυμηθείτε[ ΛΛε δυο λό- 
για, το Φαπιθρίαγ του Όταπά Ρήχ 3 τα 


καταφέρνει αρκετά καλά, καδώς δίνει τη 


Βιώσετε και εσείς (έστω και εικονικά) 
προσπεράσεις ανάλογες αυτής που έκα- 
γε ο ΗαΚΚίπεη στον αγώνα του Βελγίου. 
Μα καλά, τι έκανε Το άτομο] 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά του Οταπά ΡΙίχ 3 είναι ένα 
θέμα προς συζήτηση. Εντάξει, δεν εἶναι 
και για... Πέταµα, αλλά Όα μπορούσαν να 
εἶναι πολύ καλύτερα. Αν και υποστηρίζο- 
νται όλα τα τελευταία «ἠρσθίς των 30 
ν, εντούτοις δεν φαίνεται να εκµε- 
τα χαρακτηριστικά τους στο 
ο ο το παιχνίδι 
σε µία κάρτα ΌεΕοιεε 2 ΟΤ5 µπορώ να 
πω πως έµεινα ικανοποιημένος από την 
ποιότητα των γραφικών. Αλλιώς είναι µεν 


καλά, αλλά δεν είναι τα καλύτερα που 
έχω δει. Αν µάλιστα συγκριθεί µε το µε- 
γάλο αντίπαλό του, το Ε] 2000 της ΕΑ, 
τότε το τελευταίο υπερτερεί σηµαντικά. 
Οι πίστες και τα οχήματα είναι καλοσχε- 
διασµένα, αλλά αυτό που χαλάει την εἰ- 
Κόνα εἶναι η απεικόνιση του γύρω περι- 
βάλλοντος. Ἰόσο οι κερκίδες µε τους δε- 
ατές όσο Και η φύση (δέντρα, θάμνοι 
κ.λπ.) δεν είναι αληθοφανή. Πέραν τού- 
του, αν Και υπάρχουν αρκετές διαφορετι- 
κές κάµερες, µόνο µε ]-2 απὀ αυτές µπο- 
ρείτε να παίξετε Και να διατηρήσετε τον 
έλεγχο του οχήµατός σας. Οι υπόλοιπες 
γαι µεν δίνουν εντυπωσιακά πλάνα, αλλά 
δεν προσφέρουν Τίποτε περισσότερο 
στον παίκτη. Το στοιχείο που εντυπώσιά- 
ζει στον τοµέα των γραφικών εἶναι ηαλ- 
της φωτοσκίασης του περιθάλλο- 


ουρσόὁ αμοηήίασνὰ 
τα σύννεφα και το περιθάλλον να γίνεται 


| ες νο :Σε περίπτωση που συµθεί το 


ο [από βροχή σε λιακάδα], ο ου- 
εως και το περιβάλλον αρχίζουν σιγά 
ο Στον τοµέα του ήχου 
δεν θα συναντήσετε Ἠποτα περισσότερο 
από ότι ὃα περιμένατε από ένα τέτοιο 
παιχνίδι, δηλαδή τους ήχους των µηχα- 
γών που θρυχώνται, καθώς τα διάφορα 

οχήματα οδεύουν προς τη... δόξα (πά- 
ντως όχι αυτήν της Δράμας). Η δε ποιό- 
τητα των ήχων κυμαίνεται σε άκρως κα- 
γοποιητικά επίπεδα, Επιπλέον τα μενού 
συνοδεύονται απὀ µουσική υπόκρουση. 


ΕΝΑ ΡΒύ6, ΜΑΤΙ βυσο! 

Υπάρχει άραγε τη σήμερον ηµέρα παι- 
χνίδι χωρίς Ρυς(5); Φυσικά, όχι. ἔτσι͵ λοι- 
πὀν, Και ο συγκεκριμένος πτλος δεν ὃα 
μπορούσε να αποτελέσει εξαίρεση. Στο 
παιχνίδι συνάντησα ένα Ώυᾳ που πιστεύω 


πως µπορεί οδηγήσει τον παίκτη στο να 


πάρει το (Ώ του παιχνιδιού και να ασχολη- 


δεί µε τη... δισκοβολία! Ναι, για τόσο ενο- 
χλητική κατάσταση μιλάω. Τι εννοώ; Όσες 
φορές βγήκα πρώτος στα προκριματικά 
και έσωσα Το παιχνίδι για να το συνεχίσω 
κάποια άλλη στιγµή, θρέθηκα µπροστά σε 


μία πολύ δυσάρεστη έκπληξη: Αντί να ξεκι- 


νήσω τον αγώνα από την πρώτη θέση, 
όπως 8α έπρεπε, ξεκίνησα από την τελευ- 
ταίαἱ Τι να πει κανείς; Δηλαδή εἶναι υπο- 
χρεωμένος κάθε παίκτης που ὃα ασχολη- 
δεί µε το εν λόγω παιχνίδι να παίζει αµέ- 
σως τον αγώνα µε τη δέση που κατέλαβε 
στα προκριματικά, θέλει δεν θέλει; Και 
γισή δηλαδή να µην µπορεί να το σώσει 
και να συνεχίσει άλλη φορά, Η κατάσταση 
αυτή είναι τουλάχιστον απαράδεκτη! Μό- 
νο αν συνεχίσετε στον κυρίως αγώνα µετά 
τα προκριματικά θα έχετε το “δικαίωμα” 


ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΝ 

Αν οι Κόντρες µε τον Η/Υ σας φαίνο- 
νται δύσκολες, δεν σας συγκινούν ή τέ- 
λος πάντων θέλετε να αγωνιστείτε µε 
κάποιον φίλο σας, τότε το Οιαπά Ρήχ 3 
σας δίνει τη δυνατότητα να συνδέσετε 
δύο ή περισσότερα μηχανήματα µέσω 
Νθ/ννοής, 5θηίαἰ ἡ πιοάεπη σύνδεσης. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το Οπαπά Ρήχ 3 εἶναι ένα καλό παιχνί- 
δι, το οποίο βαδίζει στα χνάρια του Προ- 
κατόχου του Και ακολουθεί κατά βάση 
την ἴδια συνταγή. Μόνο που δεν έχουν 
μπει τα κατάλληλα... μπαχαρικά, µε απο- 
τέλεσμα να µην εναρµονίζεται µε το 


πνεύμα της εποχής. Ασφαλώς ξυπνάει ευ- 


χάριστες αναμνήσεις στους φίλους των 
παλαιοτέρων ΟΡ, οι οποίοι Όα είναι µόλ- 
λον αυτοί που ὃα ασχοληθούν µαζ/ του. 
Σε συνδυασμό µε το πολύ σηµαντικό 


πρόβληµα μετα αποδηκευµένα παιχνί- 
δια, η γενική εκτµηση πέφτει αρκετά. 
περίμενα περισσότερα από 
έναν τίτλο µε τέτοια ιστορία, αλλά επα- 
ναλαμβάνω πως δεν είναι και για. κλά- 
µατα. Απλώς θέλει περισσότερη δουλειά 
για να ξεπεράσει άλλες παραγωγές του 
είδους, που είτε έχουν κυκλοφορήσει 
είτε αναμένονται. νο] 


σΑΜΕΡΙΑΥ 
ΡΕΑΛΙΣΜΟΣ 
ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Ενας ενδιαφέρων ἠτλος, 

ο οποίος όµως έπρεπε να είχε 
προσεχθεί περισσότερο. 

Οἱ φίλοι του Οταπά Ρεϊχ 2, 
πάντως, ὃα τον αγαπήσουν. 


ει. Μακιετ(Τ8 


ΑΏΝΕΝΤΗΡΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΡ6 5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ ᾖ 5ΤΒΛΤΕΘΥ [] 


Φαίνεται πως τον τελευταίο καιρό τα σενάρια που θέλουν τη Γη στο χείλος της κοσμικής 
καταστροφής έχουν µεγάλη απήχηση στο κοινό, Γι’ αυτόν το λόγο η συγκεκριµένη θεματολογία 
συναντάται όχι µόνο σε κινηματογραφικές ταινίες, όπως οι Αγπιαφεάάοη και Ώεερ Ιπιραε!, 


αλλά και σε εοπιρυ/εΓ 6απιε». 


του Ορέστη Μανούσου 


ο ΕαΠῇ 2150 εἶναι ένα αρ- 

κετά πρωτότυπο και πολύ- 

πλοκο Κθαἱ Τίηιε 5ΙΤαίθοΥ, 

που µας μεταφέρει, όπως 

φανερώνει κι ο τίτλος του, 
στο μακρινό έτος 2150. Η ανθρω- 
πότητα μάχεται για ακόµη µία φορά 
να γλιτώσει απὀ τον επικείµενο αφανι- 
σµό, όχι απὀ τους εξωγήινους αλλά από 
τα ἴδια τα λάθη της. Ας πάρουμε όµως τα 
πράγματα από την αρχή. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ο 2]ος αιώνας έφτασε, προμηνύο- 
ντας την αυγή µίας νέας εποχής ευηµε- 
ρίας και παγκόσμιας ειρήνης. Οι πόλε- 
μοι, οι αρρώστιες και οι λιμοί α ήταν 
µία µακρινή ανάµνηση του παρελδθό- 
ντος, λόγω της τεράστιας τεχνολογικής 
προόδου. Προς το τέλος μάλιστα του 
20οὐ αιώνα ένας -ξεχασμένος πια- πρό- 
εδρος των ΗΠΑ δήλωσε την αρχή µιας 
Νέας Παγκόσμιας Τάξης, στην οποία οι 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


διεθνείς σχέσεις Όα ρυθµίζονταν µε το 

δίκαιο κι όχι µε τη δύναμη (αυτό α 

ήταν όντως ένα ὠραίο όνειρο). 
Δυστυχώς, όµως, τα 


πράγματα δεν έμελλε 

να εξελιχθούν έτσι. 

Πρώτα κατέρρευσαν τα 

χρηματιστήρια όλου του 

κόσμου. Μετά, οἱ µεγά- 

λες πολυεθνικές εται- 

ρίες διαλύθηκαν σε µία 

αποτυχημένη προσπά- 

θεια να σταματήσουν 

την καθοδική πορεία 

της οικονοµίας. Μέχρι 

το έτος 2012 η παγκό- 

σµια οικονομία είχε κα- 

ταρρεύσει. Η πείνα και --....- 

πο σπώώΤ  ) Μία βάση της Ευτασίαπ Ὀγπαςίγ στη Σιβηρία, 

κοινωνικές και πολιτικές 

συγκρούσεις. Καθώς η κρίση συνεχιζό- ΄ρισσότερο, αφού ολόκληρες πόλεις, απὀ 

ταν, λίγοι ήταν εκείνοι που πίστευαν ότι τη Μαδρίτη ως τη Μόσχα και από τη Σε- 

το µέλλον διαγραφόταν ευοἰωνο, ενώ οἱ ούλ ως τη Σιγκαπούρη, σθήστηκαν οπό 

περισσότεροι κατάλαβαν ὀτιοκόσµος «το χάρτη. ἔτσι, το όνειρο του 20οὐ αιώνα 

ήταν στα πρόθυρα µιας παγκόσμιας για ένα καλύτερο µέλλον τέλειωσε µέσα 

σύρι στις φλόγες του πολέμου και της κατα- 
Εκείνη την περίοδο, µία καινούρια στροφής. Οι κάτοικοι της Οὐδίαἱ «1η |, 

εταιρία, ονόματι ἱυπαι (ουροΓα![ίοῃ τροµαγμένοι από τις φρικαλεότητες που 

[6], αγόρασε τη ΝΑΣΑ και, βλέποντας γίνονταν στη Γη, μετανάστευσαν σε µία 

την ευκαιρία κέρδους µέσα σε όλο αυτό καινούρια πόλη στη Σελήνη για να Προ- 

το χάος, άρχισε την κατασκευή µιας πὀ-  στατευθούν. Μόλις εγκαταστάθηκαν, 

λης στην τροχιά της [ης, Όταν ολοκλη- διέκοψαν κάθε επικοινωνία µε τη [η και 

ρώδηκε η κατασκευή της ΟιδίΙα ΕΥ, συνέχισαν τη ζωήτους. 

όσοι είχαν τη δυνατότητα έσπευσαν να Το χαρακτηριστικό του ανθρώπινου 

εγκαταλείψουν τη [η. εἶναι η δυνατότητά του να Προ- 
Το 2048 η αναμενόμενη σύ  σαρµόζεται στις εκάστοτε καταστάσεις. 

Υκρουση. Όλες οι μμ γόλος ἔτσι, µέσα σε 12 χρόνια απὀ το τέλος 

κατασῃ Ευρώπη καιη Ανατο του φρικτού οι κάτοικοι της 


Ροη/ήυπη ΙΙ 233ΜΗ:, Λήπαονις 95/08, 
32Μ8 ΑΜ, 30 Ηαιάν/ατθ αςςθἰεια!οι 
οστά µε 4Μ8Β ΡΑΜ, Ὀτθο!Χ 7.0ᾳ, 451Μ8 
πηἰπίπιωπη στο σκλπρὀ 


Γης άρχισαν να ανασυγκροτούνται και 


ο Ὀήηλος διαθέτει τρομερές εκρήξεις. Το εφέ της πυρηνικής, μάλιστα, είναι 


κορυφαίο! 


να δημιουργούν τα παλιά κράτη τους, 
µε µερικές παραλλαγές. Δώδεκα πολι- 
τείες από τις παλιές ΗΠΑ ενώθηκαν και 
σχημάτισαν τα ὑπίϊεά (ἰν]]ίσεά δἱαΐος 
(065). Το χαρακτηριστικό των 65 ήταν 
ότι κάθε είδους εργασία, ακόµη και η 
διακυβέρνηση του κράτους, γινόταν 
από μηχανές και πανίσχυρους υΠΟλΟογΙ- 
στές. Επόμενο ήταν λοιπόν οι κάτοικοι 
αυτής της χώρας να γίνουν τεμπέληδες 
και να µην ασχολούνται µε τίποτε άλλο 
εκτός από την καλοπέρασή τους. 

Στις περιοχές της Ευρώπης και της 
Ασίας, οἱ οποίες υπέφεραν από τις µεγα- 
λύτερες καταστροφές κατά τη διάρκεια 
του πολέμου, µία νέα αυτοκρατορία ἀρ- 
χισε να σχηματίζεται υπό την ηγεσία των 
Κῄαης, η Ευρασιατική Δυναστεία (Ευ- 
γασίαη Όγπα»!γ ή ΕΡ). Το υπερήφανο 
ὀνομα που δόθηκε σε αυτή την αυτο- 
κρατορία παρέπεµπε σε παλαιότερες, 
ένδοξες εποχές. Οι Κμαης έφπαξαν ένα 
πανίσχυρο στρατοκρατούµενο κράτος, 
κυρίως λόγω της πρόσβασης που διέθε- 
ταν στις στρατιωτικές βάσεις και στην 

της πρώην Σοβιετικής ἔνω- 
σης. Οἱ πολίτες της ΕΡ εκπαιδεύονται 
από µικρή ηλικία στην υπηρεσία του 
κράτους και εἶναι έτοιμοι να δώσουν και 
τη ζωήτους γ/΄ αυτό. Όσοι δεν συµµορ- 
φώνονται µε τους κανόνες ἡ εἶναι φιλε- 
λεύθεροι ε ύονται, 

Τα Οπίϊοὰ (ἰν]ήρεὰ 5α]ας και η Ευ- 
τασίση Όγπαν!γ, εφόσον ήταν οι μοναδι- 
κές οργανωμένες στον κόσµο, 
μπόρεσαν να επεκτείνουν τα σύνορά 


«να συνυπάρξουν ειρηνι 
:..δόθηκε όταν τα στρατεύματα της ΕΏ ει- 


σέθαλαν σε περιοχές των 05. ἔτσι, ἁρ- 
χισε άλλος ένας αποτρόπαιος πόλεμος. 
Έπειτα από 8 χρόνια συνεχούς σύγκρου- 
σης, ο στρατός της ΕΡΏ, µετά τις σοθα- 
ρές ήττες που είχε υποστεί, αποφάσισε 


να αλλάξει την πορεία του πολέμου χρη- 


σιµοποιώντας πυρηνικά όπλα. ἔτσι, οἱ 
πυρηνικοί πύραυλοι εκτοξεύτηκαν ενα- 
ντίον θέσεων των 005 στον Βόρειο Πό- 
λο. Οι εκρήξεις όµως ήταν τόσο Ισχυ- 
ρές, που επηρέασαν την τροχιά της Γης. 
Αυτό παρατηρήθηκε από τους επιστή- 
µονες των ὺς5, καθώς και από µία ξς- 
χασµένη αποικία στη Σελήνη... Σύντομα 
Οἱ πληροφορίες έφτασαν και στα αρχη: 
γεία της ΕΏ. Η απόσταση της Γης από 
τον Ηλιο Όα μειωνόταν µέσα στα επόµε- 
να χρόνια κατά 1775. Τα επακόλουθα 
της πρόβλεψης αυτής έγιναν αµέσως 
εμφανή σε όλους; η Γη και η Σελήνη 
οδεύουν προς µία κοσμική καταστροφή. 
Η µόνη ελπίδα σωτηρίας είναι να 
εγκαταλειφθεί ο, καταδικασμένος πια, 
πλανήτης. Για την εκκένωσή του, όµως, 
χρειάζεται ένας τεράσπος στόλος απὀ 
α, τα οποία µε τη σειρὰ 
τους χρειάζονται τεράστιες ποσότητες 
φυσικών υμάτων που υπάρχουν 
σε ελάχιστες περιοχές. Αυτό σηµαίνει ότι 
όποια πλευρά βγει νικήτρια από τη μάχη 
για τον των περιοχών αυτών Όα 
μπορέσει να αποφύγει τον αφανισμό... 


ςΑΜΡΑΙΟΝ 


Μετά την αρκετά καλή εισαγωγή, 
Βγαίνουµε στο κυρίως ππθηυ του παιχν.- 


Δείγμα από τα πολύ καλά εφέ φωτισμού τη νύχτα, 


τους οποίους μπορούμε να χρησιµοποι- 
ήσουµε αργότερα σε οΚἰγπηίση επιλογή. 
Αφού επιλέξουμε ποια παράταξη ὃα 
υποστηρίξουµε, δίνουµε το όνομά µας 
-ή επιλέγουμε ένα απὀ τα ήδη υπάρχο- 
ντα- και πηγαίνουμε σε ένα άλλο ππεπυ, 
από όπου έχουµε τις εξής επιλογές: 
5αη! Πενν 9απΆθ, ἰοαά 9απ1θ, Τυἱογίαί 
και Μλονίος, µε την οποία μπορούμε να 
παρακολουθήσουμε τα βίντεο που 
έχουν σχέση µε την παράταξή µας. 

Αν επιλέξουμε Πενν Φαπιε, περνάµε 
στην «απιραίοη του παιχνιδιού Και προ- 
σπαθούµε να µαζέψουµε τα απαρατη- 
τα Γεδουτθς πριν να τελειώσουν οι µέ- 
ρες που αναγράφονται στο επάνω µέ- 
ρος της οθόνης, προκειµένου να κατα- 
φέρουμε να ξεφύγουμε από την κατα- 
στροφή του πλανήτη. ἕνα από τα πιο 
πρωτότυπα στοιχεία του παιχνιδιού εἶναι 
ότι όλα κυλάνε σε πραγµατικό χρόνο. 
Άς ξεκινήσουμε όµως από τα βασικά. 
Κάδε πλευρά έχει µία πιαἰη Όα5θ, στην 
οποία δεν µπορεί να επιτεθεί κανένας 
εχδρός και στην οποία συγκεντρώνουµε 


Ἡ φον στη γέση κα αριστερά δάριουν φού υφάρεω 
απόθεµα πρώτων υλών. Το κήριο αναλαμθάνει την εξόρυξη. 


Το ετυΣίνεγ των ἱυπαι ζογρογα/οη. 


Μάχες µε φόντο αρχαία µνηµεία της Νότιας Αμερικής δίνουν μ μία 


τις πρώτες ύλες για την κατασκευή του 
διαστημόπλοιου. Από εκεί μπορούμε να 
µεταφέρουµε µονάδες από και προς την 
κυρίως αποστολή [μπορούμε να αλλά- 
ξουμε νίθνν μεταξύ της πιαίη Όα5ο και 
της αποστολής με το πλήκτρο Θ ήμετο 
σχετικό κουμπί στο κάτω αριστερό µέ- 
ρος της οθόνης). Η µεταφορά των µονά- 
δων γίνεται µε μεγάλα μεταφορικά αε- 
ροσκάφη που χωράνε µέχρι 10 µονάδες 
και 5.000 ετεά!!ς από τις [απάϊπα 
Ζοπθς. Μόλις ολοκληρώσουμµε µία απο- 
στολή μπορούμε να φορτώσουμµε όσες 
µονάδες θέλουμε στο ΙΓαπδροΠ και να 
τις µεταφέρουμε στη πιαῖη Ώα5θ. Με 
αυτόν τον τρόπο δεν χάνονται Και µπο- 
ρούμε να τις χρησιμοποιήσουμε ξανά σε 
κάποια μελλοντική αποστολή. Όλες οι 
ενέργειές µας απαιτούν χρόνο για να 
συντελεστούν, από την κατασκευή ενός 
κτιρίου µέχρι την άφιξη του Ιταηδρο! 
που Όα παραλάβει τις πρώτες ύλες και 
8α τις στείλει στη θάση µας, Ο χρόνος 
κυλάει σε θάρος μας και γΙ΄ αυτόν ακρι- 
βώς το λόγο δεν πρέπει να κάνουμε πε- 
ριττές κινήσεις ή να µπλεκόµαστε σε 


ωροσς αν 
ει 


κή νότα στο παιχνίδι. 


ΗΤΟ ς νους: 


ανούσιες µάχες, αλλά πρέπει να έχουµε 
την προσοχή µας στην ολοκλήρωση των 
οὐ[θε[ῖνες κάθε αποστολής. 

Τα εΓθα]ῖς παίζουν σηµαντικό ρόλο, 
τόσο για τη νίκη µας σε κάθε αποστολή 
όσο και για την τελική επικράτησή µας. 
Με τα ετθα!!ς μπορούμε επίσης να διε- 
ξάγουµε έρευνες πάνω σε προηγμένα 
οχήματα και οπλικά συστήµατα, κάτι 
που αναγκαστικά Όα κάνουµε κάποια 
στιγµή στο παιχνίδι, αν Θέλουμε να 
ανταγωνιστούµε τους εχθρούς µας. 


ΟΙ ΤΡΕΙΣ ΑΝΤΙΠΑΛΟΙ 

Οι ομοιότητες όµως των τριών αντίπα- 
λων πλευρών σταματούν εδώ. Κατά τα 
άλλα, από τις µονάδες και τα κτίρια µέ- 
Χρι τον τρόπο µε τον οποίο συλλέγουν τα 
ππἰηθταϊς, είναι εντελώς διαφορετικές. 

Άς δούμε τα κήρια και τις µονάδες 
που χρησιμοποιεί κάθε πλευρά για τη 
συλλογή πρώτων υλών, εφόσον εἶναι και 
ΤΟ πιο σηµαντικό στοιχείο του παιχνιδιού, 

Η ΕΡΏ πρέπει να χτίσει ένα ορυχείο πά- 
γω από τα πη]ηθγα[», το οποίο μόλις χτι- 
στεί, αρχίζει αυτόματα την εξόρυξη των 
μεταλλευμάτων, τα οποία µετά µεταφέ- 
ρονται σε διυλιστήρια. Αν όµως η απο- 
στολή απαιτεί τη µεταφορά ορισμένης 
ποσότητας απὀ εΓθα[!ς στη πιαίη θα5ο, 
τότε πρέπει να κατασκευαστούν επιπλέ- 
ον μεταφορικά, τα οποία Όα παραλαµ- 
Βάνουν το μετάλλευμα από το διυλιστή- 
ριο και Όα το μεταφέρουν στο κατάλλη- 
λο κήίριο μεταφοράς μεταλλεύματος 
(Οτ6 Ἱταπδροή Βα5ος). 

Τα Ός»5, από τη µεριά τους, πρέπει να 
κατασκευάσουν ένα τεῄηθηγ και να 
στείλουν τα Παγνοσ!ει» για να συλλέ- 
ξουν τα ορυκτά. ΓΙ΄ αυτό καλό ὃα ήταν 
τα γοβπειίθς και οι Ό:6 Ἱπαπδροη! 
ψαςος να κατασκευάζονται σχετικά κο- 


ντά στα ππίποτα| Πε]ας. 

Η 6 χρησιμοποιεί πλήρως αυτοµατο- 
ποιηµένα κτίρια για την εξόρυξη των µε- 
ταλλευμάτων, τα οποία πρέπει να χτίζο- 
νται ακριθώς πάνω από τις πρώτες ύλες. 
Το ίδιο συμβαίνει και µε τα κτίρια µετα- 
φοράς μεταλλευμάτων. Το πλεονέκτημα 
αυτής της αυτοματοποίησης εἶναι ότι 
δεν χρειάζονται µονάδες για τη µεταφο- 
ρά των εγεα[ῖο από το ένα κτίριο στο 


Ο τρόπος µε τον οποίο οι τρεις παρα- 
τάξεις κατασκευάζουν κτίρια είναι δια- 
φορετικός και αντικατοπτρίζει εν µέρει 
το τεχνολογικό επίπεδο κάθε πλευράς. 

Η ΕΡ, όντας η πιο “πρωτόγονη” από 
τις τρεις, χρησιμοποιεί για την κατα- 
σκευή των κτιρίων της τα Όγυ7, τα οποία 
είναι μεγάλα και βαριά δωρακισµένα 
οχήματα. Τα 065, από τη µεριά τους, 
χρησιμοποιούν τα Μαπηπιο!/, Αυτά τα 
τεράστια ροµποτικά μηχανήματα εἶναι 
πολύ αργά και επομένως ευάλωτα σε 
εχθρικές επιθέσεις. Η {{ είναι πρωτοπό- 
ῥρος στον τοµέα της κατασκευής κτιρίων, 
αφού όλα τα κτίριά της κατασκευάζο- 
νται στο διάστηµα και στέλνονται “κατά 
παραγγελία” στην αποστολή. 

Όλα τα κήρια [Νδ[ίεἰο ΡιοὰυςΗίοη 
(απίσις, Κοῄηοιίας, Τυπγοίς, Βο5θαιε! 
(θη/θι5 κ.λπ.) για να λειτουργήσουν, 
χρειάζονται Ροννει. Χωρίς ενέργεια στα” 
µατάει η παραγωγή και τα αμυντικά κτί- 
ρια της Βάσης µας δεν λειτουργούν. 


ΜΟΝΑΔΕΣ - ΚΕΞΕΑΕΓςΗ - 
ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Οι µονάδες, όπως και τα κτίρια, πα- 
ῥρουσιάζουν τεράστιες διαφορές µεταξύ 
τους, Για παράδειγµα, οι µονάδες της 
ἰ6 είναι όλες αμφίθιες [εκτός από τις 
εναέριες), λόγω της τεχνολογίας αντιθα- 


ζαπιρῄτε! Εδώ Βλέπετε µερικά φλεγόµενα Ιαηίς. 


ρύτητας που κατέχει. Αυτό εἶναι ένα πο- 
λύ σηµαντικό πλεονέκτημα, που επιτρέ- 
πει στον παίκτη να αγνοεί λίμνες και πο- 
τάµια και να επιτίθεται στους εχθρούς 
του απὀ εκεί όπου δεν το περιμένουν. Η 
ΕΡ, από τη µεριά της, διαθέτει παλιάς 
τεχνολογίας µονάδες, όπως τα ερπυ- 
στριοφόρα, που εἶναι όµως αρκετά αν- 
δεκτικές. Επίσης, διαθέτει µεγάλη ποικι- 
λία από ελικόπτερα, των οποίων η στρα- 
τηγική σημασία είναι προφανής. Ία ῦς5 
κρατάνε τις ισορροπίες, διαθέτοντας 
δυνάµεις για όλα τα τερέν. Κλασικά πα- 
ραδείγµατα των δυνάµεων των 005 εἷ- 
ναι τα Ηγαιας, τα οποία εἶναι πανίσχυρα 
πολεμικά πλοία, τα Όταφοης, που είναι 
Βαριά βομβαρδιστικά, και τα /αουαι, 
που είναι από τις πιο ισχυρές 9Γουπά 
Ραςθά µονάδες. 

Κάθε πλευρά, όπως είναι φυ- 
σικό, έχει τη δική της τεχνολογία 
και το δικό της “ορεςίαἱ 
Μθαροπ’. 

Η έρευνα γίνεται στα Τεε]ι 
(οπίει», απαιτεί χρόνο και χρή- 
µατα και µπορεί να διεξαχθεί σε 
τέσσερις τοµείς. Στα Τθε (6η- 
ἴΘι5 μπορούμε επίσης να σχε- 
διάσουµε οχήματα, τα οποία 
μπορούμε να εξοπλίσουµε όπως 
εμείς δέλουµε. Οι τέσσερις το- 
µείς στους οποίους χωρίζεται η 
έρευνα εἶναι οἱ: (α»»ίς, 
γΜεαροη», Απιπιο και δρεείαἰ 
Ιθεμποἰοοίος. Από τα (Πασείς 
μπορούμε να ανακαλύψουμµε νέους τύ- 
πους οχημάτων, καθώς και να αναβαῦ- 
µίσουµε τους ήδη υπάρχοντες. Ας ση- 
μειωθεί ότι τα αναβαθµισµένα οχήματα 
εἶναι πιο γρήγορα, ανθεκτικά και µπορεί 
να διαθέτουν πολλαπλές υποδοχές για 
οπλικά συστήµατα. Το ίδιο συμβαίνει 
και µε τα όπλα και τα πυρομαχικά. [ια 
παράδειγµα, ένα αναβαδμισµένο ΚοεΚ- 
6ἱ ἱαυηςῇι έχει τη δυνατότητα να εκτο- 
ξεύει δύο ρουκέτες αντί για µία, Τα πυ- 
ῥροµαχικά τα οποία χρησιμοποιούν οι 
µονάδες µας εξαρτώνται από το τι όπλα 
διαθέτουν. Όταν µία µονάδα ξεμείνει 
από πυρομαχικά, το όχημα που αναλαμ- 
Βάνει τον ανεφοδιασμό της 8α επιλέξει 
αυτόματα τον Καλύτερο τύπο πυροµαχι- 
κών [π.χ. ρουκέτες] και Όα την εφοδιά- 
σει µε αυτά. Η επιλογή δροείαἱ Τοε]- 
ηοἰορίος μας επιτρέπει γα διεξάγουµε 
έρευνα γύρω από νέους τύπους κπρίων, 
όπως είναι τα ειδικά κτίρια κάθε παρά- 


ταξης. 

Κάδε πλευρά, όπως προαναφέρθηκε, 
έχει ένα δικό της ειδικό όπλο. Η ΕΌ είναι 
η µόνη που διαθέτει πυρηνικά όπλα. Για 
να µπορέσουµε να χρησιμοποιήσουμε 


τα καταστροφικά αυτά όπλα, πρέπει 
πρώτα να κάνουμε Γβ5θα(εῇ στο Τ6ει 
(αηίθι το Μἰς5ΐιε (οπ/τοἱ (αηίςγ. Μόλις 
το χτίσουμε, έχουµε τη δυνατότητα να 
κατασκευάσουµε και τα Μἰςςί]ε οἱἱο5, 
στα οποία αποθηκεύονται οι πύραυλοι. 
Οἱ πύραυλοι αυτοί, που είναι εξοπλισµέ- 
νοι µε πυρηνικές κεφαλές, καθοδηγού- 
νται απὀ δορυφόρους και έτσι είναι 
αδύνατον να αστοχήσουν. [ια να αντιµε- 
τωπίσουν την πυρηνική απειλή, οι άλλες 
δύο παρατάξεις ανέπτυξαν την τεχνολο- 
γία ιταϊθοίς Ώδίθης Ιπήαήνο ή 501, η 
οποία τους δίνει τη δυνατότητα να κα- 
ταστρέφουν τους πύραυλους σε ασφα- 
λές ύψος, χωρίς να προκαλέσουν ζημιά 
στη Βάση τους. Δυστυχώς, το 50! δεν 
έχει µεγάλη ακτίνα δράσης και έτσι πρέ- 


Το Βασικό μενού του Ε2150, 


πει να προσέχουμε πού ὃα τοποθετή- 
σουµε τους τρεις αισθητήρες που απαι- 
πούνται για τη λειτουργία του συστήµα- 
τος. Τα 005 ανέπτυξαν την Ρἰαδπια 
ΤθεηποἰοοΥ. Η τεχνολογία αυτή είναι Πο- 
λύ προηγμένη και άκρως καταστροφική. 
Το όλο σύστημα βασίζεται σε δορυφό- 
ρους και στο Ρἰασπια (οπ!τοἱ (6πΙ6ι, το 
οποίο επιβλέπει τη λειτουργία του. Οι 
δορυφόροι σχηματίζουν ένα σύστηµα 
από καθρέφτες, που επιτρέπει στις ακτί- 
νες πλάσματος να εἶναι απολύτως ακρι- 
βείς. Το Ρἰασπια ζαηποη µπορεί να χτυ- 
πήσει εχθρούς σε όλο το χάρτη, ακόµη 
και σε περιοχές που δεν έ έχουμε εξερευ- 
γήσει ακόµη. Η{ έ έχει καταφέρει να µε- 
τατρέψει τον καιρό σε ένα πανίσχυρο 
όπλο. Χτίζοντας το ἸΛίθαῄλοι (οπίτοἱ 
(απ!εή ΝΝΓ], έχουµε τη δυνατότητα 
γα χρησιμοποιήσουμε τις κλιµατολογι- 
κές συνθήκες και να τις στρέψουµε κα- 
τά των εχθρών μας. Το κήριο αυτό χρει- 
άζεται αρκετή ενέργεια, και μόλις χι 
στεί, αρχίζει γα φορήζει, µέχρι να γεμἰ- 
σει - οπότε και εἶναι έτοιμο για δράση. 
Με το ΝΙΓΓ έχουµε αρκετές επιλογές. 
Μπορούμε να καθαρίσουµε τον ουρανό 


απὀ τα σύννεφα, έτσι ώστε τα εργοστά- 
σιά µας που λειτουργούν µε ηλιακή 
ενέργεια να παράγουν περισσότερη 
ενέργεια. Μία άλλη λειτουργία του εἶναι 
να προκαλέσουμε δυνατούς ανέµους, 
για να αποτρέψουµε τις εναέριες επιθέ- 
σεις, και δυνατές καταιγίδες και χιονο- 
πτώσεις για να εµποδίσουµε τις εχδρι- 
κές µονάδες. Τέλος, οι πιο καταστροφΙ- 
κές λειτουργίες του ΝΛΟΓ εἶναι οι 
οιπίπᾳ 5/ουπη και Μδίθοι 9οννθ:. 
Και οι δύο δουλεύουν µόνο σε ορισµέ- 
να τερέν Και μπορούν να καταστρέψουν 
ολόκληρες Βάσεις. Οι Δροχοπτώσεις, 
όπως είναι επόμενο, δεν ὃα λειτουργούν 
αν προχωρήσει αρκετά το παιχνίδι. Ας 
µην ξεχνάμε ότι όσο περνάει ο καιρός, η 
απόσταση της Γης από τον Ηλιο µειώνε- 
ται, µε φυσικό επακόλουθο την 
αύξηση της δερµοκρασίας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του τίτλου είναι 
πάρα πολύ καλά, τόσο κατά τη 
διάρκεια τῶν αποστολών όσο και 
στην εισαγωγή, καθώς και στα 
διάφορα ευ[-»ςθῃθς. Εντυπώσια- 
κά είναι τα γραφικά των εκρήξε- 
ὦν, οι οποίες εἶναι πολύ ρεαλιστι- 
κές. Η εναλλαγή ηµέρας - νύχτας 
είναι λίγο περίεργη και αρχικά 
ξενίζει λίγο το χρήστη. Κατά τη 
διάρκεια της νύχτας τα οχήματα 
και τα κτίριά µας ανάβουν τα 
φώτα τους, αλλά ακόµη κι έτσι 
εἶναι λίγο δυσδιάκριτα. Τα βίντεο εἶναι 
αρκετά καλά, αν Και προσωπικά µπόρε- 
σα να τα δω µόνο όταν έκανα {υ] ἰη5ίαι| 
στο παιχνίδι. Οι ομιλίες των μονάδων δεν 
παρουσιάζουν µεγάλη ποικιλία, ενώ η 
ῬαεΚατουπά μουσική που συνοδεύει τις 
αποστολές, αν και καλή, σε ορισµένα ση- 
µεία δεν ταιριάζει µε το ύφος του παιχνι- 
διού. Ο ήχος στα ευ/-5εεπες παρ’ όλα 
αυτά εἶναι πολύ καλός και προσεγµένος. 


ΓΕΝΙΚΑ 

Το Εαηῇ 2150 
εἶναι πολύ πρωτό- ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 
πο και δύσολο 
παιχνίδι. Στην αρ- 


σου 4 σπα 
ο χειρισµοΣ τα ] 


σκολος, αλλά µό- 
λις τον συνηδί- 
σεις, το παιχνίδι 
σε ανταµείθει και 
µε το παραπάνω. 
Το µόνο που χρειά- 
ζεται είναι όρεξη 
και υπομονή. 


Αν σας αρέσουν τα δύσκολα, 
αποκτήστε το χωρίς δεύτερη 
σκέψη. 


Ρς Μαιει(Ε8 


-- ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ ΑΟΤΟΝ ΒΡα Τ5ΙΜΗΙΑΤΙΟΝΤ 5ΤΗΑΤΕΑΥ 


Ισως ο μεγαλύτερος θραχνάς που αντιμετωπίζει κάθε δήμαρχος μεγάλης πόλης εἶναι το 
κυκλοφοριακό, Όταν, μάλιστα, το πολεοδομικό σχέδιο δεν επιτρέπει πολλές επεµθάσεις στους 
δρόµους, όπως η διαπλάτυνση και η δηµιουργία ανισόπεδων κόμβων, το πρόβλημα φαντάζει 
άλυτο, Ο καλύτερος τρόπος για να ανακουφιστεί η πόλη από τα αυτοκίνητα και το καυσαέριο 
είναι ο σωστός Και πυκνός σχεδιασμός των αστικών συγκοινωνιών. Πόσο εύκολο, όµως, είναι να 


σχεδιαστεί ένα λειτουργικό δίκτυο αστικών συγκοινωνιών; 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/Γο5Θεοπηρυρ/θς».6Γ 


κεντρική Ιδέα του παι- 
χνιδιού δεν είναι ακρι- 


ῇ 


3 

Έλλα βώς η επίλυση του κυ- 
κ λορο Κλοφοριακού προθλή- 

ἃ Εαν µατος για ανΌρωπιστι- 


νο κούς λόγους, αλλά η δηµιουργία 
του ὁτερου δικτύου αστι- 

κών συγκοινωνιών από τη σκοπιά του 
Ιδιοκτήτη µίας επιχείρησης µέσων µαζ- 
κής µεταφοράς. Για την ακρίβεια, στο 
Τταβϊς Οἰαπ! αναλαμθάνετε το ρόλο του 
Ιδιοκτήτη µίας τέτοιας επιχείρησης και 
προσπαθείτε να σχεδιάσετε και να υλο- 
ποιήσετε το καταλληλότερο δίκτυο αστι- 
κών συγκοινωνιών, στις οποίες πε- 
ριλαμθάνονται λεωφορεία, 
τραμ και τρένα, µε σκοπό κα- 
τά πρώτον τον πλουτισµό της 
εταιρίας σας και κατά δεύτε- 
Ρον την εξυπηρέτηση του 
κοινού. Αυτά τα δύο στοι- 


χεία είναι αλληλένδετα, κα- 


δώς όσο περισσότερο εξυπηρετικά εἶναι 
τα δροµολόγιά σας τόσο περισσότερος 
Κόσμος Όα σας εμπιστεύεται και α σας 
προτιμά για τις μετακινήσεις του, άρα 
τόσο περισσότερα εισιτήρια Όα κόβετε 
αυξάνοντας τα έσοδά σας. Ας πάρουµε 
τα πράγματα µετη σειρά... 

Το παιχνίδι ξεκινά µε ένα εισαγωγικό 
βίντεο που µας προϊδεάζει σχετικά µε το 
τι πρόκειται να ακολουθήσει, ΜΛια καθη- 
µερινή ξηµερώνει για την πόλη, και οι ἀν- 
Όρωποι ξεκινούν από τα σπίτια τους για 
τις δουλειές τους επιλέγοντας ο καθένας 


το µέσο που 


Γκροπάπυτο 
Νενν νοήείος 
Νονν 5ίους 
(ουσίες. οἱ ἵταςκς 
δριντοῖπα εσσίς 
Ποιο ηἶον εοσίς 
5α[οτἷος 
Είναι εαἱηΐῖπα 
Λανοεκίπα εσςῖς 
ΟΗνοι 

Γαπίηης 
Τταηδροτί κοινῖες 
Λάνο νε κίπα 
5αἱο οἱ νοήεῖος 

Ριοί{ 


ΦΟΝΟΟΟ 
(πΠΗΡ:/ Ανν Ἱπαβϊοσίαπ! οοπη) 


Ραη/ίωπῃ ΙΙ στα 26όΜΗΣ, 32Μ8Β ΑΜ, 
2ΜΒ κάρτα γραφικών {ελάχιστη ανά- 


λυση 800Όχό00 σε ΗΙΟοἱοι πιοςς], 4χ 
ΟΡ-ΒΟΜ, Όιπθς!Χ 70, ΜΙπάονις 95/98 


τον εξυπηρετεί - το Ιδιωτικό του αυτοκί- 
νητο, το λεωφορείο, το τρένο... Το ξηµέ- 
ρωμα βρίσκει το κέντρο της πόλης ’πηγ- 
µένο”, µε το ενδεικτικό μποτιλιάρισµα 
που εµφανίζεται σε µία τυχαία διασταύ- 
ρώση να απεικονίζει ακριθώς την πραγ- 
µατικότητα µίας µεγαλούπολης, 
Στο σηµείο αυτό εµφανίζεστε εσείς 

και η εταιρία σας, για να ανακουφίσετε 

την πόλη από το κυκλοφοριακό 
χάος που προκαλούν τα ΙΧ. Σχε- 
διάστε τα δρομολόγια, αγορά- 
στε τα µέσα και εξυπηρετήστε 
τους κατοίκους της πόλης σε 
όλες τις μετακινήσεις, είτε πη- 


- ίνουν στη δουλειά τους, είτε 
Ἡ ο) ουσ ς 


”, 


«στο σχολείο τους, είτε για να 
διασκεδάσουν. 


τομ γοαί Τοτοί! 
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Οι οθόνες που δείχνουν την πρόοδο της εταιρίας σας σε απόλυτους 
αριθμούς, αλλά και σε σύγκριση µε προηγούμενες χρονιές. 


θ]« 


ΗΤΟ Ρς Μο:!οΓ 


Επιλέξτε -ανάλογα µε τις απαιτήσεις των γύρω κτιρίων- τους 
πιο κατάλληλους σταθμούς, ώστε να ικανοποιούν τον όγκο 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΔΡΟΜΟΛΟΓΙΑ 


των επιθατών που α περιμένουν στη στάση. 


Αγοράστε τα λεωφορεία που ὃα χρησιμοποιηθούν στο δροµο- 
λόγιο, πάλι µε στόχο την ικανοποίηση του όγκου των επιβα- 


τών. 


ΟΙ ΕΠΙΛΟΓΕΣ 

Από το κεντρικό μενού επιλέγετε ένα 
από τα τρία πιοᾶθς που έχετε στη διά- 
δεσή σας: 


ζαπιραίφη 

Περιλαμβάνει ξεχωριστές αποστολές 
κλιμακούμενης δυσκολίας. Πρώτα ανα- 
λαμθάνετε µικρές πόλεις, χωρίς ιδιαίτε- 
ρο Κυκλοφοριακό πρόβλημα, και -το 


Κυριότερο: χωρίς ανταγωνιστές να µπλέ- 


κονται στα πόδια σας. Αν καταφέρετε 
να εππύχετε τους οικονομικούς στόχους 
σας μέσα σε προκαθορισμένο χρόνο, 
προχωρείτε σε πιο µεγάλες και ο νθε. 
τες πόλεις, ενώ κάποια στιγµή κάνουν 
την εμφάνισή τους οἱ ανταγωνιστές σας, 
µε σκοπό να πάρουν “πελάτες” από 
εσάς και να δυσκολέψουν ακόµη περισ- 


Ἐχεδιάστε τη διαδροµή του δρομολογίου συνδέοντας τους 
σταθμούς μεταξύ τους. 


Τοποθετήστε τα λεωφορεία στην αντίστοιχη διαδρομή. Το ει- 


κονίδιο µε το προσωπάκι απεικονίζει την ικανοποίηση των 


επιβατών. Το εικονίδιο στο λεωφορείο που μοιάζει µε πίτα 
απεικονίζει την πληρότητά του σε επιβάτες. 


σότερο την κατάσταση. Η δυσκολία αυ- 
ξάνεται µε σταθερό ρυθµό, ενώ στα 
πρώτα εύκολα σενάρια έχετε παραπάνω 
από αρκετό χρόνο για να µπείτε στο 
πνεύμα του παιχνιδιού, ώστε να αντεπε- 
ξέλθετε καλύτερα στις δυσκολίες που 
σας περιμένουν αργότερα. 


Επά[θ5»... 


Εδώ τα πράγματα είναι πολύ πιο ελεύ- 


ὃερα, καθώς δεν υπάρχουν ξεχωριστά 
σενάρια και κανονίζετε εσείς το βαθμό 


δυσκολίας του παιχνιδιού. Επιλέγετε κά- 


ποια από τις έτοιµες πόλεις του Τγαβίς 
Οἰαπ!, καθορίζετε τον αριθµό των αντι- 
πάλων σας και το βαθµό εξομοίωσης 
του παιχνιδιού Και πλέον είστε ελεύθε- 
ρος να κινηθείτε όπως θέλετε, χωρίς 
χρονικό περιορισμό, επιχειρώντας την 


τελική επικράτηση της εταιρίας σας 
στην πόλη που επιλέξατε, 


Μυ]ήρἰαγοι 

Περιλαμθάνεται και στοιχειώδης δι- 
κτυακή δυνατότητα, στην οποία το ρόλο 
των τεσσάρων αντιπάλων αναλαμθά- 
γουν ισάριθµοι δικτυακοί παίκτες. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Το Ίταβίς Οἰαπ! Θυμίζει έντονα το 
5ΙΠΙΓΙΗΙ. Για την ακρίβεια, ὃα μπορούσε 
κανείς να πει ότι αποτελεί µέρος του 
5ΙΠΙΓΙΥ - συγκεκριµένα, ὡς προς το 
κομμάτι που αφορά στις συγκοινωνίες. 
Η διαφορά σε σχέση µε το οἰπιζ!η 
έγκειται στο μοντέλο εξομοίωσης, το 
οποίο εδώ είναι εξαιρετικά πιο λεπτοµε- 
ρές. Κάθε κτίριο είναι ξεχωριστό και σε 
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Το παιχνίδι υπολογίζει τις προτιµήσεις στη μετακίνηση κάθε 
κατοίκου, κάθε κτιρίου, ξεχωριστά. Μέχρι τώρα έχω πείσει 
µόνο έναν µαθητή αυτής της πολυκατοικίας να χρησιμοποιεί 
το λεωφορείο µου (του έταξα γλειφιτζούρ). 


αυτό αντιστοιχούν συγκεκριμένοι κάτοι- 
Κοι, µε τις Ιδιαίτερες απαιτήσεις του ο 
καθένας. Ετσι, για παράδειγµα, σε µία 
πολυκατοικία αντιστοιχεί ένας αριθµός 
εργατών (του καθενός η εργασία αντι- 
στοιχεί σε ἀλλο κῄριο της πόλης], ένας 
αριθµός μαθητών που φοιτούν στα σχο- 
λεία της πόλης και ένας αριθµός ΝΟΙΚΟ- 
κυρών που ψωνίζουν από τα μαγαζιά 

της πόλης. Η λεπτοµερέστατη αυτή κα- 
ταγραφή των μεταφορικών απαιτήσεων 
των κατοίκων ορίζει τις παραμέτρους 
του προβλήματος που έχετε 
να αντιμετωπίσετε. Σκοπός 
σας εἶναι ο σχεδιασμός εκεί- 
νου του δικτύου συγκοινώ- 
γιών που Όα εξυπηρετεί το 
µεγαλύτερο δυνατό αριθµό 
πολιτών, ώστε οι τελευταίοι 
γα προτιµήσουν να ΚΙΝΗ: 
δούν µε τα µέσα µαζικής . 
μεταφοράς παρά µε το ΙΧ 
τους. Αυτό το πρωτοφανές 
σε λεπτομέρεια ὑπολογιστι- 
Κό μοντέλο δυστυχώς θέτει 
έναν σηµαντικό περιορισμό 
στο πρόγραµµα: οι πόλεις 
είναι εντελώς στατικές. Με 
άλλες λέξεις, ο πληθυσμός 
παραμένει σταθερός, κα- 
δώς όσο περνά ο καιρός 
δεν γεννιούνται παιδιά, οι κάτοικοι δεν 
μεγαλώνουν σε ηλικία και δεν πεθαί- 
νουν, ούτε καν μετοικούν σε άλλη ΤΟΠΟ- 
δεσία της ίδιας πόλης. 

Ας δούμε, όµως, ποια θέση παίρνετε 
εσείς µέσα σε όλα τούτα. Ως ιδιοκτήτης 
εταιρίας αστικών συγκοινωνιών ξεκινάτε 
το σχεδιασμό σε λευκό χαρτί µε µόνο 
“εργαλείο” ένα ικανοποιητικό για ξεκί- 
γηµα ποσό χρημάτων. Η πρώτη δουλειά 
σας είναι να αποκτήσετε µία γενική εἰ- 


κόνα της πόλης. Ερευγήστε -ενδεικτικό- 
µερικά κτίρια σε όλο το µήκος και το πλά- 
τος της πόλης, Βρείτε χονδρικά πού Βρί- 
σκονται οἱ οικιστικές, οι εμπορικές και οἱ 
εργατικές περιοχές, ποια είναι τα σπου- ΄ 
δαιότερα κτίρια που συγκεντρώνουν κὀ- 
σµο [εμπορικά κέντρα, σχολεία, γήπεδα, 
ναοί κ.ά) και, τέλος, τις ιδιαιτερότητες 
του οδικού δικτύου (π.χ. σεποιους δρό- 
µους διοχετεύεται η περισσότερη κίνη- 
ση]. Εχοντας αυτά υπόψη σχεδιάστε το 
πρώτο δροµολόγιό σας. Τοποθετήστε 
στις κατ ότερες θέσεις τις στάσεις 
[κατά την τοποθέτηση, µε πράσινο απει- 
Κονίζονται τα κῄρια που εξυπηρετούνται 
άμεσα και µε κόκκινο εκείνα µε δευτε- 
Ρεύουσα εξυπηρέτηση). αδιώνρν τα 
πρώτα λεωφορεία σας ή 
τα στη διαδρομή. νοῖσι 6 θέσατε σε . 
τουργία την πρώτη διαδρομή. Βλέποντας 
πώς διαμορφώνεται πλέον η κατάσταση, 
ποιες αλλαγές συνέβησαν, πόσοι εξυπη- 
ρετήθηκαν και πού λείπει η συγκοινωνία, 
σχεδιάστε το δεύτερο δρομολόγιο κ.ο.κ. 
Μία δυνατότητα που παρέχεται κατά την 
κατασκευή των διαδρομών είναι το γκρέ- 
µισµα των κπρίων που εμποδίζουν το 
σχεδιασμό σας, Όμως, κάτι τέτοιο πρέπει 
να γίνεται με πολλή σύνεση και µόνο 
όταν είναι ανάγκη, καθώς, εκτός του ότι 
η δαπάνη (αποζημίωση απαλλοτρίωσης) 
εἶναι συνήθως “ογκώδης”, οι κάτοικοι 


ο καθεδρικός ναός συγκεντρώνει 1.500 πιστούς. Να 
µία πολύ καλή θέση για να στάση 
λεωφορείου. Οσο για τα έξοδα της απαλλοτρίωσης, 
αυτά ανέρχονται σε 15.000.000! (Προσμετράται και... 
η ιεροσυλία που διαπράττετε.) 


που αντιστοιχούν στο γκρεμισµένο κτίριο 
εγκαταλείπουν την πόλη ἁπαξ διά πα- 
Ντός, το οποίο σηµαίνει λιγότερους πιθα- 
γούς πελάτες για εσάς. 

Δεν φτάνει, ὡστόσο, απλώς να εξυπη- 
ῥετείτε τον κόσμο στις μετακινήσεις του 
για να κερδίσετε την προτίμησή του. 
Ὑπάρχουν δύο επιπλέον παράγοντες 
που καθορίζουν την επιτυχία σας. Ο 
ένας εἶναι η δημοτικότητά σας. Επενδύ- 
στε σε διαφήμιση, προσφέρετε δωρεάν 


διαδρομές σε µαθητές και συγκρατηµέ- 
γες τιµές στα εισιτήρια, ώστε και να σας 
γνωρίσουν και να σας προτιµήσουν σε 
σχέση µε το ΙΧ τους και τους αντιπά- 
λους σας. Ο άλλος παράγοντας εἶναι η 
αρτιότητα των προσφερόμενων από µέ- 
ρους σας υπηρεσιών. Τι να το κάνει κα- 
γείς όταν ναι µεν του παρέχεται λεώφο- 
ρείο για να πάει στη δουλειά του, αλλά 
µέχρι να φτάσει εκεί έχει κάνει το γύρο 
της πόλης στριµωγμένος σαν σαρδέλα 
µέσα στο μοναδικό σαραβαλιασµένο 
όχημα που εκτελεί το συγκεκριµένο 
δρομολόγιο, Φροντίστε το μέγεθος τῶν 
διαδρομών σας, την εύρυθμη λειτουρ- 
γία και τον αριθµό των µέσων µεταφο- 
ράς που αντιστοιχούν σε κάθε διαδρο- 
µή για να κρατήσετε την προτίµηση του 
κοινού σε υψηλά επίπεδα, 

Μπορεί όλα τούτα να ακούγονται εν- 
διαφέροντα και πράγματι είναι. [ια πολύ 
λίγες ώρες µόνο, όµως. Παρ’ όλο που 
το πρόβλημα του σχεδιασμού ενός λει- 
τουργικού δικτύου συγκοινωνιών είναι 
σύνθετο, ο παίκτης γρήγορα βρίσκει τη 
χρυσή τοµή Και τα κόλπα του Ἱταβϊς Οἱ- 
απ!, µε αποτέλεσµα µετά από ελάχιστο 
χρόνο να καταφέρνει όχι µόνο να διαδέ- 
τε! επαρκές δίκτυο, αλλά και εξαιρετικά 
κερδοφόρο, καδώς δεν θοηθά ιδιαίτε- 
ρα η ύπαρξη αντιπάλων ελεγχόµενων 
από τον υπολογιστή, οι οποίο! αντι- 
δρούν μάλλον αφελώς και δεν αποτε- 
λούν ουσιαστική απειλή για τον παίκτη. 
Τα πράγματα σώζονται κάπως µε την 
ύπαρξη των εναλλακτικών µέσων µετα- 
φοράς που εἶναι το τραμ, το τρένο͵ ο 
εναέριος και ο µαγνητικός σιδηρόδρο- 
µος και τα οποία προσφέρουν νέα δε- 
δοµένα στο σχεδιασμό και Τον τρόπο 
σκέψης του παίκτη, αλλά δυστυχώς και 
αυτά εξαντλούνται γρήγορα. 


ΙΝΤΕΒΡΑςΕ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Τα πάντα στο Ίταβίς Οἰαπ! διαδραµα- 
τίζονται σε µία και µόνο οθόνη. Η πόλη, 
που απεικονίζεται υπό γωνία 45 μοιρών, 
καταλαμβάνει τα 3/5 της οθόνης. Στο 
κάτω µέρος τα υπόλοιπα 2/5 καταλαµ- 
Βάνουν τα διάφορα μενού. Κάτω αρι- 
στερά Και υπό τη µορφή εικονιδίων Βρί- 
σκονται οἱ Βασικές επιλογές που αφο- 
ρούν στην κατασκευή και τη συντήρηση 
του δικτύου, την αγορά λεωφορείων και 
τρένων, την αγορά και την τοποθέτηση 
των σταθμών, τα οικονομικά µεγέθη της 
εταιρίας και τις γενικές πληροφορίες. 
Στο κάτω δεξιά άκρο βρίσκεται ο πιπί- 
πιαρ µε τα πλήκτρα Ζοοπη-ἶη Και ΖοΟΠΙ- 
ου, Ἰέλος, στο µέσον εμφανίζονται οἱ 
πληροφορίες και οἱ υποεπιλογές. Από 
εδώ καθορίζετε την αγορά, την τοποθέ- 


μα. 


τηση και τη συντήρηση τῶν λεωφορείων, 
τῶν τρένων και των σταθμών, το κόστος 
τῶν υπηρεσιών σας, τη διαφημιστική κα- 
᾿ μπάνια σας και, γενικά, τις περισσότερες 
από τις λειτουργίες του παιχνιδιού. Επί- 
τς σης, εμφανίζονται πληροφορίες για την 
κατάσταση της εταιρίας σας καὶ την εγ- 
γύτητά σας στο στόχο του σεναρίου, τις 
11 αποδοχές, τα λειτουργικά έξοδα 
Γ καιτην κατάσταση τῶν συγκοι- 
τς Νονιών, τα στοιχεία της πόλης 
Ὅ και των κτιρίων της, την πορεία 
ο τῶν ανταγωνιστών σας σας κ.λπ. 
Το Ιπἰθήαςθ είναι απλό και τα 
Ὅς πάντα ελέγχονται µέσω του Πο- 
ντικιού. Αν και οἱ επιλογές εἶναι 
αρκετές, η λειτουργία καταντά 
απλοϊκή, καδώς η παραµετρο- 
ποίηση είναι στοιχειώδης. Μπο- 
| ρεί αυτό να διευκολύνει τους 
καινούριους ήτους αμύητους 
στα παιχνίδια αυτού του τύπου, 
όµως οἱ πιο έµπειροι ύστερα από 
λίγο ανακαλύπτουν ότι το Ἰταῄίς 
Οἱαπ! εξαντλείται γρήγορα, κα- 


οι πολυπληθείς τομ του 
Ἱταπδροή Ίγεοοη, για παράδειγ- 
μα. Επίσης, γίνεται αισθητή η έλλεψη του 
παροδυρικού περιθάλλοντος τόσο απὀ 
πλευράς ελέγχου, καδώς δεν µπορείτε να 
Βλέπετε πολλά στοιχεία ταυτόχρονα στην 
οθόνη (αν Και αυτό κάποιοι το θεωρούν 
πλεονέκτημα], όσο και από πλευράς εντυ- 
πωσιασμού, καθώς οι ὑποεπιλογές εµφα- 
γίζονται µε κάπως “επίπεδο” τρόπο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Η )ονλίοοά εἶναι εταιρία που φημίζε- 
ται για την προσοχή που δείχνει στον 
τοµέα των γραφικών µε τα οποία 
εµπλουτζει τα προϊόντα της, και το Τγαί- 
ῄε Οἰαπ! είναι ένα καλό παράδειγµα 
αυτής της τακτικής. ΟΙ πόλεις είναι κα- 

διασµένες και έχουν ζωντανά 

χρώματα, ενώ τα κτίρια απεικονίζονται 
µε λεπτομέρεια χαρακτηριστική. Οἱ 
σκιάσεις Και Οἱ φωτισμοί εἶναι προσεγ- 
µένοι, χωρίς να δημιουργούν μεγάλες 
αντιθέσεις που θα κούραζαν έ έπειτα απὀ 
πολύωρη χρήση. Βέβαια, µην περιµένετε 
τρισδιάστατους εντυπωσιασμούς και 
φωτορεαλιστικά γραφικά. Απλώς εἶναι 


καλοσχεδιασµένα -στο χέρι: µε κάτι πα- 
ραπάνω από ικανοποιητική λεπτομέρεια. 


Το πλήθος των κτιρίων Και η λεπτοµέ- 
ρεια του σχεδιασμού τους εντυπωσιά- 
ζουν, σε σηµείο που πιστεύει κανείς -αν 
δεν προσέξει κάπως καλύτερα: ότι δεν 
υπάρχουν δύο όμοια µεταξύ τους, Δεν 
συμβαίνει το ίδιο, όµως, µετους ανδρώ- 


πους Και τα οχήματα, που είναι µέτρια 
σχεδιασμένα, µε κακή επιλογή χρωμάτων, 
και φαντάζουν παράταιρα στο σκηνικό 
της πόλης. Υποστηρίζονται τρεις αναλύ- 
σεις: 800χόΟ0, 1.024χ768, 
1.280χ]1.0248 ρἰχείς. Αλλάζοντάς τες το 
µόνο που κερδίζετε είναι να Βλέπετε µε- 
γαλύτερο µέρος της πόλης στις υψηλότε- 


ρες αναλύσεις, καθώς τα γραφικά παρα- 
µένουν αναλλοίωτα, χάνοντας όµως κάτι 
από την ταχύτητα, Ιδίως στα πιο αδύναμα 
συστήµατα, Οι πόλεις σφύζουν απὀ ζωή, 
άνδρωποι πηγαινοέρχονται, τα αυτοκίνη” 
τα γεμίζουν τους δρόµους. Τα πάντα δυ- 
μίζουν »ἰπιζ]η σε εντυπωσιακό βαθµό, 
χωρίς αυτό να αποτελεί μειονέκτημα. Δυ- 
στυχώς, το Τταβϊς Οἰαπί µάς τα χαλάει 
κάπως µε τα ενδιάµεσα βίντεο, Τα οποία 
είναι χαμηλής ανάλυσης, σχετικά σύντο- 
μα σε διάρκεια, αλλά ο υμένως 
σωστά σχεδιασμένα απὀ τεχνικής ἀπο- 
Ψης. Εδώ πρέπει να σημειώσω ότι αντιµε- 
τώπισα ορισμένα προβλήµατα µε τα γρα- 
φικά -σπασίματα στην εικόνα Και τρεµό- 
παιγµα των ορή!θ5- που πιθανώς να οφεί- 
λονται στην κάρτα µου [5αναφθά 392Μ8Β) 
και δυστυχώς δεν επιλύθηκαν ακόµη και 
µε τους νεότερους ἀήνθις της. 

Τον ήχο μπορούμε να τον χαρακτηρί- 
σουµε απλώς πλήρη. Ία κορναρίσµατα, 
η φασαρία των δρόμων του κέντρου, 


αλλά και τα κελαηδίσµατα των πουλιών 


στα πιο αραιοκατοικηµένα προάστια εἶ- 
ναι όλα παρόντα, αποδίδοντας µε ικα- 
νοποιητικό τρόπο τους θορύβους της 
πόλης. Η µουσική Θυμίζει έντονα “εἰ- 
Ενα!οι πιυςίς”, δηλαδή εκείνα τα µονό- 
τονα Και γλυκανάλατα κομμάτια που 
ακούει κανείς στα ασανσέρ μεγάλων 
πολυκαταστηµάτων. Χωρίς να εἶναι κα- 
κή, απλώς βρίσκεται σε ένα µέσο επίπε- 


δο, όπως µας έχουν συνηθίσει άλλωστε 
τα περισσότερα παιχνίδια διαχείρισης. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑ 

Δυστυχώς, η ονΝοοὰ επανέλαβε το 
λάθος που έκανε στο Αίθη Ναῄοη»: µας 
παρέδωσε ένα ιδιαίτερα ποιοτικό παιχνί- 
δι, που όµως θυμίζει παραπάνω από όσο 
θα έπρεπε άλλους τίτλους, Στην 
προκειμένη περίπτωση, προσπά- 
Θησε να αποδώσει ένα μείγμα 
5ΙΠΙΓΊ και Ἱταπδροή Ίγοοοη, 
επιτυγχάνοντας µόνο εν µέρει το 
στόχο της. Διαθέτει µεν µία κά- 
πως πρωτότυπη Ιδέα, που δεν 
έχει “πολυδουλευτεί” στο πα- 
ρελθόν από άλλες εταιρίες, 
ακολουθεί όµως τόσο πολύ την 
πεπατηµένη, µε αποτέλεσμα η 
προσπόδειά της να χάνεται κά- 
τῷ από το βάρος της ατολµίας 
της, Ενώ προσπαθεί να χρησιµο- 
ποιήσει τις επιτυχημένες σύντα- 
γές των ἱπΙζΙῃ/ και Ἱταπδροή 
Ίγεοο, τελικά υστερεί σε σχέση 
και µετους δύο ήπλους, καθώς 
δεν προσφέρει ούτε τη µεταβλη: 
τότητα του πρώτου ούτε το πλή- 
ὃος των παραμέτρων Και τῶν 
επιλογών του δεύτερου. 

Αυτό το αυστριακό προϊόν θυμίζει 
αρκετά τη γερμανική φιλοσοφία στην 
κατασκευή αυτοκινήτών: Είναι ποιοτικό 
και καλοφτιαγµένο, όµως τόσο µονολι- 
δικό και ανέµπνευστο, που ικανοποιεί 
μεν αυτόν που το αγόρασε, αλλά δεν 
συγκινεί πραγματικά κανέναν {µη µου 
επιτεθείτε οἱ γερμανόφιλοι, διότι γνωρί- 
ζετε κατά βάθος ότι έχω δίκιο). Παρ’ 
όλα αυτά -για να γκρινιάξουµε και λίγο”, 
Βλέπουμε µία µικρή αυστριακή εταιρία 


Ὃ ια ασασσστεν 


στη διεθνή αγορά, 

δειλά μεν, αλλά ΓΡΑΦΙΚΑ 
σταθερά και αἰ- 

σιόδοξα. Αραγε τι 

καλύτερο διαθέτει ΄ ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
η Αυστρία απὀ τον 
άποψη Τεχνολο- 

γίας Και πληροφο- { ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 


ρικής που δεν το 
διαθέτει η χώρα 
µας; Αν υποπτευ- 


δώ ότι µπορεί η 

Αυστρία και δεν 

μπορεί η Ελλάδα, Ποιοτική εξομοίωση, αλλά 

ὃα πεδάνώωωω.. πποτε το ξεχωριστό ως παιχνίδι. 

όπως λέει και ο Σίγουρα δεν είναι ικανό να σας 

Λάκης Λαζόπου- κρατήσει συντροφιά για πολύ. 

λος ὡς χήρα Μή- Συνιστάται µόνο στους 

τσου. φανατικούς σἴπιεις και τους 
[Ώ | µαθητευόµενους 


συγκοινωνιολόγους. 


Ρς Μαιου ΜΗ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ΗΤΟ ;- νους: 


ΕΧΡΑΝΣΟΙΟΝ 


Πριν από περίπου έναν χρόνο η Μίεγοσοβ κυκλοφόρησε το 
Ασε οἱ Επιρίγε» 2, το οποίο αποτέλεσε επανάσταση στο 
χώρο των ΚΤ5 παιχνιδιών. Λε εκπληκτικά γραφικά, 
σαπιερίαγ, εντυπωσιακές «απιραίαη», είναι ένα από τα λίγα 
παιχνίδια που δικαιούνται την υψηλή θαθµολογία που 
έχουν λάθει. Περίπου έναν χρόνο µετά, η ΜΙεγοσοβ! 
κυκλοφορεί το εχραησίοη ραε] του παιχνιδιού, µε την 
ονομασία ΑΦε οἱ Επιρίγες 2: ΤΗε ζοπαυεΓοΙ5. Από ό,τι φαίνεται, 
οι προσθήκες του παιχνιδιού εἶναι αρκετές ώστε να 
αναζωπυρώσουν το ενδιαφέρον των φίλων του είδους και, 
φυσικά, να προσελκύσουν νέους φίλους. 


” 


του Ηλία “Εααϊε” Καφούρου 
Καίουγο5Θζοπηρυργες».οΓ 


ΜΙΟΟΣΟΕΙ 


Ροη/ήωπῃ 166 ΜΗΣ, 32Μ8 ΠΑΜ, 
4χ ΟΡ-ΟΜ 


ρέπει να ξεκαδαρίσω απὀ 
την αρχή ότι οι σχέσεις 

µου µε τα 5ΙΓαἴεογ παιχνί- 
δια δεν ήταν οι καλύτερες 


δυνατές. Οχι διότι είχα κά: 

τι εναντίον τους, απλώς δεν είχε τύχει 
να ασχοληθώ µαζί τους. Η σειρά των 
Άᾳ6 οἱ Επιρίτες ήταν αυτή που µε 
ώθησε να ασχοληθώ µε το συγκεκρι- 
µένο χώρο. Μάλιστα το τελευταίο 
απόκτηµα είναι απὀ τα πολύ λίγα παι- 
χνίδια που δεν έχω κάνει ακόµη υπίη- 
σ/αἰἱ από το σκληρό µου. 

Πιθανόν Όα προσέξατε πως η πα- 
Ρουσίαση του παιχνιδιού συμπίπτει µε 
την επίσηµη ηµεροµηνία κυκλοφορίας 
του στη χώρα µας. Αυτό οφείλεται, φυ- 
σικἀ, στη ΜἰεΓο5οβ Ηε]ία., η οποία 
συνεχίζει να µας στέλνει τους τίτλους 
της έγκαιρα και μάλιστα πολλές φο- 


μα σε. Ωχ κας 
θὰ ο σον 
4 3. 


.. 


Φρονήστε να χήζετε κοντά στις φυσικές 
πηγές τα ανάλογα κήρια για ταχύτερη 
μεταφορά. 


ῥές πριν από την επίσηµη κυκλοφορία 
τους. Δεν έχω κανένα όφελος να κάνω 
διαφήμιση (για να πάω να ελέγξω κα- 
λού-κακού τον τραπεζικό λογαριασμό 
µου, χεχεχε!), απλώς πιστεύω πως τέ- 
τοιες κινήσεις εἶναι άξιες αναφοράς 
και αποτελούν παράδειγµα προς µίµη- 
ση. 


ΝΕΟΙ ΠΟΛΙΤΙΣΜΟΙ, 
ΝΕΕΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΕΣ 

Οι νέοι πολιτισμοί που υπάρχουν στο 
παιχνίδι εἶναι πέντε, αυτοί των Αζτέκων, 
των Ούννων, των Κορεατών, των Μά- 
γιας Και των Ισπανών. Φυσικά, καθένας 
από αυτούς “κουβαλάει” την ιδιαίτερη 
τεχνολογία του, καθώς και τις δικές του 
ειδικές υπ!». Όπως και στο αρχικό ΑΟΕ 
2, κάθε πολιτισμός έχει τα δετικά αλλά 
και τα τρωτά σηµεία του τόσο στις µο- 
νάδες όσο και στην τεχνολογία. Πιο συ- 
γκεκριµένα, οι Αὐτέκοι και οι Μάγιας 


Χμ, όποιος περάσει απὀ εδώ, μάλλον δεν 
την έχει καλά! 


. 
ον 


Ἑκηνή απὀ το εισαγωγικό βίντεο του 
παιχνιδιού. 


έχουν τους ταχύτατους Εαοίε ΥΝαιτίοις, 
µια και δεν διαθέτουν ιππική δύναμη, οἱ 
Ισπανοί διαθέτουν πολεμιστές µε κανό- 
για χειρός, καθώς και τους πιὶσείοπαι- 
ἴθ5 (παρόµοιοι µε τους γνωστούς µας 
ΜοπΚ5], οι Κορεάτες πάνοπλες πολεµι- 
κές µηχανές και τα “Τυη]ο δΗἱρς” και οι 
Οὐννοι τους βίαιους Τυγκαῃς. Από την 
άλλη, οι νέες τεχνολογίες που εµφανί- 
ζονται είναι οἱ εξής: οι Βἰοοα]ίπες, που 
αυξάνουν τα Πἰ! ροίη!ς όλων των έφιη- 
πων δυνάµεων, η (αταναπ, που αυξάνει 
την ταχύτητα των Ίτααο (ας, η Ηειρα[ 
Μεαἰείπε, που αποφέρει την ταχύτερη 
ίαση των τραυματιών, η ΗΘΙΘΦΥ, µε την 
οποία οι µονάδες που αιχµαλωτίζονται 
από τους αντίπαλους Μοηκς πεθαί- 
νουν και δεν τάσσονται µετο µέρος 
των αντιπάλων σας, η Ραηῃίαη Ταε[ίς»͵ 
που αυξάνει τη δύναμη των έφιππων 
τοξοτών, η Τήθοεταογ, που ενισχύει τη 
δύναμη των Μοηῄς, και η Τηυπιῦ Κίπα, 
η οποία αυξάνει τη δύναμη και το πε- 
δίο θολής σε όλους τους τοξότες. Φυ- 
σικά, κάθε πολιτισμός (“παλιός” και 
“γέος”) διαθέτει τη δική του ιδιαίτερη 


τεχνολογία, την οποία µόνο αυτός µπο- 


ρεί να αναπτύξει. Για περισσότερες λε- 
πτοµέρειες σχετικά µε τις Ιδιαίτερες 
αυτές τεχνολογίες -και όχι µόνο- µπο- 
ρείτε να ανατρέξετε στο κατατοπιστι- 
κότατο πιαπυα| που συνοδεύει το παι- 
χνίδι. 

Επιπλέον, παράλληλα µε την εἶσοδο 
των νέων πολιτισμών, έχουν δοδεί και 
κάποια Ώοηυςες σε όλους τους ήδη 
υπάρχοντες πολιτισμούς, τα οποία δια- 
φοροποιούν τα δεδοµένα σε σχέση µε 
το ογἱαίπαἱ ΑΟΕ 2. Κοινώς δίνεται ένα 
κίνητρο για να επιλέξει ο παίκτης έναν 
από τους προὔὐπάρχοντες πολιτισμούς 
αντί για κάποιον νέο. Στο πιαπυαἰ περι- 
γράφονται αναλυτικά όλα τα Ώοπυδες 
για κάθε πολιτισμό, καθώς και η ειδική 
τεχνολογία που µπορεί να αναπτύξει ο 
καθένας ξεχωριστά. Πάντως, οι νέες 
τεχνολογίες και µονάδες, µαζί µετις 
ήδη υπάρχουσες, δημιουργούν ένα 
εντυπωσιακό αποτέλεσµα. 


Επιλέγοντας το χάρτη που ὃα παίξετε, 


Τα (ταπορο/! 9Ηἱρ5 Όα σας Βοηδήσουν να μεταβείτε σε 


Μία καλή οχύρωση. 


ΟΙ ΥΠΟΛΟΙΠΕΣ ΒΕΛΤΙΩΣΕΙΣ 
Φυσικά, οἱ ανωτέρω αλλογές δεν εἶ- 
ναι οι μόνες, καθώς η Μίετοδοβ φρόντι- 
σε να κάνει αρκετές ακόµη θελτιώσεις. 
Πέραν φυσικά από τις νέες «απιραίφῃς, 
έχουν προστεθεί πραγματικοί παγκόσµι- 
οι χάρτες: της Βρετανίας, του Βυζαντί- 
ου, της Κεντρικής Αμερικής, της [αλ- 
λίας, της Ιθηρικής χερσονήσου, της Ίτα- 
λίας, της Μέσης Ανατολής, της Νορθη- 
γίας, της Ιαπωνικής Θάλασσας και του 
Τέξας(!). Παράλληλα, βέβαια, έχουν 
εμπλουτιστεί και οἱ υπόλοιποι Γαπάοπι 
χάρτες. Ετσι, µαζί µε τους ήδη γνωστούς 


ΤΕ Ες Ὑ- 


Επίθεση σε εχθρικό λιμάνι, 


ΡΟ Μασει( ΕΕ 


---------ᾱ 


Εν 


οονΏωεκοςς 


ΡΟ Μασίοι 


έχουµε επιπλέον και τους Ατθπα, Ονοσ! 
Ιακα, Μοπφοίία, Νοπιαά, Οα5ίς (ουδε- 
µία σχέση µε το γνωστό συγκρότημα], 
σαι Μαιση, οεαπαἰπανία και Υυςαίαῃ. 
Όπως γίνεται εύκολα αντιληπτό, οἱ επι- 
λογές ως προς το µέρος που ὃα στή- 
σουµε την αυτοκρατορία µας εἶναι πε- 
ρισσότερες από ποτέ. Επιπλέον και τα 


τερέν είναι πολύ βελτιωμένα, καθώς κά- 


νουν την εμφάνισή τους χιόνια και απέ- 
ραντες έρηµοι. Παίζοντας ένα παιχνίδι 

στο χάρτη της Ιθηρικής, από το σηµείο 
όπου Βρίσκεται ο πορθµός του Γιθραλ- 


τάρ και κάτω κυριαρχούσε η έρημος! 
Μάλιστα ανάλογη µε το τερέν και τον 
τόπο που βρίσκεστε δεν Ὁα εἶναι µόνο η 
χλωρίδα της περιοχής αλλά και η πανί- 
δα. Ετσι, λοιπόν, µην περιμένετε σε τρο- 
πικές περιοχές να Βρείτε πρόθατα και 
λύκους, Αντ΄ αυτού Όα βρείτε γαλοπού- 
λες και τζάγκουαρ. Φυσικά, τα τελευ- 
ταία προσθέτουν μεγαλύτερο ρεαλισμό 
στο παιχνίδι. 

Όμως, ο μακρύς κατάλογος των αλ- 
λαγών και των θελτιώσεων δεν σταματά 
εδώ. Εχουν προστεθεί και τρία νέα είδη 
παιχνιδιού, τα Κίπο οἱ ΗΙΙ, Νλίοπὰοι 
Βαεθ και Ὀείεπα [ιο ΝΛοπάεγ. Στο πρώ- 
το Όα πρέπει να δέσετε και να διατηρή- 
σετε υπό τον έλεγχό σας για κάποιο 
χρονικό διάστηµα ένα μνημείο το οποίο 
βρίσκεται κάπου στο ᾿μέσον του χάρτη. 


Προσοχή, όµως, γιατί Όα πρέπει πρώτα 
να εξοντώσετε όλες ης εχθρικές δυνά- 


μεις που βρίσκονται γύρω από αυτό. 
Στο ΥΝοπάςι Καςθ τα πράγματα είναι 


σαφώς πιο απλά, καθώς όποιος καταφέ- 


ρει και χήίσει πρώτος ένα ΝΛίοπάει, αυ- 
τόµατα ανακηρύσσεται νικητής. Τέλος, 
στο Ώαίεπα Ιἶνο ΥΜοπάει ξεκινάτε έχο- 
ντας ήδη ένα ΝΜοπάει χτισμένο και σκο- 
πός σας είναι να το προφυλάξετε από 
τς επιδρομές των εχθρών σας. Σεκινάτε 
από την Ιπιροιίαί Αᾳ9, έχοντας στη διά- 
Βεσή σας όλη την υπάρχουσα Τεχνολο- 
γία του πολιτισμού σας µαζί µε έναν µε- 
γάλο αριθµό φυσικών πηγών (ξύλα, πέ- 
τρες, χρυσό και φαγητό). 

Αν τώρα συμμαχήσετε µε κάποιον ή 
κάποιους από τους εχθρούς (φτιάξετε 
µία ομάδα) και, τελικά, κατατροπώσετε 


τον κοινό εχθρό σας, το παιχνίδι δεν στα- 


µατά εκεί. Από εκείνη τη στιγµή και έπει- 
τα η συμμαχία Όα σπάσει και ὃα πρέπει 
να πολεµήσετε µε τους “πρώην πλέον- 


συμμάχους σας για την τελική κυριαρχία. 


Μία άλλη ενδιαφέρουσα ελτίωση εἶναι 
αυτή του Αἱ των χωρικών. Ετσι, όταν χη- 
ζουν κάποιο αποθηκευτικό κτίριο, αυτο- 


µάτως αρχίζουν να μαζεύουν και τις απα- 


ραίτητες πηγές γι΄ αυτό. Αν τώρα χήῄσετε 


κάποιο πηῄ[|, µπορείτε να ορίσετε τους χω- 


ρικούς που δουλεύουν σε φάρμες να τις 
ξαναφυτέψουν μόλις τα αποθέµατά τους 
εξαντληθούν. Όσο και αν ακούγεται πα- 
ράξενο, έχει βελτιωθεί και το Αἱ των πο- 
λιορκητικών ὁπλων! Οι καταπέλτες, τα 
εεουρίοης και γενικά όλα τα μηχανήματα 
που χρησιμεύουν σε µία πολιορκία δεν 
ὃα επιτίθενται αυτόματα σε φιλικές µο- 
νόδες. Επιπλέον και τα πλοία σας ὃα κι- 


νούνται σε σχηματισμούς, όπως και οἱ 
στραπώτες σας, και δεν Όα ακολουθούν 


τη γνωστή άτακτη κίνηση. Εχει αναπτυ- 
χδεί και το διπλωματικό µέρος του παι- 


χνιδιού, µε Βελτιώσεις σε όλους τους το- 
µείς που σχετίζονται µε αυτό (διάλογοι 
µεταξύ των παικτών, ανταλλαγές προϊό- 
ντων, φόροι υποτέλειας κ.λη.). Τέλος, έχε- 
τε τη δυνατότητα να δίνετε διαταγές και 
στους συμμάχους σας και εκείνοι να 
ενεργούν για λογαριασμό σας. Ασφαλώς 
ὃα Βρείτε αυτή την επιλογή Ιδιαίτερα 
χρήσιμη σε περίπτωση που Θέλετε να Πο- 
λιορκήσετε κάποιον αντίπαλό σας. 

[ενικά οι θελτιώσεις που υπάρχουν 
στο παιχνίδι δεν εἶναι λίγες, ούτε ασή- 
µαντες. Διορθώθηκαν αρκετά σηµεία 
του παιχνιδιού, µε αποτέλεσµα να αλλά- 
ζει η µέχρι τώρα εικόνα του. 


ΝΕΕΣ ςΑΜΡΑΙΟΝΣ, ΝΕΕΣ 
(ΙΣΤΟΡΙΚΕΣ) ΠΡΟΚΛΗΣΕΙΣ 

Ενα ενδιαφέρον στοιχείο του παιχν!- 
διού εἶναι οι εαπηραίφη» του, οι οποίες 
βασίζονται σε αληθινά ιστορικά γεγονό- 
τα. Συναντάµε 4 εαπιραϊφῃς, οι οποίες 
αποτελούν πρόκληση για τους παίκτες, 
τις: ΑΗί]α νο Ηυη «απηραίφῃ, Εἰ 6ἰὰ 
«απηραίφη, Μοπίθζυπια «απηραίοη και 
Τῆιο (οπαυσγοί5 εαπιραϊφῃ. Στην πρώτη 
πρέπει να θοηθήσετε τον Αττίλα να γίνει 
αρχηγός των Ούννων και εν συνεχεία να 
τους οδηγήσετε ενάντια στην ἴδια την 
Ρωμαϊκή Αυτοκρατορία [ή τέλος πάντων 
ό,τι έχει απομείνει απὀ αυτήν). Στην Εἰ 
ιά ὃα γνωρίσετε τη μεσαιωνική Ισπανία 
και ὃα βοηθήσετε τον Εἰ Οἱά να αντιστα- 
δεί στον ιδιότροπο βασιλιά. Στη Μοη- 
ΙΘζυπια Όα αναλάθετε την υπεράσπιση 
των Αζτέκων απέναντι στην εισθολή του 
(οἡο7, ενώ η τελευταία «αππραίαη απο- 
τελεί στην ουσία έναν συνδυασμό απὀ 
ιστορικές µάχες. Φυσικά, µέσα απότις 
«απιραίᾳης αυτές, εκτός από την εµπει- 
ρία του παιχνιδιού που Όα ζήσετε, µπο- 
ρείτε να εµπλουτίσετε και περαπέρωτις 
ιστορικές γνώσεις σας. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι κατά 
βάση ίδια µε αυτά του Α99 οἱ Κίπας, δη- 
λαδή εκπληκτικά. Τα πάντα φαίνονται 
λεπτομερέστατα και η κίνηση είναι οµα- 


λότατη. χουν προστεθεί αρκετά νέα τε- 
ρέν͵ τα οποία απεικονίζονται εντυπωσια- 
κά, ενώ το γύρω περιθάλλον και η θλά- 
στηση εἶναι σχετικά. Ετσι µην περιμένετε, 
για παράδειγµα, στην έρηµο να συνα- 
ντήσετε τα ίδια είδη δέντρων µε το τερέν 
που έχει γρασίδι. Το µόνο αρνητικό ση- 
µείο εἶναι ότι κάποιες φορές, όταν υπήρ- 
χαν ταυτόχρονα πολλοί χαρακτήρες και 
κτίρια επί της οθόνης, παρατήρησα µι- 
κροκολλήµατα στο σετο[ίπο. Οἱ δε 
στρατιωτικές µονάδες έχουν η καθεµία 
τη δική της “εμφάνιση” και μάλιστα µπο- 
ρείτε να δείτε ευκρινώς την παραμικρή 
κίνησή τους. 

Για τα κτίρια τα λόγια περισσεύουν. 
Πλάι στα εκπληκτικά κτίρια του Α0ε 
οἱ Κἴπᾳς, ήρθαν να προστεθούν µερι- 
κά ακόµα πιο εντυπωσιακά! Τέλος, 
όλες οι κινήσεις και τα γεγονότα που 
λαμβάνουν χώρα [χήσιµο κτίσματος, 
µάχες, κίνηση πλοίων κ.λπ.) απεικονί- 
ζονται µε τον πλέον πειστικό τρόπο επί 
της οθόνης. 

Πλάι στα γραφικά και ο ήχος στέκε- 
ται µε πολλές αξιώσεις. Αφδονα ηχητικά 
εφέ συνοδεύουν τα εκάστοτε γεγονότα, 
ενώ ακόµα και οι νέοι πολιτισμοί διαδέ- 
τουν το δικό τους, ιδιαίτερο στυλ οµι- 
λίας. Κατά τη διάρκεια των μαχών, η 
ποιότητα του ήχου ανεβαίνει κατακόρυ- 
φα, ΄µεταφέροντας” στα αυτιά µας αυ- 
τά που Βλέπουμε να διαδραματίζονται 
στην οθόνη. 

[ενικά κατά τη διάρκεια µίας µάχης 
το οπτικοακουστικό αποτέλεσµα είναι 


άκρως εντυπωσιακό. Μπορείτε να δείτε 
καθαρά τις μονομαχίες σώµα µε σώμα, 
τις καταστροφές που παθαίνουν τα διά- 
φορα κτίρια, τα πλοία που καταστρέφο- 
νται και εν συνεχεία βυδίζονται και πολ- 
λά ακόµα. Οι καταπέλτες και οι λοιπές 
πολεμικές μηχανές εξαπολύουν τα πυ- 
ρομαχικά τους, σκορπώντας την κατα- 
στροφή και πολλή... σκόνη όπου πέ- 
σουν. Οι φωτιές από τις καταστροφές 
ανάβουν η µία µετά την άλλη και αν δεν 
προλάβετε να τις σβήσετε έγκαιρα (επι- 
διορθώνοντας το κτίριο), ὃα χάσετε το 
κτίριό σας. [ενικά η εµπειρία της µάχης 
αλλά και γενικότερα η όλη ατμόσφαιρα 
στο παιχνίδι εἶναι τρομερές. 

Τέλος, για το Φαπιθρἰαγ δεν νομίζω 
πως χρειάζεται Ιδιαίτερη αναφορά, κα- 
Βώς είναι ουσιαστικά το ἴδιο µε το αυτό 
του πρωτότυπου παιχνιδιού: απλό, γρή- 
γορο και εύχρηστο. Υπάρχουν φυσικά 
και μερικές µικροβελπώσεις, οι οποίες 
αναφέρονται στη σχετική παράγραφο. 


ΑΡΧΙΖΟΝΤΑΣ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 
Ένας πολύ σημαντικός παράγοντας 
του παιχνιδιού [στο Γαπάοπι ππαρ πιο) 
εἶναι η συλλογή πρώτων υλών, καθώς µε 
αυτές θα χῄσετε και Όα δημιουργήσετε 
το καθετί, Πιστεύω πως Όα πρέπει πρώτα 

να εντοπίσετε πού υπάρχουν πηγές πέ- 
τρας [51οπε] και να συλλέξετε όσες πε- 
ρισσότερες µπορείτε. Τούτο διότι η πέ- 
τρα είναι το βασικό υλικό κατασκευής. 
των περισσότερων κτιρίων και φυσικά 
των τειχών. Φυσικά, δεν πρέπει να παρα- 
λείψετε να συγκεντρώσετε και άλλα 
αντικείμενα (ξύλο, φαγητό και ᾿χρυσό), 
καθώς αργότερα και µε τη χρήση της 
πιαικα! ὃα µπορείτε να ανταλλάσσετε 
προϊόντα, Καλό ὃα είναι να οχυρώσετε 
µε ισχυρά τείχη και ἸΛίαΙε]ι Ίοννθι τις πε- 
ριοχές όπου έχετε τα σηµαντικά κτίσµα- 
τά σας (τι σας έλεγα πριν για την πέ- 
τρα;). Αν εἶναι δυνατόν, συγκεντρώστε 
τα τελευταία σε κάποια ενιαία περιοχή 
έτσι ώστε να μπορέσετε στη συνέχεια να 
“θωρακιστείτε” καλύτερα. Καλό ὃα 
ήταν να χῄσετε πρώτα ξύλινα τείχη και 
αμέσως πίσω από αυτά να ορθώσετε τα 
πέτρινα, καθώς κάτι τέτοιο ὃα καθυστε- 
ρήσει ακόµη περισσότερο τους επίδο- 
ξους εισβολείς και θα σας δώσει το χρό- 
νο Και την ευκαιρία να τους αποκρούσε- 
τε. Κάτι ακόµα που δεν πρέπει να ξεχνά- 
τε εἶναι η ρήση: “αν ὃες ειρήνη, πρέπει 
να είσαι έτοιµος να πολεµήσεις γ΄ αυ- 
τή”. Τι σηµαίνει αυτό πρακτικά; Μα είναι 
απλό: Φροντίστε να έχετε έναν ισχυρό 
στρατό, µε µεγάλη ποικιλία πολεμιστών 
και πολεμικών μηχανών. Αν μάλιστα παί- 
ζετε σε χάρτη µε Θάλασσα, ένας Ισχυ- 


ρός πολεμικός στόλος Όα σας βγάλει 
πολλές φορές από δύσκολες καταστά- 
σεις. Στο χέρι σας είναι να ακολουθήσε- 
τε την κατάλληλη στρατηγική και να γί- 
νετε ο κυρίαρχος του κόσμου. Καλού- 
κακού Κάνετε και κανένα 5ανθ πριν από 
τη µετάθασή σας από µία περίοδο (αϱε) 
στην επόµενη. Επιπλέον πριν από τη µε- 
τάβαση αυτή, καλό ὃα είναι να έχετε µε- 
γάλα αποθέµατα πρώτων υλών, καθώς 
εκτός του ότι αποκτάτε πρόσβαση σε νέ- 
ες τεχνολογίες, έχετε τη δυνατότητα να 
αναθαθµίσετε και τις παλαιότερές σας. 
Τέλος, αν εἶστε κάπως έµπειροι στο 


χώρο, µην επιλέξετε 
Ἰαεὐκολαιίπδα ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 


δυσκολίας, γιατί ΑΝΤΟΧΗ 
ὃα κερδίσετε εύ- 

κολα και σχεδόν ο ὄννκον αλ ολ 
χωρίς καθόλου κὀ- ΓΡΑΦΙΚΑ 
πο. Ο γράφων από 

περιέργεια αποφά- 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


σισε να παίξει ένα 
παιχνίδι στο ευκο- 
λότερο επίπεδο 
δυσκολίας και το 
κέρδισε χωρίς να 
χρειαστεί να δώσει 
καμία µάχηϊ Οπότε 
καλό Όα ήταν να 
το αποφύγετε, για- 
τί θα το Βαρεθείτε 
γρήγορα, Αν τώρα 


Το Ασε οἱ Επιρίγες 2: Τίνα 
ζοπαυεγοι5 κατακτά τις 
καλύτερες των εντυπώσεων µε 
το σπαδί του! Αν και δεν 
πρόκειται για νέο παιχνίδι, 


θέλετε να µοιρα- καταφέρνει να σταθεί ως 
στείτε τα βιώματά τέτοιο, αφού ξαναζωντανεύει 
σας µε άλλους αν- | το ενδιαφέρον και προσφέρει 
Βρώπους-παίκτες, γέες συγκινήσεις. Φαίνεται, 
οπών ηοῦ- λοιπόν, πως η Μίεγοσοῇβ 
ών ὰ ον κατάφερε να διατηρήσει την 
σφέρει δυνατότη- δια Αλ ον, 
τα σύνδεσης µέσω κάνοντᾶς ααράλληλο ὡς 
ΙΑΝ [ἰοταἱ Αιθα απαραίτητες προσθήκες και 


ΝαΙννοικ - τοπικό 
δίκτυο), µέσω εἶτε 
Ἰπίθιπε! είτε ΠΊο- 
ἀεπι µε το, 


Βελτιώσεις. Πρόκειται για µία 
γέα πρόκληση για τους φίλους 
των ΕΤ5, την οποία δεν πρέπει 
να χάσουν. Ο κόσμος σἁς 
περιμένει να τον κατακτήσετε! 


Ρς Μαρ!οι 


----. ΑΡΝΕΝΤΗΕ ΑΟΤΙΟΝ Βρα Τ5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝΙ ϱΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο 11/Εἴ[οη 


Πάντα εἶχα το παράπονο γιατί ένα από τα πιο ενδιαφέροντα πρωταθλήματα του µηχανοκίνητου 
αθλητισμού, το Καπίπᾳ, είναι τόσο περιορισμένο στο χώρο των Είντεο παιχνιδιών. Όλοι οι πτλοι 
που κυκλοφορούσαν είχαν ένα καδαρά ατεαάε και κάπως παιδικό, α έλεγα, στυλ, µε πρώτο 
και καλύτερο το Μαγίο Κατ! και άλλα, όπως το (Γασῇ ΤΊθαπι 
Εαείπᾳ. Αυτά είδε η ευρωπαϊκή Λΐάα» και αποφάσισε να 
δημιουργήσει το 5υρεγ ] Καγήπα δΙπιυ]αῄοη. 


του Γιάννη “Ρίοσοίο” Παναγόκη 
ΡΕΥΙΙ5ερΗΙτο!ῃ ] Θπιαϊ[είβγιοοπη 


ε αντίθεση µετις υπάρ- 
χουσες κυκλοφορίες το 
συγκεκριµένο παιχνίδι 
ξεφεύγει από το αιεαάθ 
στυλ που έχει υιοθετηθεί 
από τις εταιρίες. Προσπαθεί να 
προσομοιώσει, όσο το δυνατόν πε- 
ρισσότερο, το πραγµατικό πρωτά- 
Όλημα Καηΐπᾳ, παρέχοντας ρεαλιστικές 
αναπαραστάσεις πιστών, αυτοκινήτων 
και ημερομηνιών του πρωταθλήματος. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 
Στον τοµέα των γραφικών η Μἰάας 
έκανε µία αξιόλογη αλλά όχι και τόσο 
επιτυχημένη προσπάθεια. Τούτο διότι 
όλα τα τρισδιάστατα γραφικά του παι- 
χνιδιού δεν πέρασαν από απ]]-α[ίασίπα 


και πήρ-πιαρρίπᾳ σε τέτοιον βαθμό 
ώστε να γίνουν τα Ἰθχίυτες τελείως οµα- 
λά. Είναι κρίµα αυτό το “πρόθλημα”, η 
προγραµµατιστική δηλαδή “νωθρότη- 
τα” για χρησιμοποίηση των σημερινών 
τεχνολογικών µέσων, να μειώνει τα σε 
γενικές γραµµές αρκετά καλά γραφικά 
του παιχνιδιού. 

Ωστόσο το εν λόγω παιχνίδι παρου- 
σιάζει ακόµη ένα σχετικά σηµαντικό 
πρόβληµα: Όταν τρέχει σε ανάλυση 
ΒΟΟχόΟ0 µε Ἰόδίι θάδος χρώματος, 
Πίο] ἀθΙαῖ] και γενικά ενεργοποιηµένες 
όλες τις ορίίοη5 που κάνουν µία κάρτα 
γραφικών να σας καταριέται, το παιχνίδι 
πάει σφαίρα. Αντίθετα σε ανάλυση 
1 024χ768 στην οθόνη εμφανίζονται 
πολλά ακανόνιστα πολύγωνα σε διάφο- 
Ρους χρωματισμούς, που 
αδύνατο το παίξιμό του. Το παιχνίδι δο- 


σεδύου 
ΡΙ! στα 350ΜΗΣ, µε µία Ψἱρει 950 και 
128ΜΒ ΚΑΜ, το παιχνίδι κράσαρε αµέ- 
σως µετά το σήµα της εκκίνησης και 
έπρεπε να κάνω Γθςθ!, αφού δεν λει- 
τουργούσε τίποτα (ζήτω ο (γαςμαυατα!). 
Το άλλο σύστημα ήταν ένας υπολογιστι- 
κός κολοσσός ΡΙΙΙ στα 550ΜΗΣ µε 
2256ΜΒ ΚΑΜ και κάρτα γραφικών 
Ο9Εοιος, µε ΏΌΚ 9ΟΚΑΜ και όχι την 
απλή 5ΟΚΑΜ. Προς ανακούφισή µου, 
µια και δεν Όα χρειαστεί να κάνω ακόµα 
αναβάθμιση, εἶδα ότι και σε εκείνο το 
σύστημα το παιχνίδι παρουσίαζε το ίδιο 


ΌΑ5 ΙΝΤΕΠΑΟΤΙΝΕ ΕΝΤΕΒΙΑΙΝΜΕΝΙ 


, Εμφάνισε πολλά “σκουπί- 
δια” στην οθόνη αλλά -για καλή μου τύ- 
χη: δεν κράσαρε το σύστηµα γιατί αλ- 
λιώς θα µε είχε 8449 08.48 ο φίλος 


μου. 
Το πρόβληµα ὃα πρέπει να οφείλεται 
σε πιθανή ασυµθατότητα του παιχνιδιού 
µε τα ολοκληρωμένα της ηγΙαάϊα στη συ- 
γκεκριµένη πάντα ανάλυση. Βέβαια, η 
εταιρία υποστηρίζει τα συγκεκριµένα 
ολοκληρωμένα, αλλά ποτέ δεν ξέρεις 
πότε µπορεί να χτυπήσουν τα θυφ». Και 
λέω Όυᾳ γισή εἶναι αδιανόητο το παιχνή- 
δι να µην τρέχει σε ένα “γουρούνι” µη” 
χάνηµα όπως το προαναφερθέν. Πά- 
ντως, στο επίσημο σἱιθ ραἰςῇ για το συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι δεν βρήκα. Ίσως 
όµως σε λίγο καιρό να υπάρξει. Βέβαια, 
υπάρχει και η περίπτώση όλα αυτά να 
οφείλονται στον Ώθίοπαίοι 2, τον νεότε- 
ρο ἀήνοι της ηγΙάΐα που ήταν εγκατε- 
στηµένος και στα δύο μηχανήματα, 
ὠστόσο δεν µπορώ να εἶμαι σίγουρος 
µια και την τελευταία φορά που προ- 
σπάθησα να αλλάξω τους ἀήνεις µε πα- 
λιότερους μου “χτύπησε” ο Εχρἰογθγ και 
δεν φόρτωνε Τίποτε, ούτε καν τα ΥΝΙη- 
4ονή5, συνεπώς χρειάστηκε {οηπηα! και 
όπως λέει και µια παροιμία “όποιος καεί 
στο χυλό φυσάει και το γιαούρτι”! 
Ἰέλος, δα ήθελα να τονίσω ότι οἱ 
απαιτήσεις που έχει δημοσιεύσει η εται- 
ρία ως πηἰπίπιυπι και γθοοπηπιθηάθά εἶ- 


ναι μάλλον για γέλια, µια και τα γραφι- 


Κά του και µόνο το καθιστούν σχετικά 
βαρύ. Μία λογική σύνθεση α ήταν η 
εξής: ΡΙ! στα 2όόΜΗΣ µε ό4ΜΒ ΑΜ 
και ένας επιταχυντής γραφικών µε ΜΒ. 
ΚΑΜ και άνω. Ας περάσουµε όµως στο 
λόγο για τον οποίο Όα χρειαστεί κάποιος 
το ανωτέρώ μηχάνημα, ο οποίος δεν εἷ- 
ναι άλλος από τα... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 

Αν λοιπόν µας ζητούσε κάποιος να 
χαρακτηρίσουµε τα γραφικά του 5υρ6: 
Ἰ Καπίπᾳ µε µια λέξη, αυτή ὃα ήταν 
“λεπτομερέστατα”! Η λεπτομέρεια είναι 
το στοιχείο που κυριαρχεί στο παιχνίδι. 
Οἱ προγραμματιστές κατάφεραν να απο- 
δώσουν τέλεια και την πιο µικρή λεπτο- 
µέρεια σε κάθε πτυχή του παιχνιδιού. 
Όλα τα τρισδιάστατα μοντέλα που κα- 
λείται ο παίκτης να οδηγήσει είναι φο- 


ότι σου δίνει µια τρομερή αἴσθηση τα- 
χύτητας, δείχνει την καλή δουλειά των 
προγραμματιστών. Και αυτό διότι εκτός 
του ότι βλέπεις τις χοντρές ρόδες να 
στρίβουν και τους άξονες, εἶναι εµφα- 
γείς οἱ κινήσεις των χεριών όταν στρί- 
Βεις το τιµόνι, καθώς και το πάτηµα τῶν 
πεντάλ του γκαζιού και του φρένου. 
Τέλος, υπάρχει η δυνατότητα, µια και 
δεν υπάρχουν καθρέφτες στα Καής, µε 
το πάτηµα ενός πλήκτρου να δεις τι γί- 
γεται πίσω σου Και ποιο! σε ακολου- 
δούν. Αυτό, αν και καθόλου εργονοµι- 
κό, λόγω των περίεργων πλήκτρων, δεί- 
Χνει για ακόµα µία φορά τη δουλειά 
που έγινε στα γραφικά του τίτλου . Όλα 
τα άλλα Καῆς, καθώς και το περιθάλ- 
λον είναι παρά πολύ καλά σχεδιασμένα 
και εξαιρετικά λεπτομερή. Τέλος, ένα 


από τα αγαπημένα µου στοιχεία στο παι- 


χνίδι είναι η δυνατότητα τερἰαγ. Προσο- 


Άν η τελευταία θέση έπαιρνε ήτλο... τότε ὃα ήµουν 


πρωταθλητής! 


»ἱππυ]α[οη κινείται σε επίπεδα άνω του 
µετρίου, αφού καταφέρνει να προσοµοι- 
ώσει τον ήχο τῶν Καής αρκετά καλά: το 
µαρσάρισµα των κινητήρων, το κροτάλι- 


βερά σχεδιασμένα. Οι κινητήρες, που χή, όμως, όχι µόνο των ΝἰΦΛΙΟΗΙς αλλά  σµα της αλυσίδας κάτω από το κάθισμα 
εἶναι εμφανείς στο πίσω µέρος του Κα, ὀκληρου του αγώνα, είτε αυτός απο του οδηγού έως και τη δορυβώδη εξά- 
η µεγάλη εξάτμιση, οι άξονες όταν στρί- τελείται απὀ έναν γύρο είτε από 201 Ίµιση αυτών των μικρών τεράτων της πί- 
βουν οι ρόδες είναι τόσο λε- στας. Βέβαια, η εμπειρία µου 
πτοµερείς ώστε Όα δυσκολευ- στο συγκεκριµένο άθληµα ε- 
τείτε να Βρείτε διαφορές από ναι σχετικά φτωχή. Ίσως κάποι- 
τα αληθινά. ος που ασχολείται περισσότε- 
Ενα άλλο σηµείο για το ρο να µην τον έβρισκε ικανο- 
οποίο πρέπει να επαινέσουµε ποιητικό, όπως ένας φίλος, ο 
τους προγραμματιστές είναι οἱ οποίος τον χαρακτήρισε 
πίστες. Όπως προανέφερα, το “φτωχό”. Για την ακρίθεια µου 
5υρε: Ἰ Καηΐπα οἰπιυ]αήοη εἷ- είπε ότι ο θόρυβος του κινη- 
ναι ένας εξοµοιωτής Καη του τήρα έμοιαζε περισσότερο µε 
βρετανικού πρωταθλήματος. µια αφηνιασµένη μέλισσα πα- 
Ετσι, λοιπόν, όλες οι πίστες εἷ- ρά µε µηχανή Καη. Όπως και 
γαι πιστά αντίγραφα των να έχει, εάν δεν είστε πρωτα- 
πραγματικών σε κάθε πτυχή Βλητής του Καηίπα ο ήχος δεν 
τους. Τα πάντα µέσα σε αυτές, πρόκειται να σας ενοχλήσει, 
ο νεο τόνά ώρα, ον ποσα] όπως δημοσιεύονται στο 5ἰ{θ της Μίάας. Γελάστε α ας «θάκ 
τους κώνους και τα θαρέλια, ᾱ 
τα λάστιχα έως και τους Όεα- Εκτός βέβαια από τα ηχητι- 
τές συνθέτουν µία φοβερά ρεαλιστική Ακόμα ένα δετικό εἶναι ότι µπορεί ο παί- κά εφέ, εξίσου δουλεµένοι είναι οι ἦχοι 
εικόνα, Ισως, βέβαια, κάποιες από αυ- κτης να δει το ΓερΙαγ του αγώνα από του «Τα τριξίµατα των 
τές να σας δημιουργήσουν την αἴσθηση διαφορετική κάμερα και οπτική γωνία,  ελασπκών στις στροφές, οι 
ότι είναι κάπως “ασυνεχείς”,µετηνέν- απολαμβάνοντας ένα πολύ όμορφο και των φιλάθλων, οἱ διαφο- 
νοια ότι δεν εἶναι οµαλός ο τρόπος µε συνάµα ρεαλιστικό δέαµα. ρετικοί ήχοι που κάνουν τα λάστιχα ανά- 
τον οποίο εἶναι σχεδιασμένες. Ώστόσο Βέβαια, υπάρχουν και αρνητικά στο λογα µε το στο ρεα- 
γ΄ αυτό δεν φταίνε οι προγραμματιστές πθρἰαγ του παιχνιδιού. Καταρχήν, πρέπει λισμό και στο κλίµα που θέλει να δηµι- 
αλλά οι κατασκευαστές των πιστών, κα- να τονιστεί ότι ενώ όταν Βρίσκεταιµόνο ουργήσει το εν λόγω παιχνίδι. 
δώς αυτές του παιχνιδιού εἶναι πιστά το δικό σας Κα στην οθόνη όλα πάνε Τέλος, υπάρχουν και μουσικά θέµατα 
αντίγραφα τῶν πραγματικών. µια χαρά, µετά την εμφάνιση κάποιου τα οποία µπορείτε να ενεργοποιήσετε 
Πολύ καλές είναι και οι κάµερες µέσα  ἀλλου παρατηρείται σηµαντική µείωση από τα ορῄοπ» του παιχνιδιού (ως ἀο- 


από τις οποίες Βλέπεις το Καη͵, αν και 
εἶναι πολύ λίγες. Για την ακρίθεια είναι 
µόνο δύο, µία απὀ πίσω από το Κα και 
µία πρώτου προσώπου. Αυτή του τρίτου 
προσώπου είναι Βασισμένη στα γνωστά 
µοτίθα και πρότυπα, χωρίς να προσφέ- 
ρει Ιδιαίτερες συγκινήσεις. Σε αντίθεση, 
η κάµερα πρώτου προσώπου εκτός του 


στην ταχύτητά σας. Επειτα δεν υπάρχει 
δυνατότητα για [α! ογ/ατά και 
γθννἰπἀ. Ετσι, μόλις πατήσει ο παίκτης 
κάποιο πλήκτρο, σταματάει το Γθρἰαγ 
και συνεχίζει το παιχνίδι. 


ΜΟΥΣΙΚΗ - ΗΧΗΤΙΚΑ ΕΦΕ 
Στον τοµέα αυτό το 5υρε: ] Καπίπο 


[αυ]! επιλογή το παιχνίδι τα έχει απενερ- 
γοποιηµένα). Όλα τους είναι αρκετά κα- 
λά, πε. 
προσωπικά τα Βρήκα κάπως “ 

για την ένταση που δημιουργεί το ό 
τῶν αγώνων. Ενα µόνο “αρνητικό” µπο- 
ῥρώ να πω ότι βρήκα και αυτό είναι ότι 
στα τθρἰαγ δεν ακούγονται οι ήχοι των 


ΡΟ ΜαπετΕ 


ΗΤΟ Ρς Μους: 


Φίπιυιβίίοη 

μικρών αυτών διαβόλων, όπως ὃα περί- 
µενε κάποιος, αλλά κάποια από τα µου- 
σικά Θέματα του παιχνιδιού. Δεν ξέρω 
αν εἶµαι παράξενος, αλλά το βρήκα απί- 
στευτα ξενερωτικό. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Αρχικά θα ασχοληθώ µε το χειρισμό, 
διότι εἶναι εν µέρει απογοητευτικός. 
Πρώτα από όλα Όα ήθελα να εκφράσω 
τον εκνευρισµό µου για τα πλήκτρα που 
χρησιμοποιεί ὡς ἀθίαυ]! το εν λόγω παι- 
χνίδι. Για την ακρίθεια, ὃα μπορούσα να 
τα χαρακτηρίσω κορυφαία για κάποιον 
ο οποίος έχει επιπλέον ένα χέρι παρα- 
πάνω ή γύρω στα τρία δάχτυλα σε κάδε 
χέρι. Μάλιστα, όταν ο δόλιος πήγα να 
τα αλλάξω, διαπίστωσα ότι τα ευΓ5ο: αἴ- 
ΓΟΝ/5 (θελάκια) δεν τα δεχόταν ως πλή- 
κτρα χειρισμού!!! Και σας ρωτώ: Γιατί ὃα 
πρέπει να στραμπουλάω τα δάχτυλά 
µου για να ελέγχω τις κάµερες, το 
«ᾖοΚθ και το Καή κάθε φορά που θέλω 
να παίξω; 

Τέλος πάντων, προσπερνώντας το 
προθληµατικό µέρος της επιλογής πλή- 
κτρων και περνώντας στο παιχνίδι, ο 
παίκτης ανακαλύπτει ότι το να οδηγείς 
Καή δεν εἶναι καθόλου εύκολη δουλειά. 

Οι προγραμματιστές κατάφεραν να 
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μεταφέρουν παρά πολύ καλά το χειρι- 
σµό ενός κανονικού Καπ στον υΠΟλΟΥΙ- 
στή. Ετσι, για παράδειγµα, τα προθλή- 
µατα που µπορεί να αντιμετωπίσετε 
στρίβοντας δεν οφείλονται σε προγραµ- 
µατιστικό λάδος, µια Και όσοι από εσάς 
έχετε οδηγήσει Καή ὃα γνωρίζετε ότι 
αυτό δείχνει το βαθμό της εξομοίωσης, 
ίσως βέβαια µε λίγο υπερθάλλοντα ζή- 
λο, αλλά... Τούτο διότι σε ένα κανονικό 
Κα η διαδικασία µε την οποία στρίθει 
εξαρτάται όχι τόσο από το πόσο µετακι- 
γείς το τιµόνι όσο κυρίως απὀ την ταχύ- 
τητα µε την οποία μπαίνεις στη στροφή, 
καθώς και από τις ρυθμίσεις του Κα, 
το ύψος, τα λάστιχα κ.λπ. 
Επιπροσθέτως, έπειτα απὀ αρκετούς 
γύρους σε όλες τις πίστες µε το βασικό 
Καή, καταστάλαξα ότι στον τοµέα χειρι- 
σµός το 5υρε: ] Καηίπα στέκει σχετικά 
καλά, µε µόνο δύο εξαιρέσεις, τις οποί- 
ες Όα προσπαθήσω να σας θοηθήσω 
να ξεπεράσετε (τα πλήκτρα δεν τα σχο- 
λιάζω γιατί θα γίνω πολύ κακός]. Το 
πρώτο πρόθληµα εντοπίζεται στις 
στροφές. Όλα τα Καῄς έχουν πρόθλη- 
μα στις στροφές και κυρίως στις φουρ- 
κέτες, µια και ο κλασικός τρόπος τού 
“μπαίνω ανοιχτά, συνεχίζω κλειστά και 
θγαίνω ξανά ανοιχτά” δεν μοιάζει να 


λονν 


ων 
Τγμέξε ΦΤΕΗΡΗΛςΕ ςΙΗς ΙΤ 


δουλεύει και τόσο καλά. Αυτό το πρό- 
ϐληµα διορθώνεται σχετικά εὐκολα αν 
µπορείτε να Βρείτε τις σωστές ρυθµί- 
σεις του Καή σας. Με τις σωστές αλλα- 
γές στο ύψος και την πίεση Των ελαστι- 
κών, διαφορετικές για κάθε Καη, το 
πρόθληµα λύνεται. Αν όµως έχετε μαύ- 
ρα μεσάνυχτα από τέτοια, ὁπῶς και 
εγώ, τότε το φρένο ὃα γίνει ο καλύτε- 
ρος φίλος σας. Το δεύτερο πρόθληµα 
εντοπίζεται στα φρένα. Αν και τα αλη- 
δινά Καής έχουν αρκετά καλά φρένα, 
οι προγραμματιστές φαίνεται πως δεν 
το πρόσεξαν. ἔτσι, λοιπόν, όλα τα Κας 
εἶναι εφοδιασμένα µε χλιαρό σύστημα 
πέδησης κάνοντας το θέμα στροφή να 
φαντάζει Βουνό. Ωστόσο και αυτό το 
ελάττωμα διορθώνεται µε καλό συγ- 
χρονισµό και αρκετά καλή γνώση των 
στροφών. Ας είναι καλά το ριας[ίοθ. 
[ενικά το παιχνίδι Όα ήταν απόλαυση 
µε τιμόνι και πετάλια, µια και Το Ππλη- 
κτρολόγιο -αν Και προσπαδεί- εἶναι πο- 
λύ λίγο. Όσοι δε από εσάς έχουν την τύ- 
χη να έχουν και {οιος [εθάθαςκ ννθεί 
και τους αρέσουν τα Κα οἰπιυ]α[οη, ὃα 
απολαύσουν τον συγκεκριµένο τίτλο 


στο μέγιστο δυ’ Θμό. 
Ας περάσουμε όμως σε µερικά πιο 
χαρακτηριστικά στοιχεία του παιχνιδιού. 
0. - 
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Αμέσως αφού το φορτώσετε, ὃα φτάσε- 
τε στην Κυρίως οθόνη, όπου καλείστε να 
επιλέξετε ανάµεσα στο κλασικό πλέον 
ατοαάθ πιοᾶς και το σἱπιυ]α[ίοη πιοὰθ. 

Το ατοαᾶθ πιοςθ είναι η πλέον απλή 
µορφή παιχνιδιού. Το µόνο που έχετε να 
κάνετε εἶναι να διαλέξετε τα πλήκτρα 
που σας βολεύουν και να αγωνιστείτε, 
µια και οἱ επιλογές για πουσάρισµα του 
Καη είναι απενεργοποιηµένες. Όλες οι 
πίστες που υπάρχουν στο εἰπιυ]αήίοη 
πιοάθ υπάρχουν αυτούσιες και στο α- 
«αςθ͵ αλλά τα Καῄς είναι αρκετά δια- 
φορετικά. Εχουν δυνατότερους κινητή- 
ρες, καλύτερες ρυθμίσεις (δεν μπορούν 
να αλλαχθούν), µε αποτέλεσµα οι αγώ- 
γες να είναι αρκετά πιο ευχάριστοι. Για 
να εἶμαι ειλικρινής, το ατοαἆθ πιοςς εἷ- 
ναι σαφώς πιο ευχάριστο από το σχετι- 
κά πονοκεφαλιάρικο σἱπιυ]α[ίοη. 

Από την άλλη µεριά, υπάρχει το σἵπῃ- 
υἱα[ίοη πιοςθ. Σε αυτό εξοµοιώνεται µε 
όσο το δυνατόν περισσότερες λεπτοµέ- 
ρειες το »υροΓ] πρωτάθλημα Καή του 
Ηνωμένου Βασιλείου. Σε αυτό το πιοάθ 
είναι ενεργοποιηµένες όλες οἱ επιλογές, 
από το πρωτάθλημα που Όα διαγωνι- 
στείτε και το επίπεδο δυσκολίας έως και 
τις ρυθμίσεις του Καη σας, 

ἁ ας πάρουμε τα πράγματα απὀ 
την αρχή. Στο 5ἱπιυ]α[ίοη πιοὰθ το κύριο 
στοιχείο εἶναι ότι διαγωνίζεστε σε πρω- 
τάθληµα, µε αποτέλεσµα να σας παρέ- 
χονται οἱ εξής επιλογές που προσθέτουν 
στην εξομοίωση: Ιταἰπίπο πιοςθ, ρἵας- 
ἠορ, 5ἱποίθ ονθη! και φυσικά «ἰναπηρῖ- 
οησΠίρ. 

Το Ιταἰπίπα πιοὰθ σας δίνει τη δυνα- 
τότητα να μάθετε εκτός από τις πίστες 
και ορισμένα Πρ» για αυτές, µια και 
καθ΄ όλη τη διαδροµή σας ὃα ακολου- 
δείτε ένα άλλο Καή και παρατηρώντας 
το προσεκτικά Ὁα µάδετε ορισμένα χρή- 
σιµα πραγματάκια, 

Το ριας!ἰσθ πιοςθ έχει παρεμφερή χα- 
Ρακτήρα µε το Ιταἰπίηᾳ, µε µόνη διαφο- 
ρά ότι πλέον είστε µόνος σας στην πί- 
στα και δεν χρειάζεται να ακολουθείτε 
Κανένα 


Εν συνεχεία στη οἴποίο ενθη! α πρέ- 
πει να συναγωνιστείτε µε έναν αριθµό 
παικτών, τον οποίο µπορείτε να ρυθµί- 
σετε εσείς οι ίδιοι µε ελάχιστο 
τους τέσσερις. Προτού βέθαια αρχίσετε 
τον Κυρίως αγώνα, Όα πρέπει να τρέξετε 
σε άλλους τρεις αγώνες (το παιχνίδι 
τους ονομάζει Ηθαί) πιο πριν για να δεί- 
τε σε τι Θέση Όα βρίσκεστε στην εκκίνη- 
ση. Η δε κατάταξη γίνεται µε πόντους, 
οἱ οποίοι δίνονται ὡς εξής: ο πρώτος 
25, ο δεύτερος 24, οτρίτος 23 κ.ο.κ. 
έως τον 24ο που παίρνει 2 πόντους, 


Τέλος, η εἰαπηρἰοηςΒἰρ επιλογή σάς 
παρέχει τη δυνατότητα να διαγωνιστείτε 
στο πρωτάθλημα, αρχίζοντας κλασικά 
από την -ας πούμε- πιο απλή πίστα και 
προσπαθώντας να ανεβείτε στην κορυ- 
φή. Οι πίστες εἶναι όλες κλειδωµένες 
στην αρχή, εκτός από αυτήν της 9Πεη- 
ἱποίοη, και καθώς Όα τρέχετε σε αγώνες 
θα ξεκλειδώνονται και οι υπόλοιπες. 
Όπως και στη ἶποίε θνθη! επιλογή, έτσι 
και εδώ Ὁα πρέπει να τρέξετε σε τρεις 
αγώνες κατάταξης, για καλή σας τύχη 
όµως µπορείτε να τους κάνετε οΚἱρ 
(προσπεράσετε]. Αν και βολικό το 5Κἰρ 
(όχι το απορρυπαντικό], όµως, ο υΠΟλο- 
γιστής δεν πρόκειται να σας χαριστεί 
για τη θέση στην οποία τερµατίσατε 
στους αγώνες κατάταξης και τους πό- 
ντους που πήραπε. 

Στα θετικά στοιχεία του Φαπιθρἰαγ 
ανήκουν και οι καιρικές συνθήκες που 
επικρατούν κατά τη διάρκεια των αγώ- 
γων. Θα µου πείτε "σιγά το νέο” και ἆλ- 
λα παςίπᾳ σἶπι5 έχουν πίστες µε Βροχή 
και χιόνι, Δεν Όα διαφωνήσω, ὠστόσο 
στο »υρεΓ] Καηίπα οι καιρικές συνθή- 
κες αλλάζουν κατά τη διάρκεια του 
αγώνα Και από βροχή έρχεται λιακάδα 
και ανάποδα. Βέβαια, αν και αρκετά 
πρωτότυπο στοιχείο, δυστυχώς, δεν 
προσέχθηκε αρκετά. Αυτό έχει ὡς απο- 
τέλεσμα να µη φαίνεται διαφορά στο τι- 
µόνι κάτω από οποιεσδήποτε συνθήκες 
[καιρικές πάντα) και αν οδηγείτε. 

Εξίσου όμορφο στοιχείο εἶναι και αυ- 
τό τῶν ζημιών στο Καη. Αν δεν είστε και 
πολύ προσεχτικοί οδηγοί, το όχημά σας 
ὃα σας τιμωρήσει. Χαρακτηριστικά ανα- 
φέρῶ ότι έπειτα από δυο"τρεις τράκες, 
κατάφερα το Καή µου να µη στρίθει δε- 
ξιά, Επίσης, η χρήση του «ἶνοΚθ εἶναι επι- 
τακτική, µια Και μειώνει τη θερµοκρασία 
του κινητήρα. Αλλά ακό και αν έχετε 
απενεργοποιήσει την επιλογή της υπερ- 
Θέρμανσης, η χρησιμότητα του «ᾖοΚο 
εἶναι µεγάλη, µια και συντελεί στο να 
δουλεύει ο κινητήρας σας στο [υ]. Προ- 
σοχή, όµως, επειδή η χρησιμοποίηση 
του «ῃοκθ αναγκάζει το χαρακτήρα που 
οδηγεί το Καή σας να πάρει το δεξί του 
χέρι από το τιµόνι και το να στρίψεις εἷ- 
γαι πολύ δύσκολο. 

Στην όλη ρεαλιστική ο λοως συ- 
ντελεί Θετικά και η φδορά των 
κών. Ετσι, λοιπόν, σε πίστες µε ο ρας 
στροφές Όα πρέπει να αλλάζετε τακτικά 
τα λάστιχά σας, γιατί αλλιώς σας θλέπω 
αγκαλιά µε τους δεατές (παρακαλώ να 
µε πιστέψετε, μιλάω εκ πείρας!.. 

Καλά όλα αυτά, αλλά µε το Αἱ του 
παιχνιδιού τι γίνεται; Εντάξει, δεν µπο- 
ρώ να πω ότι εἶναι Και το Καλύτερο 


Το κεντρικό μενού επιλογών του παιχνιδιού στο σἰπιυ]α[ίοη 


πιοάθ. 


στον κόσµο, αλλά ακόµα και από τα µι- 
κρά επίπεδα δυσκολίας όλοι οι αντίπα- 
λοι είναι αρκετά επιθετικοί. Προσπα- 
δούν µε κάθε ευκαιρία, ιδίως αν είναι 
πιο γρήγοροι από εσάς, να σας στριµώ- 
ξουν στην άκρη της πίστας και να σας 
πετάξουν εκτός αυτής. Βέβαια, αν κα- 
ταφέρετε και τους ξεφύγετε, Όα κερδί- 
σετε πολύτιμο χρόνο, επειδή αυτός που 
σας στρίµωχνε κατά πάσα πιθανότητα 
θα τρακάρει µε αυτούς που ακολου- 
δούν και Όα επικρατήσει χάος, προς 
ὀφελός σας, φυσικά! 

Τέλος, αξίζει να αναφερθεί η επιλογή 
του ππυ]Ηρίαγαγ. Βέβαια, ουσιαστικά εἰ- 
ναι µια καλή ΙΡΧ ΙΑΝ επιλογή για οµαδι- 
κό “συναγωνισμό” σε κάποιο δίκτυο. 
Δυστυχώς, δεν είχα την τύχη να τρέξω 
το παιχνίδι σε πιυ]ήρἰαγει, γιατί δεν κα- 
τάφερα να βρω κανέναν γνωστό που να 
έχει το παιχνίδι για να στήσουµε το πα- 
γηγύρι. Κρίμα, γιατί ήθελα πολύ να δω 


τα (ταπιθ ταἰθς του, 


ΤΕΛΕΙΩΝΟΝΤΑΣ... 
Το 5υρε: Ἰ Και- 


πα εἶναι σίγουρα 


κάτι το διαφορετι- Ἕστες 
ΓΡΑΦΙΚΑ 
κό. Η Θεματολο- - .. 
( ΗΧΟΣ 
ΘΑΜΕΡΙΑΥ 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΙΑ 
ρε--------- 


γία του και ο αρ: 
ΑΝΤΟΧΗ 


Βαδμός ρεαλι- 
σμού που το χα- 
ρακτηρίζουν, το 
καθιστούν άξιο 
της προσοχής 
σας. Κατά την τα- 
πεινή γνώµη µου 
πάντα, οι λάτρεις 
του Καηΐπα, Και 
όχι µόνο, δεν θα 
πρέπει να το αφή- 
σουν να προσπε- 
ράσει. 
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Ταραχές, θόρυθος. Οι δρόμοι της πόλης έχουν γεμίσει από διαδηλωτές που ζητάνε καλύτερη 
μεταχείριση, περισσότερο φαγητό, τερματισμό των πυρηνικών πειραµάτων που κάνει η 
κυβέρνηση, µία καλύτερη ζωή. ξαφνικά, εµφανίζεται µία σειρά από Θυαγαΐση» της 39Α. 
Αρχίζουν να πυροβολούν ανεξέλεγκτα το πλήδος. Γι’ αυτούς δεν έχουν σηµασία µερικές ζωές 
αθδώων. Κοιτάζουν το καλό για τους περισσότερους ή μάλλον το καλό για τα αφεντικά τους και 
την πλούσια τάξη. Σκοτώνουν ανεξέλεγκτα, µέχρι που... µία συμμορία απὀ δργανν/εγ» εµφανίζεται 
από το πουθενά, Σε κλάσματα δευτερολέπτων οἱ Θυαγάίαπ» έχουν περικυκλωθεί. ΟΙ ρόλοι έχουν 
αντιστραφεί και η εκτέλεση είναι σύντομη. Είναι το τέλος... ἡ µήπως η αρχή; 


του Δημήτρη “Ταγίσῃ΄” Σελλούντου 
ππογοο/ῃθεοπηρυ[ἴπΚ.ΦΓ 


ανωτέρω εισαγωγή 
αναφέρεται σε ένα 
περιστατικό που λαµ- 


γὠγή, του Ώσικ βεϊαη 
2,του νέου 90 τεα ἤπιε 5Ιταίθαηγ 
της Αε[νἰκίοηπ. Όπως καταλαβαίνε- 
τε, πρόκειται για 5εαυεἱ του προηγούµε- 
νου Ώαήκ Κείαη, που είχε κυκλοφορήσει 
το 1998. Βέβαια, ο χαρακτηρισμός που 
ταιριάζει καλύτερα στο παιχνίδι εἶναι 
Ριθαυε! και όχι 5θαυε/, µια και περιγρά- 
φει γεγονότα που συνέβησαν πριν από 
τη δράση του Όαικ Καΐφη Ἱ. Οι διαφο- 


π- ο” : 
͵ ν-. «να 
ρ. ” , δν 


ον 


αρότή αποστολή του παιχνιδιού για τους δργανή/θυ». 


ο 118] ΡΟ Μας!ει 


Βάνει χώρα στην εισα- 


ρές μεταξύ των δύο παιχνιδιών είναι φυ- 
σικά πολλές [κυρίως στο Βασικό τοµέα), 
µε σημαντικότερη το γεγονός ότι το 
πρώτο παιχνίδι ήταν ένα κανονικό 20 
ΕΤ5, ενώ το καινούριο είναι 30! Ας δού- 
µε όµως το σενάριο... 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στις αρχές του 24ου αιώνα η εγκλη- 
µατικότητα στους δρόµους της Γης έχει 
πάρει τα πάνω της, ενώ παράλληλα ο 
πληθυσμός σε όλες τις ηπείρους έχει 
φτάσει σε µέγεδος... “πατείς µε πατώ 
σε”. Ετσι, η κυθέρνηση αποφασίζει να 


ΑΟΤΙΨΙΡΙΟΝ/ΡΑΝΟΕΜΙς »1υριος 


Ρεη/ίωπη Ι στα 233ΜΗ5, 64ΜβΒ ΒΑΜ, 
Ξ5ΟΜΒ στον σκληρο δίσκο, κάρτα γρο- 
φικών µε 30 επιταχυντή, ΟΌ-ΡΟΜ Δχ 
και 16-ΟἱΙ κάρτα ήχου 


δημιουργήσει την /9ΏΑ, µία εταιρία υπεύ- 
Άυνη για τη µεταφορά εγκληματιών σε 
βάσεις που βρίσκονται σε άλλους πλα- 
γήτες. Αυτή, χρησιμοποιώντας τις τελευ- 
ταίες τεχνολογίες και εκπαιδεύοντας 
πολύ καλά τους φύλακές της, έχει κατα- 
φέρει να φτιάξει έναν πολύ ισχυρό 
“στρατό”. Ακόμα καταφέρνει να βγάζει 
αρκετά χρήματα για εξοπλισμό και για 
την ανάπτυξή της, εξαναγκάζοντας τους 


Επιλέγοντας µε ποια παράταξη θέλετε να παίξετε. 


φυλακισμένους της να δουλεύουν σε 
ορυχεία µε Ταεἰοη, ένα υλικό µε πολύ 
πλούσια συστατικά που το καθιστούν 
πολύτιμο. Με τη βοήθεια λοιπόν των 
φυλακισμένων και του Ταεἰοῃ της κατα- 
φέρνει να φτιάχνει Βάσεις, µε αποτέλε- 
σµα, µέχρι το 23390, να υπάρχουν Βά- 
σεις σε όλες τις περιοχές της [ης. 

Στο μεταξύ, κατά την αναζήτηση ολοέ- 
να πιο προηγμένης τεχνολογίας, κατα- 
σκευάζονται εργοστάσια παντός τύπου, 
γεγονός που έχει θετικά αλλά και αρνη- 
τικά αποτελέσµατα. Με σκοπό την πιο 
γρήγορη εξέλιξη, οἱ επιστήμονες χρησι- 
µοποιούν στα πειράματά τους διάφορες 
όχι και τόσο “καθαρές” ύλες, µε αποτέ- 
λεσμα η Γη σιγά σιγά να γεμίζει µε τοξ- 
κά και η μόλυνση του περιθάλλοντος να 
φτάνει σε σηµεία απερίγραπτα. ἔτσι, δη- 
μιουργούνται ειδικές πόλεις, οι λεγόµε- 
γες Ώοππε (ἰῄες (σ.σ: θυμάστε το οἱπι 
(1 2000/), όπου μπορούν να ζήσουν 
άνΌρωποι µακριά απὀ τους κινδύνους 
των τοξικών. Το υψηλο κόστος όµως για 
την κατασκευή τέτοιων πόλεων, καθώς 
και η τακτική της κυθέρνησης να κρατή- 
σει τις συγκεκριμένες πόλεις µακριά απὀ 
την κότητα, οδή στο δια- 
χωρισμό των τάξεων. Έτσι, τώρα πια µόνο 
η υψηλή κοινωνία ζει στις Ώοπιε (ἶῇες, 
ενώ οι υπόλοιποι άνθρωποι, οἱ 
οποίοι αργότερα ονομάστηκαν 
5ργανν[ετς͵ αναγκαστικά µένουν 
στις παλιές πόλεις µε σύντροφο... 
τις τοξίνες, Στον έναν απὀ τους 
δύο κόσμους που δηµιουργήθη- 
καν βασιλεύει η ειρήνη και η κα- 
λοπέραση και στον άλλον κυ- 
Ριαρχεί σε µεγάλο βαθμό η 
αναρχία. Συµµορίες 


νται, ενώ πολλοί άνθρωποι προ- 
σβάλλονται από τα τοξικά και 


μεταλλάσσοντοι. 

Σαν να µην έφταναν αυτό, 
όμως, η παντοδύναµη κυβέρνηση 
αποφασίζει ότι δεν της αρκούν 
αυτά που έχει. τσι, αρχίζει µία 
προσπάθεια να κυριαρχήσει και στον 
έξω κόσµο. Αναθέτει νέα καθήκοντα 
στην /ΏΑ, η οποία εκτός απὀ το να µετα- 
φέρει κρατουμένους από τη Γη σε πλαγή- 
τες, τώρα παίζει και το ρόλο της αστώνο- 
µίας για τον έξω κόσµο. Οι αντιπαλότη- 
τες ξεκινάνε και͵ τελικά, έρχεται το χάος, 
Οἱ δρόμοι μετατρέπονται σε πεδίο µάχης 
µεταξύ της /ΏΑ και των συμμοριών. 

Οἱ δργαν//ε5, απὀ την άλλη, στην 
αναζήτησή τους για κάποιες σχετικές 
ανέσεις (όπως φαγητό, νερό και ασφα- 
λής στέγη) “πολεμάνε” και µεταξύ τους. 
Χωρίζονται σε συμμορίες και ένας εμφύ- 
λιος πόλεμος ξεκινάει. Μοναδικός ὠφε- 


ληµένος από αυτή την κατάσταση; Η 
3ΏΑ και η κυθέρνηση, αφού ὡς γνωστόν 
µία κοινωνία που βρίσκεται σε εμφύλιο 
ελέγχεται ευκολότερα. Αυτή η κατάστα- 
ση συνεχίζεται για πολύ καιρό, ώσπου... 
Ὀτάνει ο 26ος αιώνας. Το 29]2ο 
(υπερ) πληθυσμός της Γης έχει φτάσει 
σε πολύ υψηλά επίπεδα και το περιθάλ- 
λον έχει αρχίσει να επηρεάζεται κατά 
πολύ από τις επιλογές της κυθέρνησης. 
Δυνατοί σεισμοί και φυσικές καταστρο- 
φές πλήττουν τη Γη. Η 3ΏΑ αποφασίζει 
ότι η Γη πρέπει να εκκενωθεί και αρχίζει 
ένα πρόγραµµα, σύμφωνα το οποίο Οἱ 
κάτοικοι των Ώοππε (ἶῆες Όα µεταφερ- 
δούν σε γειτονικούς, πιο ασφαλείς πλα- 
γήτες. Φυσικά, για τους ργανν]θις ούτε 
λόγος. Ας μείνουν στη [η να πεθάνουν. 
Η πληροφορία αυτή φτάνει στα αυτιά 
των ορτανν]ει» και οι 4 Βασικές συµµο- 
ρίες, οι Ευπιδ]εις (συμμορία αντρών µε 
ειδίκευση στη λεηλασία των δρόμων και 
στα 5ΙγΘΘΗΙΟΠΙΦ), οι Όο-ᾳος [συμμορία 
γυναικών µε ειδικά Ὀαφοίθς εξοπλισµέ- 


να µε οπλοπολυβόλα), οι Εἰεπάς (συµµο- 


ρία µεταλλαγμένων µε την ικανότητα να 
εξαφανίζονται στις σκιές) και οἱ 
γοοάαης συμμορία µε εξελιγµένες ια- 
τρικές Ικανότητες) συγκαλούν συμβού- 
λιο. Εκεί αποφασίζουν για πρώτη φορά 


Οἱ Επίοτεθις. Πολύ καλοί εναντίον πεζικού, 


στα χρονικά να ενώσουν τις δυνάµεις 
τους και να επαναστατήσουν εναντίον 
της )ΏΑ και της κυβέρνησης. 

Με λίγα λόγια αυτό εἶναι το σενάριο 
του παιχνιδιού. Ωστόσο υπάρχουν αρ- 
κετά ακόµα Βαεκογουπα στοιχεία, τα 
οποία µπορείτε να διαβάσετε στο πΊαη- 
υαἱ του αλλά και στο σἷ{θ της Αενίσίοη, 
τα οποία όµως πιστεύω πως δεν εἶναι 
και τόσο απαραίτητα για να παΐξετε το 
παιχνίδι. [ενικά μπορούμε να πούμε ότι 
το σενάριο του παιχνιδιού εἶναι αρκετά 
πρωτότυπο και “ψαγμένο” σε σχέση µε 
αυτό άλλων τίτλων, ενώ παράλληλα δέ- 
γει πάρα πολύ µε το σενάριο του Ώαικ 


Ενας Ουαγάϊαη έτοιµος για... εκτέλεση. 


Εοΐαη Ἰ, το οποίο όπως προανέφερα, αν 
και κυκλοφόρησε πρώτο, περιγράφει 
γεγονότα που συνέβησαν χρονικά µετά 
τα γεγονότα που λαµθάνουν χώρα στο 
Ώαικ Εαίΐφη 2. Κατά κάποιον τρόπο το 
Βαικ Κείση 2 δείχνει µε ποιον τρόπο 
έφτασε η [η στην κατάσταση που περι- 
γράφεται στο Ὀαικ Βείαῃ Ἰ. 


6ΑΜΕΡΙΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όπως ίσως καταλάβατε απὀ τα προα- 
ναφερδέντα, στο παιχνίδι υπάρχουν δύο 
παρατάξεις µε τις οποίες µπορείτε να 
παίξετε, η 4ΏΑ και οι ὀργαν/ες. Ενα µε- 
γάλο ατού του παιχνιδιού εἶναι ότι σε 
αντίθεση µε άλλους τίτλους της ἴδιας 
κατηγορίας, κάθε παράταξη είναι τελεί- 
ὡς διαφορετική απὀ την άλλη. 
Τα υπῖ!ς έχουν διαφορετικές και 
ξεχωριστές ικανότητες [ακόμα 
και τα λεγόμενα “Ίονν-εναί 
υπί!ς”] που καθιστούν την εµπει- 
ρία του παιχνιδιού για κάθε πα- 
ράταξη διαφορετική και ανεβά- 
ζουν το ρἱαγαδίΠ!γ. Ετσι, αν επι- 
λέξετε να παίξετε µε τους /19Α, 
ὃα ακολουθήσετε ένα πιο επιθε- 
τικό στυλ, µια και τα υπῖϊ» της 
30Α εἶναι επιθετικά προσανατο- 
λισµένα και βασισμένα κυρίως 
στην τεχνολογία. Σημειώστε ότι 
όλα τα υπί!ς αυτής της παράτα- 
ξης, εκτός από το |ή6, έχουν και 
εΠἰε]άς, οι οποίες ξαναγεµίζουν 
όσο δεν παθαίνουν 4απιαφε τα υπ!». 
Φυσικά, αν καταστραφούν, δεν ἔαναγε- 
µίζουν. Από την άλλη, αν παίξετε µε τους 
5ρίανν/εις͵ ὃα πρέπει να ακολουθήσετε 
µία πιο προσεγμένη τακτική. Θα πρέπει 
να χρησιμοποιήσετε τα σἱθο]ή] υπῄ! σας 
κατάλληλα και να τοποθετήσετε παγίδες 
{µε τη Βοήθεια του 5εανοι υπί] σε σω- 
στά σηµεία. [ενικά η τακτική "φτιάχνω 
πολλά υπ!» και κάνω επίθεση” δεν Όα 
πιάσει πολύ σε αυτή την παράταξη. Προ- 
σωπικά, το παιχνίδι μού άρεσε πιο πολύ 
µε τους ορίανν/θις͵ καθώς τα υπί!ς τους 
εἶναι ξεχωριστά και παρόµοιά τους δεν 
έχω δει σε παιχνίδι του είδους. 


ΡΟ Μαρίθι 


-«ΠΒΗΗ ΠΕΙΟΚ 
α- 


Το συμβούλιο των δργαν//ους συνεδριάζει. 


ο ΑΟ) Ρς Μαρ! 


επ θες Εκ οαπσηαπαοσι | 
Η ΚΑΤΑΣΚΕΥΗ ΕΝΟΣ 
ΟΜΜΑΝΟ «ΕΝΤΕΕ 


Για κάθε παράταξη, όπως σε κάθε 
5ἰΓα!θοΥ 9απιε που σέβεται τον εαυτό 
του, υπάρχουν υπί!ς ξηράς, αέρα και 
Θάλασσας. Από αυτά τα περισσότερα 
είναι υπί!ς µάχης, υπῖ!ς δηλαδή τα οποία 
χρησιµοποιείτε για να επιτεθείτε και να 
καταστρέψετε τον εχθρό σας. Σεχωρί- 
ζουν οι Επίογεε!ς [εναέρια ομάδα) και 
οι Πθηάς (µεταλλαγμένοι µε 5ἱαή] ικα- 
νότητα] για τους /ΏΑ και οι Κυ]κς 
[ελεύθεροι σκοπευτές] για τους 
5ριανή/ει». Εκτός όµως από τα υπῖϊς µό- 
χης υπάρχουν και υπί!ς µε άλλες ικανό- 
τητες: οἱ Ρ5ίϊθεᾗς (για τους /ΏΑ] και οι 
γοοάυη» (για τους οργανήεις) που µπο- 
ρούν ανά πάσα στιγµή να γιατρέψουν 
την οµάδα σας, καθώς και οι 5Ώαάονν- 
[απά και οι Ιπῄ]ήαίοις, που χρησιμεύ- 
ουν ως κατάσκοποι, αλλά παίζουν πα- 
ῥρόµοιο ρόλο µε αυτόν των Εποϊπθεις 
από το (οπηπιαπα ἃς (οπαυει. Σηµειώ- 
στε ότι οι Ψοοάυπς, µε την κατασκευή 
του κτιρίου “Ιοπιρίε”, μπορούν επίσης 
να χρησιμοποιήσουν µαγικά ώστε να εµ- 
Ψυχώσουν το στρατό σας ή να πατά- 
ξουν τον εχδρικό στρατό. 

Για να χτίσετε ή να εκπαιδεύσετε 
Ρυϊαίπᾳς και υπί!ς (αντίστοιχα) χρειάζε- 
στε ρευστό. Στο Ώαικ Βείφη 2 το χρήμα 
έχει τη µορφή των Ταεἰοης. Αφού χτίσε- 
τε το ΚΕῄΠεηΥ, µπορείτε να βρείτε πάνω 
στο χάρτη κοιτάσματα Ταθίοη (κοκκινώ- 
πά µε σχήµα κρυστάλλων) και να τα µα- 
ζέψετε µε τους (οἰἱθείοις. Ενα πρωτότυ- 
πο στοιχείο που συναντότε στο παιχνίδι 
είναι ο τρόπος που χτίζετε τα κτίρια. 
Αφού κατασκευάσετε το (οππιαπά 
(επίει σας, µπορείτε να παραγγείλετε 
την κατασκευή (οη5]τυς!ίοῃ Βἰᾳ5. Μέσω 
αυτών κατασκευάζετε και τα υπόλοιπα 
κτίριἁ σας. “Καλά, και πού είναι η πρὠ- 
τοτυπία;’ Όα µου πείτε. Η πρωτοτυπία 
βρίσκεται στο ότι τα (οη5/τυε/ίοη Βίᾳ5 
είναι οχήματα και μπορούν να κινηθούν. 
Ετσι, µπορείτε να κατασκευάσετε ένα 
κτίριο σε οποιοδήποτε σηµείο του χάρ- 
τη, σε αντίθεση µε άλλα παιχνίδια στα 
οποία µπορείτε να φτιάξετε κτίρια µόνο 
κοντά στην κεντρική Βάση σας. Τέλος, 
σημειώστε ότι για να κατασκευάσετε 
κάποια υπί!ς ίσως να µη χρειαστεί να 
χτίσετε ένα καινούριο κτίριο, αλλά να 
κάνετε υρᾳίαςθ σε ένα ήδη υπάρχον. 

Το παιχνίδι αποτελείται απὀ 20 πί- 
στες/αποστολές, 10 για κάθε παράτα- 
ξη. Αν και δεν υπάρχουν Ιαϊπίπο πηίς- 
5ἱοη5, οι πρώτες δύο κάθε ομάδας είναι 
αρκετά εύκολες και κατατοπίζουν το 
χρήστη κατάλληλα ώστε να µόθει τις 
λειτουργίες του παιχνιδιού. Υπάρχουν 4 
Ιενεὶς δυσκολίας, τα οποία διαλέγετε µε 
την έναρξη κάθε αποστολής απὀ το 


ᾷαπιε ππεπυ. Σε γενικές γραµµές το παι- 
χνίδι είναι µέσης δυσκολίας, αν και οἱ 
τελευταίες πίστες μάλλον Όα σας δυ- 
σκολέψουν λίγο παραπάνω. Το εἶδος 
των αποστολών, δυστυχώς, δεν έχει να 
αναδείξει πολλά καινούρια στοιχεία και 
πρωτοτυπίες σε σχέση µε άλλα παιχνί- 
δια του είδους. Ετσι, ὃα δείτε αποστο- 
λές του στυλ “καταστρέψτε ένα συγκε- 
Κριµένο κτίριο µίας βάσης”, “προστα- 
τέψτε µία Βάση/κτίριο για κάποιο χρονι- 
κό διάστημα”, “µην επιτρέψετε στον 
αντίπαλο να εισβάλει σε µία περιοχή” 
Και φυσικά το κλασικό “καταστρέψτε 
όλα τα εχδρικά υπί!ς”. Σίγουρα το παι- 
Χνίδι φαινομενικά δεν είναι απὀ τα πιο 
πρωτότυπα σε αυτόν τον τοµέα, αλλά τα 
ξεχωριστά υπ!» και οι ικανότητές τους 
µπορούν να κάνουν το χρήστη να ξεχά- 
σει αρκετά γρήγορα αυτό το µειονέκτη- 
μα, µια και ναι µεν οι αποστολές εἶναι 
κλασικές, όµως η εµπειρί που προσφέ- 
ρουν µε τα συγκεκριµένα υπ]! τις κάνει 
αρκετά ενδιαφέρουσες. 

Το παιχνίδι είναι ένα 90 τθαί ἤπιε οἰταί- 
ΘΟΥ. Αυτό σηµαίνει ότι το έδαφος δεν εἰ- 
ναι πια επίπεδο, όπως έχουµε συνηδίσει 
σε άλλα παιχνίδια του είδους. Υπάρχουν 
Βουνά, κοιλάδες και λοφάκια τα οποία 
επιδρούν ανάλογα και στο πιονεπιεπ! 
ταῖς τῶν υπ]! σας. Ετσι, όταν ανεβαίνετε 
έναν λόφο, τα υπ]! σας Όα προχωρούν 
πιο αργά, ενώ σε πεδιάδες πιο εύκολα. 
Φυσικά, απὀ βουνά δεν μπορούν να πε- 
ράσουν, εκτός και αν κινούνται εναέρια. 
Επειδή λοιπόν το περιθάλλον εἶναι 30 και 
ποτέ δεν ξέρεις τι µπορεί να κρύβεται πί- 
σω από µία γωνία, το παιχνίδι χρησίµοποι- 
εἰ ένα αρκετά καλό σύστηµα κάμερας. 
Καταρχήν, μετα πυπιραά Κθγς περιστρέ- 
φετε την κάμερα αριστερά-δεξιά έτσι 
ώστε να έχετε Καλύτερη οπτική γωνία του 
πεδίου µάχης. Επίσης, μετα πλήκτρα ΕΙ 
μέχρι Εό µετακινείτε την κάµερα 
ενώ µετο Εό βλέπετε τα πάντα ακριβώς. 
από πάνω και µε το Ε] φέρνετε την κάµε- 
ρα ακριθώς πίσω από τα υπ]! σας {όπως 
σε ένα 30 5ᾖοοίθί 9αππθ). Στην αρχή 
ίσως να µπερδευτείτε λίγο µε το σύστηµα 
κάμερας του παιχνιδιού, αλλά µε τον και- 
ρό 8α το συνηδίσετε και Όα δείτε ότι εἶναι 
τρομερά εύχρηστο. Είναι ένα απὀ τα καλύ- 
τερα συστήµατα κάµερας που έχουµε δει 
σε παρόμοιο παιχνίδι, σαφώς καλύτερο 
από το ανάλογο σύστημα του Εοτζθ «οπῃ- 
πιαπάς;. 


Τέλος, 8α ήθελα να αναφερθώ σε 
ένα σύστηµα που εμφανίστηκε (ω ναι!) 
στο πρώτο Όαικ Βείφη και από τότε κα- 
διερώθηκε στα περισσότερα (αν όχι σε 
όλα] τα ΕΤ5 (και όχι µόνο - µέχρι και στο 
Βαἰάυτ΄ς 6αἰθ υπήρχε κάτι ανάλογο) 


που κυκλοφόρησαν ύστερα από αυτό. 
Ο λόγος για το Αἱ των υπί!ς σας που εἷ- 
αι λα” από εσάς. Σε κάθε 


και µέχρι 
' δα έχει σταματήσει 
ατἱ σταμάτησε το ] 
ου κ.ο.κ. Πρόκειται για µμί αση 
πολύ εκνευριστική. Αυτό σε συνδυασμό 
µε το γεγονός ότι δεν υπάρχει επιλογή 
σχηματισμού για τα υπ]! σας, όπως Όα 
περιμέναμε σε κάθε παιχνίδι στρατηγ:- 
κής που κυκλοφορεί αυτό τον Κ 

ναι τα δύο Βασικά στοιχεία για τα μα 
το παιχνίδι χάνει αρκετούς πόντους από 
την τελική βαθμολογία. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού αποτελούν 


ένα απὀ τα μεγαλύτερα στού του. Καταρ- 
χήν, είναι 3/) και παρ’ ότι δεν εἶμαι από 


τους φανατικότερους οπαδούς των παι- 


χνιδιών µε 30 γραφικά -με µερικές εξαι- 
ρέσεις- µπορώ να πὠ ότι εἶναι από τα κα- 
λύτερα που έχω δει σε 5ΙταΙθογ 9απῃθ. 
Καταρχήν, οἱ περιθάλλοντες χώροι είναι 
τόσο όμορφα σχεδιασµένοι που σε θά- 
ζουν κατευθείαν στο κλίµα του τίτλου. 
Αυτό µαζί µε τη µεγάλη ποικιλία των σκη- 


νικών (Θα δείτε από µεγάλες πόλεις µέχρι 
μένα τοπία πάνω σε βουνά και από 


ουν αρκετούς πόντους στα γραφι- 
παιχνιδιού. Επίσης τα καιρικά φαι- 
καθώς και η εναλλαγή μέρας νύ- 
αι πολύ όμορφα φτιαγμένα και 

έρουν στον Φαπιει µία οπτική παν- 

ἰ]ς και τώρα, είναι 
πολύ ωραία σχεδιασμένα µε όµορ: 
αι φυσικές κινήσεις, ενώ παράλληλα 
έ κατά τη διάρκεια της μάχης είναι 
καλά, Σημειώστε ότι όλα αυτά 
µπορείτε να τα δείτε µε έναν σχετικά 
απλό επεξεργαστή και µία 30 κάρτα γρα- 
φικών της τάξεως Ψοοἆοο Ἱ. Πάρα πολύ 
καλή δουλειά στον τοµέα των γραφικών, 
για να µην πω αριστουργηµατική. 

Ο ήχος τώρα δεν έχει και πάρα πολ- 
λά να επιδείξει, µε εξαίρεση τις φωνές 
των υπί!ς σας. Προσωπικά ξετρελάθηκα 

φωνές των υπ των ορταννε;ς͵ 
ενώ µε µερικές από αυτές γέλασα µε 
την καρδιά µου. Ξεχωρίζουν οι αισθη- 
σιακές φωνές των γυναικών Θο-ᾳο5, τις 
οποίες µόνο που τις ακούς κάτ! σε... πιά- 
γει, οἱ άκρως ανατριχιαστικές των 


ΒΗεπάς, καθώς και οι βαριεστηµένες φώ- 


γές των 9εανε;ς. Οι υπόλοιποι ήχοι δεν 
είναι άσχηµοι, χωρίς όµως κάτι το Ιδιαί- 
τερο. Τέλος, η μουσική του τίτλου, µε 
εξαίρεση µερικά κομμάτια που είναι πο- 
λύ απµοσφαιρικά, δεν έχει να επιδείξει 


και πολλά πράγματα, ενώ µερικές φο- 
ρές παίζει πάρα πολύ δυνατά (άσχετα 
αν την έχετε χαµηλώσει μέσω των 

σμα να µην ακούτε 
τι σας λένε τα υπίϊς σας. Σε γενικές 
γραµµές ο ήχος ὃα μπορούσε να χαρα- 
κτηριστεί μέτριος προς καλός. 


πιεηυ»], µε 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Φκώ που δα 


όλες τις πλευρές. Δεν ὃα ο 
µουν αν ποτέ κυκλοφορούσε ένα 

όρο δρα, ΄«ΙΚΙΠΕΓ:Φ:ΣΓΚΓΚΞ) 

σµένο στον κόσμο 

και το σενάριο του ΓΡΑΦΙΚΑ 

Ὀσαήκ Καΐφῃ. Αν εἷ- - 
ήρονς ΣΕΝΑΡΙΟ 

ποια πράγματα 

ο ο ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ Ἱ 
εἶχαν προστεδεί ΘΑΜΕΡΙΑΥ 


και κάποια χαρα- 
κτηριστικά σε αυ- 
τό που θεωρού- 
νται τώρα πια ὡς 
στάνταρ στα παι- 
χνίδια του είδους, 
ὃα μιλούσαμε για 
ένα παιχνίδι που 
ὃα άφηνε εποχή. 
Ας πρόσεχαν λίγο 
παραπάνω οι ἀν- 
Όρωποι της Ααῑίνί- 


5ἱοη....) - 
ρς 


ως σου Νν 


Ἰοδοκκομλώφ ανω 
“ θα : 


απαιτητικούς, ενώ παράλληλα ει πρω- 
τότυπα υπί! που ὃα σας χαρίσουν γέες 
και όμορφες εµπειρίες. Το σενάριό του 
είναι αρκετά καλό και ψαγµένο από 


Ένα πολύ καλό 30 γοαἱ Ιπιε 
5'γα!θΦΥ, µε αρκετά χαμηλές 
υπολογιστικές απαιτήσεις, που 
αν είχε προσεχδεί λίγο 
παραπάνω σε μερικούς τοµείς 
θα αποτελούσε Β{1. Οἱ 
φανατικοί του είδους πρέπει να 
ασχοληθούν οπωσδήποτε μαζ 
του. 


ΡΟ Μαρ!ίθι [Ἴρι 2] 


ΑΡΝΕΝΤυΒΕ ΤΑΟΤΙΟΝ Τ βρο δΙΜΗΙΑΤΟΝ Τ5ΤΒΑΤΕΟΥ{᾽ 


Τοπ (Ιαπογ)ς 


ΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Εν 


ε{ 


Τελειώσατε το Κοφυε δρεσγ εδώ και καιρό και βαρεθήκατε να 
παίζετε στο ΙΠΜΕΓΠΕΙ συνέχεια τις ίδιες πίστες; Ε, τότε το ὕγβαη 
Ορεγαῄοη»ς, το πρώτο επίσημο αάά-οπ του Άοσυε δρεσι, είναι 
εδώ για να σας πείσει να µην το εγκαταλείψετε τόσο γρήγορα. 


του Γιώργου Κυριακού 
{θα εγαἰθα/{ι.[ογ/μπε!,οΓ 


ῥροσφέροντας ουσια- 
στικά λίγα νέα στοι- 
Χάρ, το Ὀίραη Όρει- 
α[ίοης ήρθε αρκετό 


 φορία του Κοαυο »ρεατ. Οἱ πέντε 
γέες 5ἱπο]ε ρἰαγαι πίστες σίγουρα 
δεν είναι πολλές, όµως η αυξημένη δυ- 
σκολία τους εγγυάται πως Όα κάνετε 
αρκετό καιρό να τις ολοκληρώσετε. 
Ωστόσο, πλην των αποστολών, υπάρ- 
χουν ορισμένες άλλες προσθήκες στον 
αρχικό κώδικα του Έοθυθ ὄρεαι, γιατις 
οποίες Όα διαβάσετε στη συνέχεια. 


ΣΕΝΑΡΙΟ ΑΠΟΣΤΟΛΩΝ 
Θα θυμάστε ότι στο αρχικό παιχνίδι 
το σενάριο ήθελε εσάς και την ομάδα 
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καιρό µετά την ΚυΚλο- 


σας να Κυγηγόάτε ένα 
κλεμμένο φορτίο πλου- 
τωνίου και μερικών πυ- 
ρηνικών όπλων. Σε αντί- 
Ῥεση, όμως, µε το οἑϊοί- 
παἱ παιχνίδι, οι αποστο- 
λές τομίραη Ορε:- 
α[ίοης δεν συνδέονται 
μεταξύ τους κά έτσι 
δεν υπάρχει σενάριο 
βάσει του οποίου ο παί- 
κτης ενεργεί. Το σύνολο 
των αποστολών που πε- 
ριλαμθάνονται σε αυτό 
το θχραησίοη ραςΚ εἶ- 
ναι μεμονωμένες περι- 
πτώσεις τρομοκρατίας σε περιβάλλον 
πόλεως και τίποτε άλλο. 

Η εισαγωγή του Ό(ραη Όρς δείχνει τι 
συνέβη πριν από την πρώτη και τη δεύ- 
τερη αποστολή του παιχνιδιού, οἱ οποί- 
ες διαδραματίζονται στην Κωνσταντι- 
γούπολη και στο µετρό του Λονδίνου 
αντίστοιχα. Όπως όλα τα βίντεο του 
Βαΐηρον, οἱκ και γενικά της βθά Φου, 
έτσι και η εισαγωγή είναι φτιαγμένη µε 
την εποίπο του παιχνιδιού. Το βίντεο 
αρχίζει δείχνοντας Κούρδους τροµο: 
κρότες στην Κωνσταντινούπολη να πυ- 
ροβολούν στον αέρα µε τα ΑΚ-47 και 
να έχουν αιχμαλωτίσει δύο αντιπροσώ- 
πους των Ηνωμένων Εθνών. Μετά την 


παρουσίαση της κατάστασης στην Τουρ- 


κία͵ το βίντεο µάς δείχνει τον υπόγειο 
του Λονδίνου, όπου η κάμερα µεταφέ- 


ΕΕ} 


ρετα! µέσα σε ένα απὀ τα βαγόνια του 
συρμού. Εκεί γινόμαστε µάρτυρες της 
δολοφονίας ενός αστυνομικού και µερι- 
κών επιβατών από Τροµοκρότες, οἱ 
οποίοι ακινητοποιούν το συρμό στην 
επόμενη στάση και µε μερικούς πυρο- 
βολισμούς προκαλούν την εκκένῶση 
του σταδμού, αφού όλοι οι παρευρισκό- 
µενοι τρέχουν αµέσως προς τις εξόδους 
εξαιτίας του πανικού που τους έχει κα- 
ταλάθει, 

Οι δύο αυτές καταστάσεις στις συ- 
γκεκριµένες δύο τοποθεσίες είναι αρκε- 
τές για να καταλάβουμε ότι η Τροµο- 
κροτία έχει προς στιγμήν το πάνω χέρι. 
Όμως, η οµάδα Εαϊηβον/ δεν Θα κάτσει 
µε σταυρωµένα χέρια: ἕνα ελικόπτερο 
τύπου Βἰαςκ[αννκ προσγειώνεται και τα 
µέλη της οµάδας φορώντας παραλλαγή 


πόλεως αναλαμθάνουν δράση για άλλη 
µία φορά. Καλώς ήλθατε στα Όσα 
Όρεγα[ίοης, ένα εχραηςίοπ ραεΚ, το 
οποίο µας δείχνει ότι η τρομοκρατία 
δεν εντοπίζεται µόνο σε όπερες και ερ- 
γοστάσια, όπως αυτά που συναντήσαμε 
στο πρώτο Εοθυθ »ρεαι. Από τα σοκά- 
κια της Κωνσταντινούπολης µέχρι τους 
δρόμους του Χονγκ Κονγκ, η ομάδα 
Καΐηθονν Όα πρέπει να αποδείξει την 
αξία της. ἰ6/’5 πιονθ ου! 


ΟΠΛΑ ἃ (ΑΜΡΑΙΟΝΣ 

ΤΩΝ υΕΚΒΑΝ ΟΡΕΕΑΤΙΟΝΣ 
Όσοι αγόρασαν το αἆά-οη 

του πρώτου Καΐπρονν 5ἱΧ, ονό- 

ματι Εασίς ΝΝαΙςη, ὃα δυμού- 

νται ότι το συγκεκριµένο ϱχραη- 

5ἱοῃ πρόσφερε -πλην των πέντε 

καινούριων αποστολών: νέα µέ- 

λη στην ομάδα Καϊηρον/, όπως 

επίσης καινούρια πιστόλια και 

τουφέκια. Σε αυτούς τους το: 

µείς το Όγραη Όρς φαντάζει 

φτωχό, αφού εισάγει µόνο τέσ- 

σερα καινούρια όπλα για τον 

πρωτεύοντα οπλισμό σας. Το 

ένα, μάλιστα, είναι διαθέσιμο 

µόνο στο πιυ]ήρἰαγει. Η σλή- 

θεια είναι, Βέβαια, ότι το Βοαυε 

5ρεαι έχει καλύψει ήδη µία µε- 

γάλη γκάµα όπλων, η οποία δεν 

αφήνει περιθώρια για την εισαγωγή νέ- 

ὧν τουφεκιών ή αραβίδων που, σε τελι- 

κή ανάλυση, δεν μοιάζουν μεταξύ τους 


{π.χ. σε δύναµη πυρός, θάρος, θαλλιστι- 


κά χαρακτηριστικά κ.λπ.). Ονομαστικά 
τα νέα όπλα που προσφέρει το Όσα 
Ορ» είναι τα: Μ249 5ΑΝΝ, κΡΌ, ΗΚ 
21Ε3 και ΑΝΝ «ΟΝΕΚΤ. Περισσότερες 
πληροφορίες για αυτά ὃα βρείτε στο 
σχετικό ένθετο. 


Επειδή, όµως, τέσσερα νέα όπλα δεν 
εἶναι αρκετά για να ικανοποιήσουν τους 
λάτρεις του Κοθυθ 5ρθαι, το πακέτο πε: 
ριλαμθάνει επιπλέον δύο πιπἰ «απι- 
Ραΐφῃς. Η πρώτη αποτελείται από πέντε 
νέες αποστολές που εξελίσσονται σε πε- 
ριθάλλον πόλεως. Οι πέντε αυτές ξεχω- 
ριστές πόλεις εἶναι η Κωνσταντινούπο- 
λη, το Λονδίνο, η Βενετία, το Μεξικό και 
το Χονγκ Κονγκ. 

Οι τρομοκράτες διαφέρουν σε κάθε 
τοποθεσία και οι καταστάσεις κάτω από 
τις οποίες η οµάδα σας πρέπει να εκτε- 
λέσει το καθήκον της εἶναι ξεχωριστές. 


Περιέργως, όµως, η µόνη αποστολή 
στην οποία Όα συναντήσετε αθώους πε- 
ραστικούς είναι αυτή της Κωνσταντινού- 
πολης [τουλάχιστον στη ΕθεΓυῖ! δυσκο- 
λία)! Σε όλες τις άλλες οι αθώοι έχουν 
απομακρυνθεί από την περιοχή, αφήνο- 
ντας µόνο τους τρομοκράτες και σε µε- 
ρικές περιπτώσεις τους οµήρους που 
µπορεί να ἐχουν υπό την κατοχή τους. 
Προτού κυκλοφορήσει το ὕιραπ Όρς, 


είχα την εντύπωση ότι οἱ αθώοι περαστι- 
κοί Όα έκαναν την εμφάνισή τους σε 
όλες τις αποστολές, Προφανώς, οι δηµι- 
ουργοί δεν είχαν την ἴδια άποψη. Σηµει- 
ώστε ότι στη συγκεκριμένη αποστολή, 
εάν ένας από τους αθώους παρευρι- 
σκοµένους στην αγορά της Κωνσταντι- 
νούπολης Βρεδεί εντός του βεληνεκούς 
των πυρών που κατευθύνετε εναντίον 
των τροµοκρατών και χτυπηθεί, η απο- 
στολή σας ὃα χαρακτηριστεί αυτόματα 
αποτυχημένη. Φυσικά, δεν έχει σηµασία 
αν ο αθώος χτυπήθηκε από εσάς ή από 
τους τρομοκράτες. Για το νεκρό δεν ὃα 
υπάρχει πια καμία διαφορά... 

Η δεύτερη πηϊπί εαπιραΐαη 
αποτελείται από πέντε αποστο- 
λές που υπήρχαν στο «απιραίοη 
του πρώτου -και κλασικού πια- 
Καϊπρονν 5ἱΧΙ Αυτές οι αποστο- 
λές αναβαθµίστηκαν µε τη µη- 
χανή γραφικών του Κοσυθ 
ὀρθαι, ώστε να µη δείχνουν 
οπτικά “φτωχές” σε σύγκριση 
µε εκείνες του κανονικού παιχνι- 
διού. Όλα τα καινούρια όπλα 
που Άοουε 9ρεα, καθώς και τα 
νέα µέλη της οµάδας Βαΐπρονν 
εἶναι διαθέσιµα κατά τη διάρ- 
κεια αυτών των αποστολών. 
Ίσως µερικοί κάτοχοι του πρώ- 
του Καϊηῦονν οἰχ να µη βρουν 
κανένα ενδιαφέρον στις συγκεκριμένες 
αποστολές, αφού γνωρίζουν το περιεχό- 
µενό τους. Όμως, η ύπαρξη του πηἰπὶ 
«απιραΐοη που τιτλοφορείται (|αρτίς 
Μἰρείοης στοχεύει τους παίκτες του Ὀ(- 
απ Ορεια[οῃς, οι οποίοι δεν διαδέ- 
τουν το Καΐπρον/ οἰκ. Όντας κάτοχος 


του τελευταίου µπορώ να πῶ ότι το οπτι- 


κό αποτέλεσµα αυτής της “αναστήλω- 


σης” εἶναι πολύ καλό και σίγουρα οι συ- 


Ρς Μαφιετ(6ΕΣΒΕ8 


Τ σον Ἰληεν ν 


Μ249 5ᾳυαά Αυ[οπια!ἰς 
Ἡ/εαροη: Ίσως το πιο δηµοφι- 
λές ελαφρύ πολυβόλο στον 
αμερικανικό στρατό, αφού 
επιθάλλεται να υπάρχει ένας 
στρατιώτης µε 5ΑΝΝ σε κάθε ομάδα των τεσσάρων. Όταν εξοπλί- 
ζετε τους πράκτορές σας, φροντίστε να υπάρχει τουλάχιστον 
ένα µέλος της ομάδας µε 5ΑΝΝ, αφού εἶναι το τέλειο όπλο υπο- 
στήριξης. Εάν το επιλέξετε ως προσωπικὀ όπλο, καλό εἶναι να εἰ- 
στε σε ακίνητη ή, καλύτερα, σκυµµένη θέση όταν ανοίξετε πυρ. 
Η συμπεριφορά του Μ249 εξομοιώνεται ικανοποιητικά, αν και 
οι προγραμματιστές παρέβλεψαν το γεγονός ότι παθαίνει 
εμπλοκή αρκετές φορές, προφανώς για χάρη του παιχνιδιού... 


Ηεεκ[ει ἃ Κοεῖι 21Ε3: Η Ηοεικ]οι 
ἃ Κοεῃ εἶναι γνωστή τόσο για το 
φημισμένο συρππαεμίπο ουπ ΜΡ- 
5 όσο και για το 63 που 8α ξέ- 
Ρετε από τον ελληνικό στρατό. 
Το νέο όπλο της βασίζεται στην Α3 έκδοση του γερμανικού 63 
και έχει µεγαλύτερη ακρίθεια απὀ το Μ249 5ΑΝΝ. Επίσης, χρησι- 
µοποιεί σφαίρες μεγαλύτερου διαμετρήματος και υποστηρίζει 5ἵπ- 
οἱε ο/νοί, 5οπιί-αυ!ο(3 γουπά Ώυγ5!) και, φυσικά, {υγ αυ!ο. Στο 
χαρήί φαίνεται σίγουρα ανώτερο του 5ΑΝΝ, αλλά στο παιχνίδι οι 
διαφορές στο αποτέλεσµα εἶναι ελάχιστες. Προτιμήστε 5ΑΝΝ. 


ΕΡΕ: Διαθέσιμο µόνο στο πιυ]ή- 

Ρἰαγεγ, όπως άλλωστε ήταν πολ- 

λά όπλα από το πρώτο Βοφυα 

8ρεαι (π.χ. ΑΚ-47, 5εοτρίοη, 

Ώγαφυπον). Το πιαπυα] αναφέρει 
ότι το ρωσικής προέλευσης ΒΡΏ υπάρχει από τον Β΄ Παγκόσμιο 
Πόλεμο. Το όπλο που η Βοά 5/οΓπι ονομάζει ΒΡΟ, εγώ το ξέρω 
ως ΡΡΣΗ4]. Δεν γνωρίζω αν το ΒΡΡ είναι νέα έκδοση, αλλά πά- 
ντως -σε σχέση µε το Μ249- εἶναι σαφώς πιο ἁστοχο. Σε αντίθε- 
ση µε άλλα όπλα, όµως, το ΒΡΏ µπορεί να σταθεροποιηθεί τα- 
χύτερα ύστερα απὀ κάθε βολή. Κατά τη γνώµη µου, η θυσία 
της ακρίβειας προκειµένου να ανακτηθεί γρηγορότερα η στα- 
Βερότητα (καθαρής βολής) δεν αξίζει. 


ΑΝ “«ΟΝΕΒΤ”: Κορυφαίο όπλο 
για ακροβολιστές, αφού διαθέτει 
ενσωματωμένο σιγαστήρα. Τώρα 
οι τρομοκράτες δεν Όα ακούν 
ούτε Όα Βλέπουν από πού Βάλ- 
λονται, Δεν πρόκειται βέβαια για το εντελώς αθόρυβο όπλο, 
κάνει όµως και µε το παραπάνω τη δουλειά του. Όπως τα περισ- 
σότερα σπἱρεγι τῖῇῃες, το ΑΝ «ΟΝΕΒΤ” χρησιμοποιεί σφαίρες 
διαμετρήματος της κατηγορίας των 7,όΆπηπι. Πολύ ικανό όπλο. 


ο 124) ΡΟ Μας!ει 


γκεκριµένες αποστολές δεν πρέπει να 
αγνοηδούν από κανα. 


Οἱ ΜυΙΤΙΡΙΑΥΕΑΔ ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ 
Η αλήθεια είναι ότι αρχικά δεν είχα 
δώσει Ιδιαίτερη σημασία στο πιυ]ή- 
Ρἰαγογ µέρος του Κοφυε »ρεαι, εξαιτίας 
της απογοήτευσης που ένιωσα όταν 
προσπάθησα να συνδεθώ µε τη δωρεάν 
υπηρεσία Ηεα!.ῃεί, η οποία υποστηρίζε- 
ται από το παιχνίδι. Από τη στιγµή που 
ὃα επιλέγατε το Ηθα!.πε!, άρχιζε µία µε- 
γάλη περίοδος αναμονής έως ότου συν- 
δεόταν ο ε[ἴεηί -που πρέπει να εἴχατε 
κατεβάσει- µε το ανάλογο κανάλι για το 
Βοαυς 8ρθαι. Αυτή η καθυστέρηση, 
όπως Κάι Το αρκετό Ίαο κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, µε απέτρεψαν από 


μελλοντικές προσπάθειες. Φυσικά, δεν 
µπορώ να εἶµαι βέβαιος αν η υπηρεσία 
Ηθα!.πθ! ήταν τότε αργή ή απλώς η δική 
µου σύνδεση δεν ήταν από τις καλύτε- 
ρες εκείνη την εποχή. Εχοντας, πάντως, 
κακές αναμνήσεις από το πιυ]ήρἰαγοι 
δεν είχα σήδπό να ξαναπροσπαθήσω {η- 
Ιθιπθ! 4απιος μέχρί την κυκλοφορία του 
αχραηςίοη ραςΚ, Το ΦΠοίο Όα προωθού- 
σε αυτόν τον τοµέα αρκετά. ἔτσι και έγι- 
γε: Τα Όγραπ Ορ5 προσφέρουν, καταρ- 
χήν, οκτώ νέους ππυ]Ηρἰαγει χάρτες δια- 
δέσιµους ακόµα και για σἱποίε ρἱαγθΓ 
µέσω των επιλογών που υπήρχαν από το 
οαυο ὀρααι, Τειτουῖσ! Ηυπ! και |οπε 
ΥΝοΙ{ απὀ το μενού του Ουσίοπῃ ΜΙἰςείοη. 
Σε αυτήν την περίπτωση µπορείτε να 
ορίσετε τον αριθµό των τροµοκρατών 
που ὃα υπάρχουν στην πίστα Και το επί- 
πεδο δυσκολίας τους. Οι οκτώ νέες πί- 
στες εἶναι οι εξής: πονν βα5ο, (Παπιῖ- 
εαἰ (οπιρουπά, ΒυηΚοις, 5Ιοαᾳο Ὀο- 
ρο!, Οἰά Τγαϊη Τταείς, Τγαϊπίπα Μα7ε, 
Οµανεγατά και 0πάεηναίει Ηαρί[α!. Οἱ 
καλύτερες, κατά τη γνώµη µου, εἶναι οἱ 
Βυηκοις, Οἱ Τταϊη Τιαείκς και 
Θιανεγατά, αφού πληρούν όλες τις 
απαραίτητες προὔποθέσεις για πιυ]ή- 
Ρἰαγοι παιχνίδια µέχρι τεσσάρων ατό- 
µων. Πιστέψτε µε -εκτός αν βρίσκεστε 
στην Αμερική και έχετε σύνδεση τύπου 
Ὀ5ι-, δεν Όα θέλετε να παίζετε µε πε- 
ρισσότερους από τέσσερις-πέντε χρή- 
στες ταυτόχρονα... Επίσης, αν αντιµετώ- 


πίζετε και εσείς προβλήματα µε το 
Ηθα[.π!, τότε προτείνω το ΜΙεΓοδοΗβ 
Νεἰν/οήκ (ΜΟΝ) Θαπιΐπα Ζοπε, το 
οποίο µέχρι στιγµής µε έχει βγάλει 
ασπροπρόσωποἱ Όλα τα απαραίτητα 
για την εγκατάστασή του βρίσκονται 
στο (0, και η δηµιουργία προσωπικού 
δωρεάν αεςουΠ! είναι αρκετά γρήγορη. 
Η σύνδεση µε τον ανάλογο 5ΘΓνΘΙ του 
Βοουθ ὀρθα [μέσω του κεντρικού µε- 
νού όλων των παιχνιδιών που υποστηρί- 
ζονται από το ΜΟΝ) γίνεται µε τον 
Ῥγον/5εΓ σας. Ο κατάλογος του Κοουθ 
Ῥρεα: χωρίζεται στο απλό πια παιχνίδι 
και σε αυτό των Ό(ραη Ορεια!ίοης. Εκεί 
θα βρείτε αρκετές επιλογές για διαφο- 
ρετικού τύπου παιχνίδια όπως: Ταποο 
Ηυπ!, Ηοσίαφε Έθσευε και Τθαπῃ ΕΙἰπιί- 
πα!ίοη. Διαλέγοντας µία από αυτές τις 
επιλογές, ο «[ἰθηί του ΜΣΝ θα ανοίξει 
και Όα παρουσιάσει όλα τα 4αΠπθ 
ΓΟΟΠΙ5. Εσείς δεν έχετε παρά να µπείε 
σε ένα από αυτά ή να δημιουργήσετε 
ένα δικό σας. Προσοχή, όμως! Όταν 
αποφασίσετε να µπείτε σε ένα παιχνίδι, 
κοιτάξτε το 5υθ[θε! [ίπε, καθώς ο δηµι- 
ουργός µπορεί να έχει ενεργοποιήσει 
κάποιο ειδικό Μοαἱβςαίίοη (ΜΟΡ) που 
εσείς να µην έχετε εγκατεστημένο στο 
µηχάνηµά σας. Τα Μοάς5, ὡς γνωστόν 
και από το Ωυαζς, είναι τὰ ραι!γ προ- 
γράμματα, τα οποία -στη συγκεκριμένη 
περίπτωση του Εοθυθ 5ρθαΓ- προσφέ- 
ρουν µία µεγάλη ποικιλία απὀ διαφορε- 


τικά όπλα, νέα 5Κἰπ5, νέους ήχους και 
γέα εξαρτήματα. Μος είναι δυνατόν να 
βρείτε σε σελίδες αφιερωμένες στο 
Ῥοθυε 5ρεαι και το θχραηςίοπ του, από 


όπου µπορείτε να τα κατεβάσετε και άνε- 


τα να τα εγκαταστήσετε στο «ἰγθςίοηγ 
του Κοᾳυθ 5ρεα[. 

Μία από τις καινοτομίες των [)ήσαπ 
Ορ» είναι η επίσηµη υποστήριξη αυτών 
των Μοας, αφού η Κεά 5/οπη έφτιαξε 
ένα μενού αποκλειστικά γι΄ αυτά. ἔτσι 
πλέον µπορείτε να έχετε πολλά Μος 
στο αἰΓθςίοηγ του Άοθυθ 5ρεατ (βοςυε 
5ρεα(λπιος) και να τα ενεργοποιείτε ή 
απενεργοποιείτε µέσα από το ίδιο το παι- 
χνίδι͵ χωρίς να χρειάζεται να τα σβήνετε 
και να βάζετε άλλα. Φυσικά, µόνο ένα 
Μοὰ µπορεί να είναι ενεργό όταν κληδεί- 
τε να παίξετε. Αν επιχειρήσετε να µπείτε 
σε παιχνίδι που χρησιμοποιεί πιοά το 
οποίο δεν έχετε, το πρόγραµµα Όα σας 
ΤΟ Πει. Αν προσπαθήσετε να µπείτε σε 
παιχνίδι που κάνει χρήσει πιοά το οποίο 
έχετε µεν, αλλά δεν το έχετε 
ενεργοποιήσει, το παιχνίδι Όα το 
ενεργοποιήσει αυτόματα για 
εσάς, ώστε να µη χάσετε πολύτι- 
μο χρόνο. Πρόκειται ἴσως για την 
πιο σηµαντική προσθήκη του Γ- 
[απ Ορειαῄοης στον τοµέα του 
πηυ]Ηρἰαγε. Αυτό δείχνει ότι η 
Κεα 5ἱογπι πρόσεξε τη συνεχώς 
αυξανόμενη πορεία των Μοας 
και ότι µέσω αυτής της νέας επι- 
λογής διευκολύνει τους χρήστες 
τους, ενώ παράλληλα ενθαρρύ- 
νειτους δημιουργούς τους να 
συνεχίζουν την καλή δουλειά. Αν 
ψάξετε λίγο στο ΙπΙεηεῖ, ὃα 
βρείτε το Μος µε τα όπλα και 
τον εξοπλισμό που σας ταιριάζει. Ακόμα 
θυμάμαι τα Μος για το πρώτο Καΐϊηρον/ 
5ἱΧ. Μερικά απὀ αυτά υπάρχουν ακόµα 
στο βορυθ ὄρθαι (π.χ. ΝΑΤΟ πιος]. 


ΡΕΕΕΝΡΙ! 

Το Βείεπά είναι ένας καινούριος τύ- 
πος παιχνιδιού, µε τον οποίο µπορείτε 
να εξοικειωδείτε αν παίξετε σε σἱπο]ε 
Ρἰαγει µέσω της γνωστής επιλογής 
(υφίοπι Μἰςείοη. Επιλέγοντας το Ώείεπὰ 
ὃα πρέπει εν συνεχεία να διαλέξετε µία 
από τις καινούριες «απιραίοη πίστες, 
όπου ὃα αγωνιστείτε. Μόλις διαλέξετε 
Και τον οπλισμό σας, Όα μπείτε στο παι- 
χνίδι, όπου σκοπός σας είναι να υπερα- 
σπιστείτε έναν διακόπτη στο σηµείο στο 
οποίο ξεκινάτε και να αποτρέψετε τους 
κακοποιούς από το να τον ενεργοποιή- 
σουν. Σε αυτήν την περίπτωση, Οἱ Τροµο- 
κράτες εἶναι εκείνοι που σας ψάχνουν 
και ανάλογα µε τη διαµόρφωση της 


εκάστοτε πίστας σάς επιτίθενται από 
όλες τις µεριές! Οι εχθροί δεν Ὁα δι- 
στάσουν να σας πετάξουν ακόµα και 
χειροβομβίδες, προκειµένου να σας 
απομακρύνουν έστω και για λίγο από το 
πόστο σας. Ο συγκεκριμένος τύπος παι- 
χνιδιού δεν έχει χρονικό περιθώριο, οπό- 
τε -όπως μαντεύετε- και σε αυτήν την πε- 
ρίπτωση πρέπει να σκοτώσετε όλους 
τους τρομοκράτες για να νικήσετε. Με- 
ρικές φορές α χρειαστεί να εφορµήσε- 
τε αφήνοντας το πόστο σας αφύλακτο, 
προκειµένου να τους Βρείτε όλους. Προ- 
σοχή, όµως, διότι καθώς εσείς ψάχνετε 
από τη µία μεριά, οἱ επιζώντες µπορεί να 
καταφέρουν να φτάσουν στο διακόπτη 
από την άλλη! Σε αυτό ακριθώς το ση- 
µείο το παιχνίδι μοιάζει εκπληκτικά µε 
το... κρυφτοκυνηγητό, σε µία μάλλον πιο 
Βίσιη ο) του] Σημειώστε ότι είστε 
ένας εναντίον όλων. Το πρόγραμμα δεν 
ὃα σας επιτρέψει να πάρετε πάνω από 


ένα µέλος της οµάδας. 


ΝΕΑ ΗΟΤΚΕΥς - 
ΕΞΕΛΙΓΜΕΝΗ Α.Ι. 

Μία από τις σημαντικότερες προσδή- 
κες του οχραηςίοη στον τοµέα του ἴη- 
οἱε ρἰαγε; είναι τα Πποῖ-κεγ» για διατα- 
γές στα άλλα µέλη της οµάδας µέσω 
του Νυπιραά.. Πρόκειται για κάτι που µε 
µεγάλη επιτυχία είχε κάνει το 5ΝΜΑΙ 3 
της »ίειτα και σαφέστατα έλλειπε απὀ 
το Ρουθ 5ρεαΠ. ἔτσι, τώρα, έξι σηµα- 
ντικές εντολές προς τους συναδέλφους 
σας είναι εξαιρετικά εύκολο να δοθούν 
µέσω των πλήκτρων του πυπιραά. Συ- 
γκεκριµένα, µπορείτε να διατάξετε το 
συνάδελφό σας να ρίξει ῄα5ῃΌαπα ή 
[παρ 9ἴεπαςθ, να ανοίξει µία πόρτα πυ- 
ροθολώντας τη, να στοχεύσει προς το 
µέρος προς το οποίο στοχεύετε εσείς, 
γα καλύψει µία περιοχή και, τέλος, να 
την υπερασπιστεί. Όλα αυτά μπορούν 
να γίνουν µε τα πλήκτρα 1, 2, 3, 7, 8 και 


9 του πυπιραα., 

Επίσης, σύµφωνα µε τα λεγόμενα της 
Κοά 5ίουπι͵ το ήραη Ορεια[ίοης διαδέ- 
τει εξελιγμένο Α:.. Προσωπικά, πάντως, 
δεν µπορώ να γράψω κάτι τέτοιο, αφού 
φαινόμενα όπως ο πυροβολισμός ενός 
τροµοκράτη µε όπλο που φέρει σιγαστή- 
ρα και η παρουσία του ανυπο- 
Ψίαστου διπλανού του είναι ακό- 
µη υπαρκτά. Δεν εἶμαι σίγουρος 
αν το γεγονός ότι οἱ εχθροί πετά- 
νε χειροβομθίδες στο Ώείοπά 
[διότι δεν θυμάμαι να συνάντησα 
κάτι τέτοιο αλλού) µπορεί να ὃε- 
ωρηδεί εξέλιξη στην Α.Ι. Αυτό το 
αφήνω στην Κρίση σας. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Τελικά, είναι αρκετά δύσκολο 
να συμπεράνει κάποιος αν εντέ- 
λει το Ότραπ Ορεια!ίοης αξίζει, 
Για όποιον ψάχνει απλώς µία νέα 
εἱποίθ ρἰαγ εμπειρία, οἱ πέντε 
καινούριες πίστες και τα λιγοστά 
νέα όπλα μάλλον δεν σημαίνουν πολλά, 
Για εκείνον, όµως, που παίζει αρκετά 
πιυ]ήρίαγει, μάλλον αξίζει. Μια θόλτα 
στα κανάλια του Κοςυθ ὀρθαι στο |πίοι- 
Πθί εἶναι αρκετή 
για να καταλάβετε 
ότι το συγκεκριµέ- 
νο ααἀ-οπ έχει πέ- 
ραση! Ειδικά τώρα 
που το θχραηςίοη 
του 9ΝΑΙ 3 ακυ- 
ρώθηκε για τα κα- 
λά (αναμένεται να 
κυκλοφορήσει 
απλώς ένα ραἰςῇ 
που Όα επιτρέπει 
οη/ΐπς Φαπιίπο], 
το σκήπτρο των 
Ταε[ϊςαἱ Αεῄίοη πή- 
ρε πάλι το Κοουθ 
δρεαι... 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


Ένα αἀά-οπ που ὃα άξιζε για 

όλους, αν είχε µεγαλύτερο 

«απιραΐαη συνοδευόμενο απὀ 

περισσότερα όπλα. Στο 

ρε] πιυ]ήρίαγει παίρνει σίγουρα 
άριστα! 
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Ο “σιχαμερός” 
μήνας Σεπτέμβριος. 
Το τέλος των 
διακοπών του 
καλοκαιριού, η 
έναρξη του σχολικού 
έτους, οἱ 
επαναληπτικές 
εξετάσεις στα 
πανεπιστήµια, τα 
πρωτοβρόχια, η 
µείωση της διάρκειας 
της ημέρας... Δεν 
µπορώ να καταλάθω 
αν όλα τούτα 
αποτελούν τυχαίο 
γεγονός ή το σχέδιο 
ενός διαταραγµένου 
νου που σκοπό έχει 
να µας κάνει να 
µισήσουµε το µήνα 
Σεπτέμβριο, Όπως 
και να έχει, πάντως, 
προσπαθώντας να 
διατηρήσουμε το 
χαμὀγελό µας, 
επιστρέφουµε από τη 
στήλη “Ηίπης ἃ Τίρς” 
µε ό,τι νεότερο 
κυκλοφορεί στον 
(υπό-)κοσμο των 
παιχνιδιών, 


του Πέηρου Παπαθανασίου 


όν 


ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΕΕΣ 2: 
ΤΗΕ (ΟΝΩυύΕΡΟΗΣ 

Πνεται το άριστο καλύτερο; Από 
ότι φαίνεται γίνεται [το πιστοποιεί 
άλλωστε ο Καφούρος, ο οποίος επί 
τρεις ηµέρες το τεστάρει µε µανία 
στο διπλανό γραφείο). Ο λόγος για 
το τελευταίο αἆἀ-οη του φανταστι- 
κού Αᾳ9 οἱ Επιρίγες 2 και των 
εθαίς του. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού, 


πατήστε «ΕΝΤΕΒ» κι έπειτα πλη- 
κτρολογήστε τις ακόλουθες φρά- 
σεις/κωδικούς: 

αθοίς: Επιταχύνεται η διαδικασία 
του χησίµατος. 

«Ἀθθςθ 5/θαίκ [Ιπιπιγ΄ς: Απο 
κτάτε Ἰ.000 [οοά, 

γοβίη Ἠουοά: Αποκτάτε 1.000 
ᾳοἱἁ. 

γος]ς οη: Αποκτάτε 1.000 εἰοηθ. 
Ιυπιρογ[αείς: Αποκτότε 1.000 
ψοοά 


Ίνονν 4ο γου Ίυγη Ηιὶς οη: ἕνα 
αυτοκίνητο (οΌτα στη διάθεσή 
σας. 

υἰπιργννἱπιργν/ίπιργ: Άμεση 
αυτοκτονία, 


παϊυτα| ψοπάφγς: Πλήρης έλεγ- 


χος της φύσης. 
Ε]αεὶς ἀθα[ι: Καταστροφή όλων 
των αντιπάλων. 

αοφῖς: Ἰοχύτατο χήσιμο. 

Ὑνοοί ννοοί; ἱπτάμενοι σκύλοι] 
πιαγςο: Αποκάλυψη ολόκληρου 
του χάρη. 

γεσίφη: Αµεση ήττα. 


ἵ τ ννήπηθγ: Άμεση νίκη. 
μένα Θάνατος του πρώτου 


Ἐν Θάνατος του δεύτε- 

ρου αντιπάλου. 

Ιογρθἆἀοᾷ: Θάνατος του τρίτου 

αντι Ἡ 

Ιογρθἆοᾶ: Θάνατος του τέταρ- 

του αντιπάλου. 

Ιογρθάοδ: Θάνατος του πέμπτου 

αντιπάλου. 

Ιογρθἀοό: Θάνατος του έκτου 
αντιπάλου. 


έφη Θάνατος του έθδοµου 
ηροόο Θάνατος του όγδοου 


ορ. Ακυρώνεται το [ος οἱ νναΓ. 
{ο πιθγθθης: Μία µονάδα 


φαοῄευτ στη διάθεσή σας. 
ἵ Ίονθ Ην πιοπΚθγ ᾖνθαά: «νη- 
λοί, ταχύτατοι, αλλά -κατά τ΄ άλλα- 
εντελώς άχρηστοι χωρικοί. 


ρευ» ΕΧ 

Στο περιθώριο του Γθνῖθν αυτού 
του εκπληκτικού παιχνιδιού που φι- 
λοξενείται στο τεύχος που κρατάτε 
στα χέρια σας, επανερχόµαστε µέ- 
σα από τη στήλη “Ηίπίς δι Τιρς”, δί- 
γοντάς σας τους κωδικούς που 
µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για 
γα μετακινηθείτε από επίπεδο σε 
επίπεδο και να δείτε όλα τα ενδιά- 
μεσα Βίντεο του παιχνιδιού. 

Υπενθυμίζουμε ότι για να μπείτε 


σε (μεα! πιοάθ πρέπει να ακολου- 
δήσετε την εξής διαδικασία: 

Με έναν οποιονδήποτε ΙΘχἰ 6ὰ- 
ἥοι ανοίξτε το αρχείο “υδθηίηί” που 
βρίσκεται στον υποκατάλογο 
“ογσίεπι” του παιχνιδιού. Βρείτε τα 
σηµεία στα οποία αναγράφεται 
“ΙΞ” και µετατρέψτε το τελευταίο 
σε “1Ξ/αἰκ”. Ἐεκινήστε το Όευς Εχ 
και κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 


πιέστε το «ἢ». Στο κάτω µέρος της 
οθόνης εµφανίζεται ένα πλαίσιο 
διαλόγου, όπου αναγράφεται 
"5αγ:”. Σθήστε το και αντικαταστή- 
στε ΤΟ µε τη φράση: 56ἱ ΏθυςΕχ.Ι(- 
Βεηιοηλαἰε Γῃ6αἰςΕπαῦἰθά Ίτυρ. 


Μετακίνηση σε άλλο Ιονοί 
Αφού µπείτε στο (ᾖεαί πιοςς, 

ξαναπατήστε «Τ» και αντί του 

“5αγ:΄ εισαγάγετε τις ακόλουθες 

φράσεις για να οδηγηδείτε στο 

αντίστοιχο |ενε]: 

Όρεῃ 00 Ἱταϊπίπα 

Όρεῃ 00 Ἱταϊπίπα( οπισαἱ 

Όρεη 00 Ἱπαϊπίποξίπαί 

Όρεπ 0] ΝΥς υΝΑΙΓΟΗΦ 

Όρεπ 0] ΝΥΟ υΝΑΙΟΟΙείαπά 

Όρεν 02 ΝΥΓ Βατ 

Όρεπ 02 ΝΥΓ Βαήθηγβαης 

Όρεπ 02 ΝΥς Πθε(]πίς 

Όρεπ 02 ΝΥς ΗοΙε 

Όροι 02 ΝΥΟ πι 

Όρεπ 02 ΝΥς 5/τθθἱ 

Όρεν 02 ΝΥΟ ὑπάειοτουπά 

Όρεπ 02 ΝΥς Ὑίαπεβουςε 

Όρεπ 03 ΝΥς 747 

Όρεπ 03 ΝΥς ΑἰΠίθίά 

Όρει 03 ΝΥς ΑἰΠίεἰάΗείίβαςε 

Όρεπ 03 ΝΥΓ Βαήθηγβαής 

Όρει 03 ΝΥς Βτοοκἰγηβιίάφε 

»Ια[ϊοη 

Όρεῃ 03 ΝΥΟ ΗαηφαΓ 

Όρεῃ 03 ΝΥΓ Μοἰθῥεορἰθ 

Όρεπ 03 ΝΥς υΝΑΙΟΟΗΩΦ 

Όρεπ 03 ΝΥς ὑυΝΑΙΟΟΙΕίαπά 

Όρεπ 04 ΝΥΓ Βατ 

Όρεῃ 04 ΝΥΓ. Βαήθηγβαής 

Όρεπ 04 ΝΥς ΠΗοίε 

Όροι 04 ΝΥς ΝΡΕΗΟ 

Όρεπ 04 ΝΥΓ ὅπιυᾳ 

Όρεπ 04 ΝΥς 5/τθθΙ 

Όρεπ 04 ΝΥς υΝΑΙΟΟΗΩΦ 

Όρεπ 04 ΝΥς υΝΑΙ(ΟΙείαπά 

Όρεν 04. ΝΥς ὑπάριατουπά 

Όρεπ 05 ΝΥς υΝΑΙΟΟΗΩΦ 

Όρεπ 05 ΝΥς ὑυΝΑΙΟΟΙείαπά 

Όρεπ 05 ΝΥς υΝΑΙΟΟΜΙ]12α0 


Όρεη 06 ΗοποΚοπα Ηθίίθα5ε 


Όρεπ Οό ΗοπᾳΚοπᾳ ΜΙ]2ἱαῦ 
Όρεη 06 ΗοποΚοπα 5οιαςθ 
Όρει 06 ΗοποΚοπᾳ Ίοπᾳβασθ 


Όρεη Ο6ό ΗοποΚοπα Ἠθικαἰἰ(ς 
Όρεη 06 ΗοποΚοπᾳ ἨΜαπςμαί. 
(απαί 

Όρεη 06 ΗοποΚοπο Ἰλαπζ]αί 
ΘΈατασε 

Όρεη Οό ΗοποΚοπᾳ ἸΜαπζ]αί 
Μαικθ! 

Όρεη Οό ΗοποΚοπᾳ Ἰλαπςμαὶ . 
5ΙΤ86/ 

Όρεη 06 ΗοποΚοπᾳ ἸΜαπμαί 
ὑπαεηνοήά 

Όρεη 08. ΝΥΓ Βαι 

Όρεπ 08 ΝΥς Π6ε(Ιἰπίς 

Όρεπ 08 ΝΥς Ηοιε[ 

Όρεπ 08 ΝΥ6 5πιυα 

Όρεπ 08 ΝΥς 5/εθΙ 

Όρεπ 08 ΝΥς ὑπάειοτουπά 
Όροπ 00 ΝΥΓ Βουγαιά 

Όρεη 00 ΝΥΓ Οπανεγαιά 

Όρεπ 09 ΝΥΕ 5πὶρ 

Όρει 09 ΝΥς φπἰρβείον 


Όρεπ 09 ΝΥς 5Πίρίαπ 

Όρεη 10 Ραής (αἰαοοπιὸς 
Όρεῃ 10 Ραής (αἰαεοπιθς Τυη- 
ηθίς 

Όρεη 0 Ραής ΟΠαΐθαυ 
Όρεη 10 βαής Ου 

Όρεη 10 Ραής ΛΛείτο 

Όρεῃ 1] Ραής (αἰμεἀτα 
Όρεῃ 1] Ραής Ενειθ 

Όρεῃ 1] Ραής /παειᾳπουπἀ 
Όρεη 12 Υαπάθηρεια «πιά 
Όρεη 12 γαπάθηῦειο (οπιρυ!ει 
Όρεη 12 γαπάθπῦειο Οα5 
Όρεη 12 Υαπάεπῦεια Τυηπείς 
Όρεη Ἰ4. Οοβαπἰαρ ἰαῦ 
Όρεη Ἰ4 Οεθαπἰαῦ 5ο 
Όρεη Ἰ4 Οεεαπἰαῦ υς 
Όρεη 14 Υαπἀθηδεια 5υ0 
Όρεῃ 15 Απθαδ] Βυηκοι 
Όρεη 15 Αιθα»] Επίταποε 
Όρεῃ 15 Αιθαδ] Εἰπαί 


Όρεη 5 Αιθαδ] Ρα 


Πρόσθαση σε όλα τα βίντεο 
του Όθυς Εχ 
Όπως και πριν, πατήστε το «1» 
και εισαγάγετε: 
Όρεη 00 Ιπίπο 
Όρεπ 99 Επαααππε] 
Όρεη 09 Επἀφαπιε2 
Όρεπ 909 Επἀφαπιε 
Όρεῃ 99 Επἀφαπιθά 


ΗΑΙΓ-ΙΙΓΕ: 
ςΟὐΝΤΕΕΞΡΤΕΙΚΕ 

Θέλετε να κυνηγήσετε Τροµο- 
κράτες του ΡΚΚ (;) στην Κωνσταντι- 
γούπολη; Ντροπή σας. Αφού επιµέ- 
γετε, όµως, εμείς το µόνο που µπο- 
ρούμε να κάνουµε -εκτός από το 
γα δηλώσουμε την ιδεολογική αντί- 
Βεσή µας- εἶναι να σας υποδείξου- 
µε ορισμένες ἵπααπιθ εντολές τρο- 
ποποίησης του Φαπιθρἰαγ. 

Οι κωδικοί που ακολουθούν 
µπορούν να εισαχθούν µόνο από 
τον υπολογιστή του Ποςί 56/61, 
στην κονσόλα διαλόγου [πατώντας 
το πλήκτρο ''"] κατά τη διάρκεια 
του παιχνιδιού. 

9 Αλλαγή της θαρύτητας 


5ν οταν! Χ, όπου Χ ένας αριδ- 


µός από το -000 έως το 00009009, 

Αυἱοτοίοαά 

ψθίοσα. Το πρόβληµα εδώ εἶναι 
όπ κάθε φορά που ὃα ρίχνετε µία 
Βολή, Όα κάνετε τεἰοαἀ, κάτι το 
οποίο απαιτεί Κάποιο χρόνο. Για να 
απενεργοποιηθεί, πληκτρολογήστε 
τθίοαά, 


5 Αύξηση της ταχύτητας 


κΊγησης 

οἱ ᾖοηναιάερθθα Χ, όπου Χ ένας 
αριθµός από το 0 έως το 999, ο 
οποίος αντιστοιχεί στην ταχύτητα 
κίνησης προς τα εμπρός. 

οἱ ὈαεΚνατάδρεεά Χ, όπου Χ 


ένας αριθµός από το 0 έως το 
909, ο οποίος αντιστοιχεί στην τα- 
χύτητα κίνησης προς τα πίσω. 
εἱ εἰάθερθθά Χ, όπου Χ ένας 
αριθµός από το 0 έως το 999, ο 
οποίος αντιστοιχεί στην ταχύτητα 
της πλάγιας κίνησης (5ἱτα[ς). 
9 Επιλογή επιπέδου 
(Παποείενεἰ χχχκ, όπου ΧχΧΧ η 
ονομασία του αντίστοιχου επιπέ- 
δου. 
Φ Καδορισµός του Ἠπιθγ των 
εκρηκτικών (4 
Μρ «ά/πιθι Χ, όπου Χ ένας 
αριθµός από το -Ι1000 έως το 
1000. Προσοχή, όµως, καδώς το 
Ξ1000 δίνει ελάχιστο περιδώριο 
χρόνου πριν από την ενεργοποίηση. 


Το περιμένατε πώς και τι όταν 
ακούσατε για την κουκλάρα υἱίθ 
»ιταίη. Σας την έσκασε, όµως, διότι 
εµφανίζεται ευπρεπώς [τέλος πά- 
γτων... Κρύβοντας τα επίµαχα ση- 
µεία της) καθ΄ όλη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Τα κόλπα για το ΓΑ. ΚΚ2 
ακολουθούν και.. όχι, δεν περιλαµ- 
Βάνεται κανένα Νυάθ «ᾖχεαί. 

Από την επιλογή 'γιάθο/Αυαϊο” 
επιλέξτε ΄Αάναπεεά” και έπειτα κά- 
γετε κλικ στην επιλογή ΄Γοηςοίε”. 
Τώρα πια µπορείτε γα εισαγάγετε 
τους ακόλουθους κωδικούς κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού στην 
κονσόλα διαλόγου, η οποία ενερ- 
γοποιείται πατώντας το «-Σ: 


οκ σ σε πι 
6ΗΕΑΙ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


Ρο Μαειοι (ΕΣΕΗ8 


οἱν αἰἱ: [ια να αποκτήσετε όλα 


τα αντικείµενα 

0ο9ά: [ια να ενεργοποιήσετε το 
Οοἆ πιοςθ. 

ποε[ίρ: Για να περνάτε ελεύθε- 
ρα µέσα απὀ εµπόδια και τοίχους. 


ποϊαγρθ!: [ια να µη σαν εππίθε- ᾗ 


γται οἱ εχθροί σας. 

πιαρ «όνομα»: Μεταφορά στο 
χάρτη «όνομα» (Βλ. τη λίστα που 
ακο 


Οι χάρτες του παιχνιδιού 
Ρ]οοἀ 

οθππείση/ 

ο 1) 

οἰίή2 


ἰπίτο 


5ν/απιρᾶ 
Ιονηεεπίει θν] 
Ιοψηορηίθι 4οοὰ 
Ιαϊπίπα 

υπάθ: 

ν/α!εΓ 

7οο 


ΚΑ52 ΤΕΑΜ 
ΑΙΙΙΦΑΤΟΚ 
Το καμάρι της ρωσικής σεροπο- 


απλώς προσγειώστε το ελικόπτερο 
στην πλατφόρμα µε τις λευκές 
γραµµές. Εκτός του ότι Όα αναπλη- 
ρώσετε τα πυρομαχικά σας, οποια- 
δήποτε ζημιά στο ελικόπτερο ὃα 


επιδιορθωθεί αµέσως. 


ΜΑΟΡΡΕΝ ΝΗΙ 200] 

Ιδού ένα «ροή! «απιθ που σίγου- 
ρα δεν Όα συγκινούσε τον πια»: 
Καφούρο [αμερικανικό ποδόσφαι- 
ρο, γαρ, ναι αυτό που κοπανιούνται 
κάτι γοµάρια προσπαθώντας να 
διεκδικήσουν µια µπάλα που µοιά- 
ζει µε πεπόνι. 

Το ίδιο το παιχνίδι σάς προσφέ- 
ρει τη δυνατότητα πρόσθασης σε 
επιπλέον οµάδες, αρκεί να γνωρί- 


ζετε τους κωδικούς που απαιτού- ᾗ 


γται. Αυτούς τους εισάγετε στο 
“98εΓθ! (οἆθς΄ από την επιλογή 
“5θΗΐπᾳς΄ και είναι [στις παρενθέ- 
σεις αναγράφεται η χρονολογία 
στην οποία αντιστοιχεί η σύνθεση 
της ομάδας]: 

Ιοηρονν6Γ: [ια τους [ίοης [1957] 
Οοἰάτυς]η: [ια τους 40εις (1957) 
}οἱ]γαγθοεῃ;: Για τους Οἶαηίς 
[1958] 

5ιαῦ[θς; [ιατους (οἱ (1958) 
Οο/θπι: [ια τους Ίεχαης (1962) 
Ἠνθγθννασαπιαη: Για τους Οἴεις 
(1962) 

Μοοίνογου: Για τους ΟΠίθίς 
[1966] 

6Ίναπιρς: Για τους ΡαεΚεις (1966) 


ρίας στρατού, όταν τέλος πάντων 


τεθεί σε υπηρεσία, λέγεται ΚΑ52. 
Σύντροφοι, αν ξεµείνατε απὀ πυρο- 
µαχικά, πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα «ΟΤΒΙ» και «ΕΝΡ» και α 
δείτε την ένδειξη “ο6ἱ απιπιο”. Θα 


εμφανιστεί στην οδόνη ένα κόκκινο [ 


βέλος. Ακολουθήστε την πορεία 
που Όα σας υποδείξει (προς τη Βά- 
ση σας] και, όταν φτάσετε εκεί, 


ΕΗΗΤΟΓΓ Μου: 


ἨΝπος[ιο!]τ: Για τους (ον/θογ5 
[1966] 

ΒΙήσογ: Για τους Εαπι» [1967] 
5πονρ]ονν: Για τους ΡαςΚθι5 
[1967] 

Τυπάτα: Για τους (ονβογς (1967] 
Ηεἰά[: [ια τους Καϊάοι» (1968) 
5/ιοείκθγ; Γιατους (οἱί (1968) 
Τν/πιθου!; Για τους οἱ» (1968) 
Νοῄυ(α: Γιατους 0ΠΙείς (1969) 
ΜΝΕ: Για τους Βτονης (1970) 
Ονοηήπιθ: Γιατους ΟΠίείς [1971] 
ΙυεκΥ: Για τους οθείοις (1972) 
Ροη{θς!: [ια τους Βοἱρβίης (1972) 
Αἰγε]νονη: Γιατους (οἱ [1972 
5,θε]ευγίαίη: Για τους »θείεις 
1974] 

Ρυτρίο: Για τους γϊκίπας (1975) 
Ηαἴ[πιατγ: [ια τους (ονΝΌογς 
[1975] 

Ώγπας!γ: [ιατους οἰθείοι» (1978] 
ΗοΙγ: Για τους Καΐάσις (1978) 
Κοἰΐθυ; Για τους (ματαει» (1978] 
ζοπιεβαεἰς: Για τους (ονθογς 
(19790) 


Ἱγοηπιαπ: Για τους (ῄαιᾳεις 

1981] 

Τήνθεαἰε]ι: [ια τους άθαις (10981] 

Τΐᾳ9υς: Για τους Βεηφαί» (198 1] 

Νοεῄμαηςθ: [ια τους (οἡ/βογς 

(1981) 

Βαπῄιθπιαη: Για τους Ὀοἱρβίης 

(1984] 

ὕρςθ/; [ιατους Βθα» (1985) 

Βἰονγου!; Για τους Ραϊῄοίς [1985] 
1 [ια τους [αίεοῃ» (1985) 

5/ιοε(κογ: [ιατους {οἱ (1986) 

Τηθἀγίνθ: Για τους Β{οηςο5 

[1986] 

ΥΝιἀονο!ν: [ια τους Βῆ]ς (1990) 

Νθοπ/ἰφ[ιῖς; Για τους [αἰεοης 

Π19ο9]] 

ζοπιεβαεἰκ|κίά: Για τους Βί[ἰς 

{1992) 

Νο[αφαίη: Για τους Βί]ς (1993) 

ζµατᾳθ: Για τους (Παιρθ/ς 

1994] 


Ὀδίθηςο: [ια τους Ραπ/ηθις 
[1996] 

Αἰπιος!: Για τους ΡαεΚοι» (1996] 
ΜΙςςθάεμαπεο: [ια τους ΥϊΚκίπας 
[1998] 

Νο]υείς: [ια τους Ραεκοι» (1998) 
Τηθεα[«ήννο: για τους 40Όθις 
(1998] 

πιαάάρηθ4: Για όλες τις οµάδες 
του 1984 

Βόπιαἀἀθη: Για όλες τς οµάδες 
του 1986 

πιαάἀεηδθ: [ια όλες τις οµάδες 
του 1988 

φΟπιαάάεη: [ια όλες τις οµάδες 
του 1990 

πιαάάςηθ2: Για όλες τις οµάδες 
του 1992 

ΦΔπιαάάεη: [ια όλες πς οµάδες 
του 1994 

πιαάάθηθό: Για όλες ης ομάδες 
του 1996 

Φθπιαάάφη: [ια όλες τις οµάδες 
του 1998 

ἱπήινθσαπιθ: Για την οµάδα της... 
ΕΑ δροής 


ΡΙΑΝΕΣ(ΑΡΕ 
ΤΟΚΜΕΝΤ 

Η σειρά Βαἰάυγς Θαἱε/Ρἰαπθ- 
««αρθ ]οιππθη! έχει απασχολήσει 
συστηματικά αυτή τη στήλη. Είναι 
τα αγαπημένα της ΚΡΟ5, άλλωστε 
(φαίνεται;). Για να δούμε, όµως, τι 


καινούριο υπάρχει για το Ρ]απθ- 
5ςαρθ. 


αμέτρητα χρήματα 
Στο οπιο]ἀθτίπα (οτρ5θ Όαι 
Βρείτε τη Μοαςβί στη δεξιά άκρη 
του. Μιλήστε µαζί της και πείτε της 
ότι γνωρίζετε πως δεν είναι ἀυσίίθ 
και έπειτα ζητήστε της χρήματα. 
Θα σας δώσει 50 αοἱα. Τη διαδικα- 
σία ουτή µπορείτε να την επαναλά- 
βετε όσες φορές θέλετε. 


Αποκτήστε καλά ερεἰἰς δωρεάν 
Πηγαίνετε στο (Ίεηκς ὙΜαιά και 
µπείτε στο ἵπη. Σώστε το παιχνίδι Και 
επιχειρήστε να κλέψετε την Ιδιοκτή- 
τρια. Αν δεν τα καταφέρετε, ξανα- 
φορτώστε, Αν ὁ όμως τα καταφέρετε, 
ὃα αποκτήσετε ένα πολύ χρήσιμο 
κλειδί που ξεκλειδώνει το ανατολι- 
κότερο δωμάτιο. Σεκλειδώστε και 
μπείτε. Εκεί ψάξτε τς πουλόπες στο 
Βορινό τοίχο θα βρείτε κάμπο- 
σα ορεῖ, που Όα σας φανούν χρή- 
σιµα στη συνέχεια του παιχνιδιού. 


ΤΑ ΗΙΝΤ5’ 


τη 


»υΒΜΑΡΒΙΝΕ ΤΙΤΑΝ5 

Πώς ὃα είναι η µορφή του πολέ- 
µου κάτω από την επιφάνεια της 
Θάλασσας στο µέλλον; Μάλλον 
άγνωστο, αν και το ουρπιαήπε ΤΙ- 
Ίαης δίνει µία συναρπαστική Ιδέα 
σχετικά µε το ερώτημα. Επειδή, 
όµως, η πολυπλοκότητα και η ταχύ- 
τητά του µπορεί να δυσκολέψουν 
κάποιους, το “ΡΟΜ” εἶναι εδώ, 
προτού καν κυκλοφορήσει το παι- 
Χνίδι στην αγορά. 


Ν΄ΤΙΡ5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ 10 ΤΕΥΧΩΝ 


Πατήστε «ΕΝΤΕΒ» κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού και πληκτρολο- 
γήστε: 

ΑΙΒ: [ια µέγιστο αέρα. 


6ΟΔΙυΜ: Προσθέτει 5.000 
οοῄυπῃ, 

ΕΝΕΚΟΥ: Για µέγιστη ενέργεια. 
ΕΧΙΤΟΝ: Προσθέτει 1.000 ᾳοἱά, 
5.000 εοήυπι και 10000 πιθια[. 
ΕΟΝΝ: [ια να αποκαλυφθεί πλήρως 
οχάρτης, 

6010: Προσθέτει 1.000 φοἱά. 
ΜΕΤΑΙ: Προσθέτει 1.000 πιείαι. 
5ΙΙΗΙΟΝ: [ια µέγιστο «ἴεον. 
ΤΕζΗ: [ια να αποκτήσετε όλες 
τεχνολογίες. υο] 


ΕΑΥΥ ΟΕΑΚ ΙΙ 123 
ο ο σσ. 


ΕΝ αμ 
ΗΙΟ ΝΤ ΕΟΝ ΤΗΕ ΕΕΡ ΒΑΚΟΝ (ΡΕΜΟ) 124 |] 
120 


123 


αμα. ΤΙΜΕ ΩὐΕΣΤ 


ΙΜΡΕΡΙΟΜ ΟΑΙΑΓΤΙΑ ΙΙ: ΑΙΙΙΑΝΟΕΣ 


ΙΝΤΕΕΕΤΑΙΕ ΄8 119 { ΝΑΜΡΙΕΕ ΤΗ ΕΚΑΡΕ ] προσδέσετε την παράμετρο που δέ: 
κ ησο οκοῦς 0 αρ οἒς κορν ασ λετε, κάνετε κλικ αμέσως μετά το 
κλεί 

κε ο πομπσς ται. ας 0 ο. των εισαγωγικών, ως 
Μπεκ ----ᾱ- ο μμ ουσ πες ἥστε την παράμετρο, πιέστε 
ΜΑΚΤΙΑΝ 6ΟΤΗΙς; ΝΙΗζΑΠΟΝ 127 | Ν Ε2]Ι00 ] 
ος ο ων μσαμο μαμα ΥΥΕΤ ΑΠΑΓΚ 124 | | και απλώς περιμένετε γα 

οι, τς ΨΙΡ ΜΕΙ 125 | δεί το φόρτωµα... "' 


ΤΟΝ: 
ΤΚ Τσ | 
124 ΙΤΙΜΑ ΙΧ: Α5ΟΕ 119 Ἰ σης του εκτελέσιµου αρχείου. [ια να 


«ΟΜΜΑΝΟ ΙΝΕ 


Επειδή πολλά «ᾖνθαίς απαιτούν την 
έναρξη του παιχνιδιού µε τη χρήση 
της «ΟΠΊπΊαΠ [Ιπθ, σας δίνουμε την 
περιγραφή της διαδικασίας φορτώ- 
µατος ενός προγράµµατος µε χρήση 
γραπτής εντολής και εισαγωγή παρα- 
μέτρων στην εντολή αυτή, 

9 Από το ἀθεκίορ των ἨΜίπάονις 
πατήστε ’5Ιαή” κι επιλέξτε “Βυπ..'. 

9 Από το παράθυρο “Έυπ΄ σας δί- 
γεται η δυνατότητα να τρέξετε το 
οποιοδήποτε εκτελέσιμο πρόγραµµα 
[δα!, «εχθ) µε χρήση γραπτής εντο- 
λής (οοπηπιαπα]). Η διαδικασία είναι 
γνώριµη σε εκείνους που έχουν χρη: | 
σιµοποιήσει το ΏΌ5 στο παρελθόν. 
| Για να οδηγηθείτε στο [οἰάθι που εἶ- 
| ναι αποθηκευμένο το εκτελέσιμο 

πρόγραµµα πατήστε το πλήκτρο 
"Βιον/θ..'. 
9 Από το παράθυρο ΄Βιον/ςε΄ επι- 
λέξτε διαδοχικά τα [οἰάθις έως ότου 
| να φτάσετε σε εκείνο που περιέχει το 
εκτελέσιμο πρόγραµµα. Προσέξτε ότι 
στο παράθυρο των περιεχομένων κά- 
ὃε φακέλου, πλην των εικονιδίων των 
[οἱάθιο εμφανίζονται και τα εικογίδια 
των εκτελέσιμων προγραμμάτων. 
Βρείτε το εκτελέσιμο πρόγραµµα και 
κάνετε διπλό κλικ στο εικονίδιό του... 

9 Επιστρέφετε στο παράθυρο 
΄Ευπ”, όπου πλέον στο πλαίσιο της 
«οπηπιαπά [ἴπθ φαίνεται η εντολή κλή- 


ΡΟ Μανίος(ΕΗ8 


Πάντα έλεγα ότι οἱ 
συντάκτες του “Ρς 
Μας!ειγ’ εἶναι 
υπερβολικοί και ότι 
τζάµπα κατηγορούν 
τον έρµο τον Βαγγέλη 
ότι τους βασανίζει... 
Ωστόσο, διαπίστωσα 
του λόγου το αληδές 
όταν πέρασα απὀ τα 
γραφεία για να πιω 
έναν καφέ. Με 
ανάγκασε, 
εφαρμόζοντας εντελώς 
δημοκρατικές 
διαδικασίες (το γνωστό 
63 στον κρόταφο 
παράλληλα µε το 
µασήγιο µε τις εννιά 
ουρές), να αναλάθω 
αυτό το αρδράκ:... 


Του Χρήστου “Ραἱζοπ” Ἰσολακίδη 


νθιαυθς!, λοιπόν, ή αλλιώς 
ακόµη ένας τρόπος να 
χάσετε τον ύπνο σας µέ- 
σωτου Ιπίεηε!... 

Το Κυΐης οἱ Κυπαήκ εἶναι το ϱχ- 
Ραηρίοη του γνωστού παιχνιδιού 
που, εκτός από το γεγονός ότι πλέ- 
ον επιτρέπει στους χαρακτήρες να 
φτάσουν στο |ενεὶ 60, έχει ακόµη 
µία φυλή, τους [σαι [[Ιζαιάπιεη], 
και µία καινούρια ήπειρο από όπου 
και το όνοµα του Πτλου. 


ΕΗΗΕΌΕΡς Μουε: 


Επιδρομή στο Νεγίας, 


Ας πάρουµε τα πράγματα από 
την αρχή. Το Ενειαυες! εἶναι αυτό 
που λέμε οη/ἵπθ ππυ]ήρίαγει Κοὶε 
Ρἱαγίπα Θαπιθ, ένα παιχνίδι χα- 
ρακτήρων, το οποίο όµως παίζε- 
ται µόνο µέσω του Διαδικτύου και 
µόνο µαζί µε πάρα πολλούς ἆλ- 
λους παίκτες. Ο κόσμος του Εν- 
ε{αυθς! ονομάζεται Νοιτα!ῃ και 
έχει στη νέα µορφή του 4 ηπεί- 
ρους, το Όαυς [πατρίδα των Ετυ- 
ἀίαης ή Ηἰθ[ι Ηυπιαης, όπως οι 
ίδιοι αποκαλούν τον εαυτό τους], 
την Απιοπίςα [πατρίδα των Βα:- 
Ρατίαπς͵ Ηυπιαῃς, Ηα[[-Εἰνος͵ 
Ὀαικ Ενες, Ττοἰ[ς και ΟᾳΓε5], το 
Γαγάν/ει (πατρίδα των Όνατνθς, 
Όποπιθς, λοοά Εἰνθς και των 
Ηἰςἡ Εἰνες] και, τέλος, το Κυπαικ 
[πατρίδα των αινιγµατικών |Κ5αη]. 
Σε αυτόν τον κόσµο, λοιπόν, κα- 
λείται ο παίκτης να ζήσει και να 


πεθόνει (“ἁγίης ἶ5 α ΜΥ οἱ [ἰνίπα 
ἵπ Νοπαίμ”, όπως χαρακτηριστικά 
λέει και ένας γνωστός Ρα]αα[π), 
αλλά πρώτα πρέπει, εκτός από τη 
φυλή, να διαλέξει και τάξη 
(6]ας»). 


Στο Νοιτα!ῃ υπάρχουν τάξεις 
για όλα τα γούστα. 

Οι κλασικές πιεἰθθ εἰασσος: 
ΥΝαπίοι, ΜοηΚ, Κοφυθ. 

Τα υβρίδια: Ρα]ααΐη, 9[ιαάον 
ΚπίςΠ!, Καηςθ;. 

Οἱ ιερείς: Οἰθηῖς, 5ῄαπιαη, 
ΏὈπυία, 

Οι μάγοι: ΥΝίζατα, Μααἰείση, 
Επε]ιαπίθγ, Νθετοπιαπες:. 

Στον παίκτη δίνεται η δυνατότη- 
τα να διαλέξει το συνδυασμό που 
θέλει, αν και µόνο οἱ Πυπιαη 
έχουν τη δυνατότητα να παίρνουν 
όλες τις κλάσεις. Δεν α μπούμε 


εδώ στη διαδικασία να σας προ- 
τείνουµε τον Ιδανικό συνδυασμό 
φυλής και κλάσης, µια και τα κρι- 
τήρια εἶναι πολλές φορές υποκει- 
µενικά. Απλώς Όα επιχειρήσουµε 
µία µικρή ανάλυση της καθεμιάς 
απότις κλάσεις. 


Ἠαγγίου 

Ο Ἠαιγίοι εἶναι ο κλασικός 
Ηᾳίθι µε τον οποίο, όπως όλοι 
ξέρουμε, εἶναι εύκολο να παίξεις 
στα μικρά [θνείς, αφού οἱ επιπλέ- 
ον πόντοι υγείας [ΠΙ! ροϊπἰς) που 
διαθέτει τον κάνουν σχετικά δυ- 
γατό. Ωστόσο, από ένα σηµείο 
και µετά αυτός ο αριθµός των Βἰί 
ροῖπἰς Όα αρχίσει να σας ενοχλεί, 
µια και Όα χρειάζεστε µεγάλο 
χρονικό διάστηµα για να συνέρ- 
χεστε ύστερα από κάθε μάχη, 
ακόµα κι αν έχετε εξασκήσει στο 
έπακρο την ικανότητα να δένετε 
τις πληγές σας [Οἰπά Μουπα]. Σε 
αυτό το σηµείο η ανάγκη για να 
Βρείτε κάποιον σύντροφο που να 
µπορεί να σας θεραπεύει γίνεται 
επιτακτική. Όμως, οι ὙΝΜαιτίοι5 
(πιθαί οΠήείάς”, όπως τους λέει 
µία φίλη µου Εηεαπεη είναι σχε- 
δόν πάντα ευπρόσδεκτοι σε όλες 
τις οµάδες. Ακόμη ένα µειογέκτη- 
μα είναι ότι οι Ἰαπίοι Θέλουν να 
ξοδεύουν συνέχεια χρήματα για 
τον εξοπλισμό τους. 


Μοπκ 

Ο Μοηκ είναι ο απόλυτος άρχο- 
γτας των πολεμικών τεχνών και 
µπορεί να κάνει πολλή ζημιά, χρη- 
σιµοποιώντας απλώς τα χέρια Και 
τα πόδια του. Δεν χρειάζεται όπλα 
και πανοπλίες, παρά µόνο όταν 


αρχίζει να φτάνει στα υψηλά |θνθίς 
και οἱ ικανότητές του να επουλώνει 
τις πληγές του, ακόµη και στη 
διάρκεια της µάχης (πιθπά Ροπθς), 
και να προσποιείται το γεκρό 
[εἶθη ἀθαίμ] αποθαίνουν συχνά 
σωτήριες... Ὡς κλασική πιείθε κλά- 
ση έχει και αυτός την ίδια ζήτηση 
µε τον ὙΝαιτίογ, αλλά και τα ίδια 
προβλήµατα αν θέλει να παίξει µό- 
γος του στα υψηλά Ἰενίς, Το κλα- 
σικό ερώτημα αν ένας ό0 |ενε] 
ΜοηΚ µπορεί να δείρει έναν 60 
ενα ὙΜαπτίοτ, παραμένει, µια και 
τελικά αυτό εξαρτάται καθαρά 
από την ικανότητα που έχει κάθε 
παίκτης στο αυε] (µπορείτε να Προ- 
καλέσετε τον οποιονδήποτε σε µο- 
γοµαχία Και το αποτέλεσμά της, αν 
αυτός δεχτεί, Όα ανακοινωδεί σε 
όλον τον Νοιια!η). 


Κοαυε 

Ο Ροουε είναι ο κυρίαρχος των 
σκιών, ο Ιδανικός σύντροφος στην 
περίπτὠση που είµαστε σε ξένες 
περιοχές. Μπορεί να µην εἶναι δυ- 
νατός, όπως οἱ υπόλοιπες πε]θθ 
εἰα»»θς, αλλά έχει κάποιες µοναδι- 
κές ικανότητες που τον κάνουν µία 
από τις πιο ευχάριστες κλάσεις του 
παιχνιδιού. Η δυνατότητα του 
Ὀαςκ»ίαῦ [πισώπλατο µαχαίρωμα], 
όπως και του Πίάθ απα 5ηθαΚ που 
έχει, µαζί µε το ἀθίθεί Ίταρς τον 
κάνουν Ιδιαίτερα χρήσιμο για ανα- 
γνωρίσεις, ειδικά µέσα σε ἀυη- 
8εοης. Ακόμη η δυνατότητα να 
“ελαφρώνει” τους ΝΡ(5 και τα τέ- 
ρατα από τα παραπανίσιο Βάρος 
των νομισμάτων που κουθαλάνε 
[ρίκ ροςΚε!ς) είναι σίγουρα διοί- 
τερα χρήσιμη σε έναν κόσµο µε 
“δύσκολη΄ οικονομία όπως αυτός 
του Νοπα!ῃ. 


Ρα]αάΐη 

Ο Ρα[σαϊη είναι ο γνωστός ιερός 
πολεμιστής, ο οποίος στην ουσία 
είναι κατά 3/4 ἸΛίατίο και κατά 
1/4 Θειίς, Αποτελεί την αγαπηµέ- 
γη κλάση του υπογράφοντος, διότι 
δίνει τεράστιες δυνατότητες τοἰθ 
Ρἰαγίηα. Τα πάντα είναι δύσκολα 
για τους Ραἰαάϊης, απὀ τα 9υθ5ἱ5 
που σχετίζονται µε την κλάση µέ- 
χρι το γεγονός ότι εἶναι η µόνη από 


εκείνες που κατέχουν 5ρθἰἱς που 
δεν έχει ένα άµεσα επιθετικό απο- 
τέλεσµα και χρησιµοποιείται µόνο 
ενάντια στους υπἀθαα. Από την 
άλλη, η µοναδική ικανότητά του να 
δεραπεύει µε ένα άγγιγμα (ἰαγ 
Μαπάς) και η δυνατότητα να Κρα- 
τάει στα χέρια του τα Ισχυρότερα 
όπλα του παιχνιδιού μάλλον εξι- 
σορροπούν τα μειονεκτήματα, Εἰ- 
ναι η µοναδική κλάση εκτός από 
τους (Ἰθής που έχει τη δυνατότητα 
να ανασταίνει τους συντρόφους 
της [πθδσυτθς/). Ο βαἰαα[η, πάντως, 
παίρνει τα περισσότερα από τα 
φΚἰΙΙ που παίρνει και ο ΥΜαπίοι, κα- 
Βώς και όλα τα είδη πανοπλίας, 
ενώ η δυνατότητα να δεραπεύει 
τον εαυτό του τού δίνει κάποιες µι- 
κρές δυνατότητες να παίξει και λί- 


Φφὃ 


“κι κ] 


Μπαίνοντας σε νέες περιοχές... 


γο μόνος του, ακόµη Και στα υψη: 
λά επίπεδα. Αξίζει να σημειώσουμε 
ότι λόγω της διπλής φύσης του ο 
Ραἰαα[η, όπως και ο Καποε: και ο 
»]αάον/ Κπίοβ!, έχουν 2570 6χρθ- 
ήεπεθ ρεπα!η (χρειάζονται δηλα- 
δή αρκετά µεγαλύτερη ποσότητα 
εχρεήθηςθ για να κερδίσουν Ιθυ- 
θ).. 


5αάον; Κπὶσιη 

Ο 5/αάον’ Κπίσῇ! είναι το ακρι- 
θώς αντίθετο από τον Ραἰσαίῃ: εἷ- 
ναι κατά 3/4 ὙΝαπίοι και κατά ]/4 
Νθειοππαπεςγ. Ο 5ῃαάον Κπίσμ! 
έχει σχεδόν όλη τη σειρά των 
ορθἰἱς που παίρνει ο ΝΘΕΙΟΠΙσηΕΘΙ, 


απλώς τα αποκτά σε πολύ υψηλό- 
τερα Ιθνείς και η μοναδική Ικανό- 
τητά του να Κάνει ζημιά στον αντί- 
παλο µε ένα άγγιγμα (πα Ιουςῇ) 
μαζί µε το γεγονός ότι και αυτός, 
όπως και ο Ραἰααΐη, φοράει όλους 
τους τύπους πανοπλίας, τον καδθι- 
στούν υπολογίσιµη µονάδα και ευ- 
χάριστη προσθήκη σε κάθε «{ουρ. 
Το γεγονός ότι λόγω της κλάσης 
του δεν είναι Ιδιαίτερα δημοφιλής 
ανάµεσα στους ΝΡ(5 εἶναι ίσως 
ένα αρνητικό σηµείο, αλλά µόνο 
αν διαλέξετε κατά Βάση 9οος 
αἰίαπεα ταςθ (Ηυπιαη, Ειυαίαη). 


Καπαο: 

Ο μαχητής της φύσης είναι κατά 
3/4 ὙΜαπῄοι και κατά Ἰ/4 Ὀπυίά, Εἰ- 
γαι ο µόνος από τα υβρίδια που 


παίρνει όλα τα αθίηθς του Ἰλαπίοι, 
αλλά αρκετά πιο αργά. Αν και δεν 
έχει τη δυνατότητα να φορά Βαριές 
πανοπλίες, εντούτοις διατηρεί την 
ικανότητα να κάνει δρεῖίς [5πα/6, 
4απιαφο οΠῃἰθίάς, 4ο και φυσικά 
το πολυπόθητο ορἰή! οἱ πθ Νοί - 
5ΟΥΥ’], Επίσης, εἶναι η µόνη κλάση, 
εκτός απὀ τον ὙΜαπίοι, που έχει τη 
δυνατότητα για εη]]ήςαἱ 5, αλλά 
µόνο όταν χρησιμοποιεί τόξο. 
Ακόμα µία κλάση που γίνεται πό- 
ντα ευχάριστα δεκτή σε ϱ/ουρ, εἰδι- 
κά µετά το 30ο |ενε], οπότε αποκτά 
το 9ρίη! οἱ 18 ΥΜοίέ (το ορθῖι αυτό 
σας δίνει τη δυνατότητα να τρέχετε 
πιο γρήγορα από τα περισσότερα 


τέρατα στο παιχνίδι, µε αποτέ- 
λεσμα να γλιτώνετε τη ζωή σας σε 
δύσκολες καταστάσεις). 


ἰεγίε 

Ο Εἰεής είναι η Βασική Όερα- 
πευτική Κλάση και το αγαπημένο 
συμπλήρωμα όλων των πιεθθ 
ε/αρσος. ἔχει τη δυνατότητα να φο- 
ράει βαριές πανοπλίες και οἱ επι- 
Θετικές δυνατότητές του δεν εἶναι 
άσχηµες, ακόµη Και χωρίς πιαπα. 
Μπορεί να κάνει «ασ! αρκετά αμυ- 
ντικά και ενισχυτικά σρε[[ (ου[ς], 
αν Και εἶναι κατά θάση ἠθαίει, κα- 
Βώς και να ανασταίνει τους συ- 
νγτρόφους του από το 20ο |θνθ], 
επιστρέφοντάς τους μάλιστα 
Εχροίεηςεθ από το 30ο |ενθ[ και 
πάνω. Η σειρά των επιθετικών 
φρθ[ς είναι αρκετά δυνατή, αν και 
τελικά δύσκολα µπορεί να κυνηγή- 
σει µόνος του ύστερα από το |θνθ] 
20. Οπότε στην περίπτωση που 
ανήκετε σε µία οµάδα, να είστε σί- 
γουροι ότι όλοι Όα σας ζητάνε να 
κρατάτε τη µαγική σας δύναμη µό- 
νο για δεραπευτικούς σκοπούς. 
Πρόκειται για την κλάση που ίσως 
βρίσκει πιο εύκολα απὀ όλους 
ο{ουρ για να ενταχθεί. 


Βγυϊά 

Μία από τις τρεις κλάσεις που 
µπορούν εύκολα να παίξουν μόνες 
τους (οι άλλες δύο εἶναι ο Μας 
εἶση και ο Νθετοπιαποθή], Ο Ώιπυίά 
εἶναι ίσως η πιο εύκολη κλάση, ο 
ιερέας της φύσης που χρησιµοποι- 
εἰ τις δυνάµεις της και µετατρέπε- 
ται σε έναν πολύ δύσκολο αντίπα- 
λο. Διαθέτει λιγότερα ἠθα[ίπα 
δρε]ἰς από τον (ἰθιίς αλλά πολύ 
περισσότερα επιθετικά όπως και 
γενικά στο συνολικό αριθµό. Είναι 
µία από τις δύο κλάσεις [µαζί µε 
τον ἨΜίζατα) που έχει τη δυνατότη- 
τα να τηλεμεταφέρεται, αλλά και 
να τηλεμεταφέρει άλλους εκµηδε- 
γίζοντας τους όντως μεγάλους 
χρόνους ταξιδιού που υπάρχουν 
στον ΝοιΓα!ῃ. Μερικά από τα 
ορθἰἱ που διαθέτει, όπως το 5ηα(θ 
[6ρεἱἱ που κάνει τον αντίπαλο να 
τρέχει µε τη µισή ταχύτητα], το 
δρίη! οἱ [πο ΥΜοίέ [95ΟΥ - κάνει τις 
µάχες σας να φαίνονται τρομερά 


Ρο Μανίοι (ΕΠΗ 


εύκολες έτσι, Βαγγέλη;)] και το 
ἁσπιαρθ «Πἱε]ά (5ρ6ἱἱ που κάνει 
τους αντιπάλους να παθαίνουν ζη- 
µιά κάθε φορά που σας κτυπάνε] 
εἶναι πάντα Ιδιαίτερα χρήσιμα. Ο 
Ὀπυὶϊά εἶναι πάντα ευπρόσδεκτος 
σε κάθε «τουρ και εύκολα ὃα βρει 
Θέση αν κάποια στιγµή Βαρεδεί να 
κυνηγάει µόνος του. Αποτελεί ανε- 
πιφύλακτα τη δική µου πρόταση 
για τον πρώτο χαρακτήρα σας, αν 
για λόγους απλότητας δεν επιδυ- 
µείτε να είναι Ἡλαπίοι.. 


5ῃαπιαη 

Ο 5ῄαππαπ εἶναι ο ιερέας των 
πρωτόγονων φυλών και αναμφίβο- 
λα ο κυρίαρχος τῶν εγισχυτικών 
ερεῖν. Εχει λιγότερες δεραπευτικές 
δυνατότητες από τον κληρικό, αλ- 
λά δεν παύει να εἶναι απὀ τα αγα- 
πηµένα συμπληρώματα των ππεῖεε 
εἶα»»θς, Και διαθέτει µία καλή σει- 
ρά επιθετικών ορε[[», εἶτε άµεσης 
ενέργειας (00 - Είτεε! Ώαπιαφε) 
είτε µεγάλης χρονικής διάρκειας 
(ὈΟἵΙ - Ώαπιαφε Όνει Τιπιε). Από 
το 36ο |θνθ], οπότε αποκτά Και Το 
εοπηραπἰοη δρίή! (ένας άυλος λύ- 
κος που λειτουργεί σαν ρε/), µπο- 
ρεί να πολεμήσει Και µόνος του 
σχετικά εύκολα. Επίσης, εἶναι µία 
από τις τρεις κλάσεις που διαθέ- 
τουν το οἱον/ και τα υπόλοιπα ορεῖς 
ταχύτητας, γεγονός που µαζί µε τς 
τεράσπες δυνατότητές του σε Ρυῄ 
ορεῖς τον καθιστά από τις πιο αγα- 
πηµένες συντροφιές. Ο 5ῄαπιση εἶ- 
ναι η µόνη Πθα[ίπο εἶαδ» που δια- 
δέτουν οι Ενί] ταςθς [εκτός από τα 
Ὀαικ ϱἰνθς) και οἱ θάρθαροι. 


ψΝΙχατά 

Ο καθαρός κυρίαρχος της από- 
Άυτης μαγικής δύναμης, ο ΥΝίζαιά, 
εἶναι η κλάση που µπορεί να κάνει 
την περισσότερη ζημιά στο λιγότε- 
ρο δυνατό χρονικό διάστηµα. Μία 
από τις δύο κλάσεις µε δυνατότη- 
τες τηλεµεταφοράς, διαθέτει τα 
περισσότερα επιθετικά ορθἰἰ από 
όλους. [ενικά αν έχει κάποιον υπό 
την προστασία του µπορεί να προ: 
καλέσει τεράστια ζημιά σε οποιον- 
δήποτε αντίπαλο. Αν δεν σας αρέ- 
σει να παίζετε µόνοι σας, αλλά δέ- 
λετε να Βλέπετε τους αντιπάλους 


ΕΕΗΕΕΡ;ς νο: 


γα πεθαίνουν γρήγορα, παίξτε τη 
συγκεκριμένη κλάση µια και κάθε 
Ρραήγ ψάχνει για καθαρό “πυκει” 
[ιοί ἤπεπι απ πυκθ ΙΙνοπῃ]. Αν έχε- 
τε πείσει κάποιον να σας κάνει 
5ΟΥΝ, τότε µε την παραπάνω τακτι- 
κή, τοοί (ένα ορθἰἱ που κινητοποιεί 
τον αντίπαλο) απα πηυΚθ [αρχίστε 
να πετάτε Τα πιο μεγάλα επιθετικά 
σας ερθ||) ίσως μπορέσετε να παί- 
ξετε και μόνοι σας (το »ΟΝΝ χρειά- 
ζεται για την περίπτώση που δεν 
πιάσει το το. Αν ο ηνοΚει είναι η 
αγαπημένη σας 0805 κλάση, τότε 
θα ευχαριστηδείτε µε τον ἨΜίζαια... 


' 


θδ32Φφθφο 


Η έσοδος στην Ώυαπ{!!γ. 


Μαφίείαη 

Ο Μαρἰείαη εἶναι µία από τις 
τρεις καθαρά σοἱο κλάσεις, µια και 
διαθέτει αρκετά επιθετικά ορεῖς (ο 
δεύτερος µετά τον ΥΜΙζαιά) αλλά 
και µία σειρά από αρκετά ισχυρά 
ρθίς (θἰοπιθηίαίς στην περίπτωσή 
του) που όχι µόνο τον προστατεύ- 
ουν, αλλά μπορούν να κάνουν αρ: 
κετή ζημιά στους αντιπάλους του 
κρατώντας τους ταυτόχρονα µα- 
Κριά από τον αφέντη τους. Ακόμη 
εἶναι ίσως η πιο αυτάρκης Κλάση, 
µια και από το τίποτα µπορεί να 
φτιάξει τα πάντα, απὀ τρόφιμα και 
γερό µέχρι όπλα και επιδέσµους. 
Ο Μαρίείαη εἶναι ίσως η καλύτερη 
επιλογή για όποιον θέλει να παίξει 
κάποιον «α»ἰθΓ αλλά δεν του αρέ- 
σει να πεθαίνει συχνά [όπως ο 
γγισατα) ή να είναι η προσωποποίη: 
ση του κακού [όπως ο Νες[ο- 


πιαηεεή). Το γεγονός ότι διαθέτει 
πολύ δυνατά επιθετικά 5ρε/ίς 
[όπως το ρθ! και η ικανοποιητικό- 
τατη Όσπιασε »ΗἱΘά) τον κάνει ευ- 
πρόσδεκτο σε όλες τις οµάδες 
(6τουρ5]. 


Επεαη!θ 

Ο Επεῄαπ!: είναι ίσως ο πιο 
αγαπημένος παίκτης για το «/ουρ, 
µια και είναι Ιδανικός στο να το ενΙ- 
σχύσει, χάρη στα εξαιρετικά ορ]! 
που διαθέτει, και για να ελέγχει µε- 
γάλους αριθμούς αντιπάλων. Ο Εη- 
οἰχαπίθι έχει και αυτός ρθ!, µικρότε- 


ρης πάντως δύναμης απὀ αυτά του 
Μαρφ[είαη και του ΝΘεΓοπιαπςς!, 
οπότε είναι δύσκολο σχετικά να 
παίξει μόνος του. Πάντως, χάρη στα 
ἠΙυσίοη ορεῖι που διαθέτει είναι ιΚα- 
γός να ταξιδέψει σε όλον τον Νου 
τα[ῃ, δυνατότητα που δεν έχει Κανέ- 
νας ὄλλος χαρακτήρας, παρά µόνο 
αν αφιερώσει άπειρες ώρες ώστε 
να αποκτήσει το απαραίτητο {ας- 
Ποπ. Ακόμη, η τεράστια γκάµα από 
ορθ]ϊς που διαθέτει τον καθιστούν 
Ιδανική επιλογή για όσους Θέλουν 
γα δώσουν µια πιο στρατηγική νότα 
στο παιχνίδι τους, Η δυνατότητά 
του να επηρεάζει τα τέρατα Και 
τους ΝΡΟ5 (οἴναπη ορθί]ς) είναι µο- 
ναδική. Ποιος δεν Όα ήθελε, για πα- 
ράδειγµα, έναν ΠΙΙἱ αἰαπ! για ρο!; 
Πρόκειται για µία κλάση που Προ- 
σφέρει πολλές τοίθ ρἱαγίπο δυνατό- 
τητες. 


ΝεεγοπιαηςθΓ 

Ο Νθετοπιαποε; εἶναι η προσω- 
ποποίηση του κακού Και µία από τις 
τρεις κλάσεις µε δυνατότητες να 
παίξει 5οἱο. Η ικανότητά του να φέρ- 
γει στη ζωή νεκρούς για να τον πη- 
ρετούν (υπάθαα αν ρ6ἱς) µαζί µε τη 
δυνατότητα να αφαιρεί την υγεία 
των αντιπάλων και να την προσθέτει 
στη δική του [1{6 Ιαρ «ρεἰἰς) τον 
αναδεικνύουν σε έναν από τους 
ισχυρότερους χαρακτήρες του παι- 
χνιδιού, Διαθέτει µεγάλη γκάμα επι- 
Βετικών και αμυντικών 5ρε]!5. Αν 
δεν σας ενοχλεί το γεγονός ότι οι 
περισσότεροι ΝΡ(5 και ᾳοος αἰ- 
Ιφηθά «ἰαταείεις Ρς5 δεν ὃα σας 
χωνεύουν Ιδιαίτερα Και σας αρέσει 
η Ιδέα να Κυκλοφορείτε µόνιµα µε 
έναν σκελετό για παρέα 
ἱμπρρρρρρ!!), τότε ο Νθετοπιαπεθί 
αποτελεί µία Ιδανική επιλογή, γιατί 
είναι πολύ εύκολος χαρακτήρας. 

Προτού διαλέξετε το φύλο του 
χαρακτήρα, Όα ήθελα απλώς να 
σας επισημάνω ότι οι θηλυκού γέ- 
γους χαρακτήρες τυγχάνουν Ιδιαίτε- 
ρης μεταχείρισης, είτε εἶναι πράγ- 
ματι γυναίκες είτε εἶναι κάποιοι που 
νομίζουν ότι µπορεί να παίξουν σαν 
να ήταν γυναίκες [χεχεχε]!! 


Αφού διαλέξετε τη φυλή, το φύ- 
λο και την τάξη, το επόµενο βήμα 
είναι να επιλέξετε τη θεότητα στην 
οποία Όα πιστεύετε. Εδώ αρχίζουν 
λίγο να δυσκολεύουν τα πράγµα- 
τα, µια Και στον Νοπα!ῃ υπάρχει 
µία δυναμική ισορροπία στον τρό- 
πο που συμπεριφέρονται ({ας/{οπ) 
οι ΝΡΟς (οι κάτοικοι δηλαδή του 
τόπου, που δεν είναι θέβαια άλλοι 
παίκτες). Το [αςίίοη, λοιπόν, εξαρ- 
τάται από τη φυλή, τη Θεότητα 
στην οποία πιστεύετε, τον αντίστοι- 
χο συνδυασμό των ΝΡΟ5 και, τέ- 
λος, τις πράξεις σας στον πλανήτη. 
Αυτό µπορεί να έχει αρκετές επι- 
πτώσεις στον τρόπο που ὃα παίζε- 
τε, άλλοτε Θετικές και άλλοτε αρ- 
νητικές, ανάλογα και µε τις διαθέ- 
σεις τῶν υπολοίπων απέναντί σας 
[και στο {αείοη στο οποίο αντι- 
στοιχείτε]. Επειδή όµως οἱ δεότη- 
τες στις οποίες µπορείτε να πιστεύ- 


Χμ.., αυτοί οἱ ἰχαγάς φαίνονται νόστιµοι 


ετε εἶναι ανάλογες µε τη φυλή και 
την τάξη στην οποία ανήκετε, ὃα 
σας αφήσουμε να πειραµατιστείτε. 

Χρήσιμο Ηρ: Ετυαίαη που πι- 
στεύει στον ΚαἰῑοΚ ΖεΚ μπαίνει 
άνετα στο Νθιίαί, την πατρίδα δη- 
λαδή των Ώαικ Εἰνες]. 


τα 


Αφού δώσετε ένα όνοµα στο 
χαρακτήρα σας Και φυσικά στην 
πόλη απὀ την οποία ὃα ξεκινήσετε 
[οι επιλογές είναι πολύ περιορισµέ- 
νες, ανάλογα µε τις προηγούμενες 
που έχετε κάνει), είστε έτοιµοι να 
µπείτε στον κόσμο του Νοιταή], 

Καλό ὃα ήταν, προτού ακόµη ξε- 
κινήσετε την περιπλάνησή σας, να 
ορίσετε τα περίφημα αυἱοκ 
Ρυ/οη5, µια σειρά δηλαδή από 
εντολές που Όα µπορείτε να δίνετε 
µε το πάτηµα των αριθμών 1-6, οι 
οποίες στην ουσία Όα σας σώζουν 
τη ζωή [οδηγίες για το “πώς” υπάρ- 
χουν στο αρκετά αναλυτικό πΊαπυ- 
αἱ. Πλέον είστε έτοιμοι... 

Σεκινάτε µε ελάχιστα εφόδια και 
ένα σημείωμα που πρέπει να παρα- 
δώσετε στον Ου]]ἁ ἰ6αςει της τά- 
ξης σας για να πάρετε το πρώτο 
κομμάτι πανοπλίας, καθώς και 
τους πρώτους πόντους εμπειρίας 
[εχρεήεηεε). Εδώ Όα σας συμθού- 
λευα µία βόλτα στο Διαδίκτυο και 
Ιδιαίτερα στα ΜΜΝ.Θαα/ία».εοπ!, 
ΜΗρ://βνθαυθς!αἰοκίναζαπι.εοπι/, 
ΠΗΗρ://θΘαναυ]!.ίσπ.ςοπι/, 


ΜΗρ://6ᾳ.5/Γα[ΐς».οοπη/, µια και οἱ 
χάρτες και οἱ πληροφορίες που ὃα 
βρείτε είναι πολύτιμες σε αυτό το 
παιχνίδι. Ἰώρα πια είστε έτοιµοι να 
κατακτήσετε τον Νοιτα[/... 

Χρήσιμο Ηρ: Το να ζητιανέψε- 
τε απὀ άλλους παίκτες µερικά ακό- 
µη εφόδια προτού βγείτε απὀ την 
πόλη, µπορεί να φανεί ιδιαίτερα 
χρήσιμο, 

Βγαίνοντας, λοιπόν, από την πό- 
λη και κοντά σε αυτήν ὃα βρείτε 
µία σειρά από ζωάκια [φιδάκια, νυ- 
χτερίδες, ποντίκια) τα οποία ὃα 
σας δώσουν κάποια αντικείµενα 
που, πουλώντας τα µέσα στην πό- 
λη, ὃα µαζέψετε τα πρώτα σας 
«ορρθ6/ «οἶῃς, Η οικονομία του 
Νοιτα!ῃ εἶναι πολύ διαφορετική 
από την οικονομία που υπάρχει 
στο ήπια ΟπΙίπθ. Εδώ, για κάθε 
«ορρε: ρίθςθ φτύνετε αίμα και δεν 
δα εἶναι λίγες οι φορές που ὃα 
βρεθείτε άφραγκοι. 

Χρήσιμο Ηρ: Καθώς κάθε φο- 
ρά που πεθαίνετε µέχρι το 4 |ενε] 
ξαναπαίρνετε νερό και τροφή, κα- 
λό εἶναι να αυτοκτονείτε προτού 
σας τελειώσουν τα τρόφιμα. 

Μέχρι να φτάσετε στο Ιθνθί 5 
Καλό είναι να μείνετε στην πόλη 
και στις περιοχές γύρω από αυτήν, 
µια και η περαιτέρω εξερεύνηση εἷ- 
ναι μάλλον ανθυγιεινή. Ακόμη, 
ανάλογα µε τη φυλή και την κλάση 
που έχετε επιλέξει υπάρχουν στην 
πόλη τα λεγόμενα πθνρίθ αυθς!ς, 
που Όα σας δώσουν θχρθιίθηςθ 


Και ν]ηυα] γάµοι στο ΕνθγαυθςΗ 


αλλά και κάποια χρήματα. Από το 
59 έως το ]0ο |ενθ και ανάλογα 
µε το συνδυασμό φυλής και κλά- 
σης οι περιοχές ακριθώς δίπλα 
στις πόλεις είναι σχετικά ασφαλείς, 
ενώ υπάρχουν πάντα οἱ φρουροί, 
στους οποίους µπορείτε να κατα- 
φεύγετε [προσοχή, όµως, διότι οι 
φρουροί αποτελούν συνήθως στό- 
χους των παικτών που βρίσκονται 
σε υψηλά Ιθνείς. Δεν υπάρχει χει- 
ῥρότερο πράγµα από το να τρέχεις 
πανικόθλητος να αγκαλιάσεις έναν 
φρουρό και να τον βρίσκεις νε- 
κρό). 

Σηµαντική υπενθύμιση: Ία 
τέρατα Και οι ΝΡΟ5 δεν σας ακο- 
λουθούν αν αλλάξετε περιοχή 
[ζοπς), οπότε είναι πολύ σηµαντικό 
για την επιθίωσή σας στον Νοιταήῃ 
στα χαμηλά Ἰθνθίς (αν και -μεταξύ 
µας- η αρχή αυτή ισχύει πάντοτε] 
γα είστε Κοντά στη ζώνη. 

Στην πορεία προς το |ενθ 10 
φροντίστε να επενδύετε συνεχώς 
τα Ιαἰπίπα ροἱπίς που κερδίζετε 
στα καινούρια σΚἰ]Ι που γίνονται 
διαθέσιµα, τοποθετώντας έστω και 
έναν πόντο σε καθένα απὀ αυτά, 
Εδώ εἶναι η κατάλληλη στιγµή να 
αρχίσετε να ψάχνετε και για 
ϱ{ουρ, µια και το Ενθιουες! εἶναι 
φτιαγμένο κατά βάση ώστε να µην 
µπορούν οἱ χαρακτήρες να παί- 
ζουν µόνοι τους εκτός από δύο 
τρεις κλάσεις. Ηδη στο τελευταίο 
Ρρα!Ιςῃ υπάρχει η εντολή “/Ι9” 
[ἱοοκίπα {ογ οπουρ), µε την οποία 


Κάνετε γνωστό σε όλους όσοι είναι 
στην περιοχή ότι ψάχνετε για 
ᾳ{ουρ. Μόνο προσέχετε ότι στα µι- 
κρά θνείς η επιτρεπόµενη διαφο- 
ρά θνθ] ανάµεσα στα µέλη του 
9ἵουρ δεν εἶναι Και πολύ µεγάλη 
[συνήθως 2 µε 3 Ιθνεὶς πάνω-κά- 
τω). Φυσικά, αυτή η ανάγκη για 
ομαδικό παιχνίδι είναι που κάνει το 
Ενειαυθς! τόσο εθιστικό, αφού οι 
γνωριμίες µε άλλους παίκτες που 
µπορεί να γίνουν νἱηυαἱ φίλοι για 
µια ζωή αποτελούν ίσως το ισχυρό- 
τερο σηµείο του παιχνιδιού. Σύντο- 
μα Όα διαπιστώσετε ότι το όριο 
των 20 φίλων στη [ήίθπα |ἰδἰ εἶναι 
μικρό, Η [ήθπά [ἴ5! είναι µία λίστα 
στην οποία µπορείτε να καταχωρί- 
σετε µέχρι 20 ονόματα χαρακτή- 
ρων, για τους οποίους µπορείτε 
άµεσα να μαθαίνετε πού βρίσκο- 
νται στον Νοιταίη µε την εντολή 
“Λο αἲἱ [ήθπάς”. 

Επίσης, είναι καλή εποχή να αρ: 
χίσετε να ψάχνετε για Ουἱ]ά, µια 
Και κάτι τέτοιο Όα σας εξασφαλί- 
σει, πέρα από τη Βοήθεια που ὃα 
χρειάζεστε από τα υπόλοιπα µέλη 
του ου]]ά, είτε υλική είτε ηθική, και 
µια γέα πηγή 9({ουρ ππθπηρθ:». 

Από εδώ και πέρα εἶστε μόνοι 
σας, Αλλωστε ο πλούτος ενός οἩη- 
Ιίπθ ΡΟ είναι ο αυτοσχεδιασμός. 
Ακολουθήστε τις γενικές γραµµές 
που σας δώσαμε σε αυτές τις σελἰί- 
δες και διασκεδάστε όσο πιο πολύ 

πορείτε, 
μπορε ῶ 


Ρς Μαριει 


ΠΠ ΤΕΝΤΕΠΕ 


Επιστροφή στα δικά 
µας. Διακοπές τέλος 
και κάθε κατεργάρης 
στον πάγκο του. 
Πιστεύω να περάσατε 
οι περισσότεροι καλά 
αυτό το καλοκαίρι - 
εγώ γύρισα τέλη 
Αυγούστου και έπηξα 
στη ζέστη και την 
υγρασία. Σε τέτοιο 
βαθμό υπέφερα που 
για µια στιγµή νόµισα 
ότι απὀ κάποιο 
παιχνίδι του 
χωροχρόνου είχα 
μείνει πίσω στο Δελχί. 
Το φθινόπωρο 
αναμένεται έτσι κι 
αλλιώς δερµό, µια και 
περιμένουμε αρκετές 
κυκλοφορίες. Εν τω 
μεταξύ όλο και 
κάποια παιχνίδια ὃα 
παίξατε αυτό το 
διάστηµα, οπότε 
αναμένεται η στήλη 
να έχει αρκετή 
δουλειά στα επόµενα 
τεύχη. Καλό 
φθινόπωρο, λοιπόν, 
και καλό οαπηίπα σε 
όλους σας, ό,τι είδος 
παιχνιδιού και αν 
προτιµάπε. 


ΕΙ ΝΕὮὌΡς Μο:ιει 


ἵλος της στήλης 
ΔΗΜΗΤΡΗΣ ΠΙΑΝ- 
ΝΙΤΣΑΡΟΣ µας γράφει 
τα ακόλουθα: 

“Ἠ] Αντρέα. Μια σηµαντική 
διόρθωση για το χειρισμό του ΑΓ: 
σα[ετα: [ράφεις ότι ένα σηµαντικό 

πρόθληµα είναι η αλληλεπίδροση 
µε κινούµενους χαρακτήρες (Πχ, 
πας να κόνεις κλικ έναν ΝΡΕ, 
αυτός έχει φύγει, προσπαθείς να 
του δώσεις ένα αντικείµενο Και αυ- 
τός φεύγει κ.λπ.]. Η λύση είναι το 
6ραςθ, Το οποίο -όπως και στις µό- 


χες- παγώνει το παιχνίδι. Λειτουργεί 


και εκτός μαχών! Γατάς το 5ρσεθ 
και µετά µε την ησυχία σου κάνεις 
κλικ σε έναν ΝΡΓ (ακίνητο πλέον) 
και επιλέγεις προσεχτικά το αε[ίοη 
που δες [πι.χ. ΙαἰΚ). Αυτό λύνει το 
σημαντικότερο πρόβλημα χειρι- 
σμού κατά τη γνώμη µου. Δεν ξέρω 
μήπως το 9ρᾳςε δεν δουλεύει στην 
αρχική νεΓσίοη του παιχνιδιού, µια 
και εγώ αµέσως µετά την εγκατά- 
σταση έθαλα και το ραΚῃ [νει. ].2 
από τη διεύθυνση ΠΗρ://ννκαγ- 
αἱετα.οοπη]. Δοκίμασέ το Και γρά- 
ψε Τίποτα στο επόμενο ΄ΡΟΜ’, γιατί 
εἶναι κρίµα. Εγώ, επειδή µου τη δί- 
νουν τα παιχνίδια µε δύσηροπο χει- 
ῥισµό και επειδή γενικό εµπιστεύο- 
μαι την κρίση σου, παραλίγο να µην 
το αγοράσω." 

Δυστυχώς, δεν έχω πια το παιχνί- 
δι για να δοκιμάσω το ραυ5θ µε το 
«ραεθθα πλήκτρο. Το παίρνω, 
όµως, ὡς δεδομένο και πιστεύω να 
το λάβουν υπόψη οι φίλοι του παι- 
χνιδιού που διαθάζουν τη στήλη. 


ο άρθρο µου για το Ὀϊαθίο 

2 καιη θαθµολογία που του 

έβαλα έκαναν ορισμένους 
αναγνώστες του περιοδικού να 
διαμαρτυρηθούν είτε µέσω -πιαϊ! 
μηνυμάτων είτε γράφοντας απευ- 
δείας στο {ογυπῃ του “ΡΟ Μα»ίει”. 
[ια κάθε ενδιαφερόμενο, το {οτυπῃ 
αυτό βρίσκεται στη διεύθυνση 
ΠΗρ:/ /νηρεπιανίθιϱ(/οτυπῃ/ 

Αν δεν ξεχνώ κάποιους, αυτοί 

που εξέφρασαν την αντίθεσή τους 
µε διάφορα επιχειρήματα και χα- 
ρακτηρισμούς είναι οἱ: 


Εχκοοιίτοη (πιτηγάε3θθΠοίπιαί[.οοπι) 
ρα Ιαπιρηϊάϊς 
(ραυἱαταςθΠοἰπιαί[,«οπ1) 
ΠπιρηίβήςθΠοἰτηα([.οοπη 
γαῄοίος ΚαταΚ[ουτηίς 
(οΚκαταἰκθΠοἰπιαᾖ.οοπι) 
Ραάοίίς Κατασροιρίοα 
(ραποχοευἱοΓ7ΘΠοἰπηαί{.οοπι) 
ψηρροά[ρ σηνησΏτῃ 
(Π1ήάρτθγαΠοο.«οπι) 
Βλάχος Διαμαντής (Όπι- 
εἰάρνμιθοίοπει στ) 
Ἰοῦνπ Ε(βηγπιοςθΠοἰπιαή[.οοπι) 
πίοπί απἰοπἰοαθεγἰαπεἰ.«οπι.Υ 
πηρηἰοτκκκθΠοἰπιαἤ.εοπι 
Όσοι [Ό: ΑΙΕΝΕΣΣ 
Όςει ΙΏ: Ἡο[[ρίτίϊ 
Όροι [Ὀ: Μγίίος 
Όσοι 0: Ηϊειοτίαπ (ΚΑ ΡΒ0) 
Όσοι [Ὀ: Τποάοτίς/Βίρροτ 
Όςοι ΙΡ: 5ΚγΗανκ 
Όσοι [Ὀ. ΜεΝοεϊ 
Όλοι οι προαναφερθέντες δισ- 
φωνούν κάθετα µε τη βαθμολογία 
που έβαλα στο παιχνίδι, η δε κριτ- 
κήτους έχει έντονα προσωπικό χα- 
ρακτήρα, αφού σχεδόν όλα τα κεί- 
µενα συνοδεύονται από απαράδε- 
κτους προς εμένα χαρακτηρισμούς 
και κατηγορίες. 
Επίσης, την αντίθεσή τους εξέ- 
φρασαν οἱ: 
οἰαπια!ίς (ἱαηπαξίς 
(δρἰρίαςθΠοἰπιαᾖ.οοπι) 
νασσίακ (ναςσίακθατεᾗι αμἰΠ.στ) 
ΝΗΚΠίας (αὗαίας 
(πΠΚίαςθγα[οο.εοπι) 


Ία γράμματά τους ήταν από κά- 


δε πλευρά φιλικά και κόσµια και 
απλώς κατέθεταν τη διαφορετική 
ἀποψή τους επάνω στο επίµαχο δέ- 
μα, γι’ αυτό και τους αναφέρω ξε- 
χωριστά. 

Ο χώρος που έχώ στη διάθεσή 
µου στο τεύχος αυτό δεν επαρκεί 
για να παραθέσω µερικά από τα 
γράμματα, να “κωδικοποιήσω΄ τις 
Βασικές απόψεις τους και φυσικά 
γα απαντήσω ανάλογα. Ετσι, στο 
τεύχος αυτό Όα παρουσιάσω εν- 
δεικτικά ορισμένα γράμματα και 
θα προσπαθήσω να απαντήσω διε- 
ξοδικά στις όποιες ενστάσεις στο 
επόµενο τεύχος. Ως πρώτη απάντη- 
ση δημοσιεύωώ φωτογραφίες των 
ξένων σἴϊες στο Ιπίειπεί που µέχρι 
στιγµής έχουν παρουσιάσει το παι- 
χνίδι και των θαθμολογιών που 
τους έδωσαν. 

Όπως Βλέπετε, ουσιαστική δια- 
φορά στη Βαθμολογία δεν υπάρ- 
χει. Ωστόσο, άλλο είναι να κατηγο- 
ρείς όλα τα Φαπῃε σἶίθς στο Ιπίει- 
πε! για διεθνή συνωμοσία εναντίον 
του παιχνιδιού και άλλο να κατηγο- 
ρείς τον Ισουρινάκη για ανικανότη- 
τα, δόλο κ.λπ., καθώς µερικοί 
-όπως φαίνεται από τα γράμματά 
τους- έχουν απωθηµένα µαζ µου. 

Εχουμε και λέμε λοιπόν: 


ΠΡΩΤΟ ΓΡΑΜΜΑ - 
ΜΗΝΥΜΑ 
(Σηµείωση δική µου. Ίο µήνυμα 
αυτό άνοιξε το χορό στο {ογυπι του 
“Ρς Μαν!εγ”) 


Ημερομηνία/Ώρα: Τρίτη, ] Αυ- 
γούστου 2000, 22:09 

Θέμα: ΜΗΠΩΣΟ 
ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΣ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ 
“ΠΡΟΣΩΡΙΝΗ” ΑΝΤΙΚΑΙΑΣΙΑΣΗ; 
[ΑΦΗΝΩ ΣΤΗΝ ΚΡΙΣΗ ΣΑΣ ΤΟ ΑΝ 
ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΜΠΟΥΝ ΤΑ ΕΙΣΑΓΩΠ- 
ΚΑ) ΑΠΕΥΘΥΝΟΜΑΙ ΣΤΟΝ 
ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗ, ΚΡΑΤΣΑ ΚΑΙ ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΝ ΕΝΔΙΑΦΕΡΟΜΕΝΟ. 

ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ: Η ΕΠΙΣΤΟΛΗ 
ΕΙΝΑΙ ΛΙΓΟ” ΚΑΤΑΠΕΛΤΗΣ 

ὑεγ [Ὀ. ΕχθεουΙτοη 

Μήνυμα: 

Θα σχολιάσω τα γραφόμενα 
του Ἰσουρινάκη µε τη σειρά που 
εμφανίζονται στο άρθρο. 

΄Ποιος είναι ο λόγος που δεν πι- 
στεύω τα νούμερα που δίνει η 
Β/ἰΖζατα σχετικά µε τις προπωλή- 
σεις του παιχνιδιού; Αν αλήθευαν, 
έπρεπε να ήταν οη”[πε περίτους 
1.000 000-].Φ00 000 χρήστες. 
Πολύ σπλά, προσωπικά δεν έχω 
δει ποτέ περισσότερους από 
Φό6,000 χρήστες οη//ἱπρ...' 

Επειδή είναι σχετικά µε το θέµα, 
βάζω και µερικά αποσπάσματα 
από τη στήλη “Της Ώαηκ οἱάθ οἱ 
Θαπιίπα”: “Οι περισσότεροι χρή- 
στες αγόρασαν το παιχνίδι για το 
Μυ]Ηρἰαγεγ και όχι για το οἱποίθ 
Ρίαγαι΄. “Σύμφωνα µε τα λεγόμενά 
της (σσ: της βίἰΖζατα]| ακόµα και ο 
ευρωπαϊκός 5εΙΥΕΙ είχε περίτους 
90000 χρήστες οη//(πθ. Χωρίς πε- 
ῥιστροφή γράφω ότι δεν πιστεύω 
αυτό το νούμερο. ΟΙ λόγοι εἶναι 
δύο. Πρώτον, σχεδόν όποιος µπαί- 
νε! µέσα πρέπει να φαίνεται έστω 
και για λίγο στο κάτω µέρος της 
οδόνης του ε]ια!Γοοπῃ. Δεν εἶδα 
ποτέ πάνω από 36 παίκτες “πιστέψ- 
τε µε, παρέµεινα για αρκετή ώρα 
(τους μετρούσα έναν έναν)», έστω 
και αν εκείνη τη στιγµή ο 58/ΝΕΓ µε 
εἰδοποιούσε ότι ήταν περίπου 
4ό.00Ὀχρήσπες συνδεδεμένοι! 
Δεύτερον, καμία από τις φορές που 
έκανα «Ιοἱπ Θαπιε δεν είδα περισ- 
σότερα από δεκαεφτά παιχνίδια.” 

Λοιπόν, έχουµε και λέμε; Δεν είναι 
όλοι οι χρήστες φανατικοί µε Το 
ππυ]Ηρίαγθι. Πάρα πολλοί αγορά- 
ζουν και χαίρονται το παιχνίδι για το 
εἰποίθ του. Επίσης, υπάρχουν 4 
ΓΘοἱπῃ5, ορθη Ὀαἡ]θ.πε! και Ιερ/ίρ 
ϱα(ηθ», Φαντάζομαι ότι ο Ίσουρινά- 


Ὀιαδίο 


ΒΛούηρ: 1234567 09 10ο [ο 
Έκθφπννη 06 1νο ραπ; 8/9ΦΦΟΤΦ Ίψνν νφθροςς 806 ΡρΦὲ5 ΓΦΩΦΟΝΥ Φφηφ/δί90 .8ρ0 ΦἼω9 Διρςθαπος 
κους οἳ Γρ ίδύ να τη 799 η8νι (8Υ8:19: (999 903 009 οφ ἵο Όρο 
Μρίαγνι 5 ΌυΟΥ ης νήοος ποπ. ᾳ Όνφα 3Ο φυρροή 15 ριοὈἰοπιαῦς ϱαρίνος απο θα σνα Ὀενφίορο: 
019 ϱφςς οσους Βιαο Επεάστας 
Όφεος 609 νγ ων Βασπογό κο Όυρς. Ό. 00ο 119 453 4 πω δν [ος 08/δΗΣ Φνφλον 
σας μον ξ ζεικά Εοεί ας 
νο ρρος 
Μονο) [Όσα ο ο] 
Ίο; Όνδθίο Ε αἲ ὅ.πνο 3πορρφ: ο ππσερ----- 
Εογ πνίς οἩ Όνς φ8η9 νί Τίς 1η (ηοα ΕΙοΠΟΝΕΤ 
Ὀσνκίοθό «οτι 
ως ΦΡΟΝΦΟΛΕΟ υνκς 
ΜΗ «σε οωος 
κης τους µέτρησε όλους αυτούς Μπορείτε να µου πείτε ποιος ὃα 
όταν έβγαλε το 96000. έκανε τέτοιο πράγμα; Επιπλέον, η 
Δεύτερον: Όσον αφορά στοςλαὶ Βἰζζατά έθγαλε µία ανακοίνώση 


ΓοΟπ!, προφανώς ο Ἰσουρινάκης ξέ- 
χασε να αναφέρει ότι όσοι εἶναι σε 
κάποιο παιχνίδι δεν εμφανίζονται 
στο «[ο! και επιπλέον ξέχασε να 
αναφέρει ότι η ηµέρα έχει είκοσι 
τέσσερις ώρες και το Ραἱθηθ! έχει 
τα λεγόμενα εἰαππείς. Όσον αφορά 
στα «οἶη Όαπῃθς, το ΏαΗἱθ.Πθ! σου 
εμφανίζει τα παιχνίδια ανάλογα µε 
το δικό σου Ἰαο. Εγώ που δεν είχα 
Ι50Ν κατάφερνα να Βλέπω µόνο πέ- 
ντε έξι παιχνίδια. (Πράγμα που το 
δεωρώ απόλυτα λογικό, Τι συμφέρει 
γα Βλέπεις τα άλλα παιχνίδια όταν 
δεν θα µπορείς να παίξεις σε αυτά 
με το |ας)) Επιπλέον, κατηγορεί την 
Β/ἰζζαιαά για τα Ώυς» που είχε Το παι- 
χνίδι και για τους λίγους 56/Μθ/5 της. 
Θα συμφωνήσω όσον αφορά στους 
96/ΝΕΙ5, αλλά όσο για τα Ώυᾳ» δεν 
έχει καθόλου δίκιο. Καταρχήν, τα 
ραίζῄθ» διορθώνουν κυρίως θέματα 
που αφορούν στο ππυ]ήρἰαγθ; και 
κάνουν θελπώσεις στο παιχνίδι. Λίγα 
είναι τα πραγματικά Ώυρ που διορ- 
Βώνουν και πολλά από αυτά θα τα 
συναντούσαν µόνο τρελοί παίκτες 
[Θλ. Ἰσουρινάκη]. Χαρακτηριστικά, 
έρω το εξής: 

΄Ἠχεα α Ρυᾳ χα! ργενεπΙεα ἱη- 
Ιεπας/ίπο νήβ {18 9Ιασῇ, ΝΡΟ5, οἵ 
Υνογροίπ!» {κε ρίογεγ ε[ἴοκθα οἨη 
/λθ 9/.5Η, ἤπθη ργβ“σθά ΄Η΄ Ρε/οΓθ 
απἠνίπο αἱ //Ε 5ἱα5ῇ, σπα ᾖποίγ 
ρ/θοσθα ΄Η΄ αφαἰπ αῄε απηνίπο αἱ 
ήν οΙσοῇ΄. 


[προφανώς αφού είχε συνταχθεί το 
άρθρο) που εξηγούσε ότι στο Ρεία 
ΙΕ5/ που είχε κάνει δεν εµφανίζο- 
νταν προθλήµατα µετους 100.000 
παίκτες που ήταν οη”[ἱπε και ότι τα 
προβλήµατα που παρουσιάστηκαν 
τώρα µετους 2000000 παίκτες 
δεν ήταν δυνατόν να προθλεφτούν. 
Παρακάτω... 

΄Στο ΒἱσθΙο Ἱ... Ενας άγνωστος 
πολεμιστής, ένας πραγματικός 
ήρωας, κατό γα σκοτώσει 
τον Βἱαδίο. Όμως, λίγο προτού πε- 
Θάνει, κατορθώνει να περάσει το 
φου[δίοηθ του µέσα στο μέτωπο του 
πολεμιστή.” 

Συγγώµη, μιλάμε για το ίδιο παι- 
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χνίδι͵ το Ὀϊαρίο Ἱ; Αυτή την ιστορία 
πού τη Βρήκε; Προφανώς δεν έχει 
παίξει το παιχνίδι, γιατί τότε Όα ήξε- 
ρε ότι δεν πέρασε ο ΏἰαΡβἰο το 
φου]σίοπθ στον πολεμιστή, αλλά ο 
ἴδιος ο πολεμιστής έλπισε ότι είχε 
γίνει αρκετά δυνατός ώστε να πε- 
ριέχει και να ελέγχει το δαίμονα 
[θλέπετε, τότε δεν ήταν γνωστή η 
ύπαρξη του Π[ίοταθ και θεώρησε 
πολύ επικίνδυνο να αφήσει τη 5ου]- 
5/οηθ εκτεθειμένη]. 
΄Ἔτσι, στην πρώτη πράξη ὃα 
αντµετωπίσεις την ΑπααΠε| στο 
ϱαἰσοοπηθ» Ιθνε |4, στη δεύτερη 
ΤΟΝ ΑΝΕΙΕΝΤΚΑΑ ΤΗΕΣΟυΙ- 
ἰΕ55 στο Ἰαἱ βασ/α» (Παπηβοι.." 
Τον ποιου; Πού τον θρήκε πάλι 
αυτόν; Τελικά, µπας και έκανε το 
Γθνῖθν/ µε την Ρεία έκδοση; 
“Μπορείς να φτιάξεις τα δικά 
σου µαγικά όπλα χρησιμοποιώντας 
τα ΦΕΠΙ5 που βρίσκεις εἶτε σκοτώ- 
γοντας είτε παίρνοντάς τα από τα 
διάφορα 9ῃήπες. Απλώς αυτό 
απατεί λίγη εξάσκηση.’ 
Φαντάζομαι ότι εννοεί από τα 
διάφορα αεπῃ 5Ώήήηθς και ότι απαι- 
τείται λίγη εξάσκηση για να κάνεις 
κλικ στο «Επι και µετά στο όπλο... 
Ακόμα, ξεχνάει εντελώς να αναφέ- 
ρει τα επίπεδα δυσκολίας και έτσι 
Κάνει ένα ακόµη λάθος εκεί που 
λέει για το χρυσάφι και Το 5ἰα5ῇ.. 
“Προσωπικά, αντµετώπισα την 
εξής κατάσταση: Σκοτώνοντας τον 
ΜερΛΙρίο, πήρα την ψυχή του, αλλά 
δεν µπήκα στο ρο//αΙ γία να τελει- 
ώσω τη συγκεκριµένη πράξη. ἔπρε- 


ΡΟ Μα»/ει 


ΙΙ ΤΕΝΤΙΠΙ 


πε να φύγω και πάγωσα το παιχνίδι 
για να συνεχίσω αργότερα µε την 
ησυχία µου και να απολαύσω το 
σχετικό νίάθο 5ΘαυεΠΟ... έκανα 
κλικ κατά λάθος... στην επιλογή 
5ανθ απα θχί,΄ 

Αφού σκότωσε τον Μθρῄ»Ιο, το 
να µπει στο ροήαἱ ήταν υπόθεση 
δύο κλικ. Αν ήθελε να απολαύσει 
το εἱπθπιαίίς, μπορούσε κάλλιστα 
να το Κάνει αργότερα από την επι- 
λογή εἰπεπιαίίος στο κεντρικό µε- 
γού, Δεν μπορούσε να αφιερώσει 
ένα λεπτό για να µπει στο ροήα1; 
Επίσης, το πιαπυαἱ αναφέρει ότι ξα- 
ναδημιουργούνται και τα Ώο5565, 
οπότε έπρεπε να ήταν προετοιµα- 
σµένος για το ενδεχόμενο. 

΄Ἔίχα τον υπολογιστή µου επτά 
ηµέρες ανοιχτό µέχρι να το τελειώ- 
σω, Και αυτό διότι δεν άντεχα άλλο 
την κατάσταση. Πόσοι, όµως, µπο- 
ρούν να Κάνουν το ίδιο; Δεν µπορώ 
να το χωνέψω µε τίποτα. Καιμόνο 
γα την ϱλλαψη ης: τῆς 5ανε ρουτίνας 
έπρεπε να του Βάλω χοµηλότερη 
Βαθμολογία. Το 8076 εἶναι χαριστ- 
κό.” 

Σιγά, ρε μεγάλε, κόψε κάτι. Τι χά- 
λια 5ανθ ρουτίνα! Πώς α µπορέ- 
σω εγώ να κάνω τώρα τα 120000 
9ανθς µου που κάνω σε κάθε παι- 
χνίδι Το Πἱαβἰο 2 εἶναι παιχνίδι, και 
μάλιστα του είδους Παςοκ΄ποἱαςῇ. 
Δεν είναι αἀνεπίυτε για να έχει 
σκοπό του την επίλυση γρίφων. Αυ- 
τή η επανάληψη στην οποία σε εξα- 
ναγκόζει το παιχνίδι είναι πολύ κα- 
λή, γή, μα το έθγαζες μονοΚο- 
πανιά, σκοτώνοντας τα τέρατα απὀ 
µία φορά, όταν Όα έφτανες στον 
ΒἱαβΙο, ὃα ήσουν |ενεί 181 (µε ότι 
πόνο συνεπάγεται αυτό). Το ότι εσύ 
ήσουν υποχρεωμένος να θγάλεις 
το παιχνίδι για να παραδώσεις το 
άρθρο σου και ένιωθες ότι αυτό 
ήταν αγγαρεία δεν δικαιολογεί τη 
θαθµμολογία σου. 

Όσον αφορά στη Βαθμολογία; 
Εχω πολλά ράµµατα για τη γούνα 
σου] [Μα καλά, ποιος είμαι; Ο Ίρια- 
νταφυλλόπουλος;) 

΄Απλώς δυµίζω ότι τα αµερικαν:- 
κά περιοδικά έθαψαν το [ήπια 
Οπῄπε βόζοντάς του βσθμολογίσ 
1616 µόνο και µόνο γιαίί είχε [αο..." 

Και εσύ, για να επανορθώσεις 
για το αγαπημένο σου παιχνίδι, κά- 
γεις το ίδιο στο Ὠἱαθίο 2 µε δικαιο- 


ΕΗΝΕΟ;ς νους: 


λογία τα 5ανθ»... 

“Πάνω απ΄ όλα, όµως, η απόλυ- 
τὴ έννοια του εθισμού. Δεν ὃα ση- 
κώνετε µε Πποτα Το κεφάλι σας 
από τοπαιχνίδι.’ 

Κοίτα να δεις.. Αντγράφω εδώ 
το ροῖπἰ γ5/θπῃ του περιοδικού; 
71-80: Οχι κάτι το συναρπαστικό, 
σίγουρα όµως αξιοπρεπές (εδώ 
υπάγεται το Ώ2 σύμφωνα µε τον 
Τσουρινάκη). 81-90: Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που Όα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπροστά στην οθόνη του 
υπολογιστή σας [εδώ Όα ΕΠΡΕΠΕ 
γα υπάγεται το 02 ΠΑΛΙ ΣΥΜΦΩ- 
ΝΑ ΜΕ ΤΑ ΛΕΓΟΜΕΝΑ ΤΟΥ 
ΤΣΟΥΡΙΝΑΚΗΙ. 91-05: Ενας ῄτλος 
που σίγουρα Όα φιγουράρει µε τα 
ΙΟρ Φαπιθς της χρονιάς [εδώ ήδη 
ανήκει το Ὀ2, όπως έχει ήδη απο- 
δειχθεί). 9ό-100: Ενα κλασικό παι- 


και στο Ὀἱαδίο 2. [ραφικά; ΠΟΛΥ 
Βελτιωµένα. Ηχος; Λίγο καλύτερος, 
Μυ]ήρίαγεγ; ΝΑΙ, και σύντομα και 
στα Γθοίπῃ» της Β/ἰζζατα [υπάρχει 
Και το ορεη Ὀαήἱε.ηθ! και τα 
Ιρ//ϱ). Αρα, και το Ώ2 στο Ηα! οί 
Γαπιθ. 

Μήπως ο Ἰσουρινάκης πιέζεται 
πάρα πολύ, κύριε Κράτσα; Μήπως 
γΙ΄ αυτό τα άρθρα του εἶναι γεμάτα 
ανακρίθειες; Μήπως γ΄ αυτό στα 
πθνίθν5 των ΜΙΟΠΙ σπα Μαοίς κά- 
γει συνεχώς «οΡΥ 4 ρα5ἱθ από 
προηγούμενα άρθρα; Να δούµε 
και τι λέει ο ίδιος ο Ἰσουρινάκης. 

“Φεύγω σε τέσσερις µέρες και 
πρέπει στο διάστηµα αυτό να γρά- 
ψω εφτά άρδρα... Ια µάτα µου πια 
κάνουν πουλάκια, και Το µόνο που 


ονειρεύομαι είναι τα |μαλάια της 
Ινδίας και το Κασμίρ. Θέλω να φύ- 


τον ἴκε ἃ φδε εδ. Ἱζ συ Όνο οὔνα Ἱαρά, γουτε α {πα οί 


Ὑνονά, 
Της 19 8 1ωρς: ροῦηφό Ὀδοιο 9 
οπφηΦ. δν ορβαμ: |’ 0) 1ο) (6ος Ῥδη 
τοφρίθη -- 8 Ὀφδιδέό φαν { θνάςν οἱ γούτο 
ος 


Το 6απιεδργ αξιολογά το Ώἰαβίο 2 µε µόνο 8,ό στα 10. Στην εξορία και 


γρήγορα... Άκου εκεί '"αππογίηαᾳ 5σνο ογσ!οηη/! 


χνίδι που διεκδικεί επάξια τη θέση 
του στις σελίδες του Ηα[ἱ οἱ [απηθ. 
Αποκτήστε το χωρίς συζήτηση. 
[Εδώ Όα έπρεπε να ανήκει το 02 
σύμφωνα µε την ἀποψή µου, που 
δα δικαιολογήσω αµέσως) 

Το Ώ] ανήκει στο παγκόσμιο 
Ηαί οἱ Γαπιθ, καθώς παιζόταν µέ- 
χρι πριν από λίγο καιρό, δηλαδή 
εδώ και τέσσερα ολόκληρα χρό- 
νια. Μήπως είναι εξαιτίας των γρα- 
φικών του; Όχι, εἶναι πολύ φτωχά 
για τς µέρες µας. Μήπως εξαιτίας 
της µουσικής του; Μπα, οὗτε. Μή- 
πως λόγω του ηίθπηθ! ρἰαγ του; 
Αστειεύεστε; Υπήρχε Ιπίρπιε! ρἰαγ 
το 1996 µε τα 28.800 πποάεπις; 
Τότε; ΛΟΓΩ ΤΟΥ ΑΣΕΠΕΡΑΣΙΟΥ 
ΘΑΜΕΡΙΑΥ ΤΟΥ. Αρα, ερχόµαστε 


γώωω... 

Χωρίς σχόλια! 

Και όλα αυτά έγιναν στο τεύχος 
Αυγούστου, που δεωρητικά είχε 
έναν µήνα για να παίξει το 02. Ανα- 
ρωπίέται κανείς τι γίνεται στις δεκα- 
πενθήµερες εκδόσεις του περιοδι- 
κού.. 

ΥΓ: Και ένα φάουλ του Ὀσής 
Ἱθπιρίαι: 

“Ίρεις επιλογές σάς δίνονται 
στο 02, οἱ: Όρθπ βσῄίς ΝεΙ, βαήίε 
πθί πθαίπῃ» και Ιερ/{ρ. Δεν πιστεύω 
όπ υπάρχουν περισσότερες επιλο- 
γές πυμῄρογευ σε παιχνίδι 
ὡς τώρα, γΙ΄ αυτό οξζζει ένα µεγά- 
λο µπράθο στην βίίζζαα΄ 


Ενα παιχνίδι που λέγεται Ὀία- 


Ρἱο] μάλλον το γνωρίζεις. Εκεί, αν 
δεν κάνω λάθος, υπήρχε Και ΠΠΟ- 
ἀθπῃ, έτσι δεν είναι; Μάλλον, για 
να έχω παίξει µε πποᾶεπι, είναι αλή- 
θεια] Ἰόσο δύσκολο ήταν να βά- 
λουν και αυτή την επιπλέον επιλο- 
γή; Αν και, εδώ που τα λέμε, µε τέ- 
τοιες τιµές του ΟΤΕ, μάλλον αχρη- 
σιµοποίητη θα έμενε... 


ΔΕΥΤΕΡΟ ΓΡΑΜΜΑ - 
ΜΗΝΥΜΑ 

ἩΗμερομηνία/ Ώρα: Τρίτη, 8 Αυ- 
γούστου 2000, 22:19 

Θέμα: Είναι απορίας άξιο... 

ὑσει ΙΡ: ΕχθευΙτοη 

«ΤΟ πόσο φανατισµένοι είναι κά- 
ποιοι άνθρωποι. Διάβασα στα γρή- 
γορα το [οΓυπῃ και Βλέπω ένα σω- 
ρό ανθρώπους να υπερασπίζονται 
τον Ἰσουρινάκη µε τα εξής δύο επι- 
χειρήµατα: 

Ἰ) Σωστή η Βαθμολογία στο Ὀία- 
Βἱο2, και, στο κάτω κάτω, τη γνώμη 
του γράφει ο άνθρωπος. 

2) Μην κατηγορείτε τον Ίσουρι- 
νάκη, γιατί είναι ο ένας Και µοναδι- 
κός, ο αλάνθαστος, ο αξεπέρα- 
στος αἀνεηίυτει κ.λπ. κ.λπ. κ.λπ. 

Απαντώ, λοιπόν: 

1) Αν σε όλα τα τενίθν/ς έµπαινε η 
προσωπική άποψη του συντάκτη και 
δεν υπήρχε καθόλου αντικειµενικό- 
τητα, τότε κάθε συντάκτης Όα έπρε- 
πε να δόθει ένα παιχνίδι µόνο και 
µόνο επειδή δεν Όα ήταν της ειδικό- 
τητάς του - Πχ., ο Ἰσουρινάκης όλα 
όσα δεν είναι αἀναπίυτθ, ο Φουρνι- 
στάκης όλα όσα δεν είναι βΙοΛ! σἶπι- 
υἱαίοι και πάει λέγοντας... Η προσω: 
πική ΕΝΤΥΠΩΣΗ του συντάκτη είναι 
η γενική θαθµολογία που μπαίνει 
στο τέλος. Αλλά και αυτή οφείλει να 
τη δικαιολογήσει µε τα γραφόμενά 
του στο τενίεν. Αν τα γραφόμενα εἰ- 
ναι ανυπόστατα, τότε το ἴδιο εἶναι 
και η θαθµολογία. 

2) Κανένας δεν εἶναι αλάνθα- 
στος, κανένας δεν εἶναι ακούρα- 
στος και καθένας δικαιούται να 
κάνει λάδη. Το Θέμα είναι να τα 
διορθώνει µετά. Όταν ακολουθείτε 
πιστά/τυφλά τον Ἰσουρινάκη µόνο 
και µόνο γιατί έχει πολλή εμπειρία 
και χρόνια, βρίζοντας όσους τολ- 
μούν να αμφισβητούν την αυθεντία 
του, πέφτετε στο χειρότερο σφάλ- 
μα. Δηλαδή, επειδή έγραφε καλά 


τόσα χρόνια, δεν γίνεται τώρα να 
κουράστηκε Και να έπεσε σε σφόλ- 
ματα; 

ΥΓ. Ἰ: Πάρα πολλοί µε Βρίζουν 
χωρίς καν να έχουν διαβάσει τα 
μηνύματά µου. Χαρακτηριστικά, 
αναφέρω κάποιον µε ένα πολύ 
Βρησκευτικό πίεΚηαπιθ που άρχισε 
να µε βρίζει στο εἶχα! και, όταν τον 
ρώτησα αν διάΒασε το μήνυμά 
µου, µου απάντησε: ΄Δεν διαβάζω 
όσους γράφουν Βλακείες για τον 
Ανδρέα”. Θα παρακαλούσα πάρα 
πολύ, πριν να µε βρίσετε, να δια- 
Βάσετε αυτά που γράφω και να 
απαντήσετε µε επιχειρήματα και όχι 
φανατισμούς. 

ΥΓ. 2: Αργησα να επανέλθω, αλ- 
λά επέστρεψα δριμύτερος! 

ΥΓ. 3: Αλλο ένα µήνυµα-σιδηρό- 
ὄρομος.. 


ΤΡΙΤΟ ΓΡΑΜΜΑ - 
ΜΗΝΥΜΑ 

Θέμα: Ο Ἰσουρινάκης έκοψε 
πολλούς θαθμούς από το παιχνίδι. 
Γιατί, το 5ανθ του Ὠἱαδίο ] δεν 
υστερούσε; Γιατί το παιχνίδι, όµως, 
εξυψώθηκε; Ε; 

ὑφει |: 5ΚΥΗανκ 


ΤΕΤΑΡΤΟ ΓΡΑΜΜΑ - 
ΜΗΝΥΜΑ 

ἩΗμερομηνία/ Ώρα: Κυριακή, 27 
Αυγούστου 2000, 16:28 

Θέμα: Αυτό που έγινε µε το Γία- 
Ρἱο 2 στο “Ρς Μακ!θΓ΄ εἶναι Αί- 
σχος. Σας παρακαλώ ΟΛΟΥΣ να 
διαθάσετε αυτό το µήνυμα 

ὑφει |Ό: Μελαί! 

Μήνυμα: 

1) Επειδή ο κ. Ἰσουρινάκης την 
έχει δει και καλά “φίρμα” του πε- 
ριοδικού, εκμεταλλευόμενος τη δέ- 
σητου, ΕΘΑΨΕ το Ὀἱαρίο 2. Αλλω- 
στε, εἶναι γνωστό πως δεν τρέφει 
Ιδιαίτερες συµπάθειες προς τα ας- 
Ποη «απῃθς και όσους τα παίζουν 
τους θεωρεί κατώτερου νοητικού 
επιπέδου ... 

2) Αν εἶναι δυνατόν να βάζεις 
8076 στο παιχνίδι επειδή έχει |αο. 
(Οσον αφορά στο 5ανθ ογ5ίθι, αυ- 
τά που έγραψε δείχνουν ότι δεν 
έχει εξερευνήσει σε θάδος το παι- 
χνίδι, γιατί, αντί να το δυσκολεύει, 
όπως υποστηρίζει, το κάνει απεί- 
ρως πιο εὐχρηστο..) 

3) Με πρόφαση ότι τα αµερικα- 


γικά περιοδικά έθαψαν το [ήπια 
ον [ἴπθ επειδή είχε ας, θάβει αυ- 
τός το Πἰαθ[ο 2 επειδή έχει και αυ- 
τό µε τη σειρά του |αο. Μήπως πρέ- 
πει να υπενθυμίσω στη “φίρμα” και 
“παλιά καραθάνα” πως το |αθ του 
Βιαθἰο 2 εἶναι προσωρινό και λύ- 
Θηκε µε το ραἰ(! 1.03; Το ἱαο ήταν 
προσωρινό, η Βαθμολογία όµως 
αντιπροσωπεύει το παιχνίδι και 

επιπλέον Όα το μειώνει για κάτι που 
ΕΧΕΙ ΛΥΘΕΙΗΙ Επιπλέον, το ήπια 
ΟπΙίπε εἶναι αυτό που δηλώνει το 
ὀνομά του, δηλαδή οη/:ΐπε 9απιθ 
και όχι 5ἱποίς ρἰαγε:... Προσωπικά, 
δεν είδα πουθενά να αυτο-ονοµά- 
ζεται Ὀϊαθίο 2 οη-//πθ έτσι; 

Επιπλέον, πολύ αμφιθάλλω ότι 
το τελείωσε το παιχνίδι, καθώς στο 
γθν]ν/ ΥΠΗΡΧΑΝ ΚΑΠΟΙΕΣ 
ΕΜΦΑΝΕΣΤΑΤΕΣ ΑΤΕΛΕΙΕΣ... Αρκε- 
τά έγραψα. Αλλωστε, η γνώµη των 
αναγνωστών φάνηκε μόλις βγήκε 
το παιχνίδι Και το Γονίεψ... Θεωρώ 
το συγκεκριµένο τενίθν/ σαν µια 
αποτυχημένη απόπειρα της "φίρ- 
μας” να θάψει το παιχνίδι... Αλλω- 
στε, πού ακούστηκε αανεπ!υΓ-ἁς 
να κάνει Γνίεν/ σε αε[ίοη 9απ18.. 

| ΥΝΙΙ 5ευνε {πε Γοτες οἱ Ὠαηκ- 
ῃθςς Μεαί 

ΥΙ; Αν και ξέρω πως ὃα σηκώσω 
Θύελλα διαμαρτυριών από τους 
οπαδούς της “φίρμας”, δεν µε νοι- 
άζει, καθώς έχω κάθε δικαίωµα να 
λέω τη γνώµη µου, είτε αυτό αρέσει 
σε μερικούς είτε όχι... 

599 Ύου ἵπ ΒαΗΙθ:Ίναί, πιγ 
[ήεηα».. 


Ῥννδρλος ο λκς Γ δε αἱ 
Όλος οµιο νο ετου: το 19οε 


πυρρος 
νο: ουν [κ οἱ σθθντας ΥΤεησί ρ(8Υ υ983 νὰ 19ο θε μι 


ΠΕΜΠΤΟ ΓΡΑΜΜΑ - 
ΜΗΝΥΜΑ 

ὑσει [Ώ: Θοπίκ 

Μήνυμα: 

Φίλε Μελνεϊ, θα συμφωνήσω µε 
αυτά που είπες, και για τις ατέλειες 
στο τενίθν/ αλλά και γιαή βρέθηκε 
το προγραμματάκι στα 5ανθς του 
(Ρ.. Φαΐνεται͵ λοιπόν, πως οκ. 
Ἰσουρινάκης δεν έχει τελειώσει κα- 
γονικά το παιχνίδι... 

Αυτά 


ΕΚΤΟ ΓΡΑΜΜΑ - ΜΗΝΥΜΑ 
(Σηµείωση δική µου: Ίο µήνυμα 
αυτό ήταν γραμμένο στα λεγόμενα 
οτθεΚ[ί5ῃ και την ευθύνη για τη µε- 

τάφρασή του την έχω εγώ.) 
Ημερομηνία/Ώρα: Σάθθατο, 2 
Σεπτεµβρίου 2000, 10:25 
Θέμα: Ρεσία αφοή πιου!!! [πεαὰ 
οη) ... 


Μνρησωη θγνίφπι Ἀθφω-φσασίν 
Ἄαναμι ον Ἴπα 9 κο Ἅνν ΜΜπραβφσα.Ἄιοο θσσο 
ασοις νουπο «/ά. Όσθεθν «ὀπρ(θθς θνοα νοφς 


--- ἵ--- ..- | 
αφ λολῤνον οσοι ργν ποπι ου 81 
ποπς σησηρ θοαρπονέ Ρης Ἠοήφη 83 γου ϱο 


..... 


ὑφε: (0: ΥΜο[βρίη! 

Μήνυμα: 

Ία ἴδια ακριβώς λέω και εγώ σε 
όλα µου τα ἤηγθαάς (απαντήσεις σε 
άλλα μηνύματα) που αφορούν το 
ζήτημα. Και κάτι ακόµα... Το πιο 
απαράδεκτο κατά τη γνώµη µου 
στο Γνῖθν ήταν η τελευταία παρά- 
γραφος, όπου λέει "..δεν συνιστώ 
το παιχνίδι σε κανέναν... Δηλαδή, 
συγνώµη.. Αν έπαιρνε 4076, τι θα 
έγραφε; “Πάμε να λιντσάρουµε 
τους δημιουργούς του παιχνιδιού; 
Εννοώ, δηλαδή, ότι δεν µπορείς να 
βάζεις σε ένα [οποιοδήποτε] παι- 
χνίδι 8076 και να λες ταυτόχρονα 
ότι δεν το συνιστώ σε κανένα. 
Αναιρείς την ἴδια τη θαθµολογία 
σου]! 

Όπως ήδη έγραψα, οἱ απαντή- 
σεις µου σε όλα αυτά -αλλά και σε 
άλλα: θα δημοσιευτούν στο επόµε- 
γο τεύχος. Ως τότε ψυχραιμία και, 
εκτός από τη δική σας γνώμη, φρο- 
γήστε να δείτε τι λένε για το παιχνί- 
δι άλλα σἷίε» ή περιοδικά. ἔτσι, για 
µία πιο σφαιρική ενηµέρωση, που 
υποτίθεται ότι πρέπει να είναι σκο- 
πός του καθενός µας. 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλο µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας Βοήθεια και 
μέγετε στο λεκανοπέδιο καλό εἶναι 
να γράφετε στο γράμμα και τον 
αριδµό του τηλεφώνου σας, εφό- 

σον έχετε φυσικά. Μη ζητάτε ολο- 
Κληρωμένες λύσεις, διότι δεν στέλ- 
γουµε πια, αλλά να µας περιγράφε- 
τε σωστά το σηµείο στο οποίο έχε- 
τε κολλήσει και εμείς Όα σας Βοη- 
Θάμµε. 
ο 


Ρς Μα»!ει 


ΤΗΕ ΡΒΑΗΚ οἱΡΏΕ ΟΕ εἰ  με 
Ο χαρισματικός Ἰο5] Μαπάσρ] 


Ένας θεατρίνος στα σοπιριίοχ σαπιθς5 


Εχω επανειλημμένα πει ότι ὃᾳ προσπαθήσω να 
παρουσιάσω από τη στήλη αυτή τόσο μερικούς 
σημαντικούς δημιουργούς όσο και εταιρίες που 


έγραψαν ιστορία στο χώρο. 


πό τους πιο αγαπημένους µου δημιουργούς είναι ο )οσί Μαη- 
46], ο ουσιαστικός δημιουργός του Εοάὰγ Ρ]χαήκας: Τΐχε Ετοη- 
Πο Ραηππαςίς!, αν και το ὀνομά του ὡς δημιουργού στο συ- 
γκεκριµένο παιχνίδι πέρασε σε δεύτερη μοίρα προς χάριν του 
Α/Ιον/θ, που ήταν πολύ πιο γνωστός τότε λόγω της περίφημης 
σειράς των |ίευτο 5υ]! ἱατηγ. Υπήρξε απὀ τα πιο αξιόλογα στελέχη της, 
χρυσής εποχής” της 5ίεπτα και αποχώρησε από αυτήν λίγο Πριν απὀ την 
πώλησή της στον οικονομικό κολοσσό της ἸΛίαΙΙ 5/τθεί, τη 66. Ως δηµι- 
ουργός ξεχώρισε για το πολύ προωθηµένο Και σκωπτικό χιούμορ του. Στα 
αποσπάσματα απὀ µία συνέντευξή του, σλλά και στο κείμενο που ακολου” 
εί, αναπτύσσει µε το γνωστό χιούμορ του μερικές σκέψεις σχετικά µετις 
αλλαγές που έχουν σηµειωδεί τα Τελευταία χρόνια τόσο στα αἀνεπίυτε 
8απιος όσο και στα «οπιρυ]θ Φαπιςς γεγικότερα. Προσπαδήστε να παρα: 
κολουθήσετε τη σκέψη του πέρα από την επιφανειακή πρώτη ανάγνωση. 
Πραγματικά πικρόχολες διαπιστώσεις, αλλά τόσο 
Από µία συνέντευξη του οςῇ Μαπάεἱ που δημοσιεύτηκε στα Νεννς- 


οουρς”. 


ΕΡΩΤΗΣΗ: Πες µας για τον εαυτό σου κα! την καριέρα σου, γΙα ους αν- 
δρώπους που ίσως να µη γνωρίζουν ποιος είσαι. 

205Η ΜΑΝΡΕΙ: Το ὀνομά µου εἶναι }ο5Η Μαπαεί και εἶμαι ένας Όεα- 
τράνδρωπος που τυχαίνει να σχεδιάζει και εοπιρυ!ει βαπιος. Επαιζα στο 
Θέατρο και έκανα κὠμωδία - μάλιστα, για περίπου τρία δευτερόλεπτα είμαι 
ο µόνος ορατός στην οθόνη όνθρωπος σε µία από τις 
γευτες ταινίες της Οοἱάϊο Ηαννῃ (δεν σας λέω ποια]. Ημουν, επίσης, ο Όυη- 
08οη Μαίει στην πρώτη σειρά διαφημιστικών σποτ για Την τηλεόραση 
του Όυηφοοης δ. Ώγαφοης και μαζι µε τη συνεργάτιδά µου στην 
πρωταγωνιστήσαµε σε κάδε μικρό και µεγάλο «οπιθὰγ εἶυβ της χώρας στα 
µέσα και τέλη της δεκαετίας του ’80. Ηµαστε οι κωμικοί του ΡΙαγΡΟΥ 61υθ 
και διάφορων «οπιεὰἀγ εἰυῦς του Σικάγο, µέχρι που η Κάρεν αποφάσισε ότι 
η ζωή στο δρόµο δεν βοηθούσε στη δηµιουργία οικογένειας. Μετά πέρα- 
σα τέσσερα χρόνια κάνοντας ένα είδος Ώαπτεῃ 5ΙερΏοης σε διαφημιστικές 
εταιρίες του Σικάγο δοκιµάζοντας παιχνίδια και ὡς δεύτερη δουλειά έκανα 
κριτική παιχνιδιών για το “Εἰεοϊτοπίς Θαπιο;”, το “Υιάροαπιος ἃς ζοπι- 
ρυ!ει Επἰοηαἱηπιεη! Ναφαζίπε” [τώρα έχει κλείσει Και άλλα περιοδικά, 
Επιασα την πρώτη κανονική µου δουλειά στη θιοµηχανία στις αρχές του 
1990, στη 5ίειτα Οη/1πθ. Ακόμα δουλεύω εκεί περιστασιακά. 


Ε;: Υπάρχει κάποια Ιδιαίερη στιγµή από την παραμονή σου στη 5ἱετα 
που δα ήθελες να µοιραστείς µαζί µας; 

1 ΛΑ: Όταν η 5ἱειτα είχε έδρα στο ΟαΚβυις! της Καλιφόρνια, κάθε τµήµα 
της παραγωγής παιχνιδιών λάµθανε χώρα εκεί, εντός της »ἱειτα: απὀ το 
σχεδιασμό και την εκτέλεση ὡς το ἀῑςκ ἀυρίίςα[ίοη, τη συσκευασία και το 
πακετάρισµα. Δεν πιστεύω να υπήρξε ποτέ στη ζωή µου στιγµή που να συ- 


ο 18]κα Μαρίει 


Υκρίνεται µε την πρώτη φορά που εἶδα ανήγραφα του πρώτου παιχνιδιού 
μου {ΕΑΕΡΟΥ ΡΗΑΕΚΑΣ: ΕΑΟΝΤΙΕΑ ΡΗΑΚΜΑΕΙ5Ί να τσουλάνε στη γραµ- 
μή συναρμολόγησης, Ἡμαστε ξεθεωμένοι επειδή δουλεύαµε ατέλειωτες 
ώρες για πολλές συνεχόμενες εβδομάδες, ευτυχισμένοι που εππέλους τε- 

» απίστευτα περήφανοι για το παιχνίδι και τροµοκρατηµένοι για την 
περίπτῶση που Θα είχε κάποιο απροσδιόριστο Όυᾳ που δεν εἰχαµε βρει 
ακόµη. τσι, ο συνδυασμός εξάντλησης, περηφάνιας, ευχαρίστησης και 
απόλυτου τρόμου ήταν µία γεύση έξαψης που τη Βρίσκει κανείς µόνο µία 
φορά στη ζωή του. 


Ε: Από τα παιχνίδισ που σχεδίασες και δούλεψες, ποιο ὃα δεωρούσες 
το αγαπημένο σου και γιατί; 

1ΛΛ: Είναι σαν να ρωτάς ποιο από τα παιδιά σου εἶναι το αγαπημένο 
σου, αλλά πιστεύω ότι ὃα πρέπει να είναι το (ΑΙΙΑΗΑΝ’5 (ΒΟΡΣΤΙΜΕ 5Α- 
ΙΟΟΝ. Είχα τόσο πολλή αγάπη για τα διηγήματα πάνω στα οποία βασίστη- 
κε το παιχνίδι και το θεώρησα τη µεγαλύτερη πρόκληση να κάνω την παρα- 
ο ο οπμσκικεσιρθώς το οἠμκό ἡαύ. 
μα και Τὸ χιούμορ των Βιβλίων, ενώ παράλληλα Όα κάλυητε νέο έδαφος. 
Το γεγονός ότι µπόρεσα να Ικανοποιήσω τόσο τους δαυμαστές των Βιβλίων 
όσο και Τὸ συγγραφέα τους δείχνει ότι εἶχα πετύχει τον πρωταρχικό στόχο 
µου. Ἡμουν επίσης ευχαριστημένος που είχα την ευκαιρία να χρησιµοποιή- 
σω το εἶδος χιούμορ που είναι πιο κοντά στην καρδιά µου. Σε προηγούμενα 
παιχνίδια (όπως το ΕΕΕΡΟΌΥ και το 506] προσπαθούσα κατά το µεγαλύτε- 
Ρο µέρος να γράψω κατά τέτοιο τρόπο ώστε ο κόσμος να πιστέψει ότι ίσως 
9 Αἱ1οννθ ή ο 5σοη Μυπρῇγ να έγραψαν το υλικό µε το (ΑΙΙΑΗΑΝ΄’5. 
Εγραφα περισσότερο ως ο εαυτός µου, µε το δικό µου χιούμορ. 


Ε: Ποιο ὃα έλεγες ότι είναι το αγαπημένο σου τσιτάτο από αυτά τα παι- 


1Μή: Αυτό είναι υπερθολικἁ δύσκολο. Μ΄ αρέσει να γράφω πολλές απα- 
ντήσεις σε πράξεις (οσοδήποτε απροσδιόριστες) που µπορεί να δοκιµά- 
σουν οἱ παίκτες: ἔγραψα πάνω απὀ 5.000 απαντήσεις για το ΕΕΕΡΟΥ και 
τον καιρό που θγήκε το (ΑἱἱΑΗΑΝ΄’5 έγραφα πάνω απὀ 20.000 για κάθε 
παιχνίδι. Οπωσδήποτε μπορώ να κατονομάσω μία απὀ τις αγαπημένες µου 
ατάκες: Στο (ΑΙΙΑΗΑΝ΄5 υπάρχει µία εταιρία μεταφορών και αποθήκευ- 
σης που ονομάζεται Υοήκ-Εαρ!ει απ [ἴπες. Όταν καλείς την εταιρία για να 
παροπονεδείς, το άτομο στο οποίο μιλάς, το οποίο πάντα διαφημίζει την 
εταιρία, λέει: “Θ΄ ανακαλύψεις μεγάλα, µεγάλα αποθέµατα εσόδων όταν 
ψάξεις την Υοιηςξα»/θι!”. Εἶναι σαχλό, αλλά, όταν το άκουσα πρόσφατα 
(αφού δεν το είχα ακούσει για χρόνια], χασκογελούσα για πέντε λεπτά και 
εἶχα τελείως ξεχάσει ότι το έγραψα. Βοήθησε και το γεγονός ότι η Καῄλίθεν 
Βοῦει, που δάνεισε την ταλαντούχα φωνή της γι’ αυτήν την ατάκα, Το εἶπε 
τόσο υπέροχα ανέκφραστα. 


Ε;: Γνωρίζουμε ότι αυτή εἶναι µία κουραστική ερώτηση, αλλά δεν έχει τε- 
δεί εδώ και καιρό. [Ποια νομίζεις ότι εἶναι η πιθανότητα να γίνε! κάποτε 
ακόµη ένα 9ραεο Ουος!; 

1ΛΛ:: Πιστεύω ότι υπάρχει λογική πιθανότητα να ξαναδούμε τον Βοφε; 
γΝσο µε κάποια µορφή. Όπως είχα προτείνει καθ΄ όλη τη διάρκεια του πανι- 
κού των τελών της δεκαετίας του ’΄00 σχετικά µε το ότι “τα αἀνθη!υτθ 9απηθς 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας ϱἄππες 


έχουν πεθάνει!”, εἶναι µόνο µία φάση. Όλα τα είδη παιχνιδιών περνάνε φά- 
σεις που εἶναι δημοφιλή και φάσεις που δεν εἶναι δημοφιλή. Όταν τα αάνεη- 
Ίυτθ Φαπῃες γίνουν ξανά δημοφιλή, δεν θλέπω για ποιο λόγο η οἵθιτα να µη 
δοκιμάσει να εκμεταλλευτεί την τάση ή, τουλάχιστον, να δώσει την άδεια για 
τους χαρακτήρες σε κάποιον που εἶναι πρόθυμος να πάρει το ρίσκο. 


Ε: Σίγουρα εἴδαµε πολλό αρνητικά χτυπήματα για το είδος των αάνεη- 
[υγθ» τον τελευταίο χρόνο, αλλά τελευταία φαίνεται να κερδίζουν και πάλι 
το σεβσσμό. Ποια εἶναι η άποψή σου για τη Βιομηχανία των αανΕΠΙύΠΕ 
θαπιςς σήµερα: 

ΛΑ; Φαίνεται να κερδίζουν έδαφος. Η υποστήριξη του είδους ξεπηδά 


από τα πιο απίθανα µέρη. Οι “Νθνν Υοηκ Τίπιος”, για παράδειγµα, δηµοσί- 
ευσαν µία ενθουσιώδη κριτική για το "Τήνο ἰοπφοςί 4ουππεγ”. Εν τω μεταξύ, 


πρώην Ρο5!-5θ[[ίπα είδη ὁ όπως τα ῄΓ5[-ρεισοη 5οοθις, πέφτουν απὀ άποψη 
δημοτικότητας και φήμης [δείτε το αίκαίαπο], ο κόσμος μπούχτισε µε τα 
ΚΤ5, οι σκληροπυρηνικοί παίκτες εστιάζουν την προσοχή Τους στα πηυ]ή- 
Ρίαγει και η µεγαλύτερη µάζα του κοινού “που δεν θέλει να πληρώσει 950 
για να αγοράσει ένα παιχνίδι και περίπου 5-20 επιπλέον κάθε µήνα µετά 
από αυτό για να µπορεί να το παίζει- ψάχνει για κάτι καινούριο, συναρπα: 
στικό και λιγότερο χρονοβόρο απὀ ένα ΚΡΟ των εξήντα ωρών. Ία αάνθη- 


Ίυτο 4απῃος γεμίζουν µέρος αυτού του κενού. 


Εξ Υπάρχει ένσ διαφοβεπκό εἰδος παχηδιὀνποῦσε Ρον ΡΕ 
ζεις όταν δεν σσχολείσαι µε κάποιο ρτοθε]; Και, σν ναι, ποιο; 

ΛΛ; Μ΄ αρέσει να παίζω ΕΡῶς και ααϊοπ.ΒΡΟς στον ελεύθερο χρόνο 
μου, Κυρίως σε κονσόλες, διότι περνόω ὁλῆ µου τη µέρα μπροστά στον 
υπολογιστή. Ετσι, περνόω τον περισσότερο καιρό µου ὡς παίκτης µε παιχή- 
δια όπως το Ζείάα και το Ενο]υ[οη, παρ’ όλο που βρίσκω τις απαΐσιες µε- 
ταφράσεις τελείως αποπροσανατολιστικές και ενοχλητικές, 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


έχουν τη δυνατότητα να γίνουν φανταστικά αάνεπυΓθ Φαπιες. Εάν µπο- 
ρούσες να διαλέξεις ένα, ποιο Βιβλίο ὃα διάλεγες για να βασίσεις πάνω σε 
αυτό ένα σάνοπ/υΓθ Φαππε καὶ γιατί; 

2, Θέλω να τονίσω ότι συνήθως δεν µου αρέσουν οἱ μετατροπές ἆλ- 
λων ειδών [Βιθλίων, ταινιών, τηλεοπτικών σειρών) σε παιχνίδια. Οἱ µετατρο- 
πές εξυπηρετούν έναν σκοπό -για παράδειγµα, µου αρέσει να πιστεύω ότι η 
προσαρμογή σε παιχνίδι του (ΑΙ ΑΗΑΝ΄’5 έστρεψε την προσοχή στα βι- 
βλία-, αλλά πιστεύω ότι όταν ένα παιχνίδι προέρχεται από βιθλίο ή ταινία, 
ενισχύει Την άδικη και διαδεδομένη ανήληψη ότι τα παιχνίδια δεν µπορούν 
από μόνα τους να αποτελέσουν τέχνη. Αν όμως έπρεπε να πάρω έναν μύθο 
και να τον κάνω Βιβλίο, νομίζω ότι ὃα χρησιμοποιούσα το “ΟΗΑΒΙΙΕ ΑΝΡ 
ΤΗΕ 6ΗΟΕΟΙΑΤΕ ΡΑΟΤΟΝΥ” του Κοαίά Ώαβί, Καταρχήν, πιστεύω ότι το χι- 
οὐμορ του Ώαῇ είναι αρκετά εκκεντρικό και διεστραμµένο, έτσι ώστε ὃα 
µε ευχαριστούσε πολύ να το κάνω ἱπ]θταςήνθ. Κατά δεύτερο λόγο, νομίζω 
ότιη ταινία του Όεπο ἠΛ]άει “ΜΗ νΜοηκα απ ἠνο (Μοεοἱαίε Εαςίοηγ” 
δεν είχε το πνεύμα του Ώαᾗ - όλα είχαν ένα μικρό και φτηνό |οοΚ: οι Όοπι- 
Ρα ἰοοπιρας -- πολύ πιο Ρο[/εα[γ εοιτθε! απὀ ότι στο βιθλίο και ακό- 
µη και ο ἴδιος ο ἠίοηΚα πνευματικά και συναισθηματικά [και απὀ σωματική 
άποψη] δεν είχε καμία σχέση µε το Βιβλίο. Ἡ δεύτερη επιλογή µου 8α ή ήταν 
το Βιθλίο της Μααεἰίηο Εποί “Α.ΛήηΚΙε η Τῖπια”, αλλά µετά απὀ σκέψη 
πιστεύω ότι υπάρχουν τόσο πολλές πλευρές αυτού του βιβλίου που επωφε- 
λούνται περισσότερο απὀ τη φαντασία του αναγνώστη παρά από την ερµη: 
νεία του καλλιτέχνη, ώστε Όα ήταν σχεδόν αδύνατον να αποδώσει κανείς 
το βιβλίο δίκαια. 


Ε: Σε ευχαριστούμε γα το χρόνο που µας διέθεσες, «)ο5/. [Πολλοί απὀ 
µας εκτιµάµε το γέλιο και τις καλές στιγμές που µας χάρισες. Σου ευχό- 
μαστε καλή επιτυχία και να περνάς καλά στο δρόµο που έχεις µπροστά 
σου. 

ΛΛ. Σας ευχαριστώ για τις καλές σκέψεις σας. Το να κάνω τους ανθρώ- 
πους να γελό 


Ε: Αναφορικά µε τις µεταφράσεις, τω ο νο ος 


ταφοράς από τη λογοτεχνία στα παὶ 


αυτον τον καιρο 


ο” πρηωβρσρησηζώ 


ΕΧΟΥΝ ΠΕΘΑΝΕΙ Οἱ ΑΡΝΕΝΤυΡΕ σΑΜΕΗΣ; 


Το κείµενο που ακολουθεί εἶναι ένα ανοιχτό γράμμα γρήγορα, ένας απὀ αυτούς τους Βανάτους Όα µετρή- 


του ]ο5ῇ ΛΛαπάε] που δημοσιεύτηκε στο Ιπ]επηε! πριν 
σπό περίπου δύο µήνες. 


Όπου και να κοπάξῳ, τα ΥΝΘΡ οἶ]ες, τα πενν5οΓουρ» 
καιτα περιοδικά επανέρχονται µε τον ἰδιο τίτλο: 
"Ἔχουν πεθάνει οι αάνθηίυτθ 4απῃθι;”. 

Εντάξει, παροδέχοµαι ότι δεν κάθισα να διαβόσω 
οὗτε ένα από αυτά τα άρθρα. Ούτε καν τα κοίταξα 
προσεγηκἀ. Μήπως, όµως, µου ξέφυγε κάτι; Φυσικό, 
κάποιοι σἀνοπ[υτθ Φαπιθι» έχουν πεθάνει, Σίγουρα, 
όμως, όμ ὀλοιτους. [νρίζω πολλούς αἀνεη!υε 
Φαπηε!» Και ορισμένοι απὀ αυτούς εἶναι ακόµη ζωντα- 
νοί, Ακόμη κι έτσι͵ δεν µπορεί να µας προξενήσει ἐκ- 
πληξῃ το πόσοι πολλοί αὀναπ!υτο φαπ]οις είναι νε- 
Κροί, Οι σχεδιαστές εδώ και χρόνια επινοούν τρόπους 
γιανα εζολοθρεύσουν τους αἀνεπίυτθ ᾳαπηε!». Θυ- 
µόμαι ότι πέθανα τουλάχιστον πενήντα µε εξήντα φο- 
ρές στο Κἴπα’5 Ουε»! Υ. Πέδανα τουλάχιστον μία 
ντουζ]να φορές στο δἱα: Ίτοίς: Ηἰἀάθη Ενί], και αυτό 
Κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης, Είναι λογικό να 
υποθέσει κανείς ότι µε αυτές τις πιθανότητες, αργά ή 


σει και ὃα παραµείνεις νεκρός. Αυτό ρίχνει ένα τελεί- 
ως “πυῄιογ΄ φως στη συζήτηση για το “Θάνατο στα 
αἀνθηίυτθ ΦαΠπο5. Παρεμπιπτόντως, εργάζοµαι πάνω 
στην υπόθεση ότι το “πυ!μοι” πρέπει να εἶναι το πιο 
μικρό και πιο ἀφθαρτο σωματίδιο που εἶναι γνωστό 
στην επιστήµη, καθώς ποτέ µα ποτέ δεν ακούς για τί: 
ποτε λιγότερο από ένα ολόκληρο. Θυμάμαι καλά την 
ισχυρή Θέση του Βοπ ΟΙἱροή για την απάλειψη του 
Θανάτου στα αἀνεπίυτες, Και ότι πολλοί από εμάς τον 
γιουχάραµε, Από ότι φαίνεται τώρα, πρέπει να είχε δί- 
Κιο, Ίσως να σκοτώσαµε τους εαυτούς µας ως Ίεπι- 
ππίηᾳ» που τα έριξαν στη θάλασσα κάµεραμαν του 
Βίδπογ, 

Κοιτάξτε, όµως, τις τάσεις. Εντάξει, οι σχεδιαστές 
εἶδαν εππέλους το φως και σκοτώνουν τους παίκτες 
τους µε πολύ μικρότερη συχνότητα. Καθώς, όµως, ο 
άνατος στα αἀνεηίυτε Φαπηθ» μειώθηκε για τον παί- 
κτη, αυξήθηκε για τους ΝΡ(5. Όλο και περισσότερα 
παιχνίδια εἶναι πήχτρα στα ζόμπι, τα θαμπίρ, τα γκά- 
ουλς και άλλα απίπιαἰθά νεκρά πράγματα. (Μπράβο, 
ολόκληρη τη ζωή µου την πέρασα χωρίς να χρησιμο- 


ποιήσω τη λέξη “πήχτρα” και τώρα το έκανα. Εχει αυτό 
το πράγμα Ρακίαρας» ή κάτι ανάλογο) Πριν από δὲ- 
κα χρόνια, ακόµη και πριν από εφτά χρόνια, πόσα αά- 
νθηΙυτ6 4απηος εἶχαν υπάεαά /ῃθπιος; Σχεδόν κανένα. 
Καλά, εἶχαμε τον πειρατή φάντασμα ἱ6(]υοΚ καιτο 
εκάστοτε αστυνομικό μυστήριο. Τώρα όµως είναι σπά- 
νιο να Βρει κανείς ένα αἀνεπίυΓθ που να ΜΗΝ έχει 
ολόκληρο σα»! από νεκρά πλάσματα - ή, όπως Όα τα 
αποκαλούσε ένας πωλητής μεταχειρισμένων αυτοκινή- 
τῶν, “προ-αποβιώσαντα”. [κουγ, γκουχ, Οήπι Γσπάα- 
99, γκουχ 

Όχι, η εμμονή των σχεδιαστών µε το Θάνατο δεν 
εξαπµίστηκε. Απλώς μεταφέρθηκε. ἔτσι, δεν Όα έπρεπε 
να ρωτόµες; "χουν πεθάνει οι αἀνοηίυτο φαπηθ:ς;'. 
Ίσως Ὁα έπρεπε να ρωτάµε: “Έχουν πεθάνει οἱ γαρα- 
κτήρες των αἀνεπίυτθ Φαπ1θ5;'. Η απάντηση εἶναι 
ναι”. 

Χαίρομαι που αυτό το θέµα λύθηκε, Τώρα, επειδή 
μόλις πέρασε η Ί5η Απριλίου, η σκέψη µου αηφμά, 
προς µία ἄλλη βαδιά νυχτωµένη οµόδα, τους 
γούμενους αἀνεπίυτει». Αυτό, όµως, µία άλλη φορά. 

του ο5Ώ Μαπαα| 


ΡΟ Μαπιοτ(Ε8 


πα σύννεφα εμφανίζονταν όλο Χαν πιο 
συχνά στον ουρανό, Ἱ Ὑέριχη συχιά έχει 
ρίδεν τα φύλλα της, η διφασμµένη Υη 
προσµένει τα πρωτοβρόχια ναν ναθώς 
παρατηρώ τα χελιδόννα να ετοιµάζο- 
νταν να το µεγάλο ταξίδι τους, ένας 
βαθύς αναστεναγµός βγαίνει απὀ τα 
στήθη µου: "Αχ, πάεν το παλονανράνη”" / πω, πω εισαγωγή ο 
μεγάλος (εσύ, παιδί μον, έπρεπε να γίνεις ποιητής) / σε λίχες 
µέρες έχουµε τη φθινοπωρινή υσηµερία (22/9) Ἡν απὀ Ἆεν θα 
αρχίσει η αντίστροφη μέτρηση µέχρι το χειμερινό Πλιοστάσιο 
(22/12) / ενδιάµεσα θα έχουµε το τέλος της θερινής ώρας Ἆαν 
τα ΠπάοΨ5 98 θα διορθώσουν αυτόµατα το ρολόι του σν- 
στήµατος (1 ώρα) / μετράμε το χρόνο µε τις εποχές, τον µε- 
τράµε µε ημερολόγια, µε ρολόγια χεριού ναι ρολόγια Τωΐ6Υ- 
ηθῦ, µε αστρικές µονάδες Χαν Ἠλάσματα του δευτερολέπτου, 
όμως ο χρόνος Ἀνλάειν Ναν φεύγεν / χωρίς να νοιάζεταν γνα τη 
δική σου μελαγχολία / πρέπει να πάφονµε να βιώνουμε το 
χρόνο ως Υραμμµινή εξίσωση Χαν να δείτε που όλα θ' αλλάζουν 
/ αλλιώς θα µας συνθλίβει πάντα η Ταχύτητα του φωτός Χαν η 
μηχανή του χρόνου δεν θα είναν παρά ένα βιβλίο φαντασίας 
του Ἡ.. Πθ]15 / το οποίο µεταξύ 
άλλων ενέπνευσε Ἆαν τους δηµιουρ- 
γούς του τελενταίον ομώνυμου αᾱ- 
νθηζυγθ της ΟΥΥΟ / το παιχνίδι 
Οπτικά µοιάζεν µε το Ε8υ55 της 
ίδιας ετανρίας, εντυχώς όμως ον 
ομοιότητες δεν προχωρούν παρα- 
πέρα / ον πρώτες Ἀρντικές ήταν 
εγκωμναστικές Χαν πριν απὀ λίγες 
μέρες Το φόρτωσα κι εγώ στον 
σµληρό µου δίσνο, αλλά Ὕια τα 
μόνα πον προς Το παρὀν μπορώ να 


ο Ἰ40ἶκα Μας!ει 


εκφράσω γνώμη είναν Ὑνα την ΘΏβΊηθ Ἆαν τα Υραφινά, που 
σηίζουν / όριζα Ἆαν µνα ματιά στο ἆθπιο του Β1841Υ ΠΠτοη 
Ψο]. 1, που είναν χτνσµένο πάνω στη μηχανή του ΝοοῦυΓΏθ 
Ὑν έρχεταν να εἈµεταλλευτεί τη φήμη Ναν τη µεγάλη επιτυχία 
της ομώνυμης Ἠινηματογραφινής Ταινίας / δείχνει τροµα- 
Ἠτινό Ἐν έχεν παλή ατμόσφαιρα, αλλά αν δεν το δω ΟλΟἨλη- 
ῥωμένο, δεν µπορώ να εχφέρω γνώμη / άσε που έχεν πρόὀ- 
βληµα µε τις Νάρτες Υραφιχών (όπως είχε Ἆαν το ΧΝου- 
6υπηθ), πρασάρει τόσο µε την ΤΝΤ ἵπγα (Λ0Ρ) όσο καν µε 
τη Ψοοᾶσοξ (Ρ01) ην αναγκάζοµαν να το παίζω σε 5οξπαγθ 
πιοᾶθ 


ον Ἀρυτιπές Ναι η υποδοχή του 
ῬθυβΕΧ ήταν τέτονες που ο ΠΒΥΘΩ 3ΡθοζΟΥΓ άρχισε να 
ετοιμάζει το Ώ6ιδΕΧχ 2, Νατά πρώτον συγκεντρώνοντας το 
δημιουργικό Όθαπι αν Νατά δεύτερον έχοντας να διαλέζειν 
µία μηχανή µεταξύ αυτής του (μ8κθ ΤΙ Ἆαν της Ι45ΗΊθΘοη 
Β]οοά Π / βέβανα, το Ώθ6υβδΕχ δεν µπορεί να έχει το σε- 
ναρνακό βάθος που χαραλτήριζε σχεδόν όλα τα παιχνίδια 
της 1.3.3. Χαν το οποίο φαίνεται πως δεν είναν στις προθέ- 
σεις (αλλά Ἆαν στις δυνατότητες) της Ιοη 36ουπι / μιλάμε 
Υνα την ἴδια ετανρία πον λίγους µήνες πριν δεν επέτρεφε 
στην Ε1498 να αγοράσει Ἆαν να σώσει τη Ιοοϊάηρ 641Α55, 
αφού µόνο µε το περιβόητο Ώ8/Αἴ8Π8 έχει βάλει µέσα τη 
"μαμά" Ε4ὰο5 40 μύρια ντόλαρς / ην ο τυπάς Μάτω εκεί στο 
Τέξας Ὑελάει σαρδόννα, Ὑνατί έτσι γίνεται στις 5ΠΟΠ Ὀυδί- 
ὨΘ55 τη σήµερον μέρα, πρώτα είναν το ἆθα], µετά 
το Ριὸ, (ρυς11ο γθ]βΩοη8 - δηµόσνες σχέσεις) 
καν, τέλος, το σγθαΏν{0Υ (δημιουργικότητα) / εἰ- 
ναν ο ἴδνος ο πή5ῦθΥ Ἡοπιθγο, ο τύπος που Υονάτι- 
σε ολόνληρη Ε1άο95δ Χαν ασέλγησε πάνω στο πτώμα 
της Ιοοήηρ 1858, πον λένε πως ο εγωισμός του 
είναν αντιστρόφως ανάλογος τον Τα του Χαν τα 
βράδια συμμετέχει στις συνάζεις της λαν, αλλά 
στο φως της Ἱμέρας οδηγεί ΡΟΓ5ΟΠΘ αι ΕΘΥΓΥΑΓΊ. 
ναν ζέρει να Νάνει ρθΥ{θοῦ ἆθα]5 / όπως το τελευ- 
ταίο Νατόρθωμά του: ανέλαβε να Ἠυµλοφορήσει το 
1Π4ΘΕ 2 (µε τον προσωρινό τίτλο 1Π4Θΐ - Τ1θ τ- 
616), προσλαµβάνοντας µέλη απὀ το πρώην απολυ- 
µένο οτ]ᾳΊπα] Όθαπι της 1.3.3. (όπως ου Ββηᾶγ 
Ἁπι η, Επά] ῬαραΓυ]ο, 1111 ΤΑΠΙΘΥ) / Ἡιν όσο 
Ύνα το προσωπικό αριστούργημά του, υπάρχεν να- 
νείς που να Ὑουστάρει το Ῥ8/καἴζΒηΒ/ / ας πάµε 
όµως λίγο παρακάτω Νν απὀ τις εταιρίες που φτιά- 


ΠΙΠΛΙΗΩ ΠΩ] 


χνουν 8οΓΏΠΑΥΘ ας περάσουµε στους Ἡατασπενυαστές ΠΑΓάΜΑΥΘ / απὀ το 
φθινόπωρο ζενινάειν στην αγορά η επίθεση Των εταιριών µε παινούρια 
προϊόντα, η οποία επίθεση σιγά σιγά θα Ἀλιμακωθεί παν εχεί γύρω στα 
Χριστούγεννα θα δώσουν τα ρέστα τους / ἀοπ'5 ρ8Π10, εγώ είµαν εδώ για 
να σας ζενερώσω αν να σας υπενθυµίσω πως τα περισσότερα απ’ αυτά τα 
Π4ρΡΏ Όθο προϊόντα δεν τα χρειάζεστε / ποιος χρειάζεται Τις μνήμες 
Βαπίουφ µε τιµές πενταπλάσιες απὀ τις 3ὉΒΑΜ/ / πονος χρειάζεταν 
το ΛΟΡ ἀχ όταν υπάρχουν ελάχιστα παιχνίδνα αν προ- 
γράμματα που εμμεταλλεύονταν το 2Χ) / ποιος χρειάζε- 
ταν Τα θ4ΜΒ στις Νάρτες Υραφιλών (όταν ολόνληρη 
46Εογοθὲ δίνεν στο (186 ΙΙΙ όλα Ἡν όλα 60Ρ8 περισ- 
σότερα απ’ ὀ,τν η ἐνδοσή της µε τα 22ΜΒ Ὑαν Ὑενινά 
πονα Νάρτα προσφέρει ουσναστιµά Ἠάτν περισσότερο απὀ 
την ΤΝΤΟ ἵπσσα ἡ τη Μαποχ 400} / ο μοναδικός που µπορεί 
να χρειάζεταν ὀλ' αυτά (Νν αχόµα παραπάνω) είναν ο σηληροπυρηνιλός ᾳαΠΙΘΥ / αυ- 
τός που ζεπινάεν απὀ το ΒΙ03 Ἆαν προχωράει στα αἀγαηοθά όλων Των ρυθµίσεων Ἆαν 
έπειτα απὀ µία ώρα πειράγματα είναν έτοιμος να παίζεν το παιχνίδν έτσι ανριβώς 
όπως του τανριάζεν / όµως µε τα σημερινά στάνταρ της αγοράς αρχεί µία πάρτα µε 
το παλιό, Ναλό ΤΝΙ (128ΜΒ ΒΑΝ) για να παίζεις Ἆαν να ευχαριστηθείς όλα τα παιχνί- 
ὄνα που πυνλοφορούν / όπως αρχεί ένας 0616ύΓοΏ 600 Ύια να σε βγάλεν ασπροπρό- 
σωπο / ειδικά ον Ναινούριοι ΕΟ-ΡΟΑ 0θ]6Υοη (0,18 πήσγοη) πον περιέχουν το σετ 
εντολών 338 Χαν 128 Ευ11 5ρθθἀ ο88/ Ναν είναν 206 πιο Υρήγορον απὀ τους παλιούς 
/Ύνα να µην πούμε για το οΥθγοἸοοάηᾳ, που ον πρώτες πληροφορίες λένε Υινα ανο- 
χές του επεξεργαστή αντίστοιχες µε αυτές του θρυλιπού 200Α / µόνο αυτό το ΕΞ3Β 
Ἀλειδωμένο στα θ0ΜΗσ αν δεν εἰχε... / πολύ θα ήθελα να μπορούσα να μιλήσω µε την 
ίδνα ευχέρεια Χαν για τοὺς ΑἴΠ]οη, όµως δυστυχώς η εμπειρία μον µε τους συγπεµρι- 
µένους επεξεργαστές της ΑΜΡΌ είναν μηδαμινή / η αλήθεια είναν 


πως πρυν απὀ µερυκούς µήνες την ἐφαζα να φτιάζω µηχάνηµα µε ωὸ 
ΑἴΠΊοη, αλλά µε αποθάρρυνε η πατάσταση που συνάντησα στην ας) 
αθηναϊκή ἈἩΊῆοοη Ύνα παράδειγµα Υ8116Υ (ηλαδή στην οδό ρ--κε-ί 
Στουρνάρη και τα πέριζ) / εΧεί (στην αγορά) Φφαίνεταν --- 

------ 


το μέγεθος Ἠαν η δύναμη της 1Ω561, που µαλ- 
λνεργεί στο αγοραστινό ηοινό την αίσθηση της 
σιγονριάς (Ἠαν της συμβατότητας) Νν έτσι χατα- 
Φόρνεν να Ἡρατάεν στο περιθώριο προϊόντα να- 
λύτερα απ’ τα διλά της / πιστεύω πως ενεί στο- 
χεύεν µαν η πρόσφατη απὀφασή της να αποσύρει 
τα προβλημµατιλά πιὈ µε το 1820 ΜΙΗ Ἆαν να 
αποκαταστήσει τους πατόχους µε την προσφορά 
αντίστοιχον πι µε Βαπσι8 µνήµες / µία κίνηση που 
θα την επιβαρύνεν µε αρνετά εΝατομμύρινα δολάρια, αλλά τα 
µανροπρόθεσµα Χέρδη θα είναν μεγαλύτερα (συν τη διαφήμιση) 
/ ὀλ' αυτά ενισχύουν σηµαντιμά το όνοµα της ετανρίας Ἡν άσε 
την ΑΜΌ να βγάζει παλύτερους επεζεργαστές, αν δεν µπορεί να 
τους επνβάλεν στην αγορά... / αυτά συμβαίνουν στη ζούγνλα 
του πιοῦΏθγ”πίνανα, εεε συγνώμη στο Αμέρικα -- Αμέρικα ήθελα 
να πω, όλον στο (όνο Ἠαζάνι βράζουν Ἂν απλώς η ΑΜΌ παίζει το 
ρόλο του επαναστάτη χωρίς αντία µέχρν να Υίνεν ην αυτή Υίγας 
(χαλίφης στη θέση του χαλίφη) / έτσι Ἡν εγώ αντί γνα τον θεϊκό 
ΑὔΠΊοη πήρα τον σατανικό Ῥθωίάυπι ΤΙ θθθΜΗα, στον οποίο 
είναν εγκατεστημένος ο όφις (οὔΏ]οθ) του αντίχριστου, µία 


ῳκεο (Ο) ο[[Πῇ5 (α)Πῃ 


Ἡάρτα Ψοοᾶοοξ, το Β141Γ ἩΗ 56η Ἂν αλλά 
τέτοια ωραία / λέτε να μου έρθει µε ϐ- 
πι] Ἠανένας αφορισµός / θα µπω στο 
8156 ΠΌΌρε//πΙΠ.συθθκοτυΏοάοχο- 
ΠΥΓΟΠ.ΟΥΡ/ΠΙΒ1Ώ.ΠΌπΙ] Ύνα να ζητήσω 
συγχώρεση Ύνα όλα τα οἩθ8ῦ5 που έχω 
Ἠλέφει Χαν Ύνα όλα τα ὈοῦΒ που έχω 
σποτώσει (Ύνα τα ζόμπι δεν χρειάζεταν 
γιατί αυτά δεν είναι πλάσματα του θεού) 
/ αλίμονο σε αυτούς που παίζουν μοᾶ 
ΡΑΠΙΘ5, όλοι τους πρέπει να πατηγορη- 
θούν Ύνα δηµιουργία αίρεσης / πάτι τέ- 
τονα Ὑράφω Χαν αφρίζουν Ον χριστιανο- 
πατέρες Ἆαν µε βοµβαρδίζουν µε θ”πιβ/15 
/ τους τελευταίους µήνες έχω πάρει µε- 
ρινά μηνύματα απὀ θιγµένους χριστια- 
νούς που διαμαρτύρονταν Ὑν' αυτά πον 
γράφω / μηνύματα µε τον Ὑνώρυμο άναρ- 
θρο λόγο, Το µίσος Ἆαν τις πατάρες των 
φανατιλών Ἆαν χωρίς σταλιά αγάπης (γνα 
να µην πω Ὑνα το χιούμορ που είναι 
άγνωστη λέζη, παρά τα µαθήµατα -ανέν- 
δοτα- του μεγάλου) / ευτυχώς που τα 
περισσότερα μηνύματα είναν απὀ άτοµα 
που εηπέµπουµε στο (δινο µήνος Ἠύματος, 
ανεζάρτητα µε το αν συμφωνούν ἡ δνα- 
φωνούν µε τα Ὑραφόμενά μου / άτοµα 
πον ζουν στο σήµερα αν Ἠοιτάνε στο 
μέλλον ιν όχι όπως Νάποιοι άλλοι που 
θέλουν να νεµραναστήσουν το Βυζάντιο 
(χνα ν' αμολουθήσεν άλλος ένας Μεσαίω- 
νας) / μ' αυτά αν μ' αυτά Ὑέμισε πάλι 
το δισέλιδο Ἆαν ζέχασα πάτι σηµαντικό / 
μ’ αυτό το παλιό Μαγώαη ο ήο έχω 
Ἠολλήσει εχεί όπου ο ΚΓΏΘ βρίσπεταν 
στο δωμάτιο της ζυιά10Ἡ Ἠαν πρέπει µέσα 
απὀ το Ἠομπιούτερ να ανοίζεν την πόρτα 
στο Κυβπ]!π γΟΟπι, αλλά το πομπιούτερ 
ζητάει Υοἱοθ ΡΒ85ΠΟΓά Ἆαν δεν ζέρω τι 
να άνω / υπάρχει Ἠανείς πον µπορεί να 
βοηθήσευ Ῥο] 


ΡΟ Μακιετ(ΚΝ 


ΠΙΟ υΗΝΙΗ 


Π... ΔΠΠΛΑΤΗ 
ΤΗΣ ΑΛΛΑΤΗΣ: 


Δύο πολύ ενδιαφέροντα 
μηνύματα και σχόλια για 
Το µέλλον της στήλης 


Στο προηγούμενο τεύχος, 
διαθάσατε ένα πολύ ενδιαφέρον 
άρδρο του Γιάννη Κωστάκη, που 

αναφερόταν στην ιστορία και την 
εξέλιξη ενός διάσηµου νίάεο 
9απηε, του Ρας-Μαη. Η 
παρουσίαση παλιών, κλασικών 
παιχνιδιών είναι µία πολύ καλή 
Ιδέα που είναι σίγουρο ότι 8α 
δώσει έναν αέρα φρεσκάδας στη 
στήλη. Ωστόσο, 8α γίνουν δύο 
σημαντικές αλλαγές, οι οποίες ὃα 
υλοποιηθούν στο τεύχος 
Οκτωβρίου. Μέχρι τότε υπομονή! 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ7οδόθΘεοεπ/τα|.πίυα.ᾳγ 


μοι 


Παίξτε ΝΕ5 στο Ώτθαπικαδ!, µε τον Οἱεας]. 


ο 142]κα Μας!εΓ 


ο εισαγωγικό κείµενο της στή- 

λης περικλείει τις Θετικές επι- 

πτώσεις του άρθρου για τον συ- 

µπαθέστατο Ρας-Μαη. Όμως, µε 
τον Κράτσα αρχισυντάκτη, κανείς δεν µπορεί 
να εἶναι σίγουρος για Πποτα... Λες και κάθε 
στιγµή προσπαθεί να εφεύρει καινούρια 8α- 
σανιστήρια για τους δύσμοιρους συντάκτες. 
Ετσι, την τελευταία φορά που ο συντάκτης 
Μορφονιός πήγε να πληρωθεί, βρέθηκε µπρο- 
στἁ σε ένα περίεργο φαινόμενο: Οι διάδρο- 
μοι του κτιρίου κοντά στο λογιστήριο ήταν 
στρωμένοι µε φρούτα και ζαρζαθατικά! Προ- 
τού προλάθει να κάνει µισό Βήμα, από τα µε- 
γάφωνα του κτιρίου ακούστηκε η κραυγή: 
“Ἠρδε, πάνω του!” Αμέσως από το λογιστήριο 
ξεπετάχτηκαν οἱ συντάκτες Καφούρος και [Πα- 
παθανασίου µε κάτι σεντόνια πάνω στα κεφά- 
λια τους και έστρωσαν τον άτυχο συντάκτη 
στο κυνήγι. Μέχρι να καταλάθει ότι έπρεπε να 
τους πετάει τα φρούτα για να τους αποφύγει, 
εἶχαν γίνει τρία ΘΑΜΕ ΟΝΕΚ. Και, όπως Βέ- 
βαια Όα περίµενε κανείς, κάθε ΘΑΜΕ ΟΝΕΚ 
σήμαινε την παράδοση ενός άρθρου για το 
Ρς ΜΑΣΤΕ, αµισθἰ.. 


ΚΙ ΑΛΛΟΣ ΘΑΥΜΑΣΤΗΣ 
ΤΟΥ ΟΙΜΙ ΗΕΝΡΒΙΧ 

Σεκινάµε µε την επιστολή που έστειλε ένας 
αναγνώστης του περιοδικού, ο Σ.Σ. [δεν ήθελε 
να δημοσιευδούν τα στοιχεία του, κάτι απόλυ- 
τα κατανοητό και, βέθαια, σεβαστό). Θίγει αρ- 
κετά ενδιαφέροντα ζητήµατα Και σε πολλά ση- 
µεία μού δίνει τη δυνατότητα να επεκταθώ, εκ- 
φράζοντας έτσι τη γνώµη µου για αρκετά δέ- 
µατα που µε απασχολούσαν όλον αυτόν τον 
Καιρό, 

"Είμαι τακτικός αναγνώστης του περιοδΙ- 
κού και ειδικότερα της στήλης. Ασχολούμοι µε 
τους υπολογιστές απὀ την εποχή Του πρώτου 
ὀρθείτυπι. Λογικό ήταν γα εγτυπωσιαστώ από 
τους ΘπιυαΙοι» και να ασχοληθώ εκτεταμένα 


μ΄ αυτούς. Εκτιµώ την προσπάθειά σας και γι΄ 
αυτό κάνω ορισμένες επισημάνσεις - παρατη: 
ρήσεις. 

-Στρέφεστε συνεχώς [2 τεύχη) ενάντια στον 
ΦΝΕΦΟΧ. Σε πολλό σίθο τον δεωρούν ισάξιο 
του ΖΝΕ5. Προσωπικά, ως κάτοχος µίας ΒΑΝ- 
ΦΗΕΕ, τον θεωρώ πολύ ανώτερο. Ίην έκδοση 
1.30 Ρεία ] την έβαλα αφού συμθουλεύτηκα 
όλα τα ΓΘασπιθ αρχεία. [νώριζα εξαρχής το 
πρόβλημα το οποίο διορθώνεται (πληροφο- 
ρίες στο 51). Επίσης, γνώριζα εξαρχής ότι η 
έκδοση δεν εἶναι τελική αλλά Βεία. Αρα ανα- 
λαμθόνω κάθε ευθύνη. Σας προτρέπω να δο- 
κιµάσετε τον επιυ]α[οι µε 3α[χ κάρτα. 

ΞΗ “πειρατική” έκδοση του |πιραςί είναι εξί- 
σου γρήγορη µε την κανογική. Ἰρέχω το 9Γ- 
ΕΧΡ2 µε 20 {ρ5 χωρίς να δισδέτω το υπερµη: 


μα. 

-Μη διστάζετε να ξανακάνετε Γθνίθν/ δηµο- 
φιλών εξοµοιωτών (π.χ. 0αβίε). Είναι χόσιμο 
χώρου να ασχολείστε µε όγνωστους εξοµοιω- 
τές, µόνο και µόνο επειδή δεν έχετε-ασχολη- 
δεί ξανά µε αυτούς. 

-Σ/γουρα η δηµιουργία ελληνικού οἱ εἶναι 
επιθυμητή. Προς το παρόν θα αρκούσε ένα 
ονσηπεί στο ἵτς, 


Η αρχική οθόνη του Ώγεαπικας!, ενώ πίσω 
διακρίνεται το ἀθσκ[ορ των Ἰ/Ιπάονης! 


-Οροντίστε για την επικοινωνία των ΘΠῃ- 
υἱαἰοις΄ {ση»...' 

Αγαπητέ φίλε, έχεις δίκιο για την ταχύτητα 
του 9Π85ΌΧ µε κάρτες τις 94(χ. Ωστόσο, ο 
Ζ9ΝΕ5 υπερέχει τόσο σε ἱπίθήαςθ όσο και σε 
συµθατότητα µε παιχνίδια. Δεν κάδισα, Βέ- 
βαια, να µετρήσω τα {ταπιθς για να δω ποιος 
από τους δύο εἶναι πιο γρήγορος, αλλά, σε τε- 
λική ανάλυση, η επιλογή του Θπιυ]αίοι είναι κα- 
δαρά προσωπικό θέµα. Αν σε βολεύει καλύτε- 
ρα ο Οχ.. Δεν νομίζω, πάντως, ότι µε τα σχό- 
λιά µου στράφηκα εναντίον του εξομοιωτή. 
Απλώς ακολούθησα την πάγια τακτική µου 
στην αξιολόγηση των προγραμμάτων. Εγκατέ- 
στησα τους Επιυ]αίοις σε τρία διαφορετικά συ- 
στήµατα [200ΜΜΧΑΒίνα 1268, (εἰθιοη 
3001ΝΙΤ, Ρ-ΙΙΙ ὀ00.5ΟΜΕοιςθ], δοκίµασα αρκε- 
τά παιχνίδια κ.λπ. Ο Οχ απλώς δεν µε εντυπω- 


σίασε. Από τη στιγµή που παρουσιάστηκε για 
Πρώτη φορά, ακολουθεί µία φθίνουσα πορεία. 
Αν εἶχα να προτείνω έναν και µόνο εξομοιωτή 
για 9ΝΕ», αυτός σίγουρα δεν Όα ήταν ο ΟΧ. 
Όσο για την απεγκατάσταση της τελευταίας 
ἐκδοσής του, επίτηδες έγινα λίγο υπερβολι- 
κός, για να τραθήξω την προσοχή τῶν αναγνώ- 
στών. Σύµφωνοι, κατεβάζω Ρεία Ξ οι προγραµ- 
µατιστές δεν ευθύνονται για οτιδήποτε πάθει 
το σύστημά µου. Αυτό όµως είναι τελείως θεω- 
ρητικό. Όταν ένα τόσο σοθαρό πρόβληµα πα- 
ρουσιάζεται τόσο σπάνια, εἶναι λογικό οἱ πε- 
ρισσότεροι χρήστες να έχουν άγνοια του κιγ- 
δύνου. Προσωπικά, σπάνια αναρωτιέμαι για το 
πόσο ασφαλείς είναι οἱ εξομοιωτές που εγκα- 
Βιστώ στον υπολογιστή µου. Η αναφορά του 
τεύχους 126 ήταν βέβαια σκληρή, αλλά ήθε- 
λα να προστατεύσω τους αναγνώστες κι όχι 
να εξαπολύσω προσωπική επίθεση [για ποιον 
λόγο, άλλωστε] ή να κάνω τον έξυπνο. 

Η “πειρατική” έκδοση του Ιπιρας! είναι 
πράγµστι το ίδιο γρήγορη µε την αρχική. 
Απλώς χρειάζεται περισσότερο χρόνο για να 
φορτώσει, Επί τη ευκαιρία, δηµοσιεύω και κά- 
ποιες φωτογραφίες από την έκδοση αυτή. 

Η έκφραση “άγνωστοι” εξομοιωτές είναι 
υποκειμενική. Προσωπικά θεωρώ πρόκληση 
την ασχολία µε παλιά, ξεχασμµένα συστήµατα. 
Εξάλλου, η επανάληψη των ἴδιων Θεμάτων κα- 
ταντάει κουραστική τόσο για τους αναγνώστες 


όσο και για μένα. Από εκεί Και πέρα, στον 
ΜΕς5 έπρεπε οπωσδήποτε να αφιερωθεί µία 
στήλη. Θεωρώ την προσπάθεια εντυπωσιακή 
και πολύ σηµαντική για την Θπιυ]αίοις΄ 5θη6. 
Σκέψου στο µέλλον να µπορείς να παίζεις όλα 
τα αγαπημένα σου παιχνίδια (9ΓΕΧ2», Μαιίο 
64, ΊεκΚθη 3, Μείαἱ 5ἰυο..) µε τη χρήση ενός 
Και µόνο προγράµµατος! Σκέτη χλιδή! 

Τώρα, το “Ρς Εποϊπα” έχει τουλάχιστον έναν 
εκπληκτικό εξοµοιωτή (Μασἰεξποίπθ) που απο- 
τελεί υπόδειγµα για τους Θππυ]αίοις κάθε εἰ- 
δους. Τέλος, το Ηίνθ παρουσιάστηκε επειδή, 
εξαιτίας του Βἰθεπιςα!, είχε μείνει λίγος χώ- 
ρος ελεύθερος και χρειαζόταν κάτι μικρό για 
να γεμίσει η στήλη. Νομίζω, πάντως, ότι µέσω 
του πλαισίου “Τελευταία Νέα” υπήρχε ενηµέ- 
ῥρώση για το [)ταΗἰΕ (όπως γινόταν άλλωστε 
και για όλους τους δημοφιλείς εξομοιωτές], 
ενώ δεν έλειψαν οι αναφορές και στον κορμό 
του άρθρου [0ΙαΗἱΡ]. Σκοπεύω να επανέλθω 
μόλις κυκλοφορήσει η νέα έκδοση. 

Ερχοµαι τώρα στα τελευταία δύο ζητήματα, 
που εἶναι ίσως και τα πιο σηµαντικά. Εννοείται 
πως Όα φτιάξουμε κάτι σχετικὀ µε τους 6ΠΙ- 
υἱαϊοις στο σἱἱθ του περιοδικού. Βέβαια, αυτό 
ίσως πάρει λίγο χρόνο, προκειµένου να Καδο- 
ρίσουµε τη δοµή του Και το περιεχόμενό του. 
Όπως καταλαθαίνεις, ένα τέτοιο 5ἱϊθ χρειάζε- 
ται καθημερινή ανανέωση, όχι µόνο στα ἁρ- 
ὃρα του, αλλά και στο 5οῄνατθ που Όα παρέ- 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


ΕΙ ΙΛΙΟΗν ΟΠΗ 


ΙΝΕΕΠΤΙΟΙΝΗ 


χεται. Ἱέλος πάντων, το θέμα συζητείται την 
ώρα που γράφονται οἱ γραµµές αυτές. Μπορεί- 
τε, αν θέλετε, να θοηθήσετε κι εσείς στην Προ- 
σπάθεια αυτή, στέλγοντάς µας τις απόψεις σας. 
Πρέπει πάντως να δηλώσω εξαρχής ότι εἷ- 
μαι αντίθετος µε τη δηµιουργία καναλιού ΙΒ. 
Συνήθως µπαίνουν ένα σωρό άσχετοι και δηµι- 
ουργούν ένα σωρό προθλήµατα [ΝυΚθς, Ίτο- 
ἴαῃς, φραστικές επιθέσεις), που κάνουν την 
επικοινωνία από δύσκολη έως αδύνατη και τα 
γεύρα των Όρθιαίοι»... τσατάλιαἰ Ωστόσο, η 
Ιδέα µιας ζωντανής συνάντησης µε θέµα τους 
Εππυ]αίοις ή το Εείτο Θαπιίπα, γενικότερα, εἷ- 
ναι εξαιρετική και ξέρω πως κι ο Βαγγέλης 
σκέφτεται από καιρό να κάνει κάτι ανάλογο. 


ΤΙ ΜΟΥ ΕΣΤΕΙΛΕ Ο ΒΑΟΌ 5ΕΟΤΟΚ 

Οἱ τακτικοί επισκέπτες του σἱ!ς του “Ρς 
Μαρίθι΄ σίγουρα ὃα γνωρίζουν τον Κώστα Μι- 
χαλόπουλο (Βαά 5θεΙοι). Ο Κώστας ασχολεί- 
ται µε τον προγραμματισμό, έχει φτιάξει µάλι- 
στα κι ένα πολύ καλό ε[ἴεπί για το εἶχαί Γοοπῃ 
του περιοδικού, Στη συνέχεια µπορείτε να δια- 
Βάσετε ένα μήνυμα που µου έστειλε. Το δηµο- 
σιεύω σχεδόν ολόκληρο, µια και ορίζει µία 
ολόκληρη κατηγορία μηνυμάτων: τα 6-πια[[ς 
που µου αρέσουν! 

",, Εκεί που γυρνούσα στο ΙΠΙΕΓΠΕΙ (επιυίσ- 
Ποπία και [ίπΚο) και αφού κατέβασα μερικούς 
αξιόλογους Θππυ[αίο;» [νΛλας, ΕΌΞΑ(ΡΓ και 
ό,τι πιο παράξενο θρήκα]), ανάµεσα στα [ἰπκο 
ενός 5θ έβλεπα συνέχεια ένα µε όνοµα 
(Πἱρ6. Στην αρχή δεν του έδωσα Ιδιαίτερη ση- 
µασία αλλά, στο Τέλος, αφού είχα κατεβάσει 
όλους τους ΄περίεργους΄ επιυαίο!», αποφάσι- 
σα να δω Τι εἶναι αυτό το (Πἱρ8. Κάνοντας 
κλικ σε µία Ποπιθρασθ ενός Θπιυ|αΙοί του συ- 
στήµατος [µε το ΄πρωτότυπο΄ όνοµα (ΗΙΡ68Ι), 


ο 144]κα ΝΛας!ει 


Το 5ΕΕΧ2». Το Ώαεκοτγουπά έχει σχεδιαστεί µε 
φαντασία και λεπτομέρεια. 


µπήκα στο 5 του “Ίσως- καλύτερου εξοµοιώ- 
τή για το (βἱρ8. Κατεβαίνω στα 5οΓΘΘηΣΛΟΙ5 
και τι να δω; Όδόνες απὀ µονόχρωμα γραφικά 
που δύµιζαν κάτι από το παιχνίδι πίθθ[θ» και 
κάτ! απὀ γραφικά μηχανημάτων του ’70. Κι 
όμως... δεν µου ήταν άγνωστα όλα αυτά. Κά- 
που τα εἶχα ξαναδεί. Και δυµήθηκα: Όταν 
ήμουν έξι χρονών ο πατέρας µου μού εἶχε δώ- 
σει ένα ηλεκτρονικό παιχνίδι που είχε συναρ- 
µολογήσει ο ίδιος σε ΚΙΤ. Αυτό το ΄παιχνίδι΄ 
έμπαινε στην τηλεόραση και µε κάποιους δισ- 
κόπτες επέλεγες κάποιο σπό τα επτά παιχνίδια 
που εἶχε µέσα. 

Ετσι, κατέβασα αυτόν τον επιυ|α!οΓ και 
προς µεγάλη µου λύπη ήταν πολύ... γρήγο- 
ρος’. Παρ΄ όλα αυτά Βρήκα κι άλλον που ήταν 
γραμμένος εξ ολοκλήρου σε Α5οεπιθ!γ [και οἱ 
δύο για ΏΟΌ5), αλλά έτρεχε µόνο κάτω από κσ- 
δαρό ΒΟ5, Όλα ήταν ἴδια [σχεδόν]. Το παιχνί- 
δι, το 6απιθρίαγ [θρήκα µόνο 2 από τα 7 ποι- 
χνίδια, βέβαια]. Αν και η ανάλυση ήταν ό4χῶ2 
χωρίς χρώματα, πωρώθηκα. 

Όπως ήταν φυσικό, έψαξα για περισσότε- 
ρες πληροφορίες περί του (Πἱρ8 και έμαθα 
ότι δεν ήταν ποτέ ένα αυτόνομο µηχάνηµα, αλ- 
λά είχε χρησιµοποιηθεί από πολλά µηχανήµα- 
τα ως ἱπ]ειρΓθίθΓ στα τέλη του ΄ό0, ’70 και 
“80. Το (Πἱρ8 χρησιµοποιείται σκόµα και σήµε- 
ρα σε Κάποια οΓᾷαπἰζθΙ»5 και «σ|ευ[α!οί5 
(ΗΡ46, Τ]-βκότι - Βλ. νοσίς,οΓς]). Τα περισ- 
σότερα από τα µηχανήµστα που χρησιµοποιή- 
Βηκαν ήταν ΚΙΤ εοπιρυ!εῖ» [συναρμολογούμε- 
νοι δηλαδή) και μάλλον έναν τέτοιο είχε πάρει 
ο πατέρας µου [μόνο που δεν είχε τα 16 πλή- 
κτρα του (Πᾖρ8, αλλά κάποια ποτενσιόµετρα 
για χειριστήρια). 

Στη συνέχεια αποφάσισα να φτιάξω κι εγώ 
έναν επιυἰα]ογ για το (Πἱρ8 [αφού εἶχα κατε- 


Βάσει όλες τις πληροφορίες για το πώς δου- 
λεύει). Στην αρχή δοκίµασα µε ἡ/Ιπάον» και 
ΒεΙρἠί 2, αλλά τον παράτησα γρήγορα γιατί 
ήταν πολύ αργός. Μετά δοκίμασα ΡΟ5 και 
Τυήρο βασσα[ 70. Εκεί από τις 2:00 - 3:00 το 
Βράδυ που Βρήκα το (Πρδ (όλα τα παραπά- 
νῶ έγιναν µέσα σε µία ώρα] µέχρι το πρωί προ- 
γραμµάτιζα. Το αποτέλεσµα ήταν απογοητευτ!- 
κό, µια και ο Εππυ[αίοΓ συνέχεια κόλλαγε, δεν 
υπήρχε καθόλου οο[[είοη αε[ες[ίοη [είχε και 
αυτό το εβρ πανάδεµά το) και κανένα παιχνί- 
δι δεν έπαιζε. Σηµειώνω, Βέβοια, ότι δεν είχε 
και καθόλου ήχο.. 

Έπειτα απὀ συνεχές ργοσγαπηπιίπα µε δΙαΚο- 
πή µόνο για φαῖ, γερό και ύπνο 4 ωρών, τα Κα: 
τάφερα. Μόλις πριν απὀ δύο ώρες πρόσθεσα 
και τον ήχο. Ο ΘππυἱαΙογ ήταν έτοιμος. ἔγραψα 
κι ένα μικρό ἄοευπιθη]α/ίοη, το συµπίεσα, 
πρόσθεσα και µερικά παιχγιδάκια και αυτό 
ήταν ()..' 

Αυτό που µου έκανε Ιδιαίτερη εντύπὠώση 
ήταν τα Κίνητρα που έκαναν τον Κώστα να 
ασχοληθεί µε τους επιυ]αίοις, τα οποία τον 
οδήγησαν στη συνέχεια στη δηµιουργία ενός 
δικού του προγράµµατος. Αγάπη και µεράκι 
για τους Θππυ]αΐοι», κι όχι η ανάγκη για “Ίαδα 
ΚΟΜΕς΄ και η μετατροπή του Ρς σε ένα πρώ- 
της τάξεως ουφάδικο. Ύστερα από όλα αυτά, 
καταλαβαίνω απόλυτα την περιέργεια Και την 
ανυπομονησία όλων σας να δείτε το περίφημο 
(ΗΙΡ68. Όµως, το πρόγραµµα δεν το έθαλα 
στο (0) του περιοδικού, θέλοντας πρώτα να 
συνεννοηθώ µε τον Β5 (µπορεί να θέλει να 
αλλάξει κάτι ή να κάνει κάποια Βελτίωση]. Βα- 
στάτε, λοιπόν, µέχρι την επόµενη φορά, οπότε 
θα σας έρθουν όλα µαζεµένα (τα καλά, εννο- 
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"μια περιπέτεια στην οποία ο 
αθένας θά ενδώσει µε πάθος ενώ 


"οτήμες. Ο τίτλος αυτός έχει σίγουρα 8- 
'ππρεαστεί από Ίην επιστημονική φαντα- 
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και άλλες περιπέτειες 


Η µεγαλύτερη δυσκολία που έχει να αντιμετωπίσει αυτός που σχεδιάζει 
σελίδες στον ΙΜΕΒ εἶναι η ασυµβατότητα ανάµεσα στους δύο 
κραταιούς”' Βγονν5θ:5, τον ΙΠΙΕΓΠΕΙ ΕχρΙογεΓ και τον ΝθΙεαρε 
Θοπηπιυπίςαβογ. Είτε το πιστεύετε είτε όχι, οι διαφορές δεν αφορούν 
µόνο σε ΡγοννσθΓ5 τέταρτης ή πέµπτης γενιάς, όπως ο Ν54 και ο ΙΕ5, 
αλλά και σε νεγ»ίοης του ίδιου ΒΓονν56Η, όπως ο ΙΠΙΕΓΠΕΙ ΕΧΡΙΟΓΕΓ 5 µε 
τον ΙΠ/θΓΠΕΙ ΕχρΙογεγ 5.5. Ειδικά για τους επαγγελµαήίες ἀεσίφπει» οἱ 


διαφορές αυτές καταντούν αληθινός πονοκέφαλος. 


Της Ζωής ΄ΡθζαΙε/΄ Μαρµαρό 


ια να σας γλιώσουµε από τα... 
παυσίπονα, αποφασίσαµε αυτόν 
το µήνα να ασχοληθούμε µε 
τους δύο Ὀτον/σθις και τις διαφο- 
ρές που παρουσιάζουν. 

Είμαι σίγουρη πως οι περισσότεροι από εσάς 
χρησιµοποιείτε Ιηίθπηε! Εχρἰοτει για να ΄σερφό- 
ρετε’ στο Ιπίθιηε!. Τα νούμερα είναι αποκαρδιω- 
τικά για τους χρήστες του Νείσοαρε (οπηπιυπί- 
σα1ο:; µόνο το 23876 των κατοίκων του Δικτύου 
χρησιμοποιεί Ν5 σε σχέση µε το 6076 που χρησι 
µοποιούν ΙΕ. Στην Ελλάδα µόνο τρεις άνθρωποι 
χρησιμοποιούν Νο» και τυχαίνει να ανήκουν και οἱ 


Ρτοπίέρθφο Εχἰαηκίοης 

Μαογόοπιο 5θγνει 

υππηῖοό Αἴνδνο. 
υπηπηιφό Βαπόνιόν .... δηά σνωςὴ ποσα! 


τρεις στη Σύνταξη του περιοδικού µας: ο Γιάννης 
Πατρίκος, ο Κωνσταντίνος “Βαπα!!” Σπυρόπου- 
λος και ο Μανώλης Φουρνιστάκης. Δυστυχώς 
για εσάς, πρέπει να σκεφτείτε και τους τρεις αυ- 
τούς ανθρώπους όταν φτιάχνετε τις σελίδες 
σας) 


ΓΙΑΤΙ ΝΑ ΦΤΙΑΞΩ ΣΕΛΙΔΑ ΠΟΥ 
ΝΑ ΥΠΟΣΤΗΡΙΖΕΙ ΚΑΙ ΤΟΥΣ 
ΔΥΟ ΒΚΟΙΝΞΕΕΣ; 

Εντάξει, αρκετά αστειευτήκαµε. Μπορεί κά- 
ποιος να υποστηρίζει λιγότερο ή περισσότερο 
έναν από τους δύο Όπονςεις (ο Νς έχει μάλιστα 


ο ντ στο Ἡ 
μη 
325 / Μοπιῖν 


{ ἰ---- γήη 4 ΕΗΕΕ 
. , [Επιοι Εἰ 


αι ανας(Πρί ὶ 
ο πΆρῃ -- 


ΤΑ 
ν 
.-- . 
Γοσῖωγος  υ00ο.ς ν ανω 


1αναθοήρί ΟΙοπί ΘπΙΗΐπα 
Το δόνδηἴδφο οἱ Όν9 Ια1ῖ ος 


εφοληοἰοφίθ» κ/θνουῖ «δογήοίηφ Όγοννσθγ 
Βδοκνναγάρ οοπηρδὔδΙΙΑΥ. Ρίως, 'θάγη ουν το 
Ιποογρογδΐ9 ην Νθν5 δη ΙΕ5 18ν45οπρ. 
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φανατικούς χρήστες], αλλά η αλήθεια εἶναι ότι 
επιλέγοντας να φτιάξετε σελίδα που φαίνεται 
ικανοποιητικά µόνο µε [Ε, χάνετε ένα µεγάλο πο- 
σοστό απὀ τους επισκέπτες του οἱ σας. Πριν 
από έναν χρόνο ο |Ε κατείχε το 5070 της παγκό- 
σµιας αγοράς. Ἰώρα αυτό το ποσοστό µεγάλω- 
σε, αλλά κανείς δεν ξέρει πώς ὃα εξελιχθεί η 
αγορά στο µέλλον µε τον ερχομό του Νςό και 
τα δικαστικά προθλήµατα που αντιμετωπίζει η 
Μἰοτοδοῄ. Ηδη η δεύτερη Ὀεία του Νςό εἶναι 
αρκετά ανταγωνιστική και υποστηρίζει πολλά 
γέα πρότυπα. 


ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΚΑΙ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΙΩΝ 

Καθώς Θα ασχολείστε όλο και περισσότερο 
µε το ἸΜΘῦ ἀθείοη, ὃα παρατηρήσετε πολλές 
διαφορές ανάµεσα στους δύο Ώτονφαι». Αυτές 
ποικίλλουν, από διαφορές στα οἰγ]θεμθείς µέχρι 
προβλήµατα στα «5» |αγθί5 και τους πίνακές 
σας. Η «55 ρίορε/!Υ, για παράδειγµα, Ώαεκ- 
οτουπά-αῄαςμπιεη/Ξῄχθα σας δίνει την ευκαιρία 
γα κρατάτε το ΏαεΚοτουπα στις σελίδες σας 
στην ἴδια θέση έτσι ώστε, όταν κάνετε σετοῖ, να 
µη σκρολάρει και το Ὀαεκοτουπά µαζ µε το πε- 
ριεχόµενο της σελίδας σας. Δεν Όα ήταν καλά 
γα δούλευε και σε Νθσεαρε; Ελα, όµως, που 
δουλεύει µόνο σε |Ε4 και δ.. Το ίδιο συµθαίνει 
ακόµα και για το αἼονθι που χρησιμοποιούμε 
συνέχεια στις σελίδες µας. Στον Ν94 δεν φαίνε- 
ται, ενώ στον Ν5ό δουλεύει κανονικά, Να επάγ- 
γελµα είναι αυτό, τελικά; Δεν πήγαινα να γίνω 
κομμώτρια καλύτερα |) 

Με το χρόνο και την εμπειρία ο σχεδιαστής 
βρίσκει τρόπους και τεχνικές για να ξεπεράσει 
αυτά τα προβλήµατα. Η πιο κοινή λύση είναι η 
αναρεήρ!, µε την οποία Όα ασχοληθούμε στη 
συνέχεια. 


ΑΠΟΦΕΥΓΟΝΤΑΣ 
ΤΙΣ ΚΑΚΟΤΟΠΙΕΣ 

Πολλές φορές για να έχουµε ήσυχο το κεφα- 
λάκι µας, κατασκευάζουµε δύο σελίδες: µία για 
ΙΕ και µία για Ν5. Βάζουμε ένα οεήρ! στη σελίδα 
για να εντοπίσει τον Ὀπον/θ; που χρησιµοποιεί- 
ται και ανάλογα φορτώνουμµε είτε τη σελίδα για 
τον Νθίεαρθ είτε εκείνη για τον Εχρἰοτθι. Αυτή 
η λύση χρησιµοποιείται πολύ συχνά από τους 
σχεδιαστές, ωστόσο συχνά δεν αποδεικνύεται η 


καταλληλότερη. 


ΧΡΗΣΗ ΕΝΟΣ 
ΝΥΞΙΝΥς ΕΡΙΤΟΕ 

Το κλασικό µοήθο ΄Ἠγῃπα! γου 56 ἶ5 νχα! γου 
ϱ8/”, δυστυχώς, δεν έχει εφαρµογή στον ΙΝΘΡ. 
Ὑπάρχουν άπειρες διαφορές ανάµεσα στς σελί- 
δες και το οπτικό αποτέλεσµα που δίνουν σε κά- 
δε Ὀπον/5ε: και οἱ λύσεις που δίνουν οι θαΐΐοις 
κάθε άλλο παρά χρήσιμες είναι. Οι καινούριες 
εκδόσεις γνωστών προγραμμάτων, όπως το 


Ομ ίωὰ, 


1.εαάἶπρ με γε Το ἐπ ΕΜ ῬοϊοηηίαΙ.., 


Τι Ἠγοήά Ψ/άε Ἠεῦ «ουεο/ίαι (30) ἀενείορε ελετορεγαθ]ε ἸεςἈροίομες (ερεοἱδοκᾶομε, Κάείωεν, ϱοβννκγς, αρά 1οοἱε) το Ἰολά ὕνε Ἡ9ῦ 1ο ἂν β Ρον 
ουέ Γιος κυοα Νάς 


15 α ἔοσαπη (ος Ιαξοπτηκᾶ ση, «οπιηετςς, «οπτικής αΝοη, ΚΠά «οὔεεᾶνε υωάετε κ άηᾷ 


ἓ 


{ δερίοδα; 2000 Αεραή οξ ἒνε 


ο Ὀ0λά ανεὶ 1 ο οσε δρεαδςΜίοῃ 
. Ῥῷλά Ἰανεὶ 2 Ἐνερα Ερεςῶς νου 


δα 1η! 1ο ὧν ρυδᾶς σιαδοφ ἡει 
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Ὀπθαπινθανει, προσφέρουν δυνατότητες για 
«εραια!θ σερ! «οππιαπάς Και «Γοῦ5-Όγον/5θ: 
φεήρίς, αλλά δεν είναι αρκετές. Το ίδιο συµθαί- 
γει και µε τα 5Ιγίθεμθε!». Αν θέλετε τη συµθουλή 
μας, µη Βασίζεστε πολύ στις έτοιµες λύσεις. 


ΕΥΡΕΣΗ ΤΟΥ ΒΑΟΝΝΣΕΚ 
Ο κώδικας που σας δίνουμε στη συνέχεια ψά- 
Χνει τον τύπο και τη νθησίοη του Ώ{ονςθΓ και τα 
εμφανίζει στην οθόνη. 
«οεπρί» 
/ "Αυτό το φεπίρἰ το θάζετε όπου θέλετε να 
εµφανίζεται ο τύπος του Ότοννςε του 
χρήστηλ/ 


{[ (άοσαπιρη!  8ἶ{) 
να νοιςίοη-/Μ9ΙΕ λά λά:/ 


Σ τα προηγούμενα κεφάλαια µιλήσαμε για 
τα (ασεααϊπο "]γίθεβεεις και τους τρό- 
πους µε τους οποίους µπορείτε να µορφοποή- 
σετε τα κείµενα των σελίδων σας. Μια και ο 
ρε πκοαἠκσως ος 

Ῥπονφθ!», θεωρήσαμε σκόπιμο να σας δυµί- 
σουµε µερικά απὀ τα πιο ενδιαφέροντα «55 
Ριορθήίθ» που υποστηρίζονται από τον Εχρἰοι- 
6/ αλλά όχι και από τον Νθίσεαρθ. 


Μία που ώμὰ - 
Βέλετε το Ραεκριουπά της σελίδας σας να µέ- 
γει στην ἴδια θέση καθώς ο χρήστης “σκρολά- 


ρε!” προς τα κάτω, η Ραεκφγουπά-αΠακμπιθη! 


5ΤΥΙΕΣΗΕΕΙ5 δι. ΔΙΑΦΟΡΕΣ ΑΝΑΜΕΣΑ ΣΤΟΥΣ ΒΑΟΝΝΞΣΕΗΣ 


Ἐωά ου 


ΣΡΟΝΜ 1 ενε] 3 ὙΝοτκήπρ Ὀγαίις Ρας κ]νεὰ 


,8νο ὈΟ]ά Ἠ]οήκηᾳ Ότουρ ἵνα 


Ἓ/λς Ρολά Αεάπη, 
Ρωδήνεά ὃνε ὄγη ρυδὺς Ἠ/ οὐκίηᾳ Όεβε οἱ ἐνε Ὀουπνεηι Οὔ)ες! λζοάκὶ (ὈΟλ4) [ηνεί 3 
νε ὉΟΜ με α ρἰκάοπῃ- κρά ΙΩᾷυΑΦΕ -ρευτα) ιετίλεε θλαί ὔοννε ῥΓοβΓΆσιΣ Απά εεπρίε το 
ἁγπασυς Αἲγ Δες ε8/ αωά υράδίε ἠνε «οπΐεϱς, πως τωςς, απά ΗΥΊΕ οἱ ἀοζυσνε (οπές αο 
πηλεά ος ὃν ρυδᾶς πικάαᾳ δεῖ γενν -Φοπκῷνε 2. ος (ασε ἰάνο) 


. Ώολά Ἰανεὶ 2 ο οημερ λάοφεὶε κρά Ἰκολά κιά δαγε βρεαάςκλοῦ 
»ΧΗΤΜΙ, Ἐνεπίς ἸΝογκίηρ Ὠγα[ί ἴνειεά 
28 Λωφωί 2000. νε ΕΜΠ, Ἡ οὐσηᾳ Ότουρ Ὦκε ἰεφυεά ἄνε ψεζορά ρυδᾶς Ἠοιίσηᾳ Ὅταβ 
ος νε ερεςίδεκδορ άεδρε: ὕνε Ἐκιεηκδίε ΈγρεγΤεχι Μκεκυρ ἵλωβυλφε 


ΟΗΤΜΠ) ενεοί πιοΦμῖε, ρτονιάηᾳ ΧΗΤΗΜΙ, ηομ ἵπηβυαφε ἐίεργκδου νηθι ήνε Ὀοε με: 
νο ολα (200 Ἰωνά ἃ ση κο, Όνωων ὠνω ῶν ἀῑβ οὐ ΧΕΤΕ, ην ΝΟ Τεν 
πνον πλ νν2 οὖς (κε ννο) 


ἡ (Ιάοειππεπἰ.Β[{) 
άοσμπηθηι Ητ]ίο( Ύοι ατο μσίπᾳ 

"μῃανίραίος.αρρΝαπιο»” 

"Φηδνβαίοτ.αδετἈροπί) 
εἷςε 
άοσαπιεπἰ υπ]ἰε(Ύοι απο αφίπᾳ 

"Πᾶνἰραίογ.ἂρρΝαπιοης” 

"πᾶγἰραίου,Δρρνεισίοη.πιαἰςΠ(νοιςίοη)) 
«/δεΠρί» 

Ἰώρα που γνωρίζετε τον Ώ{ον/5θ: που χρησι: 
µοποιεί ο επισκέπτης της σελίδας σας, δεν έχετε 
παρά να µορφοποιήσετε τον κώδικα για να 
ανταποκρίνεται στις ανάγκες σας. 


«οεήρι» 


Ἡ (άοςαπιεπι αἱ!) 


φετοῖ; Το Ώαεκτουπά σκρολάρει µαζί µε τη 
σελίδα. 


ΕΒαεκφτουπά-ροξίήοη 

Το ο. μασ κορυφή, 
τη µέση, τη δεξιά ἡ αριστερή πλευρά της σε: 
λίδας, ανάλογα µε την τιµή που δίνουμε. Οἱ τι- 
µές που µπορεί να πάρει είναι: Ιορ, Ι6Η, ο/η, 
Ῥοβοπι, οη/ει. 


ΙΒ ΛΙΝ 


ΜΟΝΑΔΕΣ ΜΕΤΡΗΣΗΣ 
ΣΤΟ (55] 


κτός από τα ϱχ [ρἰχθἰς) που χρησιµοποι- 
ἕ ας ἀδκνωοσο λα μερος 
να χρησιµοποήήσετε τς α 

μέτρησης. Συνήθως χρησιμοποιούμε πολύ τα 
Ροἱπ!ς για τα κείµενα. 

τη: Ιηε]λθς 

επ: (επήπιθίθις 

πηπι: ΜΙΙπιείεις 

ΡΙ: Ροϊηίς (Τρι Ξ 1/72 ἱπεί] 

Ρε: Ρί(α (Ἶρε Ξ 12ρ]) 


ναι νοιςδίοηΞ/Μ5ΙΕ λά9λά/ 


1 ((άοςαπιρη!. αἱ!) 
ψήηάον/{οςαίοη-"Ππδρᾶρε. Πίπι”; 
εἶςε 
ψήπάοννἱοσθίίοης Ἴδρᾶρο Πιπι”; 


«/δεηίρί» 


Παραπάνω µε ένα πολύ απλό εεηρ! µπορείτε, 
αφού εντοπίσετε τη νε5ίοη του Ὀ{ονςθ:, να 
φορτώσετε την αντίστοιχη σελίδα. 


ΑΣΥΜΒΑΤΟΤΗΤΕΣ ΚΑΙ ΑΛΛΑ 

Ο Ιπίθπιθ! Εχρίοπει 9.0 υποστηρίζει τόσο το 
«Ώρσουπα» Ιαᾳ όσο και το «ΘπιΟθά» Ι6ς για να 
έχετε Βαεκᾳτουπα μουσική στις σελίδες σας. Η 
αντίστοιχη έκδοση του Νε!5εαρθ Ναν]φα!οι 
αναγνωρίζει µόνο το «οπιρθὰ» Ισο. [ια να έχετε 
Ὀαεκφιουπὰ μουσική και στους δύο Ῥγουςεις, 
δεν µένει παρά να χρησιμοποιήσετε το παρακά- 
τω 5ςΠρΙ. 


1 (Ιάοσαπιοηί αἱ!) 
ἁοειπιεπί τὶ(ε("«οπιροά 
5/ςΞ «Παηρε [πε νηοτίά πιἰά’»”); 
εἷδα 
ἀοσαππεπἰ πίίε(” «Ὀβδουπά 
5{ςΞ΄Ππ8ησο [πο νοτίά,πιίά’»”); 


Όπως Βλέπετε, δεν εἶναι πάντα ανάγκη να 
φορτώνει κάποιος δύο σελίδες, µία για |Ε και µία 
για Νς. 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Με τον ερχομό της ΧΜΙ τα πράγματα στον 
ΥΝθ0 ὃα αλλάξουν δραστικά. Κάθε χρήστης ὃα 
επιλέγει πλέον αυτό που δέλει να δει και καµιά 
σελίδα δεν ὃα είναι ἴδια για κάθε χρήστη. Μέχρι 
γα γίνει αυτό, όµως, Όα περάσετε πολλές ώρες 
στον υπολογιστή σας προσπαθώντας να Βρείτε 
λύση στα μικρά και τα µεγάλα προθλήµατα συµ- 
Βατότητας που παρουσιάζουν οι δύο Ότονφθι». 
Εμείς σας ευχόμαστε καλή.. υπομονή | 


Ρς Μανιο" (8 


ΙΙ ΝΙ ΛΙ Νυ 


ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ 


ο Ἰ48]κα Μαρ!θι 


ΡΙΛΒ ΤΠΕΚ 
ΟοΝοῦΕΡΙ ΟΝΗΝΕ 


Το 9/αγ ΊΓΘἰΚ έχει εμπνεύσει ουκ ολίγες φορές τις εταιρίες 
παιχνιδιών. Εχουν δημιουργηθεί δεκάδες παιχνίδια που 
αντλούν το σενάριό τους από τον αχανέστατο κόσµο του 5/αΓ 
Τγθίς (αάνοπ/υγθς και »Ιγαἰθσίθ» κατά Κύριο λόγο). Ωστόσο το 
Φ/αγ Τγεἰς ζοπΏυθς! ΟΠΙ(πθ δεν έχει καµία σχέση µε ό,τι 
παιχνίδι έχετε δει µέχρι τώρα µε το πρόθεµα δα; Ίγείς, Είναι 
κάτι το μοναδικό σε σύλληψη και εκτέλεση, ὃα τολμούσα να 
πω ότι εἶναι το µέλλον των ΤΟ (Τγααίπο (αγά 6απιθς)! 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ9 Ώσγκ ἸεπηρίαΓ 
Βαικ]επιρἰαγοκΘΗο!ΙλσΙ ςΟΜ 


υστυχώς, ποτέ δεν ήµουν 
ίση της σειράς οἰα: ΊτοΚ 

[ανήκω στους {αης, άλλου 
5ΙαΓ..), οπότε ξεκίνησα να 


δυνατά πλάσματα που υπάρχουν. Μπο: 
ρούν να κάνουν τα πάντα, να πάνε όπου 
Θέλουν και κανένας δεν µπορεί να τους 
ανταγωνιστεί στη γνώση και τη δύναμη. 


Εχοντας όλα αυτά, οι Ο άρχισαν λιγουλά- 
κι να βαριούνται (Βρε, τα καηµένα τα παι- 
διό). Κι όταν ένας Ο βαριέται, αρχίζει να 
ψάχνει το σύμπαν ολόκληρο για να βρει 
Κάτι το συναρπαστικό! Αυτό όµως που ὃα 
συναρπάσει έναν Ο, µπορεί να κάνει σε 
όλους τους κατοίκους του συγκεκριμένου 
ηλιακού συστήµατος κακό. 

Πρόσφατα όλοι οι Ο αποφάσισαν να 
διοργανώσουν ένα παιχνίδι στρατηγικής 
και µάχης, προκειµένου να διασκεδάσουν 
και να αναδείξουν τον πιο έξυπνο και ιΚα- 
νό μεταξύ τους. Ετσι, σε κάθε παρτίδα 
του παιχνιδιού οι αντίπαλοι Ο χρησιµο- 
ποιούν τις δυνάµεις τους για να πάρουν 


παίζω το παιχνίδι χωρίς 

ενθουσιασμό, αλλά και 
χωρίς προκατάληψη. Το 5ἱα: Ίτεκ (οη- 
(Ουας! ΟπἰΊπθ βασίζεται στην εξής ιδέα- 
σενάριο: Οι επονοµαζόµενοι “Ο΄ στον 
αχανές κόσµο του 9ἱα: ΊτοΚ είναι τα πιο 


υπό τον έλεγχό τους διάφορους ανδρώ- 
πους και διαστημόπλοια από το σύμπαν 
και να τα χρησιμοποιήσουν για να αιχμα- 
λωτίσουν ή να υπερισχύσουν των δυνάµε- 
ὧν του αντιπάλου. Για να γίνουν μάλιστα 
τα πράγματα πιο ενδιαφέροντα, οιΟ 
έχουν περιορίσει τόσο τις δυνάµεις τους 
όσο και το "πεδίο µάχης΄Ί Ετσι, κάθε παί- 
κτης αναλαμθάνει το ρόλο ενός Ο, ο 
οποίος Όα χρησιμοποιεί αντικείµενα, δια- 
στηµόπλοια και χαρακτήρες από τον Κό- 
σµο του οἱα ΤΤΘΚ για να αντιμετωπίσει 
τους αντιπάλους Ο, Φοβερή Ιδέα, έτσι; 

Στη πραγματικότητα παίζετε ένα «ατα 
4απηθ. Φανταστείτε κάτι σαν το Μαρί: 
Της Οαἱμθήπα µε άλλους κανόνες, «οπ]- 
πποη, ύΠΟΟΠΊΠΊοΗ και Γα(θ κάρτες, ανταλ- 
λαγές καρτών µε άλλους χαρακτήρες, 
παγκόσμιο σύστημα θαθµολογίας όλων 
των παικτών, αγορά νέων καρτών µέσω 
των Βοο5!θ: Ραεχ (σας θυμίζει λιγάκι τα 
ΤΟΘ)] και πολλά ακόµα φοθερά στοιχείαἰ 
Προτού ξεκινήσουμε όµως την παρουσία- 
ση του παιχνιδιού να σας υποδείξω πώς 
µπορείτε να το αποκτήσετε. 


Ουσιαστικά υπάρχουν δύο τρόποι για 
να παίξετε το παιχνίδι. Ο πρώτος είναι να 
κατεβάσετε το 17ΜΒ ἀεπιο του από τη 
διεύθυνση ΠΗρ://ΜΜιεοπαυθςἰοπίπθ. 
εοπι/αεἰᾳαπιε/αείαυ]ιηΙπηὶ ή να πάρετε 
το κουτί του παιχνιδιού το οποίο µπορείτε 
να Βρείτε στα περισσότερα καταστήµατα 
παιχνιδιών, Από οικονοµικής άποψης, 
συμφέρει η πρώτη επιλογή, µια Και µέσω 
του ἀθπιο µπορείτε να δείτε το παιχνίδι 
και, αν σας αρέσει, να το αγοράσετε δί- 
δοντας τον αριθµό της πιστωτικής κάρ- 
τας σας. Αν, βέβαια, δεν φείδεστε χρηµά- 
των (έχει και πολύ καλό ππαπυαἰ το κουτί) 
ή είστε σίγουροι ότι θα το πάρετε και θα 
σας αρέσει, καλό Όα ήταν να αγοράσετε 
το παιχνίδι µε το κουτί! Όπως και να έχει, 
αφού κάνετε ἱησία[ το παιχνίδι [εάν προτι- 
µήσετε να το κατεβάσετε, κάνετε τον κό- 
πο να κατεβάσετε και το πιαπυα] από το 
νννζοπΟυθςΙΟπΙπθ.οοπη), φορτώστε το 
και επιλέξτε “Ρίαγ ΟΗ!ίπα”. ἓν συνεχεία 
στο επόμενο μενού που Όα εμφανιστεί, 
επιλέξτε από την µπάρα στο επάνω µέρος 
της οθόνης ΄Ίθαιη Ηον Το Ρίαγ”. Από τη 
γέα οθόνη µπορείτε να επιλέξετε να παί- 
ξετε τις πέντε Ιυ]οῄίαἱ αποστολές και έπει- 
τα [αφού έχετε μάθει µέσες άκρες το παι- 
χνίδι να δοκιμάσετε τις δυνάµεις σας 
ενάντια στον υπολογιστή. Αφού κάνετε 
αρκετή εξάσκηση και νιώθετε έτοιµοι να 
κοντραριστείτε µε ανθρώπους για αντιπό- 
λους, τότε µπείτε στο Ιπίθγπθ! και φορτώ- 
στε το παιχνίδι. Όταν φορτώσετε το παι- 
Χνίδι για πρώτη φορά, Όα κατεβάσετε 


ο κο 


[αναγκαστικά] ορισμένα ραἰκ]θς. Από το 
επόμενο ππθπυ επιλέξτε "Γπεαίθ Νθνν 
(Παταςίθς”, συμπληρώστε το όνοµα του 
χαρακτήρα σας [ραδδνοίά προαιρετικά], 
τη φυλή (ανάµεσα σε Βοτᾳ, Ρεἀθια[ίοη, 
(πᾳοη, Μίχθα, Κοππυ]απ) και κάνετε κλικ 
στο ΄Ἀφθε”. Αυτό ήταν, έχετε µεταφερ- 
δεί στον κόσµο του (οπΏυθ»! Οπἰἰπθ. 

Για την ώρα έχετε καταφέρει να µπείτε 
στον Κόσμο και µπορείτε να παίξετε ορι- 
σµένες παρτίδες, αλλά δεν είστε Κθοίς- 
Ιθγθά ὑ5εγ, κάτι που σηµαίνει ότι δεν ὃα 
Βαθμολογείστε στο παγκόσμιο σύστηµα 
Βαθµολόγησης, δεν Όα µπορείτε να 
ανταλλάσσετε Ρίθοθς (όπως λέμε στα 
ΤΟ (ατάς) και δεν Όα µπορείτε να β6- 
λετε το χαρακτήρα σας σε έναν από τους 
πάρα πολλούς Ραςῄοης που υπάρχουν 
[κάτι σαν Ουἱ]άς), πλεονεκτήματα τα 
οποία µπορείτε να αποκτήσετε εάν κάνε- 
τε Κθο]5ΙθΓ το χαρακτήρα που έχετε δηµι- 
ουργήσει| Το να κάνετε Κθοὶςίθι το χαρα- 
κτήρα σηµαίνει να αγοράσετε ένα πακέτο 
κάρτες, το »]αήει Ώθεκ όπως λέμε, τις 
Βασικές 50 κάρτες, τις οποίες ὃα χρησι- 
µοποιήσετε σε παρτίδες ενάντια στους 
ανηπόλους, τις κάρτες που ὃα µπορείτε 
να ανταλλάξετε µε κάποιον, τις κάρτες 
τέλος πάντων τις οποίες µπορείτε να κά- 
νετε ότι θέλετε, εκτός από το να τις πε; 
τάξετε ή να τις καταστρέψετε |). Βέθαια, 
εάν θέλετε, µπορείτε να αγοράσετε και 
άλλες κάρτες ούτως ώστε να αυξήσετε τη 
συνολική δύναμη των καρτών σας (του 
ἀθΘεΚ σας], 

Για να Κάνετε το χαρακτήρα σας Κθοίς- 
6:, αφού συνδεθείτε στο παιχνίδι επιλέξ- 
τε από το μενού “081 Ρίθςθς”. Η επόμενη 
οθόνη που Θα εμφανιστεί είναι ουσιαστι- 
Κά το “κατάστημα” απὀ το οποίο Όα µπο- 
ρείτε να αγοράζετε τις κάρτες για τη συλ- 


λογή σας. Πάνω δεξιά δα δείτε µία σειρά 
από 5θἱ5 καρτών, από όπου α επιλέξετε 
το ΄ΚθοκΙα/οπ”. Κάνετέ το ἀαο στο 
ακριθώς από κάτω παράθυρο που είναι 
άδειο και αντιπροσωπεύει το καλάδι των 
αγορών σας. Στη συνέχεια, συμπληρώστε 
την απὀ κάτω φόρμα µε τα στοιχεία σας. 
Εάν έχετε κατεβάσει την 4θπιο έκδοση 
και δεν έχετε πάρει το παιχνίδι µε το κου- 
τί του από κάποιο κατάστημα, τότε ὃα 
χρειαστεί να συμπληρώσετε και τον αριθ- 
µό της πιστωτικής κάρτας σας (το ΚΘΟ- 
ἱφγο[ίοη Ρας κοστίζει ϕ 10 και σας δίνει 
τις Βασικές κάρτες). Εάν έχετε αγοράσει 
το παιχνίδι µε το κουτή, τότε αφήστε κενό 
το πεδίο όπου σας ζητείται να συµπληρώ- 
σετε τον αριθµό της πιστωτικής κάρτας 
σας, ενώ στο πεδίο µε την ένδειξη “Οῄ6ι 
(ο β” συμπληρώστε τον κωδικό που 
αναγράφεται στη Θήκη του (0) σας, Προ- 
σέξτε µόνο, διότι αυτός ο κωδικός ισχύει 
ΜΟΝΟ για µία φορά, δηλαδή µόνο για 
τον πρώτο χαρακτήρα που ὃα κάνετε 


Κθσἰ»ίθι. Στη συνέχει κάνετε κλικ στο κου- 


” 


τάκι δίπλα από τη λέξη “Οο Το (μθεκου! 
για να ολοκληρωθεί η συναλλαγή. Εάν τα 
έχετε κάνει όλα σωστά, α έχετε αποκτή- 
σει τις πρώτες κάρτες, τις οποίες Όα πρέ- 
πει να φυλάτε σαν τα µάτια σας. Μόνο 
αφού μάθετε καλά το παιχνίδι Και την 
αξία κάθε κάρτας να τις ανταλλάσσετε 
µε άλλους και να τις δανείζετε... 


Κάδε νέος τθοίσίθιθά χαρακτήρας παί- 
ζοντας στο δίατ (οπΏυθ»! ΟπΙ/πθ ξεκι- 
γάει στον πίνακα της θαθµολογίας µε 
1.000 πόντους, Κατά τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού 8α δέχεστε προκλήσεις για παρτ- 
δες ή θα προκαλείτε αντιπάλους µε µι- 
Κρότερη, µεγαλύτερη ή περίπου την ἴδια 


Βαθμολογία. Εάν νικήσετε σε έναν αγώνα 
παίκτη που έχει την ίδια θαθµολογία µε 
εσάς, τότε κερδίζετε δέκα πόντους, ενώ 
αυτός τους χάνει. Παίζοντας µε αντιπά- 
λους που έχουν χαμηλότερη θαθµολογία, 
αν κερδίσετε τον αγώνα, παίρνετε πολύ 
λιγότερους πόντους από ότι Όα παίρνατε 
από έναν αντίπαλο που Όα είχε μεγαλύτε- 
ρη Βαθμολογία από εσάς! Κάπως έτσι, 
λοιπόν, λειτουργεί το σύστηµα της θα8- 
µολογίας, το παηΚίπᾳ όπως λέγεται στο 
παιχνίδι. Τη συγκεκριµένη περίοδο ο κα- 
λύτερος παίκτης στο δία: Ίτεκ (οπΏυθς! 
ΟπΙΙπο είναι ο 53 ] Ίτουρει µε 1.26] πό- 
ντους. 

[Πάμε να δούµε πώς µπορείτε να παί- 
ξετε αληθινές µάχες. Αφού έχετε µπει 
στο παιχνίδι, επιλέξτε ΄Ρίαγ Νον/”. Θα 


ΝΕΤ σΑΜΙΝΟ ΝΕΜΣ 


Ρς Μακιει( 8 


σπἳἹρ τα) 
ετΠρὀστην, 


ο Ἰδο]κα Μας!θΓ 


εμφανιστεί µία οθόνη µε τα εμαίτοοπις 
στα οποία µπορείτε να μπείτε. Επιλέξτε 
ένα από αυτά και κάνετε κλικ στο κου- 
μπί |οἷπ [ή κάνετε (Υθαῖθ το δικό σας 
εἰναἰτοοπι]. Αφού φορτώσει την οθόνη 
του «λαίτοοπῃ, Όα δείτε όλους τους παί- 
κτες που εἶναι εκείνη τη στιγµή στο παι- 


χνίδι. Κάνοντας κλικ επάνω σε κάδε παί- 


κτη, µπορείτε να δείτε πόσες νίκες και 
πόσες ήττες έχει, καθώς και τη θαῦμο- 
λογία του. Σε αρκετούς από τους παί- 
κτες Όα δείτε μηνύματα κάτω από το 
ὀνομά τους, τα οποία υποδηλώνουν ότι 
εἶναι απασχολημένοι Και δεν μπορούν 
να δεχθούν προκλήσεις (π.χ. παίζουν 
κάποια παρτίδα ή κάνουν ανταλλαγές). 
Εσείς αυτό που έχετε να κάνετε είναι να 
παρατηρήσετε ποιον από τους παίκτες 
δέλετε να αντιμετωπίσετε και να τον 
προκαλέσετε σε µία παρτίδα [προτιμή- 
στε αρχικά αντιπάλους 
µε την ἴδια βαθμολογία 


µε εσάς ἡ αυτούς που 


σε Ίυτης, όπως ακριθώς γίνεται και στο 
παιχνίδι µε τον υπολογιστή. 

Από την (Πα! 5ε[θεῃ επίσης µπορείτε 
να ζητήσετε απὀ κάποιον χαρακτήρα να 
κάνετε Ἱταάθ, δηλαδή να πάτε σε μία ει- 
δικά διαμορφωμένη 5είθεη, η οποία ὃα 
δείχνει όλες τις κάρτες που είναι διατε- 
Βειμένοι οι δύο χαρακτήρες να ανταλλά- 
ξουν, να συζητήσετε το θέμα και µόλις 
καταλήξετε σε συμφωνία να κάνετε την 
ανταλλαγή! Απλά πράγματα. 


Το 5ἱα: Ίτοκ (οπΏυθ»! ΟπΙἰπθ είναι φο- 
βερό. Είναι σαν να παίζω Μαοίς; Τπε 
Οαἰεήπα στο |πΙεπηε!, µόνο που υπάρχει 
ένα γενικό σύστημα αξιολόγησης, µπορώ 
να κάνω τις ανταλλαγές µου µέσω του |η- 
ΙΕπηθ!, ενώ αποκλείεται κάποιος να κόνει 
«ᾖνθαή [ραφικά και ήχος είναι ανύπαρκτα, 


 ᾱ, 


λα ΌὈνψνν 


έχουν πολλές ήττες:]]. 
Κάνετε κλικ στον υποψή- 
φιο αντίπαλο και πατήστε 
το κόκκινο κουμπί κάτω 
από τη ΄Βθαυες! Οαπιο”, 
τη λίστα µε τα ονόματα. 
Παράλληλα, Βέβαια, 
µπορείτε να δεχθείτε και 
εσείς προκλήσεις από 
άλλους αντιπάλους, τις 
οποίες είτε Όα απορρίψε- 
τε είτε Όα δεχθείτε, όπως 
µπορεί να κάνει και ένα 
αντίπαλος στη δική σας 
πρόταση. Εάν υποθέσου- 
µε ότι κάποιος από τους 
δύο δεχτεί, τότε η παρτί- 
δα ξεκινάει και παίζετε 


τ απ τπτ τπτ Ἡε [Ἡ 


δια: Τίεκ ςοπΟµεςί ΟµΙΠ6 Θεπε γα! Οἱ σίος 


µια και μουσική δεν υπάρχει, ενώ τα πε: 
ρισσότερα γραφικά αποτελούνται από 
στατικές εικόνες. Ωστόσο το παιχνίδι δεν 
βσσίζεται στα γραφικό ή στον ήχσ, αλλά 
στον εθισµό που προκαλεί η συλλογή των 
καρτών και η σωστή χρήση τους στις µά- 
χες! Αυτό που µε στεναχώρησε είναι ότι 
και εδώ ισχύει το “όποιος έχει τα περισσό- 
τερα χρήματα κερδίζει”. Ετσι, εόν υποδέ- 
σουµε ότι δύο παίκτες είναι το ίδιο ικανοί 
και ο µεν πρώτος παίζει µόνο µετις 50 
Βασικές κάρτες, ενώ ο άλλος έχει αγορά- 
σει και 10 Βοο5!ει Ραεκς, µαντέψτε ποιος 
8ο κερδίσει :. Πληροφοριακά κάθε 
Βοο5/ει βαςκ κοστίζει Φ3 και έχει µέσα 15 
τυχαίες κάρτες [2 τα(θ, ὁ υΠεΟπήπΊο και 
7 εοπππποη]. Σε κάθε παρτίδα µπορείτε να 
χρησιµοποιείτε µόνο τις 50 κάρτες από 
όλη την συλλογή σας. Οπότε εάν έχετε 
300 κάρτες συνολικά, τότε α πρέπει να 
διαλέξετε ποιες από αυτές 
ὃα θόλετε στο Ώθεκ των 
πενήντα ούτως ώστε να 
αντιμετωπίσετε τους αντι- 
πόλους σας! Προειδοποιώ 
τους λάτρεις των ΤΟ 
{ιθαρπα οἱ χε ἤνε ἠπας, 
Μααίς: Της Θαπθήπα 
κ.λπ)) ότι ο εθισμός είναι 
υψηλός και µπορεί να 
"κολλήσετε΄ πολύ άσχη- 
μα, γΙ΄ αυτό κρύψτε την πι- 
στωτική σας κάρτα. Εάν 
κάποιος αποφασίσει να 
µπει στο παιχνίδι, ας µου 
στείλει ένα πιαῖ για να συ- 
γαντηθούµε και να παίξου- 
µε καµία παρτιδούλα |] Το 
ὀνομά µου στο παιχνίδι εἴ- 
ναι ΡΘΕΚ ΤΑΜΡΙ ΘΑ. 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗο9 Ώαγίς Τοπηρίαγ 
ΒαγκΤοπρίαγόξ ΘΠῃοΗγιαί/.εοηι 


οποίο αξίζει να αναφερθούμε, Χμμ.. 

κάτι θλέπω εδώ: ἔκδοση Ἰ.]ό[για 
το Τ4ς και δηµιουργία ενός νέου είδους 
συνδρομής, Η 1.Ι6{ έκδοση δεν έφερε τί- 
ποτα νέο για το Τ46, µετά τις µεγάλες 
αλλαγές της 1.15. Όλα ξεκίνησαν απὀ 
την ].]6, η οποία διόρθωνε κάποια µι- 
κροπροβλήµατα της ].].5 και από εκεί 
και πέρα ακολούθησε ένας βοµβαρδὶ- 
σµός µε νέες εκδόσεις! Οι ουσιαστικές 
Βελτιώσεις και διορθώσεις έρχονται µε 
την έκδοση 1.16, η οποία προσαρμόζει 
αρκετά από τα σΚίΙΙ5 στη χρήση και τη ζη- 
μιά που προκαλούν τα τόξα [εισήχθησαν 
µε την ].].5). Από εκεί και πέρα τίποτα το 
συγκλονιστικό και άξιο λόγου δεν υπάρ- 
χει µέχρι την έκδοση {[. Από το περιθόητο 
και περιζήτητο τρίτο νησί νέα δεν υπάρ- 
χουν ακόµα. Ἰόσο καιρό που το περιµέ- 
γουµε σαν τη γη τῆς επαγγελίας φαντάζει 
και κατά έναν τρόπο εἶναι... Τα τέρατα 
που υπάρχουν στη Κανοῃ Ώυ»! (το δεύτε- 
ῥρο νησί του Τ46 στο οποίο πηγαίνουν χα- 
ρακτήρες από το |ενοί 25) δεν δίνουν κα- 
λά ΧΡ για χαρακτήρες από Ιθνεἱ 00 και 
πάνω, οπότε Το Ιθνε]-υρ καταντά δύσκολη 


Γ |α να δούµε τ φρέσκο έχουµε στο 


ἕνα μικρό Βυφ, ο 
Ἰεπιαη εἶναι ο... 
Ηοἱον/πιαπ! Που 
και που γινόταν 


αυτό, Με την Ε να - 
νου. 1.]όδεν | σ ὑδαιη) βίος ᾱἳ- 
ξανάγινε. [τι ος 


Πάει το καλοκαιράκ:... Ακόμα να το χωνέψω και 
πιστεύω ότι δεν είμαι ο μόνος! Ευτυχώς, ακόµα και οἱ 
τελευταίοι -και καταϊδρωμένοι- έχουν επιστρέψει από 
τις διακοπές τους και όλα έχουν πάρει τους παλιούς, 
κανονικούς ρυθμούς τους. 


υπόθεση και θέμα υπομονής, Σίγουρα τα 
τέρατα που Όα έχει το τρίτο νησί ὃα εἶναι 
πολύ πιο δύσκολα απὀ όλα όσα ξέρουμε 


και οι απολαθές σε ΧΡ οπωσδήποτε µεγα- 


λύτερες. Ἰελευταία φορά που εἶχα νέα 
για το τρίτο νησί ήταν κατά τα µέσα του 
Ιουλίου, οπότε έµαθα ότι βρισκόταν σε 
Αἱρ]α Ἰοσίίπα. Σύµφωνα µε φήμες, ὃα εἷ- 
ναι έτοιμο κατά τα τέλη του Σεπτέμβρη. 
Ας ελπίσουμε ότι Όα βγουν αληδινές! 


Η ΝΕΑ 
ΣΥΝΔΡΟΜΗ 
Αρχές Σεπτεµβρίου στις εἰδήσεις του 
σἴΐθ µας (Μν/άς.0:) ανακοινώσαµε τη δη- 
µιουργία µίας νέας συνδρομής, την οποία 
μπορούν να αγοράσουν µόνο όσοι παί- 
κτες έχουν την κανονική εξάµηνη συνδρο- 
μή! Η ιδέα, στην οποία βασίστηκε η νέα 
συνδρομή, είναι η ακόλουθη: Αγοράζο- 
ντας την κανονική συνδρομή έχετε δικαίω- 
μα να φπάξετε µέχρι και τρεις διαφορετι- 
κούς χαρακτήρες [και µε την ἀεπιο το ίδιο 
Ισχύει. Οι περισσότεροι παίκτες παίζουν 
το παιχνίδι µε έναν ή -το πολύ- δύο χαρα- 
κτήρες, τον δε τρίτο χαρακτήρα τους (ή 
και τον δεύτερο, αν παίζουν µόνο µε έναν) 


αμ ο μμ 
ο μα, 


νι. μας. αρ 


τον χρησιμοποιούν ως Μυ]θ. Μυ]ο αποκα- 
λούμε το χαρακτήρα που χρησιμοποιεί ο 
παίκτης ως αποθήκη αντικειμένων, τα 
οποία είτε δεν χωράνε στον/στους βασι- 
κό/ούς χαρακτήρα/ες του είτε απλώς δέ- 
λει να κρατήσει ώστε να µην επιθαρύνει 
το Βασικό χαρακτήρα του. Τα Μυ]ος ως 
συνήθως γεμίζουν" πολύ γρήγορα, µε 
αποτέλεσµα οι περισσότεροι παίκτες να 
έχουν µία µόνιµη στενότητα χώρου. 


.. Βἰαάςφσίπφει 
.. Ὀταφοπμθαγ! 


Μαπιςοιθ. 
.. ΚΙΙει-Κπίσίη 


|. 
2 
3 
4. 
5. 
ό 
7. 
8. 
9. 


Βαιίς ΊΛοίέ 


χ, αχ, α σας µαλώσω. Παραλίγο να ήταν 

και οἱ εἶκοσι πιο δυνατοί χαρακτήρες στο 
παιχνίδι πάνω από το 1006 Ιονε]. Δεν πειρά- 
ζει, ως την επόµενη φορά ελπίζω να έχετε θά- 
λει τα δυνατά σας και να το έχετε καταφέρει. 
Εξάλλου έπρεπε να πάτε και για διακοπές. 
Άντε, κάνετε µερικά Ι.ενε] Όρ να το γιορτά- 
σουµε. Ταδαης και Ώαι]κ ἸΛ/οΙ{, πάρτε τα πόδια 
σας! Κάπως έτσι είχε το Ηα!! Ο Εαπιθ τα ξηµε- 


ρώματα τις 4ης Σεπτεµβρίου 2000. 


ΡΟ Μαρ!ει 


ἔτσι δημιουργήθηκε η συνδρομή Μυς, 
την οποία μπορούν να αγοράσουν οἱ παί- 
κτες που ήδη έχουν συνδρομή, κοστίζει 
µόνο 5.000 δρχ. και είναι εξάµηνη. Η 8α- 
σική διαφορά εἶναι ότι και τους τρεις χα- 
ρακτήρες του λογαριασμού ο παίκτης 
µπορεί να τους χρησιμοποιεί ΜΟΝΟ ως 
ειδικά διαμορφωμένα Μυ]ος. Καταρχήν, 
να εξηγήσω τι σηµαίνει "ειδικά διαµορφω: 
μένα ". Αυτά τα τρία Μυ]ας Όα έχουν τα 
εξής στατιστικά: 9Ι{οπο/Ώ 9000, Εη- 
ἀυταηεο 1, Μίκάοπη Ἰ, Ιηεῖος! 1, Αοἴῑηγ ] 
και Ηή Ροίη!ς Ἰ. Θα χωράνε, δηλαδή, πολ- 
λά αντικείµενα, αλλά δεν ὃα µπορεί ο χα: 
ρακτήρας να παίξει µε αυτά, µόνο να απο- 
Βηκεύει αντικείµενα και να μιλά µε τους 
συμπαίκτες του. Επίσης, Όα του έχει αφαι- 
ρεδεί η δυνατότητα του ΡνΡ [Ρίαγει ν» 


ΡΙαγεη). Ετσι, αποκτώντας αυτή τη συνδρο- 


µή, δεν Όα έχετε πρόβληµα χώρου και ὃα 


µπορείτε να παίζετε και µε τους τρεις δια- 


φορετικούς χαρακτήρες από τον πρώτο 
λογαριασμό, ενώ Όα έχετε τρεις 5υρο: 
αποθήκες στο δεύτερο. Φτάνει, όμως, αρ: 
κετή διαφήμιση έκανα :]. Τυχόν απορίες 
ὃα χαρώ να απαντήσω µέσω είτε του 6- 
πιαῖ! µου, εἶτε του Τ4ς, εἶτε του {οτυπη. 


"ΕΑΟ ΓΙΑ 
ΑΧΡΗΣΤΟΥΣ)" 


Αυτός ήταν ο ττλος ενός ο-πιαί! που 
έλαθα προ καιρού από έναν παίκτη που 
ενδιαφερόταν να µπει στον κόσμο του 
Τ4ς, αλλά είχε τόσες απορίες που προτί- 
µησε πρώτα να µου τις στείλει και µετά 
να µπει στο παιχνίδι. Επίσης, µε παρακά- 
λεσε να τις δημοσιεύσω απαντώντας σε 
ερωτήματα που µπορεί να έχουν κι άλλα 
άτοµα που δεν έχουν παίξει το Τ46, αλλά 


ὃα ήθελαν! Πριν να ξεκινήσω να απαντώ 


σε µερικές από τις ερωτήσεις [όλες δεν 


διευκρινίσω ότι ΕΛΩ σηµαίνει ΕΓθουοη!|γ 
Ασκοα Ωυεσ[ίοη». Ας δούμε, τώρα, τα 
ερωτήµατα µε τις απαντήσει τους. 

Ί) Ενας παίκτης µπορεί να φτάσει τα 
αστρονομικά ΧΡ άλλων παικτών και, αν 
ναι, πὠς γίνεται αυτό; 

Φυσικά και µπορεί να τα φτάσει, αρκεί 
να διαθέσει τόσες ώρες όσες οἱ αντίστοι- 
χοι παίκτες για να φτάσουν το αστρονοµ- 
κὀ ποσό ΧΡ που έχουν. Κατά κόρον, ΧΡ 
παίρνει ο χαρακτήρας µε τον οποίο παίζε- 
τε, σκοτώνοντας τέρατα και ολοκληρώνο- 
ντας αυοσ!5 του παιχνιδιού. βασικότερη 
και αστείρευτη πηγή ΧΡ, πάντως, είναι τα 
τέρατα. Ανάλογη µε τη δυσκολία που εμ- 
φανίζει ἑνα τέρας εἶναι η αµοιθή σε ΧΡ. 
Σημειωτέον ότι µπορείτε να χάσετε ΧΡ µε 
το Θάνατο του χαρακτήρα! 

2) Ενας παίκτης µπορεί να σκοτώσει 
έναν άλλον; 

Ναι, µπορεί να το κάνει, αφού όµως ξε- 


οἱ αλλά). ΜΑΣ ΓΡΑΦΟΥΝ 


ε είναι γνωστός στην κοινότητα του Τ4( για τς οχίτοπι από” 
αι κινήσεις του στο παιχνίδι. Όσοι εἶχαν την ευτυχία να 
και στο Βοφε: γψήςο, τοδώς ἀπαέρν Ἰάς, δα έχουν διαπιστώ- 


ποσο σεντς 
Το δροσερό αεράκι που ερχόταν απὀ νοτιοανατολικά ανακά- 
έ α Το πυκνόξανθο μαλλί µου και ἥναζε ανέµελα την 
µου. Τα πουλιά τπίθιζαν µελωδικά κι εγώ, µη μπορώντας 
στο κάλεσμα της φύσης, θέλησα να τα συνοδεύσω τρα- 
ς µία απὀ τς τελευταίες επιτυχίες της Δεσποινάρας. Αξαφνα 
από ένα χρατς-χρουτς που µε τάραξε 
τις αρμονικές µου άριες. Τότε τον εἶδα,. Δεν ήταν μήτε ΝΡς, 
οεΚ που δεν άντεχε το τραγούδι µου που έφτανε ως τις 
ο απο ως Ρἰαγει που κατευθυνό- 
ρὁ ύφος προς το µέρος µου. Δίχως να χάσω πολύημο 
ρωχώ πού πας, τρελό αγόρι”. συγκεκριµένα" µου 
αι. Τι ὃα έλεγες για ένα ψυχαγωγικό’ διάλειµµα από το µονό- 
πως” του λέω και συγχρόνως αρχίζω να πετάω απὀ πόνω 
χαρακτηριστική ευκολία ένα ένα τα κομμάτια της ΑΖυτο Ρἰαΐε 
ν μήνα Ἡ Ρἰαγει το υπονοούµενο κάνει 
ιο, Η συνέχεια ακατάλληλη για ανηλίκους εκτός του Φαπ;θ... 
μία καθημερινή εμπειρία στον γεμάτο [οἱ-5υηρήσο» κόσµο του 
ὠδία από την ιστορία της [σαν]. Αυτό εἶναι για µένα το Τ4(. 
που οι ποίκτες του έχουν λίγο ως πολύ δημιουργήσει μία µι- 
α. Μέσα σ᾿ αυτόν τον αναπτύσσονται ποικίλες σχέ- 
λλες µίσους, πάθους/!) µε διάφορες καταστάσεις, 
γέλιο, τραγούδια (ω ναι, διαφωνίες, δολοπλοκίες. διαστρο- 
| και περιπτύξεις παντός είδους... Μέσα απὀ αυτές τις κατα- 
όλους αυτούς τους µήνες που παίζω γνώρισα αρκετά άτοµα 


-..- 


ο 152]. Μασίοι 


γίνεται λόγω περιορισμένου χώρου), να 


που κάναμε παρέα, σλλά και κάποια ξεχωριστά που δεωρώ καλούς φί- 
λους. Κατά καιρούς πολλοί από τους παίκτες που μαζί 
εγκατέλειψαν στην πορεία "γεγονός που κάδε φορά που γίνεται προ- 
καλεί Ὀλίψη-, ωστόσο δεν σηµαίνει ότι αυτά τα άτοµα δεν µου έµειναν 
αλησµόνητα και δεν είναι λίγες οι φορές που αναπολώ τις στιγµές που 
περάσαμε µαζί. Απ’ φαώκωιο κ ο 
στη µικρή κοινωνία προστίθενται νέα µέλη που δίνουν την ευκαιρία για 
νέες καλές σχέσεις και φιλίες. Και το παν πιστεύω µέσα στον κόσµο 
αυτό είναι να περνάς καλά, να κάνεις την πλάκα σου και µε αφορμή το 
Φαπιίηᾳ και την παρέα να σποδράς ψυχαγωγικά από την καθημερινή 
ήν φυσικά, ρα ο ο ο ων 


ὁ Ἴλλος Βαήθελα νο δαγεύσω πς διάφορες κακαπρέχαες που ἐε 
γρόψει ο συντάκτης αυτής της και παρεμπιπτόντως ΟΜ Ὀαήκ- 
Ἰθπιρία: για τα μηνύματα στο κινητό µου που αδιακρίτως διάβασε λέγο- 
ντας ότι, πρώτον, µε ζηλεύει, γιατί είδε το σουξέ που έχω και, δεύτερον, 
όταν έτυχε κι εγώ κάποια ἄλλη στιγµή να κοιτάξω τα δικά του μηνύματα, 
τότε είδα ποιος πραγματικά είναι πιο Επίσης, όσον αφο- 
ρά στα διάφορα που λέγονται κατά καιρούς απὀ κάποιους παίκτες κο- 
ροϊδευτικά και το δούλεµα που πέφτει για το ἀτομό µου, έχω να πω ότι 
όλα αυτά τα λένε γιαή ζηλεύουν το ταλέντο ενός εκκολαπτόµενου λαῖ- 
κο ιόν μόνο µρογλδσή ανν ο Μνόης 
{οοῇ, «οπιθθοὰἀγ 5Ίορ πιθὶ όπως λέει και ο συνάδελφος-στο ψώνιο-Κό- 
ντης) και το κυριότερο: χωρίς να δίνω ποτέ δικαιώµατα! Εχω, όμως, κα- 
λή καρδιά και τους σνέχοµαι. [' αυτό κλείνοντας Όα τους χαρίσω ένα 
Ἱ οκι: 

Χωρίς εμένα Όα δούµε πόσο µπορεί το ΑΓ σας ν᾿ αντέξει, 

Χωρίς εμένα το ΧΡ |ο55 δραματικά 8α χειροτερέψει, 

Χωρίς εμένα Όα χάσετε κάδε ενεπ! [λέμε τώρα] - µην το ρισκάρετε, 

Σας το ξαναλέω, εγώ εἶµαι το ροίίοη που πρέπει να πάρετε - και µη 
σας μπαίνουν πονηρές σκέψεις |λέμε τώρα Ιοἱ/. 

θλκά-κοιόμ Μόνα! 

Μὶ 


η 
κ Ὀώμά οἳ Τωθής 


ας Ἀληνο). κ 
{κ Ώψν. 


υ Ἶ ι 
εν Ὅάμι) Ἔ ον 


ες (η) ἀπι[ ὃν 
πω 
αλα 


Αναμνηστική φωτογραφία! 


περάσει το 25ο Ιθνε]. Η μάχη μεταξύ παι 
κτών λέγεται ΡνΡ. Επίσης, υπάρχουν τοπο 
δεσίες στις οποίες οἱ παίκτες δεν µπο- 
ρούν να πολεμήσουν µεταξύ τους, όπως 
όλοι οι ναοί και η πόλη [ἱοήλανε. 

3) Πώς θγάζω χρήματα; 

Χρήματα θγάζει ένας χαρακτήρας 
όταν σκοτώνει τέρατα. Μετά το Βάνατό 
του, το τέρας εκτός από ΧΡ δίνει Και 9οἱὰ 
Ρίεεος [αρ - χρήματα). Επίσης, µπορείτε 
να βγάλετε χρήματα µεταπουλώντας αγο 
ρασμένα αντικείµενα ή πουλώντας σπά- 


σ Άρη» ΟἩς [μερίό 


ορ 
κ 


π η 


για αντικείµενα που βρίσκετε απὀ νεκρά 
τέρατα. Τέλος, αν δεν είναι στο στυλ σας 
γα κουράζεστε, µπορείτε να κλέθετε τους 
συμπαίκτες σας :) 

4) Τι γίνεται όταν πεθάνω; 

Όταν πεθάνει ο χαρακτήρας σας, δεν 
χρειάζεται να αρχίσετε από την αρχή Το 
παιχνίδι! Αφού δεχτεί το τελικό χτύπημα 
Και τα ΗΙ! Ροϊηίς φτάσουν στο 0, ο χαρα- 
κτήρας εξαφανίζεται απὀ το σηµείο του 
Ὀανάτου και εµφανίζεται στον ναό, έχο- 


Η καλλιτεχνική φωτογραφία του εν 
λόγω παΐκτη ὁπῶς µου την έστειλε 
στο πιαῖ! µου, γεμάτος περηφάνια! 


ντας χάσει µέρος από τα ΧΡ, τα 
αρ που κουβαλούσε και τα αντι 
κείµενα που εἶχε στο ΙηνοπΙοιγ 
του [όχι αυτά µε τα οποία ήταν 
εξοπλισµένος, εκείνα δεν χάνο- 
νται]. Ο Θάνατος µπορεί να προ 
έλθει είτε από κάποιο τέρας είτε 
από συμπαίκτη. Φυσιολογικός δά 
νατος δεν υπάρχει - π.χ. να "πάς!" 
ο χαρακτήρας σας από καρδιά. 
Ως εδώ ήταν οἱ ερωτήσεις. Δυ 
στυχώς, δεν χωράει άλλη, οπότε -αν τα 
καταφέρω: Όα προσπαθήσω να συνεχίσω 
στο επόμενο τεύχος! Το "αν τα καταφέρω’ 
κολλάει στο ότι στο επόμενο τεύχος της 
Ίης Οκτωβρίου το Τ46 κλείνει έναν χρό- 
νο ζωής, οπότε δεν γνωρίζω τι εκπλήξεις 
ὃα σας έχω! Ώ, ναι, φτάσαμε κιόλας στο 
χρόνο. Πωπώ, πὠς περνά ο καιρός! Τα 
κλάματα Όα τα θάλω στο επόμενο τεύ 
χος, οπότε κρατηθείτε :) . 


ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΙΡΗΑΝΡ ΡΟΝΟΕΟΝ ΚΑΥΕΝ”5 Ρί)Τ 


ι6θφςπά 
Ε- Επίαηςο 
ο - σμοςί 


ΡΟ Μαρίοι ση 


ῦ ΙΙΙ 


ΒΡΟΒΡΕ, ΔΟΝΟΒΑΗΊΤ 
ΒΕΒΡΕΕ 4.05 


Δώστε µία νέα διάσταση στα ἐγγραφά σας! 


Το Αάοβθ Αεγοβα! Νθαάογ είναι ένα πασίγνωστο πρόγραµµα 
δημιουργίας και επεξεργασίας παρουσιάσεων µέσω Διαδικτύου. Στο 
παρόν άρθρο προσπαθούμε να ρίξουµε φως σε κάποια σκοτεινά 
σηµεία της εφαρµογής, καθώς επίσης να αναλύσουμε τις βασικότερες 


από τις επιλογές που µας προσφέρει. 


Του Δημήτρη ΄Κθαά ΟΓ Ώθσα” Ιωαννίδη 


Πππίοαπηϐ/λο/ππαί[,οοπῃ 


ἴναι πολύ πιθανό καθώς σερφάρετε 

στο Ιπίθπε! να έχει πέσει το µάτι 

σας σε κάποια αρχεία τύπου ρα[. Ο 

συγκεκριμένος τύπος αρχείων απα- 

ντά πάρα πολύ συχνά όταν αναζη- 
τάµε κάποιο ππαπυαί για µία συσκευή απὀ το 
οἵιθ της κατασκευάστριας εταιρίας. Η επέκταση 
ρα[ δεν είναι τίποτε άλλο από τα αρχικά της 
φράσης “Ροηαδθἰθ Ώοευπιεπ! Εοππια!” και όπως 
θα έχετε αντιληφθεί, αν δεν το γνωρίζετε ήδη, 
πρόκειται για το [ουπια! αρχείων που δημιουργεί 
και επεξεργάζεται το Αάοῦε Αετοῦα! Βθαάς;. 
Το συγκεκριµένο {οιπια! αρχείων προσφέρει τη 
δυνατότητα στο χρήστη να δημιουργήσει πα: 
ρουσιάσεις οι οποίες Όα περιέχουν κείµενο, ει- 
Κόνες, ακόµα και ήχους ή βίντεο. Στη συνέχεια 
μπορούμε να δούµε την παρουσίασή µας µε τη 
χρήση του Αετοῦα! Κθαάε; και πολύ εύκολα να 
την επεξεργαστούµε και να επωφεληθούµε από 


ΑΚ 


Λάῦι 4050 0127 10:04 


Αστοβραί ἙθαάθΓαο 


Εἰπά ουῖ ΠΊοΙ6 αἲ ΝΛΛΛΝ.Δ4οῦθ,ζοπι/ακτοῦαῖ 


ρώσοι Εμενα μή Αἴ ἠσ)ὰς ΙεΦίνθά. 


Αάοῦο, Αοιοῦαἱ, απά ὕηο Ασιοθαί [οσο 
ωμή 
ΜΗΝΟΗ πην Ό9 (θοἱεἰδίθα ἵη οθήδίη μήκώοίοης. 


ΕΕΣ; νου; 


Ὥγειαίς Πιοίθ {ο Ααοῦαί ἤιαη Ώιο Βααάεή 


τις ευκολίες που παρέχει η εφαρµογή. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες µπορείτε να επισκε- 

ἴτε την ηλεκτρονική σελίδα της εταιρίας στο 
Διαδίκτυο (Μνην,αἀοῦθ.εοπι) από όπου Όα µπο- 
ρέσετε να κατεβάσετε και την τελευταία έκδο- 
ση του προγράµµατος. 

Εμείς, από την πλευρά µας, οφείλουµε να 
σας προειδοποιήσουµε πως στο διάστηµα που 
μεσολάβησε από τη συγγραφή αυτών των 
γραμμών µέχρι και τη δημοσίευσή τους, η 
Αἀοῦθ κυκλοφόρησε µία νέα έκδοση του προ- 
γράμματος µε τον κωδικό 4.05ς. Δοκιμάσαμε 
τη συγκεκριµένη έκδοση και δεν διαπιστώσαμε 
σχεδόν καμία διαφορά από την έκδοση που πα- 
ρουσιάζεται στο παρόν άρθρο. 


ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ 
ΤΗΣ ΔΩΡΕΑΝ ΕΚΔΟΣΗΣ 

Το Αετοῦα! Κεαάει -όπως προείπαµε- είναι 
ένας νίθΜ/ΘΙ ραί αρχείων. Οι βασικότερες επι- 


Μονε μρ ἴο 
Ααοθζαί 4.0 απά 


ο... 
ρετε Ρο Όοωτ 


υ-- 
ΓΙ 1 


λογές της εφαρµογής βρίσκονται σε µία µπάρα 
στην κορυφή του παραθύρου, όπως άλλωστε 
φαίνεται Και από τις εικόνες. Το πρόγραµµα 
προσφέρει τη δυνατότητα ΖοοΠ! ἰη Και ΖοΟΠΙ 
ου! στα έγγραφά µας, καθώς επίσης πλήθος 
επιλογών που σχετίζονται µε Τη µορφή µε Την 
οποία Όα παρουσιάζεται σε εµάς το εκάστοτε 
αρχείο. Οι συγκεκριμένες επιλογές στεγάζονται 
κάτω από το μενού ΄Ύίθν/”. Το ίδιο αποτέλεσµα 
έχουµε αν πατήσουµε το δεξί πλήκτρο του 
ππουςθ επάνω στο έγγραφό µας. Παράλληλα τα 
πλήκτρα ΄ραγ”, “Η΄ και “τθνίπα΄” λειτουργούν 
όπως ακριθώς τα έχουµε συνηθίσει και µας επι- 
τρέπουν να περιηγηθούµε τις σελίδες του εγ- 
γράφου µας. Μία άλλη σηµαντική δυνατότητα 
που µας παρέχει η εφαρµογή είναι και αυτή της 
αντιγραφής και επικόλλησης (οοργ ἃ ρα»!6) 
κειµένου αλλά και γραφικών από τµήµα του εγ- 
γράφου µας. Για να το επιτύχουµε αυτό πατάµε 
το πλήκτρο µε το 1 που βρίσκεται στην κεντρική 
µπάρα του Αετοθα! Βθαάει. Στη συνέχεια επιλέ- 
γουµε κατά τα γνωστά το µέρος του κειµένου ή 
των γραφικών που µας ενδιαφέρει και µεταφέ- 
ρουµε την επιλογή µας µέσω της διαδικασίας 
«ΟΡΥ ἃς ρα5!θ σε οποιαδήποτε άλλη ἨΜΙπαονις 
Ώασθα εφαρµογή έλουµε. Τέλος, το πρόγραμ- 
μα επιτρέπει τη χρήση επικεφαλίδων ή ακόµα 
και εικόνων [ἠυπιρπαίς) για την καλύτερη δια: 
χείριση του εγγράφου µας, αλλά και µία χρήσι- 
µη εφαρµογή “9θατεμ΄ που λειτουργεί µε τα 
Κλασικά ΄Κθγν/οτάς’. 


ΑΟ ο.”-.- αμ γω Ἰφα. 
υ...υὰ 
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μμαθνηνυω Αθθν ἄμρο 9 κα αρ 
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το Λοαθάν οµασυ µάσιαµο ιο αβιρ Ασιος Άοιον ἀθν Ἠλόνων ού Ὑνάνφονωφ 
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ο 
(αλα ας προτα Ἡ ο η πω  ἳ- 
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ννεοφ ο--ἲ ών νωβνρ Αα. ννοί Αφοόον ὁ ὁ κνν η θονν 
το Ανοθα Άμόν 4 Ίαν θφος αρα 


νο ο” κον ρνολαρν / οωφ. 0 θσ'- 
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ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΡΡΕ ΑΡΧΕΙΟΥ 

Όταν αναφέραμε πως ο Αετοῦα! Βεαάθ; εἰ- 
ναι ένας ραί νίθν/θι, το εγνοούσαµε. Αυτό ση: 
µαίνει πως µέσω του προγράµµατος μπορούμε 
µόνο να δούµε κάποιο ρά{ αρχείο και όχι να 
δημιουργήσουμε κάποιο δικό µας εξαρχής. 
Φυσικά, η ανωτέρω δυνατότητα παρέχεται 
από το πρόγραµµα, αλλά για να την αποκτή- 
σουµε υπάρχουν µόνο δύο περιπτώσεις. Η 
πρώτη εἶναι να αγοράσουμε την ολοκληρωμέ- 
γη έκδοση του προγράµµατος και η δεύτερη 
γα καταθάλλουµε μηνιαίως ή ετησίως ένα πο: 
σὁ και να στέλνουµε τα αρχεία µας προς µε- 
τατροπή στην ΑἀοΡ8, η οποία Όα τα µετατρέ- 
πει σε ρα[. Η δεύτερη επιλογή προσφέρεται 
και δοκιμαστικά από το 5ἶιθ της εταιρίας για 
τρία µόνο αρχεία. Η όλη διαδικασία περιγρά- 
φεται αναλυτικότατα στο ειδικό ένθετο που 
περιλαμβάνεται στο άρθρο. Η 
µόνη δέσµευση είναι η δήλωση 
εγός ισχύοντος Θ-πιαί|, Θεωρητ!- 
κά μπορούμε, χρησιµοποιώντας 
πολλά διαφορετικά µεταξύ τους 
ϱ-πιαΐς, να επιτύχουμε απεριόρι- 
στο αριθµό μετατροπών, αλλά 
δεν ξέρουμε κατά πόσο αυτό κα- 
δίσταται λειτουργικό. Το [οηπια! 
των αρχείων που μπορούμε να 
στείλουμε προς μετατροπή περι- 
λαμθάνει όλα τα γνωστά αρχεία 
εικόνας [ἱρα, πιρ), αρχεία του 
Μς5-ΟΗίς (άος, χἰς], αρχεία των 
προγραμμάτων ΡαθθΜαΚει, Ιη- 
Βαείσπ, ΕγαπιθΜαΚαι, [υεἰταίοι, 
Ρος/οεη[ρ!, (οἵθἱ ΥΜογαρειίθε! και 
γενικότερα τα γνωστότερα {οι- 
πῃα! από τα βασικότερα προ: 
γράμματα του χώρου. Αφού αποφασίσουµε τι 
Θα στείλουµε στην Αἀοῦθ, πρέπει να διαλέ- 
ξουµε και για ποια χρήση θέλουμε το νέο µας 
ρά[ αρχείο. Μέσα απὀ ένα ρυ[ἱ ἀον/π πιθηυ 
στον Ὀτον/δε µας έχουμε τη δυνατότητα επι- 
λογής ενός από τα ακόλουθα: 


ΝΜ/Θ6Ρ ορ πιϊχαίοη 


Δημιουργεί ένα ραί αρχείο που είναι αρκετά 
μικρό σε μέγεθος έτσι ώστε να καθίσταται εὐ- 
Κολη η µεταφορά του µέσα από τις τηλεφωνι- 
κές γραµµές. Επιπλέον οτιδήποτε εικόνες Βρει, 
τις μετατρέπει στα ] 50αρί για να διευκολύνει 
το ΖΟΟΠΗ ἵῃ και Ζοοπη ου/. Τέλος, μετατρέπει και 
τα χρώματα των εικόνων σε 5ΚΟ8Β για να είναι 
όσο το δυνατόν καλύτερη η αναπαραγωγή τους 
από τους περισσότερους εκτυπωτές. 


εΏοοἰκ ορ πιίχα[ίοη 


Οι ρυθμίσεις που γίνονται εδώ είναι παρό- 
µοιες µε αυτές για τη χρήση τῶν ρα για τον 
ΥΝΘΡ, ενώ προστίθενται επίσης ἠλυπιοηαϊϊς σε 


κάθε σελίδα του εγγράφου για να είναι έτσι πιο 
εὐκολη η πλοήγηση του κειµένου. 


5εγεεπ ορ πι]χα[ίοη 


Πρόκειται για την πιο απλή και χωρίς Ιδιαίτε- 
ρες απαιτήσεις μετατροπή. Υπάρχει περίπτωση 
αν χρησιµοποιείτε “περίεργα” [οη!5, να υπἀρ- 
ξουν προβλήµατα κατά τη δηµιουργία του ραί 
εγγράφου. Εμείς πάντως που χρησιµοποιήσαμε 

ηνικά, δεν συναντήσαμε κανένα απολύτως 


πρόθληµα. 


Αρκετά προσεγμένη ρύθμιση η οποία, όπως 
είναι λογικό, δίνει Βαρύτητα στις εικόνες τις 
οποίες και μετατρέπει στα ὀ00αρἱ αν πρόκειται 


για έγχρωμες ή στα 1.20Οάρὶ αν πρόκειται για 
µονόχρωμες. Έπειτα από όλα αυτά είναι λογικό 
να έχουµε ως αποτέλεσµα ένα ρα αρχείο αρ- 
κετών δεκάδων ΚΟγΊ65. 


Ριεςς ορΗπιίχαοη 


Εδώ συναντάμε την πιο “Βαριά” μετατροπή 
από όλες. Δίνεται ακόµα πιο µεγάλη Βαρύτητα 
στα γραφικά αλλά και στις γραμματοσειρές, οι 
οποίες παραμένουν ανέπαφες κατά τη µετατρο- 
πή. Το τελικό αποτέλεσµα επιτρέπει τη δηµιουρ: 
γία ποιοτικής εκτύπωσης, η οποία και επιτυγχά- 
γεται απὀ επαγγελματικά εκδοτικά μηχανήματα. 

Έπειτα απὀ την ανωτέρω επιλογή, πρέπει να 
επιλέξουμε επίσης µε ποιον τρόπο Όα λάβουμε 
το ραί αρχείο µας από την Αἀοῦθ. Σε αυτή την 
περίπτωση έχουµε τρεις δυνατές επιλογές. 
Μπορούμε να “ανοίξουμε” το καινούριο αρχείο 
µας από τον Αετορα! Κθαάθι που λειτουργεί ὡς 
Ρἰυφ-Ίη του Ὀγον/5θ: και από εκεί να το σώσου- 
µε στον τοπικό δίσκο µας. Η δεύτερη επιλογή 
είναι να επιλέξουμε να µας έρθει το αρχείο ως 
ααςῄπιεπ! στο 6-πιαί] µας και η τρίτη επιλογή 


[ΙΓ ΟΝΗΙ 


γα µας δοθεί απὀ την Αἀοῦθ ένα Ιἰπκ που ὃα 
οδηγεί στο αρχείο. Εμείς, χρησιµοποιώντας την 
πρώτη επιλογή, αποκτήσαµε εύκολα και γρήγο- 
ρα το καινούριο αρχείο µας. 


ΕΠΙΠΛΕΟΝ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΗΣ 
ΕΜΠΟΡΙΚΗΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 

Αν όλα τα προαναφερθέντα δεν είναι αρκε- 
τά για εσάς, υπάρχει πάντα η δυνατότητα να 
αγοράσετε την ολοκληρωμένη έκδοση του προ: 
γράμματος που προσφέρει επιπλέον δυνατότη- 
τες Και επιλογές στο χρήστη. Σύµφωνα πάντα µε 
το επίσημο σἷιθ της Αἀοῦθ8, ο χρήστης που ὃα 
αγοράσει την εμπορική έκδοση του προγράµ-΄ 
µατος έχει τα ακόλουθα πλεονεκτήματα: 

9 Απεριόριστο αριθµό μετατροπών αρχείων 
Ραί µέσα από το πρόγραµµα, χωρίς καμία απολύ- 
τως δέσμευση από την κατασκευάστρια εταιρία. 

8 Δυνατότητα χρήσης του Προ- 
γράμματος σε συνάρτηση µε πολύ 
γνωστά προγράµµατα, όπως το 
Μ5-ΟΗ]ς και το ἰοίυ». Ο χρήστης 
µπορεί να συλλέξει σημειώσεις, 
παρουσιάσεις, 5ριεαά»ῃθθίς και, 
φυσικά, γραφικά, τα οποία Όα εν- 
σωµατώσει εύκολα και γρήγορα 
σε ένα Και μοναδικό ραί αρχείο 
µε τη μέθοδο του ἀἴαθ΄Π΄τορ. 

6 Ακριθώς το ίδιο µπορεί να 
συμθεί και µε οποιοδήποτε “σκα- 
γαρισµένο΄” έγγραφο διαθέτει ο 
χρήστης. Η εφαρµογή παρέχει τη 
δυνατότητα αυτόματης µετατρο- 
πής αντίστοιχων αρχείων σε [οιπηαί 
Ρα. Με τον τρόπο αυτό µπορεί ο 
καθένας να έχει όλα τα σηµαντικά 
ἐγγραφά του σε ηλεκτρονική µορ: 
φή και σε ένα πολύ Βολικό και ξεκούραστο {ο:- 
πιο! για ανάγνωση και µελέτη ανά πάσα σηγµή. 

9 Το Αετοῦα! Κθαάει, τέλος, εκμεταλλεύεται 
πλήρως την τεχνολογία οΙτθαπηίπα που συναντά- 
µε συνήθως σε ππυ]ηπιεαϊα εφαρμογές Και προ- 
γράμματα, όπως τα Ἀθαἱ Ρἰαγθ: και Μεάϊία 
Ρίαγει. Με τη χρήση αυτής της τεχνολογίας εἷ- 
ναι δυνατόν πολλοί χρήστες που βρίσκονται 
ταυτόχρονα οη/[ηθ να επεξεργάζονται όλοι µα- 
ζί το ίδιο αρχείο ρά{ σε πραγµατικό χρόνο, 
Όπως γίνεται εύκολα κατανοητό, κάτι τέτοιο ὃα 
φανεί εξαιρετικἀ χρήσιμο σε στελέχη επιχειρή- 
σεων και, γενικότερα, σε άτοµα που χρειάζεται 
γα συνεργαστούν επάνω σε ένα κοινό ριοίθε!. 
Επιπλέον, παρέχεται υποστήριξη στα Μοικ- 
οἱουρ5, ενώ η εμπορική έκδοση του προγράµ- 
µατος συµπεριλαμθάνει πλήθος χρήσιμων ερ: 
γαλείων που ὃα βοηθήσουν τους παραπάνω 
χρήστες να επέµθουν στα έγγραφά τους και να 
δημιουργήσουν ένα πολύ όμορφο αισθητικό 
αποτέλεσµα. 

Αν Βρίσκετε ενδιαφέροντα τα ανωτέρω ή πι- 
στεύετε πως χρειάζεστε οπὠσδήποτε κάποιο 
από τα πλεονεκτήματα που προσφέρει η 9λο- 


ΡΟ Μας!θι [πας 55 


[ῇ ΙΙΙ 


Κληρωμένη έκδοση του Αστοῦα! Ἀθαάθι, µπο- 
ρείτε να µεταθείτε στην ηλεκτρονική σελίδα της 
Αἀοῦθ για περαιτέρω πληροφορίες όσον αφο- 
ρά στην απόκτηση του προγράµµατος. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 


ναι σίγουρο πως το Αἀοῦθ Ακτορα! Κθαάθ 


προσφέρει µία εντελώς νέα όψη στα έγγραφά 
μας, Είτε αυτά περιέχουν κείµενο είτε συνδυασμό 


κειµένου και εικόνας, το πρόγραµµα κυριολεκη- 
κά τα μετατρέπει σε με πολύ εὔχρηστη προς 
επεξεργασία µορφή, Η αλήθεια εἶναι πως το γε: 
γονός ότι δεν μπορούμε να δημιουργήσουμε 
απευθείας αρχεία ραί µας ξένισε λιγάκι στην αρ- 
χή, αλλά τελικά η σκέψη πως πρέπει και Οἱ Προ- 
γραμµατιστές να ομειφδούν για τη δηµιουργία 
ενός τόσο χρήσιμου προγράµµατος µας 

σύμφωνους, Επισκεφτείτε οπωσδήποτε το σϊθ της 


Αἀοῦ9, κατεβάστε δωρεάν την έκδοση 4.05 του 
προγράµµατος και ετοιμαστείτε να δηµιουργήσε- 
τε ρα αρχεία που ὃα δώσουν µία νέα, διαφορε- 

τική αισθητική στις παρουσιάσεις σας. 
Επισκεφτείτε οπωσδήποτε το σἱίθ της Αάοῦθ, 
κατεβάστε δωρεάν την έκδοση 4.05ς του προ- 
γράμματος και ετοιμαστείτε να εισέλθετε στο 
μαγικό κόσµο των ραί αρχείων. ῶ 
ρς 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΡΡΕ ΑΡΧΕΙΑ ΜΕ ΤΟ ΑΡΟΒΕ ΑςΚΟΒΑΤ ΕΕΑΡΕΡΕ 


μα! Βοαάοι και επιλέγουμε από την κεντρική µπάρα του Προ- 
Βελάκι 


επαιε Αάὸς Ρ)Ε Ολης 


πνεοστα αν οσνα». 
τν Άγα } Ὕπιασννφ ἑαηνθτηνοσα «νο Ἠ-ν 


ν δια δε θε Ἠγρε γα ποιά 1ο ωσνσί 
ἴδριον 


ο το λα 


1... 


σσς λος ΡΡΕ Οηίίης 


(οπνεπίοη δυςορ/υ] 
νο λόσοο ρε 


Έφηφ/πλῤαθοης! Υουν θωκ(ΦοΚόν νΜίο4 ο0 ΑΦοθΦΦΟ 
οπακιφ 096 νῷ Ας Ῥθίρων ῷ 9909. Μη Φιν γθυν Ίθα ΡΟΦ 


νο μμ 


λι «φωνη Το ἐς κ) Αθοδα Αςνο 
Τσ η 


Ἁλωοο”" νου» 
{ ον 


ΕΗΕΟ;« Μ.υς: 


πρρρεασησπ η -πττη 
καταρχήν, να έµαστε οη/]ἱπθ. Έπειτα ανοίγουμε το Αετο- 


[..-- στ] 


νο οσα” ο ὕσσο Και 94 οφ. ες 


3 


Έτ πως 


Αμέσως παρουσιάζεται στον ἀθίαυ]! Ώγονι5θ: µας η σελίδα 
ο-πιαί! και 


εδώ, Δίνουμε ένα ισχύον 


που Βλέπουμε 
επιλέγουμε Ιοφ”η. Αν δεν άµαστε ήδη εγγεγραμμένοι, ὃα 
ο ο. ο ο 


Χ.ΤΕ { γου οἶοφε 5ν9 Μσσν γου νά ος Ὁὰ Δ048 1ο κ ἕοι σης 
ΡΟΡ «ΌΏνΒ/µΘη 1η γθις ΝΟ Όέσωχφ: Ύου πμ 09 Μι 1ο 
Ίο γου ἂεμίνε 9) ΩΡΦΝ ο) Ψ κ πομόος Ἠγου 


Ἐπαττ---τος πρ σω | 
4] ο ο 
περισσότερο απὀ µερικά δευτερόλεπτα, τουλάχιστον για το 


|... 
ἴσμεν ο []ον υµεω σννων Έτ μὸ Ααιῤοκ τω» 


Μωπιὰὸ μεν ναρσηι {ἱροκετροι ιο Δφο εννσαςς Άννυ Φυμβκιῤάρουν «ών» καὶ Ενώ 


ουν. ουσ ων 
ους 


Του Δημήφη "Ἔοό Ος Ὀκ" Άνκονννδη 
μνοαρο « λκαπὴ ορ 


Άν τες αρΊες ο Δοκωµειως 1ος 0 ἀρωνθει Δεῴά δειλά Ἡ Ωμννάρίωθη εαν 
....ς.ς 


πο ῄσσαςςς εώς 


Λοαάον, Μην 


γα Κάνετε 5ανο προτού κλείσετε το 


τελευταίο παράθυρο, αλλιώς πάει χαμένος όλος ο κόπος σας! 


ΙΤΕΙς 
σα ο 
πο αχ. 
6Ρ-ΒΟΜ ΤΙΤι Ε5 ΑΠΟ 3.900 


(ΑΡΜΑΟΕΌΟΡΟΝ 1........... 12.900 5ΒΜΑΒΙΝΣ ΤΙΤΑΝ5........ 12.900 
ΗΟΜΕΝΟΒΙΟ (ΑΤΑΕΙΥΣΜ....12.900 ἍἉΠΙ«ΕΝΜΙΝΟ ΟΛΙΕ................. 12.900 
ΒΑΕ ΒΑΙΙΥ.ιννννννν Ἰ4 900 ΜΟΚ 4. 12.900 
ΙΝΕΕΣΤΑΤΙΟΝ ................. 13900 µμΕΕΑ ΜΑΝΑΟΕΡ 2006... 13900 
ΒΟΑΟΌ Ν/ΑΗΣ......... οι. 13900 ο λος λε. 1 οοο 
ΟΡΥΣΣΕΥ ΕΜΜ. 3-0 ΒΟΜΙΙΝα 11.900 
εο.υνρες....... λα ο ι 

ΜΙ(ΡΟΣΟΕΤ 6ΟἱΕ 2001........12.900  ΑΑξ 2: ΤΗΕ (ΟΝΟυΕΒΟΡΣ ....12.900 
ΡΑΙΝΤΒΑΙΙ ............... 12.500 ΒΕΑ(Η ΗΕΑΟ 2000.......... 12.300 
«ΥΡΝΕΥ 20060..............ις. 12.500 οιΙβπσιΟο΄ω-- .... 14900 
ΝΗΣςΑΗ ΗΕΑΤ ιο ο ο. 12900 υΕυς ΕΧ ο κκ ιών 14900 
τω ο 12900 ΑΠΕΑΤΕΝΙ 14.900 


ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣΜΕΝΑ -ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ 


ΤΗΕ ΓΑ. ΡΗΕΜΙΕΗ ΕΛΔύΕ 
ΠΗΙΟΤΒΛΙΙ. ΜΑΝΛβΕΗ 08 


ΟΕΣΤΗΕυςΤΙΟΝ ΡΕΡΒΥ 2... 5900 ΕΡΗΝΟΝΗΕΟ, ιο ο. 3900 
ΝΙΒΤΑΙ {ΟΡ 2.................. 5.900 ο μη μαμα μμ, 4.900 
ΝΒΑ “99 -ᾱ-. 3.900 αλ αστα [ μΜονς 3 900 
ΗΕΑΛ 'Ὁ9. ο ὑὑὑὕὕἱἵ-ἳ---ᾱ- 3.900 Μομιο εὖρ ος... 3.900 
μνήμης ώς δές «900 
ΡΙ5Ε ΟΕ βοβοτς........ 3.900 Α{ΤύΛΑΙ 5ΟςΓΕΡ 2.............. 3.900 
«ΕΟΑ τουβινα «Αβ....... 4.900 μόνο οον 3900 
ὀομιμας τι ᾱ- -- 3.900 ΕΜΕΒΕΝΕΥ......ιιιιιιννινινιι... 4.900 
σΕΟΕΡΙΕ Αι ο ώω ἳ 4.900 αυτο κών 4.900 
ΜΑαΙς ζ(ΑΒΡΕΤ 2... 3900 ΝυΕΙΕΛΗ 5ΤΗΕΙΚΕ..... ιο. 4900 


Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


Ρ3 750, ΑΡΙ ΑΌΝΑΝΕΕ 10, ΡΙΜ 128 (100ΜΗ2), 15,3 ΗΌΟ ΑΤΑ 66 
Ν/ΕΣΤΕΗΝ ΟΙαΙΤΛΙ, 32Μ8 ΤΝΤ 2 ΜΕ τν-ούτ, 5.Β. ΙΝΕ 1024, (ΡΕ- 
ΑΤΙΝΕ 52χ, ΑΤΧ ΤΟΜΕΗ, ΗΥὐΝΟΛΙ 15”, ΜΟΡΕΜ 56.600 ΜΟΤΟΡΟ- 
ΙΑ, ΗΧΕΙΑ 120 ΝΑΤΤ, ΜΟυΣΕ, ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΙΟΡΥ 144, 
ΜΟυΣΕΡΡβΟ, 3 ΜΗΝΕΣ ΔΩΡΕΑΝ ΙΝΤΕΗΒΝΕΤ 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΦΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ ΟΟΜΡύΤΕΒΗΣ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ 
Ξ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ 


ΛΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 11:30-21:00 ΣΑΒΒΑΤΟ 190:00-21:00 


ΟΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ, 


Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: 9611670 - 9604755 
6ΕΟΜΡύΤΕΗ5 ΟΑΜΕΕΣ ΟΙ υΒ ΚΕΡΚΥΡΑΣ ΜΕΘΟΔΙΟΥ 14, ΤΗΛ.: (0661) 45166 
ΕΟΜΡύΤΕΗ5 ΑΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΚΑΤΕΡΙΝΗΣ ΕΘΝ. ΑΝΤΙΣΤΑΣΗΣ 28, ΤΗΛ.: (0351) 34704 
ΟΕΟΜΡύΤΕΗ5 ΑΑΜΕ ΟΙ υΒ ΣΥΡΟΥ ΚΩΤΣΟΒΙΛΗ 10, ΤΗΛ.: (0281) 83270 
ΟΟΜΡύΤΕΗ 5 ΟΑΜΕΣ ΟΙ υΒ ΑΙΔΗΨΟΥ ΕΡΜΟΥ 6, ΤΗΛ.: (0226) 24959 
ΕΟΜΡύΤΕΗ 5 ΟΑΜΕΣ 6ἱ υ8 ΑΙΓΙΝΑΣ, ΤΖΑΛΑΣ ΝΕΚΤΑΡΙΟΣ, ΣΠΥΡΟΥ ΡΟΔΗ 14, ΤΗΛ.: (0297)-26448 


..---- 


Αγαπητοί φίλοι, αυτόν το 
µήνα η στήλη φιλοξενεί 
κάποιες λίστες κώδικα 
που δεν αφορούν σε 
συγκεκριµένο 
αναγνώστη, αλλά είναι 
απαντήσεις σε 
περισσότερα από ένα 
γράμματα που ζητούσαν 
περίπου τα ίδια 
πράγµατα και µερικές 
φορές συνδυασμούς 


αυτών, 


του Θεόδωρου Αργιαδίτη 
«γεἰοπθεοπηρυ/ίπΚ,σ; 


Εαποίίοη πιης(οἰΕτοπη]πί 
(ΔιγδοςἱοπΗραάο: ἂς 9ἱτΠᾳ, 
κἰγΜαπἰοὈίεΝαπιο ἂς 

δἰτίηᾳ, οἰγΕρΝαπιο Ας οἰτίπρ) ἂς 
Σαίπς 

ΝΑΣ Ανάγνωση απὀ αρχείο 3.ΙΝΙ µε 
5ἱΓΕΙονατηο (πλήρες ραίἩ ἃ όνοµα 
αρχείου) 

... Επιστρέψει το θἰπίησ που εἶναι 


"Ακ Σηµείωση απαπείται η δήλωση 
της ΔΡΙ σαί! 
ζοἱρηίναιερτοβίοςιτίης 
᾿ΑἈρχικοποίηση µεταθλητών 
Ρἱπι θιγβείωτη Ἆς οιίησ 
Καθαρισμός του 5ἰπίπβ επιστροφής 
φἰτΒοίωτη Ξ οἰήίησ(255, (Π{(0)) 
Λήψη της πληροφορίας κα! το 
απαραίτητο ὑήπηπιίησ στο οἰτίησ 
πιηςσοἰξτοπη]πί Ξ [ο8δ(5ισΒρίωτη, 
(οἱΡηϊναιεΡτοβ(εδιτίησ(5ἰγοοςΗοηΗθᾶ 


ΕΗΗΕΟΡ Μου: 


Οοπέθηες μον “ο ες Αι ροσοσε, οοηρέωκεν Φιό υο0;-σφνος (γρου Φον Ον νθποι ραρος. 


κο αρ πόςκ (77) 
αδίε ννος νουφρου: ο 
οφ Αν δα πάν θοο/ηρ ώςφφε ροφο 


Ὁ  ) 


). 


µωνος ορόν ραφµο, οπωὀ Μο». υιο θὰ ἵσνφ -λ γαινον νο 9Ἴ γω 


Μοίνούς Ἰηθοκ (625) 
κκ η -κο- τς «γγχ--ηνή-----λκι---σν---- 40090090 οἱ0 Όν /γουεθσ ο 
που ρορο 


μπμοθθ: κ δ ειοίε 


κ. Ἴγρο Ἰόθκ (239) 


.΄ οκ δος» ὁὰν τορηρ σςφοφι 
.αιτίν ιν» 


ωρενφ οἳ πσθιοόε ωµηῷ «ο Τη (ως Φφήνος Όνρφε) 6ο Αν ερ εφοφε ρὀρο κο 


"ΣΑΧ Αναζήτηση στο 5ἱτίης, Καὶ 


επιστροφή τιµής 

"κ µετη Ζητούµενη διεύθυνση π.Χ. 
'Ἠείϊο ΜΙοτίά" 

Έλεγχος τυχόν λανθασµένων 
κλήσεων 


ΠΕ1οη(5ἰτ[η) Ξ 0 Οἱ ἱπίοβςει Ξ 0 Τη6η 


φἰτμοϊαοηΜαΓΚς Ξ (Ἠτ(34) 8 
Οπ(147) 8 (Ἠ148) 
Ιη]ηκἰάρΩμοἰβΗοηΜατίςς Ξ Εαΐθο 


Εοτ ἱπίζουπί Ξ 1 Ίο 1.οη(5]π) 
Ἐάν ο χαρακτήρας είναι το διπλό 


1Ε1ηςιτ(ἰσΟµοιαΜοπ Ματίς, 
ΜΙάς(5ισ]η, ἱπιζοαπὶ, 1))«»20 


1 (Νοι {πιΙηςίάρΩαοἰαΜοπ]Ματίκς) Ἆπά 
(Μιάς(5ἰ]η, ἰπίζουπι, 1) Ξ 

οἰτὈοί(πι(οτ) Τῃεη 

πιΝοΟ[Ώοίΐης - ἰπιΝοΟΙΡοίέπις - 1 

Ἐάν ο πίνακας έχει γεμίσει, τότε τον 
µεγαλώνουμε διατηρώντας τα 
περιεχόμενάτου 


Ἡ (πιΝοΟὈοίέπις Μοά 10) - 0 ΤΏοη 

ΕεΏίπι ῬτοφοΓνο 
ἱπιείίπιρος({πιΝοΟ[Ὀοίϊπις -- 10) 

Επά ἶε 

{πιοιπηΡος(ΙπιΝοΟ(Ὀοί(πης) - 
ἱπιζοσπί 


Επά Ιέ 
Νεχι ἱπίζοσπὶ 


ΙΕ1ηιΟῇςοί » (πιΝοΟΙΡοίίπῃς » 1) 


Π1πιοβςεί - (πιΝοΟίΡείπις - 1) 
Τπεη 


ΙΓΒἰΦιδ(ιη, 1) - οἱαὈοίπηίος Τήνου 
ἱηδιαηίβος --Ί 

ΙΠδι]οη Ξ-Ί 

πηζηςβατεοθιίης - 

εοκνώς 


Εἰ6α 
πιδσίρη Ξ Ιοπ(σἰτ[η) - 


ΠΕΠ ρη Ξ 0 ΤΠεπ 

πίδα[ρη Ξ ἱπιὈεπιρος(πιΟῇςε!) - 
ἱπίριβηίΡος 

Επά]ξ 

᾿Θέτουμε το οἰτίησ επιστροφής: 

πηηεΡατοροιτίης Ξ ΜΙάς(5ἰτῖη, 
ἱπίρίατίρος, ἱπίςιτ[οῃ) 

Επά Εαποίοη 


Εαποβοη πηζης ἹΠ(οἶηί 
(ΔἱΓροςἠοπΗραάε: ἂς 5ιπᾳ, 
οἱτγαταὈίοΝαπιο ὃς 

Ῥἰτίης, σἰτΝαἶμο Ας οἰτίης, 
«ἰγΕήρναπη ἂς »ιτίπϱ) ἂς Ιπίοροτ 

'"Σχ Εγγραφή σε αρχείο 3.ΙΝΙ µε 
«ἰγΕήοΝατηρ (πλήρες ραίἩ ἃι όνοµα 
αρχείου) 

'"Σ3 Επιστρέφει ένα Ιπίοροτ µε τιµές 0 
(αποτυχία εγγραφής) ἡ { (εππυχία 


Το ντίιο 


5ἰτἡαπίαδἰοΝαπῃ, 5ἰτ]/αἱας, 
εἰγΕήρΝαπιο) 
Επά Εαποῄοῃ 


ρες 
ΑΡΧΕΙΩΝ ΜΕ ΥΒ 
Ρήϊναίο Εὐποίοη Εηετγρί(να[βαςς ἂς 
Σἱηρ) 
ΙΓΡΙτ(ραίἡ Το 5.νο ρᾶδδν/οτά (ο) «Σ"' 
Τπρη: ΚΙ "ραίἩ (ο 5.νε ρᾶδσν/οτά 
ιο" 


Ρίπι νατΕηετγρἰ ἂς 5ιτίηρ " 50 

Ρίπι ναΤπιρ Ἀς Βουδίε 

Όρεῃ "ραί{ι Το 5ανο ρᾶδδινοτά (ο’ Ῥοτ 
Εαπάοπι ἂς 41 Τρη- 50 


Εοτ[Ξ 1 Το [οπ(ναΓβαςς) 

να(Τπιρ Ξ Αςε(Μίάδ(νατβαςς, Ἱ, 1)) 

νατΕηοτγρἰ Ξ 9ἱτο(((((ναττπιρ” 1.9) / 
241113) 3 1.119) 3" [) 

Ρω! Β1, 1, ναιΕπετγρι 


Ναχι ] 
(οςε 1 
Επά Εαποῄοη 


ΠΡΟΣΘΗΚΗ 

ΕΝΡΟΡΙΟΟ ΣΤΗ ΥΕ 

Ρυδίίς Εαπεήοη Μορβοκ(Ρτοπιρὶ Ας 
θιτίης, Ορήοπαί Βυίίοης ἃς 
ΨοΜορβοχδιγίο - νδΟΚΟπΙγ, 
Ορίίοπαί ΤΗΐο Α9 5ἱήπᾳ, Ορίίοπαί 
ΗείρΕίίο Α9 δἱείηᾳ, Ορίίοπαί 
Οοπίοχἰ Ας 5ἱηςίς, Ορίίοπαί 
ΙοβΊοΕίο Άς Βοοίςαη - Εαΐςο) Ας 
ΨοΜορβοχβοουΙ: 

Ρίπι θἰτΕττοι] ος Ας διηΐης 

Ρίπι [ΕοΗαπάϊο Α9 Ιηίοσοτ 

Ρίπι θἰτΕττου Το Α9 διγίης 

Ρίπι [βεσαϊ Α9 Ιηϊοθοτ 


ών ο. ρολο Αριάᾳ να ον θωῤαώδω 
Άνω ελκας, ο ὃν 


Ύνε θνά Ίων ενηθοά όλην θε 
ο η 


Ρήϊναίο Εαποοη Ώεστγρί() 

Όροη ᾿ραί{ι Το 5ανο ρ85δννοτά {ο' Ρος 
Εαπάοπι ἂς 1 Τεη Ξ 50 

Ρίπι νατΒοίωτη Ἀς 5ης " 50 

Ρίπῃ νατζοπηνετί ᾱς Ώουδία 

Ρίπι νατΕἰηα[ραςς Ας διτίησ 

Ρίπι νατΚεγ Ας Ιπίοβοτ 


ΕοΓ]Ξ 1 ΤοΙΟΕ(1)/50 


αι 41, Ἱ, νατΒοίατη 
ναϊ(οηνοτί Ξ Ἡα(Τεϊπα(νατΒοίατη) 
νατζοηνοτί Ξ ((((νατζοπνετ! / 1.9) 3 
2.113)/11.111119) /Ώ 
νατΕίπαίραςς - νατΕἰπαΐραςς ἃ 


[ΕήοΗαπάΐο - Ειοοξίίο 

οεΕπτοτΤ]ήε - δρ ΕΧΕΝΕΠΙΟ ἂ’ :' 8 
Τιΐε 

εἰσΕτοτ]οῦ - Δρρ.Ραίη ἃι ν΄ ἃ 
Αρρ.ΕΧΕΝαπιο δι "ορ" 


1 (Βαῇίοπς Ἆπά νδηήταί) Τῃοη 
Ιοδ1οξήε - Ίταε 
Επά Ιε 


ΙΕ]οσ1οξίε - Ίταρ Τπεπ 
Όρεη «ἰτΕιτοτίος Εοτ Ἀρροπά ἂς 


ἱβεσυίι - ΨΒΑ.ΜΕΡΒοχ(Ροπηρ!, 
Βαβοης, 5ἰσΕτοςΤΗ(ο, ΗείρΕίΐ9, 
(οπίρα!) 


για να ξεκινήσει τις μετρήσεις 
Ρίπι Πεπιρ Ας Ιοπᾳ, «ΡαίἩ ἂς δἰτίησ 
ΠΤεπηρᾶι - Οε(1 οβάράΒι 
ΙΕΕΒίσΠις(Ἀρρ.Ρα{{ι, 1) «» ' Τῃοπ 
9ραίἡς Ξ ἄρρΡαίἡ ἃ ' 8 
ΑἈρρ.ΕΧΕΝαπιο ἃι "ἱππρ' Είςα 
5ΡαίἩς Ξ Ἀρρ.Ραίἡ ἃι 
Αρρ.ΕΧΕΝαπιο ἃ "ἱπιρ' 
Όρεη 9ΡαίἩς Ρος ΟµΜρα! ἂς Β1 
Ρηΐηι 1, ΠΤεπηρᾶι α 1 


Ραδίίς Εαποοη (9/1οβάρά() ὃς Ιοης 

'Μετην κλήση αυτής της Εαπείοη 
θλέπουμε πόσες φόρες έχει τρέξει 
το πρόγραµµα 

Οη Ἐττος Βοδαπηο Νοχι 

Ρίπι 9Ρα({ι ὃς 5ης, «Τετηρ Ας διτίπς 

ΙΕΒΙ6ΛΙ5(Ἀρρ.Ρα/{, 1) «» "' Τῃθη 
φΡαίις Ξ ΑρρΡαι ἃ ἃ 
Αρρ.ΕΧΕΝαπΙε ἃ "ἱπιρ' Είςε 
9ΡαίΏς Ξ Ἀρρ.Ραΐἡ ἃι 
Αρρ.ΕΧΕΝαπΙε ἃι ".ἱπιρ' 

Όρεη 9Ραίις Ρος ἵπραι ἂς Β1 

5Τεπηρς Ξ ἱπραί(10Ε(1), 81) 

(ρςε Η1 

ΙΕ5Ίεπιρο Ξ ''Τηεη Ο6ἱ1οδάθάᾶ - 0 
Εἰ9ο (οἱ οδάράξι - ΟΙης(5Τετηρθ) 

Επά Εαποβοη 


ου 


ΕΟΝΕΤΙΟΝ5 ΠΙΑ 
ΜΕΤΙΑΙΡΟΠΕΣ 
4 Μετατροπέας Ας.Ιἱ 


Εαπεβοη Ας (ΠΙοἱ {ἰ(1ἱείΒοχ ἂς 
Οδἱ6ει) 
Ρίπι (ῃαταςίοτ ὃς Ιοης 


Έοτ (Παταςἰρτᾶ - 33 Το 223 
Πδιβοκ.Αάάῑίοπι (Πτ(ζΠαΓαςἰοΓδι) 
Ναχι (ΠαΓαςἰϱδι 

Επά Εαπε[ίοῃ. 


Ρήναίο 5µ0 Εοτπι [.ο8ά() 
ΑΡΟΠΙΟΙΙ5ί 14911 
Επά 508 


Ρήναίε οαῦ 19ἱ1. ΟΙἱα() 

Ταχι1.Τοχί Ξ "Οπι(” 8 19ἱ1 .Ηκι]πάρχ 
33383)" 

Επά 5αῦ 


9 Βοοἱθαη 1Ο Ιοπο ἰπίθαθι 


Ραδίίς Εαηείίοη «Βοοπί(Βγγαἱ δοοί 
Ας Βοοίρᾶη) ἂς Ιοης 


Ι[ροοί -- Ίταο Τη 
εΒοοΐ]πί- 1 

Εί9ο 

«Βοοΐϊπί- 0 
Επά 1 

Επά Εαπείοη 


9 Νυπιθ: {ο Βίπαη/ 


Ραδίίς Εαποῄοπ ΟΒίπ(Ναπιδει Ας 


νου 


σα το Ἂ ὠνην ρε Βν ων ον (1ᾳς {ο Γκ) 
"ο Μπ παἳ --ι γε Ἠηνής-ὰ .'-ᾱ αλ... 


ο ο 


Ρς Μανιο (ΕΕ8 


Φν)ρ ΑΌΝΕΒΤΙΡΙΝΟ6 


ο. νδὶρ Εεςο τος ϱοπιοτ 


ΑΕΕ, ὀννηοό(ν Ανν νά νο ὀννθάόοωνε μὴ Φώνθ ὁ νίοιώ θωνε ο... 
Ε.Ε ιιωκονάώνε 
αρ μάθω Όνο ὃν. ο 1ο νους πας νου 2) ναν μά ων 


πω ολ...” 
ο Ἡ  Α....- 


ο] 


ΑΡΝΕΒΤΙΘΙΝΟ6 
Ἰηίορετ) Ας 5ἱτίης ϐ0 Ας Ιοπό 
Ρίπι Τεπιρ ἂς Υατίαηί 
Ίεπιρ - 1 απ Βουδίε ποἰπίης Ροείατο Εαπείίοη ἱςίτεργ Π48 'Κετποί" 
Αίας δρ” ( 
Ρο Ὀπη! Ίεπρ » Νωπηδετ '56ἰς ΒγΥαί ἱροιήησί ἂς Άηγ, 
ἰαγίηᾳ ροίηί Ρος [η ΒγΝαί ἱριήηρ2 Ας Απ) ἂ5 Ιοπᾷ 
ΊεπρΞ Ίεπιρ 3 2 
1οορ 50 Τεςί() 
Μορβοκ 
Ρο Όπή! Ίεπρ « 1 σοιΟβΕηνίτοππιεπἰΝατίαδίε("ραίἵι 
ΙΝαπιδοι 2Ξ Ίοπιρ Τῃοη Επά 5485 
ΟΒίΠΞ (Βίπ "1" 
Ναπιδει Ξ Ναπιθει - Τεπηρ Εαπείίοη 
Είςε σειϱΟβΕπνἰτοππιρηἰΝαπίαδίε(5Έην 
ΟΒίη Ξ (Βίπ η "Ο' Ὑατ Ας οἰτίης) ἂς οἰτίησ 
Επά ΙΕ Ρίπι [ροζΟτίρΕην Ας [οηρ "' ροἱπίοτ 


Το οηνίτοηπιοηἰ οἰτίησ 
Ρίπῃ ἱροζξην Ἀς [ους ᾿Ροϊπίες Ίο 


Ι032Β/1() Τῃον 

«2ΏΌΟδΕην Ξ 9ραςε(4096) 

ἱρζξην Ξ 
ΟεἰΕπνίτοππιεπιΝατίαδίεΆ(«Επν να 
τ, 5ΖΏΟ5Εην, 4096) 


ΙΕ1οβί(σΌδΕην, ΓΠοη(Επννατ)) Ξ 
Επνἵίατ Τη 

σειϱΟ»ΕηνἰτοππιρηΨααὈίε - 
ΜΙά(5ζΌΟ»Εην, [οπ(«Επνγαγ) - 2, 


ἑωωνκες «κ στ δω σέσο ρμῶν Ὁ νά ἔωες) ην αν ος ο---- 190 (όν ων θε ορα- Γον 
159 εσα, να, Ἡν από ος. Ίνη προ γου αγρη ο 


ο... 
μα. ος ἃ Ὁ 
.Ώμκα  δ 


Γ λα 


. Το (ην 
Ὁ ο τν ο λα. 


αλ. κ. 


ια] 
μμ εδρα Α0Ο Ἡ 8 από α8Ρ. από Τον Ὁ ση «πας Ἱογάνα ΓπκσνΔιη Γν Έα ΄νν 1ο ή νο Τάστοσν οἱ γκι 
ἌγενοΥς 


σε Ὁ ἔπον Ίο Ὦ Γεκσγό Από σπωω Μκγου ϱ. Ἐκκκί, αρθὸν Ἐγπώσγῳ, καν Ὁ πλ από ΚΑΛΗ κκ) Τι ο εσας 
.... ωσα 


επόμενο οἰτίπς 
ἱροσοτίσξην Ξ ἱροζοήφξην 
νεπίοσὈΟδΕην) 1 


"παίρνουμε το επόμενο σἰτίπρ και το 
καθαρίζουµε 


«σΏΟδΕην - δραςοδ(4096) 
ἵροσξην -ἱδἰτοργίοσῦΟδξν, 
ἴσεην) 

«σΏΌδΕην - Τήπι(οζΏΟδΕην) 

«ζΏΟδΕην - Ιοβ(ςζΌοδΕπν, 
Ποπ(«ζΌΟΡΕην) - 1) 

'οορ 

Επά Τί 

Επά Εαποίίοη 


Εαπεβίοῃ 832Βἱἱ() Ας Βοοΐρᾶπ 


ον κώὰ: 


Παρουσιάσαµε ένα ευρύ φά- 
σµα [υπε[ίοης της ΥΒ, καλύπτο- 
ντας συνήθεις απορίες που γεν- 
γιούνται στους προγραµµατ/- 
στές. Επικεντρώσαµε την προ- 
σοχή µας στις πιο χαρακτηριστι- 
κές περιπτώσεις. Από τον επό- 
µενο µήνα, ὁ μον θα επιστρέ- 
Ψουµε στην κλασική δοµή της 
στήλης. Εως τότε... Καλό ρτο- 
ιαπηπηίης| νο 


. υρί Κίδ 


ή ΟΙκογένεια -- 
δ᾽ Το 4 /ὣ στ, πόσα ετῶν 


σα 


ή 


ΕΚΠαΙΨΕυΤΙΚες ὅραστηρ 


Σε επιλεγμένα οοπιρυίθΓ-5Πορς και βιβλιοπωλεία 
Κεντρική διάθεση: πια) ΚΟ ΛΞΕΕ: Κονοπισοπούλου 890, 11524 ΑΘΗΝΑ. 


Τηλ: 6998974, 6997495 {αχ: 69279936 ο-πιαί!: πηἰοΓγοξδἰατ(ΏππίοΓοδίαΓ.(1ΙΓ 


ΕΠΑΙΓΕΛΜΑΤΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 


Α γαπητοί συντάκτες του 


΄Ῥς ΛήανίεΓ’, 

Είμαι ένας αναγνώστης 
σου εδώ και τρία χρόνια, αν Και 
οφείλω να οµολογήσω όχι σπόλυ- 
τα τακτικός. Αυτό, βέθαια, δεν 
έχει να κάνει µε το περιοδικό και 
την ύλη του, για τα οποία έχω τη 
γνώµη ότι εἶναι τα πληρέστερα 
που µπορεί να βρει κάποιος αυτή 
τη στιγµή στην Ελλάδα σχετικά µε 
τα Ρζ ᾳσπιθ», αλλά µε τις δικές 
µου συνήθειες και γούστα. 

Ο,λόγος τώρα που αποφάσισα 
να γράψω επιστολή προς Το Πε- 
ριοδικό σας για δεύτερη φορά “η 
πρώτη απευθυνόταν προς τον κ. 
Ἰσουρινάκη για τη λύση κάποιου 
παιχνιδιού- εἶναι διότι αναζητώ 
κάποιες πληροφορίες επαγγελµσ- 
τικού προσανατολισμού ὃα έλεγα 
(µη γελάσει κανείς), στο χώρο των 
ηλεκηρονικών παιχνιδιών. 

Τώρα, για να γίνω πιο σαφής και 
να καταλάβετε και εσείς γΙΞ τι 
πράγμα µιλόω, αυτό που στην ου- 
σία µε ενδιαφέρει εἶναι η Ιδέα πί- 
σω από το ηλεκτρονικό παιχνίδι 
και η καλλιτεχνική συµµετοχή σε 
αυτό. Με ενδιαφέρει, δηλαδή, το 
σενάριο και η σκηνοθεσία ενός 
ηλεκτρονικού παιχνιδιού καθώς 


ο 1ό2]κα Μαρ!θι 


αναγνώστες για θέματα σχ σχετικά µε τις τεχνολογικές 


εξελίξεις και παράλληλα να ενημερώνεται για τις 
απαιτήσεις τους. Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 
στείλτε µας τα γράμματά σας. 


και το “αηνοηΚ”. Πληροφοριακά 
σας λέω όπ ασχολούμαι εδώ και 
χρόνια [ερασιτεχνικά] µε το σχέ- 
διο και τη ζωγραφική. 

Απευθύνομαι σε σας µε την ελ- 
πίδα ότι µπορείτε να µου δώσετε 
κάποιες γενικές [ειδικές σκόµη 
καλύτερα) κατευθύνσεις για την 
εκπαίδευση σε αυτόν τον τοµέα, 
αλλά και για το πώς έχουν τα 
πράγματα στο χώρο των εταιριών 
παραγωγής ηλεκτρονικών παιχν!- 
διών στο εξωτερικό [δυστυχώς) ή 
για το ΤΙ γίνεται σχετικά στην 

άδα. 

Όλα αυτά που ζητάω, βέθοια, 
δεν αφορούν στο άµεσο µέλλον, 
γιατί αν σχηµατίσστε στο μυαλό 
σας την εικόνα ενός ]θγχρονου 
που μόλις έχει τελειώσει το λύκειο 
και ψάχνεται σχετικά µε την επαγ- 


γελµατική του αποκατάσταση, κά- 
νετε ένα μικρό λαδόάκ.. Η δική µου 
ηλικία ανέρχεται στα 24 έτη ΄επί- 
γειας ζωής” (ποιος, άλλωστε, µπο- 
ρεί να γνωρίζει το πριν και το µε- 
τό χμμμ..), η μόρφωσή µου περι: 
λαμθάνει εκτός των Βασικών (γυ- 
µνάσιο͵ λύκειο) και Τρία χρόνια σε 
ΤΕΙ λογιστικής (µπλισχ], ενώ τώρα 
το σώµα µου αποτελεί Ιδιοκτησία 
της Μαμάς Πατρίδας, καθώς το 
πνεύμα τον τελευταίο καιρό εδεά- 
Θη “σύμφωνα µε αποκλειστικές 
πληροφορίες: να κυκλοφορεί 
αμέριμνο στη Υαἰογία. 

Αηγν/αγ, κλείνοντας ελπίζω να 
αφιερώσετε κόποια στιγµή µερι- 
κές σελίδες του περιοδικού στο 
θέµα της επαγγελματικής σπα- 
σχόλησης στα ηλεκτρονικά παιχνί- 
δια, της κατάρτισης και στις πιθα- 


γές προοπτικές στο χώρο για 
όσους το επιθυμούν, στην Ελλάδα 
ήτο εξωτερικό. 

Λε εκήµηση, 

Κωνσταντίνος Μίσσιος 

Στοµίου 2, Κόνπσα 


Ρ5.: Κθθρ υρ ήιθ σοοα ννοηΚ| 


ν Φίλε Κωνσταντϊνε, 
Ορισμένες πληροφορίες που 
σε ενδιαφέρουν α Βρεις στο 
αφιέρωμα του προηγούμενου τεύ- 
χους για την εκπαίδευση στην πλη- 
ῥροφορική. Εδικότερα για τα 
8απιθ, αυτή τη στιγµή στην Ελλά- 
δα υπάρχουν ελάχιστες εταιρίες 
που ασχολούνται µε την κατασκευή 
ελληνικών ῄτλων και έχουν να επι- 
δείξουν πάνω από ένα-δύο παρα- 
γὠγές, Η [ενγάδειος, που παλιότε- 
ρα έθγαζε το ένα παιχνίδι πίσω 
από το άλλο, τελευταία έχει “σω- 
πάσει”, ενώ αρκετά αξιόλογα δείγ- 
µατα δουλειάς έχω δει απὀ µία νέα 
εταιρία στο χώρο, την 6ΝΟΥΣ, η 
οποία πιστεύω πως έχει τα φόντα 
για να Κάνει το “μπαμ”. Στο εξωτε- 
ρικό, Βέβαια, τα πράγματα είναι 
εντελώς διαφορετικά (για παρά- 
δειγµα, στην Αγγλία υπάρχουν ειδι- 
κές σχολές για 9απιθ ἀθοίφηις) 
Και οἱ προοπτικές σαφώς πιο ευοίω- 
γες. Για οπδήποτε νεότερο, πάντως, 
υπάρξει, θα ενηµερωθείς από τις 
σελίδες του “Ρς Μανίθ;’. 


ΜΕΤΑΦΡΑΣΤΕΣ ΚΑΙ... 
ΠΕΙΡΑΤΕΣ 


γαπητέ ΄Ἀφέντη των 
[κα ρ 
Σε διαθάζω σπό το τεύ- 


χος ]02 µε μια μικρή διακοπή. Εἰ- 


ναι αλήθεια ότι σου έχω ξαναγρά- 
ψει και το γράμμα µου έχει ομ 
σιευτεί αλλά αυτή τη φορά 

να σου γράψω για κότι ο. 
διαφορετικό. Σέρω ότι το θέμα 
έχει αρχίσει να γίνεται Ιδιαίτερα 
Βαρετό, αλλά να που δεν έχουν 
ειπωθεί όλα. Πρόκειται, φυσικό, 
για την πειρατεία. Καταρχήν, ζεκα- 
δαρίζω -όπως και πολλοί άλλοι- 
ότι το 75/6 των παιχνιδιών µου εἷ- 
ναι πειρατικά. Δυστυχώς, Βλέπετε 
δεν µε βοηθάνε Ιδισίερα τα ΟΙΚΟ: 


νομικά µου και έτσι µετά λύπης 
αναγκάζοµαι να παίρνω αντγρα- 
φές (έχω και δύο “Ρς Μαε!εγ’ να 
Παῄργω το µήνα]. Όμως, παρά το 
γεγονός ότι εμένα δεν μ΄ αρέσει 
αυτό που κάνω, υπάρχουν κάποιοι 
που νιώθουν περήφανοι γι΄ αυτό. 
Συζητούσα τώρα τελευταία µε 
όναν συµμοθητή µου Λύκειο πάω) 
και διαφωνούσαμε για το αν πρέ- 
πει να υπάρχει η πειρατεία. Εγώ 
του έλεγα πως δεν πρέπει και ὡς 
επιχείρημα είπα αυτό που λέτε και 
εσείς, ότι καλές εταιρίες κλείνουν, 
πολλοί μένουν άνεργοι κλη. Καιτι 
νομίζετε ότι µου λέει; Ακουσον, 
όκουσον: ΄Ίιλες, µωρέ, οἱ εται- 
Ρίες δέλουν να υπόρχει η πειρσ- 
τεία Και γΙ΄ αυτό δεν 
να την πολεμήσουν”. Ντόινγκ! Ία 
συµπερόσµατα δικά σας. 
Περνάω τώρα σε κότι άλλο: 
στο θέμα της μετάφρασης των ξέ- 
γων όρων. Σέρω ότι μερικές µετα- 


στεύω ότι όλα είναι θέμα συνήδει- 
ας. [ιατί δηλαδή, να µας αρέσειη 
αγγλική γλώσσα των πανύφλωρων 
των Αγγλων που στην πλειοψηφία 
τους εἶναι.. άσε να µην το πω, και 
που στο κότω κότω έχει µέσα της 
και πολλές ελληνικές λέξεις, και 
να µην προτµάμε την ελληνική. 
Ακούω, ' κάποιους να δά 
ϐουν το ελληνικό ΕΙΡΑ 2000, ανό- 
μεσά τους Και κάποιο! συντάκτες 
σας. Για κάτσε, ρε φίλε, µέχρι πα- 
Μο Άεγες όπιη 
Ελλάδα σνοµπάρεται από το ΕΙΡΑ. 

Το ίδιο και πρόπερσι. Πέρσι κότ' 
πήγε να γίνει µε τις τέσσερις ελλη- 
νικές οµάδες. Φέτος σου Ίχει ελ- 
ληνικό πρωτόθληµα (που, κακά τα 
ψέματα, σε δέαµα εἶναι απὀ τα 
χειρότερα της Ευρώπης] ακόµη 
ακόµη σου Ίχει Ελληνα εκφωνητή, 
µε πις όποιες στέλειές του, και εσύ 
δεν έχεις άλλη δουλειά απ’ το να 
κόδεσαι και να το δάθεις; Ασα! 
Ως εδώ και µη παρέκει Ία ΄πα και 
ξεθύµανα. 

Ευχαριστώ που µε διαθόσοε, 

Τπυπαεγ 


ΥΓ. Ι: Συνεχίστε την καλή δου- 
λειά και τα δύο τεύχη το µήνα. 


ΥΓ 2: Η στήλη “Οπεπιαν!θγ” εἷ- 
ναι τελείως άσχετη µε το περιοδΙ- 
κό. Σέρω ότι πολλοί συμφωνούν 


μαζίμου. 

ΥΓ 3: Καλά, τι πρόθληµα είναι 
αυτό του Α-Π. Ἰσουρινάκη µε το 
ὑ]ήπια 9; Θέλω να του πω ότι κα- 
ταλαθαίνω τον πόνο του. Ευτυχώς 
εμένα δεν µου έχει συµθεί κάτι 


παρόμοιο. 
ΥΓ 4: Δεν έχει! 


Φίλεμας, 

ο ραριώςς 
µέγος τρόπος για να προώθήσει 
µια εταιρία κάποιον τίτλο της είναι 
γα τον διαθέσει, απλούστατα, σε... 
φδηνή πµή, προσπή για τον καδέ- 
να] Γιαή να ὠθήσει σκόπιµα τους 
χρήστες στην αγορά πειρατικών 
αντιγράφων, από τα οποία δεν ὃα 
έχει Κανένα συμφέρον πέρα από το 
γεγονός ότι το πρόγραμμά της ὃα 
κάνει “γτόρο” στην αγορά, καινα 
µην ορίσει µία χαμηλή πµή, αποκο- 
µίζρντας η ἴδια τα «έστω λιγότερα, 
αλλά πάντως υπαρκτά- κέρδη; 

ο καν μην 

στην ελληνική γλώσσα 

μα μον νο μα 
στε υπέρ, αλλά δεν πρόκειται να 
στηρίξουμε την προχειροδουλειά 
και τις λεκτικές ακρότητες και 
ακροβασίες στο θωµό της “εθνι- 


γλώσσα είναι ισχυρή, ζωντανή και 
εκφραστικότατη, δεν νιώθουμε να 
απειλείται καθόλου, µα καθόλου, 
όταν λέμε ’Ἰηνεηίοηγ” ανή για 
“αποθήκη αντικειμένων”. Αλλωστε, 
η γλώσσα είναι µέσο έκφρασης των 
πολλών και όχι πεδίο ανταγων]- 
σμού των ολίγων και “λογίων” χμ. 
ενα εἶναι σύμπτωση που η µία 
λέξῃ είναι αναγραµµαπσμός της 
άλλης; Ας απαντήσουν οι δικο, 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ 


γαπητό “Ρζ ΛήαΣ/εγ”, 
[Ἡ Εἶσαι το καλύτερο περιο- 

δικό στο χώρο και επι- 
πλέον το µοναδικό δεκαπενθήµε- 
ῥο (από όσα γνωρίζω τουλόχι- 
στου). Είναι η πρώτη φορά που 
σου γρόφω κι ελπίζω να µην κατα- 


λήδει το γράμμα µου στον κάλαδο 
τὼν αχρήστων. 

Σχετικά µε την πειρατεία πι- 
στεύω πῶς προκαλεί βέβαιο ΟΙΚο- 
νομικές απώλειες στις εταιρίες 
παραγωγής 5ο/ΜαΓθ, αλλά υπάρ- 
χουν πρόποι να περιοριστεί. Η ύλη 
του περιοδικού είναι πολύ καλή, 
αλλά ὃα σας Κόνω προτάσεις, 
ώστε να γίνει ακόµα καλύτερη. 

]. Επειδή την εποχή συτή { πολ- 
λοί από τους ανογνώστες σας 
Πρόκειται γα αγοράσουν κάποιο 
χειριστήριο, πμόνι κλπ. (μεταξύ 
τους κι εγώ) παρσκαλώ κάνετε 
ένα αφιέρωμα σε αυτά. 

2 Η στήλη ΄Επιυ[αίοις΄ (οππθ:” 
εἶναι πολύ ενδιαφέρουσα και προ- 
τείνω να αυξηθεί ακόµη περισσό- 
τερο. 

Βόνιτσα ΑΙ/ίας 


ΥΓ. 1: Πού µπορώ να θρω 
ΚΟΛής του ΛΛΑΛΛΕ: 
ΥΓ. 2: Ελπίζω να µη σας κού- 


ρασα. 

Φίλε Κωνστανήνε, 
ὶ 6 Σε ευχαριστούμε για τα καλά 
σου λόγια καθώς και για τις προτά- 
σεις σου, ηψάμκ νε. 
ΚΟΙΜ5 του ΜΑΜΕ συµπεριλαμθά- 
γουµε τακτικά στο (Ρ-ΚΟΜ Του πε- 
ριοδικού, κάτι το οποίο Όα συνεχί- 
σουµε και σε επόμενα τεύχη. Μην 
ανησυχείς, λοιπόν, καθόλου. Τους 
παρ ερηνη αρα 
νπσα 


ΜΟΡΕ ΑΟΝΥΕΝΤυΟΡΕς, 
ΡΙΕΑΣΕΙ 

γαπητό “Ρζ Μαβίεγ’, 

Είμαι ένας καινούριος 

αναγνώστης σου [τεύχος 
113], αν Και στο παρελθόν είχα 
αγοράσει µερικά τεύχη σου χωρίς 
καν να έχω Ρς. Αυτό, λοιπόν, που 
κυρίως κατάλαβα είναι πως συνε- 
χώς Βελτιώνεστε. Αφορμή του 
γράμμµστός µου είναι το γράμμα 
του κ. Γιώργου [τεύχος 121), κα- 

ς και το γράμμα του «θα! οί 

ΙΘΛΙ βα!ῃ (αασασαγχ! [τεύχος 
123). Στο πρώτο αναφέρεται κυ- 
Ρίως η κρίση που περνούν τα σα. 


ε-πιαῖ[ αἀάγεςς: ρεπιας!θγθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


νθπ/υΓθ 6απιθ» τελευταία. Εγώ εἷ- 
μαι σχετικά νέος στο χώρο των 
υπολογιστών [τρία χρόνιο] και πο- 
λύ νεότερος στο χώρο τών σα 
νθπ/υΓθ 6απιθ» [δύο χρόνιο]. 
Ωστόσο, έχω τερματίσει µερικά 
νευτα αάνεπ/υγθς 
(Θαὐνγί6ἱ Κπίο/!! ΙΗΙΗΙ/. Ὀπαευία, 
ΑππθΙΖζοπθ, ΑΙαπίής |. (υγ5θ οί 
ΜοπθΥ [είπα κ.άι. Επίσης, έχω 
να καυχιέµα! πως όλα εἶναι οΓἱοί- 
ηαί (έχω µόνο πρία αντγραµµένα 
παιχνίδια και κανένα δεν εἶναι 
ασνθη!υ/θ]. Εχω και άλλα που δεν 
έχω τερματίσει κόμη και μόλις 
Τα τερµάτισα το Ιοηςθ5/ 
4ουΓΠεΥ (τέλειο). Φυσικά, τα κα- 
ὑμστά µου µπορεί να φαίνο- 
γται µικρά σε συντάκτες όπως οκ. 
Ἰσουρινάκης, αλλά ας µην δεχνά- 
µε πως εἶμαι 16 χρονών και παίζω 
αανθπ/υγθ» µόνο δύο χρόνια. Γό- 
γτως, έμεινα άφωνος όταν στο 
τεύχος ]22 βρέθηκα εξ απροό- 
πτου στη σελίδα 26, σε µία “και- 
νούρια΄” στήλη µε τπλο ΑΏΥΕΝ- 
ΤΗΚΕ ἃ ΚΡΟΣ υΡΡΑΤΕ. Νηροπή 
σας, κ. Ἰσουρινόκη, να σας κρίνει 
ο Θεός. Όπως τα Βλέπω τα πράγ- 
µατα και µε το ὑ[ήπια ΙΧ, σελίγο η 
στήλη ΄Ἀάνεπ/υγο 905” ὃα πρέπει 
γα μετονομαστεί σε ΄ΚΡΟ 9Ό5”. 
Εξάλλου ο φίλος ΄“ΙοΏπηγ” 
Θαθγίθ| αναφέρει προφητικά στο 
τεύχος 120 πως πρέπει η στήλη 
΄Ἀανεπίυτο 505” να µετονομα- 
στεί σε ΛΡΟ 9Ο5. Μη νομίζετε 
πως έχω τίποτα µε τον κ. Ίσουρι- 
νάκη. Αντίθετα, είναι ο αγαπηµέ- 
ήθελα να πω πῶς συμφωνώ µε την 
όποψη του κ. Πώργου στο τεύχος 
12] που λέει πως η νεολαία εκτο- 
γώνεται σε αε]ίοῃ παιχνίδια, Και 
εγώ τῃ Βρίσκω µε παιχνίδια όπως 
το Φοἱσ[ει οἱ ΓοΠυης, αλλά ποτέ 
δεν πιστεύω πως θα αντικαταστή- 
σουν την αγόπη µου για παιχνίδια 
όπως το Θαβήίε| ΚπίσῇΙ. Και µια 
που το ανέφερα, στο τεύχος ] 15 
λέγστε πως υπάρχει πι τα 
για Θαθηεἱ Κπίσβ! 4. Αυτό ισχύει 
και τώρσ; Τέλος, ὃα ήθελα να πω 
πῶς, όπως Και ο φίλος «θαί οἱ {18 
Ι6)Ι βα!ῃ, έτσι και εγώ είμαι απὀ 
την Σάνδη, λατρεύω τα σάνεη- 
{υγε» (πιστεύω πως έγινε κατανοη- 


Ρε Μανίοι ΤΕΒΕ 


τό) και εἶµαι και εγώ ξετρελαμέ- 
γος µε τα ΦΙΑΑ ΥΜΑΚ». Κατά τα 
άλλα, µπράθο για την καλή δου- 
λειάσας. Παρακαλώ σε δηµοσί- 
ευση (ΡΙΕΑΣΕ] παρ΄ όλο που το 
γράμμα εἶναι μεγάλο. Αλλωσπε, 
όπως όλοι λένε, ποτέ δεν χαλότε 


χατίρι σε κανένα. 


Φιλικά, 
Γιάννης - 5ο]ἱα - Καραντζου- 
Βόλης 


ΥΓ. 1: Τ' να πω. Μόνο πως δεν 
αγοράζω άλλο περιοδικό στο χώ- 
ῥρο τῶν Ρζ5. Εσύ µε καλύπτεις. 

ΥΓ 2 Οκ. Ἰσουρινάκης πραγ- 
µατικά είναι ο αγαπημένος µου 
συντάκτης. Ελπίζω να συνεχίσει 
την καλή δουλειά, αναφέροντας 
περισσότερα αἀνεπίυγες. Ἡ, µάλ- 
λον, να κάνει πιο εκτενείς παρου- 
σιάσεις στα έστω και λίγα που κυ- 


οφορούν. 

ΥΓ 3: Το Ερἰοάθ οπθ δεν ήταν 
πατάτα, φίλε 9Θαἱἱ οἱ κ [Ι6β! βαή!, 
απλώς εχε λίγο πιο χαλαρό σενά- 
ῥιΟ από τα υπόλοιπα, αλλά µε κα- 
λύτερα εφέ και πιο καλές µόχες. 

ΥΓ 4: Πάντως, ο κ. Ἰσουρινάκης 
πρέπει πράγματι να γράψει σενό- 
ριο για αανεπ!υγε 4αππε, όπως 
αναφέρει ο «θα! οἱ {ε [ἰσ] βα!ῇ. 
Και µια και έχετε δώσει το λόγο 


σας στον «Θα! οί 18 [ἰσῇ! βαίήη 
πως ὃα του στείλετε ένα αντίυπο 
εδώ στην Σάνδη, δεν στέλνετε ένα 


και σε µένα; 


Φίλε Γιάννη, 
ἱ 4 Μην ανησυχείς, το “ΡΟ Μας- 
ΙΘΓ” φυσικά και δεν πρόκειται να 
εγκαταλείψει τα αγαπημένα σου 
-και αγαπημένα µας- αἀνεη!υε». 
Απλώς, επειδή τα ΚΡΟς είναι ΄συγ- 
γενές” είδος και αυτό τον καιρό 
φυτρώνουν... σαν τα µανπάρια, 
δεωρήσαµε σκόπιµο να τα καλύ- 
πτουµε και αυτά µέσα από τη στή- 
λη του Ανδρέα. Ίνα είσαι σίγου- 
ρος, πάντως, αν σε κάποιο δεκα- 
πενθήµερο υπάρχουν πολλές ειδή- 
σεις και από αἀνεπίυτο, ὃα αυξη- 
δούν αντίστοιχα οι σελίδες της 
στήλης. Όσο για το ΟΘαθή6Ι 
Κηίσῇ! 4, ισχύει το “η ελπίδα πε- 
δαίνει πάντοτε τελευταία”... 


τα 
ΜΑ... ." 
Γ 


ΕΙΝ 1Α ΣΤΕ, 
ΠΑΝΤΩΝ; 


Α γαπητό “Ρζ Λήαδίεγ’, 


Είμαι ένας ταπεινός και 
σχετικά νέος αναγνώ- 
στης. Αυτή εἶναι η πρώτη φορά 
που σου γράφω και εἶναι τιµή µου 
να επικοινωνώ µαζί σου. 
Τέλος πάντων, γρόφω 
για να σου πω µια Ιδέα 


-ι 
8 


ση 
ο 
Γι. 


που στριφογύριζε στο μυαλό µου 
εδώ και καιρό. Ηθελα σπλώς µια 
σφορµή για να σας την πω. Η 
αφορμή ήρθε από τον ἰδιο τον 
Κράτσα στο τεύχος 1235, όπου 
έλεγε για την πενταετία που έκλει- 
σε στο περιοδικό. Λε συγκίνησαν 
πολύ αυτά που έλεγε (Μαπίοι, νΘ 
ΚΜ/υ] και έτσι πήρα το θάρρος 
ο. α έλεγα] να σας πω την 
Ιδέα µου. 

Λοιπόν, πριν από πολλά τεύχη 
μέσω σχετικού όρδρου - μόθομε 
ποιοι είμαστε εψείς οἱ ονογνώ- 
στες. Νομίζω πῶς εἶναι ώρα να 

ΠΟΙΟΙ είστε εσείς, οἱ... 
άνθρωποι που φτιάχνουνετο ΄“Ρς 
Μανίεγ”. Προτείνω να κάνετε ένα 
όρδρο στο οποίο θα λέτε στοι- 
χεία για κάθε συντάκτη (ηλικία, 
θάρος, ύψος, π σπούδασε κ.λπ). 
Πέρα από την πλάκα, αυτό το ἁρ- 
δρο θα μας Βοηδήσει να έρδου- 
µε πιο κοντά σας. Τόσα χρόνια 
ακούμε τις φωνές σας µέσα από 
τα λεγόμενα σας. Καιρός να µά- 
θουµε από πού έρχονται αυτές οἱ 
φωνές. 

Ο φίλος σος, 

Μήτσος 


ΥΓ; 1:Δεν ξέρω πόσο σοθαρό 
µπορείτε να µε πάρετε µε αυτό το 
όνομα, αλλά παρακαλώ ακούστε 


Ί 

ΥΓ 2: Προς Πατρίκο: Ναι, είµα- 
στε Τόσο πωρὠμένοι. Εγώ εδώ στη 
Ρόδο, Ιούλιο µήνα, κάθομαι και 
παίζω ΜΙΦΠ! ἃ Μσοίς 8ἱ 

ΥΓ. 3: Μην µε παρεξηγήσετε αν 
σας φαίνεται ηλίθια ή γελοία η 
Ιδέα. Εγώ έτσι τη σκέφτηκα και 
έτσι σος τη γρόφω. 


Φίλε Μήτσο, 

Πολύ καλή η Ιδέα σου για το 
αφιέρωμα στην πανίδα του εξωτι- 
κού µας Βιότοπου και δεν αποκλεί- 
εται να Την υλοποιήσουµε σύντοβα 
"για να µην περιμένεις όµως, ὃα 
σου γράψω στη συνέχεια τα βασι- 
κά που πρέπει να γνωρίζει κάθε 
αναγνώστης σχετικά µε το ποιόν 
τῶν αγαπημένων του συντακτών: 

Ἰσουρινάκης: Πρόκειται για τον 
γεαρότερο σε ηλικία συντάκτη, Κα- 
ώς είναι μόλις 14 ετών [και ό50 


μηνών). Αγαπημένο του λουλούδι, 
όπως χαρακτηριστικά αναφέρει σε 
ένα αραχνιασμένο του λεύκωμα 
που πρόσφατα ανακάλυψα, είναι η 
Μαύρη Ορχιδέα, το χρώμα που 
προτιμά εἶναι το Μαύρο, το χόμπι 
του εἶναι να κάθεται µετις ώρες 
µπροστά σε µία κλειστή κατάµαυρη 
οθόνη και, τέλος, το καλοκαίρι, 
όταν δεν πηγαίνει για διακοπές κά- 
που παραθαλάσσια, φροντίζει να 
γράφει πενίθν/ς που ερεθίζουν το 
αναγνωστικό κοινό͵ ώστε να διαθά- 
ζει µετά επιστολές διαμαρτυρίας 
και να µαυρίζει από το κακό του. 
[νωστός και µε τα παρατσούκλια 
"Ζόμπι” και "η Μούμια”. 

Παπαθανασίου: Το πιο µορφωμέ- 
νο µέλος της µεγάλης οικογένειας 
του “ΡΟ Μαρ!εΓ”, αφού σπούδασε 
σε επτά πανεπιστήμια [παρέμεινε 
για έναν µήνα στο καθένα προτού 
τον διώξουν]. Φημίζεται για την 
υπεράνθρωπη αντοχήτου, αφού ο 
αρχισυντάκτης έχει σπάσει «ούτε λί- 
γο ούτε πολύ- πέντε μαστίγια πολυ- 
τελείας επάνω του, χωρίς ο ίδιος 
γα καταλάθει τίποτα| Στον ελεύθε- 
ρο χρόνο του ονειρεύεται όλα αυ- 
τά που Όα μπορούσε να κάνει αν 
είχε ελεύθερο χρόνο. 

Καφούρος: Αγέννητος και απέ- 
Βαντος, ο Ηλίας υπάρχει από τότε 
που ο χρόνος άρχισε να μετρά. Κά- 
τοχος των πιο απόκρυφων µυστι- 
κών του Σύμπαντος, έχει κατασκευ- 
άσει ένα ροῄαἱ που του επιτρέπει 
γα μπαίνει µέσα στον εγκέφαλο 
οποιουδήποτε Θνητού και να κλέ- 
θει πς γνώσεις και πς εµπειρίες 
του, παρουσιάζοντάς τες κα ως 
δικές του. Πρόσφατα, 
πούλησε ένα Ειμλοσαῇ, σε- 
γάριο στο Χόλιγουντ, το οποίο έγι- 
γε ταινία µε τον παραπλανητικό τήτ- 
λο “Βεΐπο /ομη Μαἰοονίο]”. Οι κα- 
τάρες που εξαπολύει εναντίον των 
εχθρών του έχουν καταστροφικά 
αποτελέσµατα [τελευταίο θύμα ο 
σκιτσογράφος µας, που αναγκά- 
στηκε να αλλάξει το επίθετό του σε 
Λυρής, όταν είδε ένα τεράστιο λει- 
ρί να φυτρώνει στο κεφάλι του, µε- 
τά απὀ κατάρα του Καφούρου). 

Παατρίκος; Το πειθήνιο όργανο 
του δαιµόνιου Σαρκ Σατ [δες σχετ- 
κά στην ραφία του προη- 


γούµενου τεύχους] ζει σε µία βίλα 
µε 742 καδρέφτες! Αγαπημένη του 
φράση είναι η “Καδρέφτη, καδρε: 
φτάκι µου, ποιος εἶναι ο πιο όμορ: 


φος διευδυντής Σύνταξης στον κὀ- 
σµο;’, την οποία επαναλαμβάνει χι 
λιάδες φορές ημερησίως, χωρίς 
ὠστόσο να έχει λάθει ακόµα απά- 
ντηση. Πιστός οπαδός του ΓΠανα- 
Βηναϊκού, αλλά ωστόσο και µέγας 
Υκαφατζῄς, αφού όταν ένας φίλος 
του τού πρότεινε να πάνε την Κυ- 
Ριακή στη Λεωφόρο, ρώτησε: ΄Σε 
ποια απ’ όλες;'. 


{ο Ρ8 οοπ/πυθα]) 


ΕΑΕΕ σΑΜΕΣ 
γαπητέ κ. Κράτσα, 
Ονομόζομαι Κωστής 

Καρβουνιάρης και εἶμαι 
τακτικός αναγνώστης του “Ρς 
Μανίθγ΄. λόγος που σας γράφω 
εἶναι απλός και τον παραθέτω 
αμέσως: σας ζητώ να λάθετε σο- 
Βαρά υπόψη την πρόταση του κ. 
Ἰσουρινάκη [τεύχος ]26, σελ. 28) 
σχετικά µε το Βεπεα!/ σ 516 
5. Συγκεκριµένα, ο κ. Ίσουρινά- 
κης σνέφερε πῶς το εν λόγω σα 
νθη/υγθ είναι πλέον {τθεννσπε, κα- 
τά συνέπεια α μπορούσε να συ- 
µπεριληφθδεί στο συνοδευτικό «Ρ 
του κού, κι εγώ συμφωνώ 
απόλυτα. Η Ιδέα εἶναι πολύ καλή 
και σ!γουρα όχι ασυνήθιστη για το 
΄Ρζ ΛΜα»!γ΄ που κυνηγά τέτοιες 
ευκαϊρίες, όπως έγινε µε το πολύ 
καλό Ίθθη Ασεπ!, το (αθοσΓ ή, 
παλαιότερα, µε τα Βείταγαι αἱ 
Κποπαογ και Βαή/θ 6γυΐςει 3000 
ΑΌ. Προσωπικά, ὃα το χαιρόµουν 
να βρω στο επόμενο τεύχος µία 
μεγάλη έκπληξη που να έχει σχέ- 
ση µε παιχνίδια όπως τα παραπά- 
γω, τα οποία διστίθενται πλέον 
{πθο αονπίοσα. Είμαι θέβοιος πως 
ΚΙ άλλοι αναγνώστες δα δείξουν 
ενδιαφέρον γι΄ αυτά τα “παλιά” 
παιχνίδια, τα οποία στην ουσία 
ανήκουν στη χρυσή εποχή τῶν 
ροίπ! ὅς εἶϊεκ ασ νεη/υγθ». 

Απόιτη µεριό µου, µόνο ένα 
πράγμα έχω να σας πὠ: όταν αυτά 
τα παιχνίδια κυκλοφορούσαν 
ήμουν αρκετά μικρός [δημοτικό - 
γυμνόσιο) και δεν είχα υπολογ- 


στή. Αγόραζα όµως, το Ῥς Μαν- 
Ι6Γ” και µάδαινα γ΄ αυτά. Τα έπλα- 
θα στη φαντασία µου και, όσο η 
τεχνολογία των 4απιθ» προχὠ- 
ρούσε, είχα τον κρυφό πόθο να 
παίξω κάποτε αυτά τα παλαιότε- 
ρα, τα οποία ο Κ. Ἰσουρινάκης εἷ- 
χε αποθεώσει στα µάτια µου. Ετσι, 
σν και δεν µεγάλωσα µε αυτά τα 
παιχνίδια, µπορώ όµως να πω ότι 
µεγάλωσα µε τη σκέψη τους. Ἰώ- 
ρα, ύστερα από τόσο καιρό, επέ- 
στρεψαν για να µου δυµίσουν 
πολλά πράγματα και πλέον Βλέπω 
πως έχω την ευκαιρία που έψαχνα: 
γα Βιώσω το τθσ! ήήπρ, όχι µόνο 
τη φαντασία. Και δεν έχω καµία 
διόθεση να την αφήσω να µου φύ- 
γε! µέσα από τα χέρια. Δυστυχώς, 
δεν διαθέτω πια Δίκτυο, ούτε έχω 
τη δυνατότητα για κάτι τέτοιο. 
Απευθύνομαι, λοιπόν, σε εσάς µε 
κάτ! που ἴσως έχετε ήδη σκεφτεί, 
Ωστόσο, το γράμμα μου δεν πόει 
χαμένο. Κάῑι δεν σηµαίνει και η 
υποστήριξη από τους αναγνώστες; 
Θέλετε και μία πιο τολμηρή 
Ιδέα; Δώστε σε ένα (Ώ σε ερχό- 
µενο τεύχος του περιοδικού µία 
µεγάλη συλλογή από αανεπίυγθς 
από τα αβαπάοην/α!θ 5ᾗε, που 
αναφέρει ο κ. Καλοσκάμπης στο 
τελευταίο τεύχος, εφόσον θέβαια 
δεν υπάρχουν νομικά κωλύματα. 
Να είστε σίγουροι ότι ὃα κάνει 
πότογο!Ο κ. Καλοσκάμπης ανα- 
φέρει ήδη κόποιους ππλους. Από 
πού να αρχίσει κανείς; Από το Ὀἱς- 
ονογίά µε το εκπληκτικό χιούμορ; 
Από το Ώπαφοπορβετθ µε την υπο- 
Βληπκή μεσαιωνική σηµόσφαιρο; 
Μήπως το 9μασονν οἱ ήχε (οΠΠ6Ι 
µε πις ἰονθεταῇ επιρροές ή το ΚΕΧ 
Νθβυαι το οποίο ο κ. Ίσουρινά- 
κης ύμνησε για το υ5ε: ἱπ]θγίαςθ 
του; Νομίζω, όμως, πως εσείς ξέ- 
ρετε καλύτερα από εμένα αυτά τα 
παιχνίδια που άφησαν εποχή. 
Αφήνω, λοιπόν, το θέμα στην κρί: 
ση σας και εύχομαι να εξετάσετε 
σοβαρά τις προτάσεις µου. 


κά, 
Κωστής Καρβουνιάρης 
ΥΓ: Μόλις πρόσφατα ά 


ρχισα 
να παίζω το ΜΟηΚΕΥ |εἰσπά, το 
πρώτο της σειράς. Ίο συµπέρα- 


σµα; Εχει υπέροχα ρἰκε[-ωτά γρα- 
φικά (/ και καταπληκτικό χιούμορ. 
Τέλειο. 


σι οί ν, που περνά στην κατη- 
γορία των “αθαπάοηνατα΄ δεν χά- 
γει αυτόματα Και το οοργΠοῇ! του. 
Πολλά από τα 5ἴϊθς που ανήκουν 
σε αυτή την κατηγορία φιλοξενούν 
παράνομα παλιά παιχνίδια στις σε- 
λίδες τους, Μόλις 8α έχουµε τη δυ- 
νατότητα να εντάξουµε κάποιον 
παλιό ῄτλο στην ύλη του ΟΡ-ΒΟΜ 
μας, να είσαι σίγουρος πως θα το 
πράξουµε, όπως έχουµε κάνει και 
στο παρελθόν. (Αχ, τι µου θύμισες 
τώρα µε το Ώταφοπορῃε:θ..) 


ΚΑΙ ΟΛΙΓΑ... 
ΚΑΥΣΤΙΚΑΙ! 
γαπητό ΄Ρζ Λήαδίεγ’, 
Σου γρόφω γα να σου 
δώσω µερικές απόψεις 
και προτάσεις σχετικά µε την ύλη 
σου 


Πρώτον, θεωρώ, όπως και ἆλ- 
λοι αναγνώστες, όπι γίνεσαι ένα 
περιοδικό για τον 6απΙΕΙ και Το 
χρήστη του Διαδικτύου και χάνεις 
ΤΟΥ αρχικό σου 
στον χομπίστα. Δικαιολογώ την 
αντίληψή µου µε το γεγονός ότι η 
αναλογία 9απηες και στηλών εἰδι- 
κού ενδιαφέροντος εἶναι 603 - 
406 και ίσως 650 - 3576. Επίσης, 
η κατάργηση των υἨ]ἡήθ» ὅς «/αγθ- 
Μα[θ προγραμμάτων στο (Ρ δεν 
αντιπροσωπεύει τους ήπιων τόνων 
χρήστες, παρά µόνο τους φανατ:- 
κούς ΦαπιεΙς που έτρεξαν να απο- 
στείλουν το ερωτηματολόγιο για 
γα υποστηρίξουν τα παιχνίδια. Δεν 
εἶμαι εναντίον τους, αν και δεν 
τους υποστηρίζω, γιατί εἶναι σο- 
Ποη ΦαΠΊΕΙ5 που εγκατέλειψαν το 
ΡΙαγ»ΙαΙίοη, αλλά όχι και τη φιλο- 
σοφία του ὡς επί το πλείστον, αλ 
λά εἶμαι και εγώ ένας ΦαΠΠΕΓ ρο- 
µαντικός που παρά την ὄχρονη 
μόλις εμπειρία µου στο χώρο αγα- 
πώ τα κλασικά παιχνίδια και κυ- 
ρίως τα σάνεπ/υγθ». Όταν σε πρω- 
τοδιάβασα [τεύχος 07], εντυπω- 
σιάστηκα Τόσο από το ύφος των 
γραπτών σου που δεν χάνω κανέ- 


να τεύχος σου. Λε στεναχωρεί Ιδι- 
αἵερα, όµως, η φυγή αξιόλογων 
συντακτών. Δεν γα επεκτα- 
δώ άλλο στο θέµα και δα συνεχί- 
Διαφωνώ ριζικά µε τη στήλη 
“υιορία΄ και εν µέρει µε τη ΄ΝΘν/ 
ΜΙΠθηπίυπι΄. Για την πρώτη έχω να 
πω ότι λατρεύω τα οατά 6απῃθ», 
αλλά αυτά δεν έχουν δέση. σε ένα 
Ρς πιαφαζίπο. Όπως σωστά είχε 
γράψει άλλος αναγνώστης, σε άλ- 
λους αρέσουν και τα σεροπλάνα. 
Οκ. Πατρίκος πρέπει να πάρει 
µία στήλη στο περιοδικό. Κατά τ΄ 
άλλα, οἱ συντάκτες πρέπει να κα- 
τηγοριοποιούνται και να παρου- 
σιάζουν πενίεννς σχετικά µε το 
αντικείμενό τους. Αυτό συμβαίνει, 
αλλά πρέπει να επιβληθεί απόλυ- 
τα. Πρέπει οἱ βαθμολογίες να γί- 
γουν αντικειμενικές και όχι υπό το 
/ να δίνονται 
αφειδώς τα ποσοστά. Άκου εκεί 
τα ΟΚ9 ος - 857 κιαν| 
Μπράβο στο Σωτήρη. Το λογό- 
Τυπο και το εξώφυλλο πρέπει να 
ιστούν. Αυτό το “ΝΕΧΙ 
Θεηεια/ίοπ΄” δεν ταιριάζει καδό- 
λου. Ία ΄Άμίλητα΄ κάτι λένε, αλλά 
λες και εἶσαι ο Μαυγίο ΟΙΘ8η τα 
γρόφεις, θρε παιδί µου. ΓΙο πολ- 
λές σελίδες για τα “Νέα”. 
Και τώρα πάµε στα ΜΠΡΑΒΟ: 
“ΜΠΡΑΒΟ” για την εξαιρετική δε- 
µατογραφία, τα “Επιυ[α!οις΄ (ου- 
πε’, “ΝΘ/ Νεν/” ΄Ἀανεπίυγε [και 
η ζωήμου) ὑρααια”, τα ΄Κοπιίχ” 
και τη ΄Ηο! ου”. 
Μία πελευταία παράκληση: 
Προσοχή στο λεξιλόγιό σας, γιατί 
κό το διαθάζουν μικρά 
παιδιά. Θα µου πείτε: “Μόνο από 
εµός τα σκούνε;΄ και θα έχετε δί- 
κιο. Αλλά.. ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΑ 
64”Θ4, γισή όταν τα εξηγώ στον 
ναι µου έρχομαι σε δύσκολη 


ον τεράστιο, αλλά δηµοσιεύ- 
στε Το σας παρακαλώ. Είναι η πέ- 
µπτη φορά που γράφω. Όσο το 
δυνστόν πιο απείραχτο ή τουλάχι- 
στον µία απάντηση στο 
πἰκοςρ/ασἰπορου|οσθλοἰππαίιοοπι. 
Το ίδιο και για τους υπόλοιπους 
σνογνώσπες. Δέχομαι μηνύματα :) 
Δεν αποσκοπώ να δίξω κανέ- 


ΡΟ Μαειεγ({ΕΜΗ8 


ναν. Και οἱ καυστικές παρατηρή- 
σεις εἶναι για ελτίωση του περιο- 
δικού. 


Νίκος Στασινόπουλος 


4 Αγαπητέ Νίκο, 
Σε ευχαριστούμε πολύ γα 
ης ενδιαφέρουσες παρατηρήσεις 


και προτάσεις σου, τις οποίες θε- 


Βαΐως και λάβαμε σοβαρά υπόψη. 


Θα πρέπει πάντως να ξέρεις πως 
οι αλλαγές τις οποίες κατά και- 
ρούς Βλέπεις στο περιοδικό γίνο- 
γται κατά πλειοψηφία µε βάση τις 
δικές σας απαιτήσεις, όπως αυτές 
διατυπώνονται στα μηνύματα Και 
τις επιστολές σας, καθώς θέθαια 
και στα ερωτηματολόγια που Τ6- 
κτικά εγτάσσουµε στην ύλη του 
περιοδικού. Συνεπώς, εσείς εἶστε 
αυτοί που κατά κύριο λόγο δια- 
µορφώνετε το “Ρς Μα»!ει”, ανά- 
λογα µετις προτιμήσεις σας. Όσο 
για το λεξιλόγιο που αναφέρεις, 
είµαστε προσεκτικοί και θεβαίως 
αποφεύγουμε τις ακρότητες, χω- 
ρίς αυτό όµως να σηµαίνει πως Όα 
γράφουμε και το περιοδικό στην... 
καθαρεύουσα! Τέλος, σε ότι αφο- 


ρά τς Βαθμολογίες, εἶναι εξαιρετι- 


κά δύσκολο έως αδύνατο να επι- 


ληθούν εντελώς αντικειμενικά 
κριτήρια, αφού το προσωπικό 
στοιχείο κάθε τονθν/θι είναι φυσι- 
κό να υπεισέρχεται σε µεγάλο 
Βαθμό στην τελική αξιολόγηση. 


γαπητό “Ρζ Λἠαίεγ”, γεια 

σου. 

ἔῴοιέ ένας παλιός ανσ- 
γνώστης σπό την εποχή του 
“Ριχε[΄” και αισθόνοµαι την ανό- 
γκη να σου γράψω και να ανα- 
φερθώ στο χώρο των αάνεπ!υγε». 

Με το χώρο τῶν αανεπ/υγθ 

6απιθ» ασχολούμαι απότο 1968, 
τότε που περίμενα κάθε µήνα το 
“ΡΙχεΙ΄ για να διαβάσω την πα- 
ῥουσίαση της στήλης ΄Άάνεη- 
(υπ΄, τότε που έστελνα κάθε µή- 
γα 3-4 γράµµατα στον Ανδρέα 
ΤἸσουρινάκη γεµάτα απορίες, τότε 
που η ΦίθΙΤα έκανε δραύση στα 
οαρῄίς Ιθχ{ σάνθπ/υτθς και που 
το χαρτζλλίκι µου ήταν πολύ λίγο 
για να προλάβω να αγοράσωτις 
παραγωγές που έρχονταν από την 
άλλη όκρη του Ατλαντικού, Σίγου- 
ρα Οἱ ΠΙΟ παλιοί αναγνώστες α 
αισθανθούν ρή/ος µε το άκουσμα 
τίτλων όπως: (οἰοπε| βθαυθ5!, 
(9πουθ»! οἱ (αππε]οί, ΛαπβυπθΓ 
ή Ρο[οθ Ουθ»!. Ποιος µπορεί να 
ξεχάσει τα στελείωτα καλοκαιρινά 
Βράδια παρέα µε το (οἰοπε[ Βε- 
ουε»! ήτο σπάσιμο νεύρων στο 
(οσα Ναπιθ: Ιοβπιαη όπου για να 
πιλοτάρεις το υποβρύχιο έπρεπε 
να έχεις τελειώσει την Ανωτάτη 
Σχολή Πολέμου; 


Ποιος µπορεί να ξεχάσει το [η- 
αἴαπα Ίοηθ» απα ἠχε ἰαοί 


(πυρσάθ της -Τότε- ἰυσα Επι ή το 
περίφημο ΛήοΠΚΕΥ [είσπα; 

Ποιος µπορεί να ξεχάσει το 
(πυΐρθ {ογ α (οηρ5θ της Ώεἱρῃίπε 
καὶ τη φοβερή παρουσίαση που 
είχε κάνει τότε ο Ανδρέας Ίσουρι- 
γάκης; 

Η µόνη απάντηση που έρχεται 
στο μυαλό είναι “κανείς”. Κι όµως, 
κάποιοι φαίνεται ότι αγνοούν Προ- 
κλητικά αυτή την κατηγορία τῶν 
Φαπιθ!». Δεν ξέρω γιατί Ίο µόνο 
που ξέρω είναι ότι εγώ δεν πρό- 
κείται να ξαναζήσω στιγµές όπως 
αυτή που µπροστά στον ]9]2 
έθλεπα τα φοθερά “για την εποχή 
του- γραφικά του ἰαΓηγ 3 Και Προ- 
σπαδθούσα να λύσω τους γρίφους 
του. Δεν πρόκειται να ξαναδώ πα- 
ραγωγή της οίθιτα όπως αυτή του 
Ώασος: οί Απιοη Κα. 

Είμαι σίγουρος πως ὁλοι οἱ Πα- 
λιοί αανθπίυγες έχουν σκεφτεί συ- 
τά που γράφω εγώ τώρα, είμαι Βέ- 
Βαιος πως ὁλοι έχουν φυλαγμέ 
κάπου σε ένα συρτάρι του σπιτιού 
τους τα ειδικά αφιερώματα του 
“ΡΙχθΙ΄ για τα σάνεπ/υΓθ», µόνο 
και µόνο για να δυμούνται εκείνη 
τη χρυσή εποχή. Την εποχή που 
στις παρουσιάσεις του “Ρς Λήας- 
ΙΘγ΄ όλα τα ΜΕΟΑ ΚΕΥΊΕΥ/5 σφο- 
ρούσαν σάνεπίυγες όπως τα 
ΜΥ5Ι, ΦΑΒΕΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ Ἱ, 


ΡΗΑΝΤΑΞΛΛΑΦΟΝΙΑ, ΑΙΟΝΕΙΝ 
ΤΗΕ ΡΑΚΚ κλπ. 

Και φτάνουμε στο σήµερα, 
όπου κυριαρχούν τα ΑΟΤΙΟΝ 
6σππε», όπως ανακαλύφθηκαν τα 
Αεῄίοπ - Αάνθπ]υγθ»// Όπου ο δυ- 
σκολότερος γρίφος εἶναι να θό- 
λεις το κλειδί στην πόρτα και 
όπου µετά πρέπει να σκοτώσεις 
ένα κάρο κακούς σαν να παίζεις 
5/οο/΄θπῃ υρ. Διαθάζοντας κάθε 
1 δήμερο τη στήλη ΄Τη9 Ώσικ 5ἱάθ 
οἱ Θαπιπα΄ Βλέπω όπ αυτά που 
έλεγε πριν από ένα-δύο χρόνια ο 
Ανδρέας Ἰσουρινάκης και που για 
να πω την αλήθεια δεν τα πίστευα 
γίνονται πραγματικότητα. Σελήο 
τα αανθπ/υγθ» δεν ὃα υπάρχουν 
και ὃα σναγκάσουν πολλούς -μαζί 
κ: εμένα: να ψόχνουµε για παλιούς 
πτλους που δεν έχουµε παίξει για 
να αισθανθούµε λίγο από τη µα- 
γεία και τη γλύκα συνάμα των αα- 
γθπ/υγες. 

Αυτά ταλίγα αφιερωμένα σε 
όλους τους αανεπ/υγε! που 
έχουν γεμίσει τη συλλογή τους 
από δισκέτες και ππαπυαίς παιχνΙ- 
διών όπως τα 9ΡΑ(Ε ΟὐΕ5], 
ΚΙΝΟΦ ΟΩὐΕ5Ι ΡΑΚΚ 5ΕΕΡ Βξ- 
ΜΟΝ’5 ΤΟΜΒ κλπ. 

΄Ἀδεράπευτα ρομαντικός Αα- 
νθπ/υπθγ΄ 


Στέλιος Αποστολάκης 


ν Φίλε Στέλιο, 

Δυστυχώς ή ευτυχώς, οι και 
ροί αλλάζουν... Κι εμείς ελπίζου- 
με, όπως κι εσύ, να ξαναζήσουµε 
κάποτε αυτή τη χαμένη μαγεία 
εκείνων των εποχών, αν και ο Κίν- 
δυνος να µας χαρακτηρίσουν 
ονειροπόλους εγεδρεύει και γίνε- 
ται ολοένα μεγαλύτερος. Δεν πει- 
ράζει, όµως, κάποτε ο κύκλος ὃα 
κλείσει και πάλι, όπως συµθαίνει 
µε τα περισσότερα πράγματα σε 
αυτή τη ζωή. Μέχρι τότε, οι παλιοί 
τίτλοι υπάρχουν ακόµα στα ντου- 
λάπια µας για να µας συντροφεύ- 
ουν τις στιγμές εκείνες που οι 
αναμνήσεις πιέζουν ασφυκτικά το 
υποσυνείδητο και ζητούν επιτακτι- 
κά το µερίδιό τους στη σφαίρα 
της νέας -και συχνά δυσβάστα- 
χτης- πραγματικότητας... 


Να Ἱ [) Ν 6 ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ 
ΒΕΑςΟΝ ΜΟΙ ΤΙΜΕΟΙΑ, 
ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 275, ΧΑΛΑΝΔΡΙ, 
νυν. πα αςἰπιεγαςτῖνε.σοοπι ΤΗΛ.:6741711 - 6710013. ΕΑΧ:6712089 ν ννν.Ώθαςοη.οοπῃη 


ΕΙΦΕΤΟΙΣΠΗ 


ΡΙΤΟΗ ΒιΙΑςΚ 
Είδος: 5εἰΕί μυστηρίου 


Σκηνοδεσία: Ώανία ΑΝ. ΤνοΏγ 


Διάρκεια: 108΄ ᾱϊ 
ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


Κααΐια ΜΙΙεμα/[, (οἱε Ηαυσει, Υἱη 
Ρἱοςα|, Καίηι Ώανίά, ἱθννῖς Ε1Ι7- 
Θοιαἰά 


να μικρού προὔπολο- 

γισμού δρίλερ επιστη- 

µονικής φαντασίας 

καταφθάνει στις µεγά- 

λες οθόνες την ερχό- 

µενη εβδομάδα. Πρό- 
κειται για ένα σκοτεινό φιλμ που 
έχει όλα τα φόντα να γίνει ευ!, µε 
στοιχεία που θυμίζουν το παλιό κα- 
λό ΄Αϊϊθπ” που άφησε εποχή και εἰ- 
Κόνες που φέρνουν από "Μαὰ 
Μαχ”, κάνοντας πασιφανή την πα- 
ρουσία του αυστραλέζικου Ιθαπι 
που συνεργάστηκε κατά το σχεδια- 
σµό της ταινίας. Ο τίτλος του, 
“ΡΙΟῃ ΒἰαεΚκ”, υποδηλώνει θαυμά- 
σια την αἹµόσφαιρά του. 

Το φιλμ ξεκινάει µε µία από τις χι- 
λιοειδωµένες σκηνές του διαστηµι- 
κού κινηματογράφου: ένα διαστη- 
µόπλοιο περνάει απὀ µπροστά µας 
και απομακρύνεται µε τις τεράστιες 
φλόγες των κινητήρων του να σπά- 
γε την παγωμένη µονοτογία του 
διαστήματος. Η ιστορία έχει ὡς 
εξής: Ίο εμπορικό διαστημόπλοιο 
Ηυπίθι-Οταίζει, ενός γκρουπ ταξι- 
διωτών του διαστήματος, δεν κατα- 


Στη στήλη αυτή α βρίσκετε θέµατα ταινιών σεἶ-ξῖ, 
τεχνολογίας, {απία»γ και, γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους. 
Φώτα, κάµερα, ας!ἰοη! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
ΡεΙτοςθεοππρυρ/εςς.4Γ 


φέρνει να περάσει ανέπαφο από 
µία ξαφνική “Βροχή” µετεωριτών 
και πέφτει ακυθέρνητο σε κάποιον 
πλανήτη εγός απομακρυσμένου 
ηλιακού συστήµατος µε τρεις ήλι- 
ους. Τα πλάσματα που κατοικούν 
στον πλανήτη κάθε άλλο παρά φι- 
λόξενα μπορούν να χαρακτηρι- 
στούν, ενώ η τύχη των ταξιδιωτών 
δεν θελτιώνεται από το μοναδικό 
φαινόμενο που συµθαίνει κατά την 
ἀφιξή τους. Η ταυτόχρονη έκλειψη 
και των τριών ήλιων μετατρέπει τον 
πλανήτη χωρίς νύχτα (με τρεις ήλι- 
ους πού να νυχτώσει;], σε έναν 
απόλυτα σκοτεινό και αφιλόξενο 


 1ό8]κο Μας!ει 


τόπο. Ο αγώνας του πληρώματος 
γα δραπετεύσει από αυτήν την “Κό- 
λαση” συνθέτει ένα σύνολο που 
διαθέτει όλες τις προδιαγραφές να 
γίνει το “Β]αΐτ ΝΤΟ Ργο]θε!” του 
2000. 

Μην ψάχνετε να Βρείτε τι σας 
Βυμίζουν τα ονόµατα τῶν πρωτα- 
γὠνιστών, Πρόκειται για ένα Ίθαπι 
γέων ηθοποιών αυστραλιανής κα- 
ταγωγής, των οποίων η ερμηνεία 
αποτέλεσε έκπληξη για όλους τους 
κριτικούς του κινηματογράφου. 
Από τον µυώδη “κακό” Υἱπ Βἰθ5θἰ 
µέχρι τη Θηλυκή ηρωίδα κυβερνήτη 
του διαστημόπλοιου Καάμα 
ΜΙΙςΠε/|, το καστ δείχνει να υπερ- 
καλύπτει τις απαιτήσεις της ταινίας, 
αφήνοντας να διαφανεί η Θεατρική 


καταγωγή του. Ωστόσο, ο Ώανίά 
ΤΜΟΗΥ κάθε άλλο παρά άγνωστος 
εἶναι, καθώς ευθύνεται για τα σε- 
γάρια ταινιών, ὁπῶς το πασίγνωστο 
“Ευσϊνε” µε τον Παπίσοη Ρογά και 
τα “ὙΜαϊεημοηαά΄” και “Τεππίπαι Υθ- 
Ιοεῖιγ”. 

Το φιλμ γυρίστηκε στην Αυστρα- 
λία, που εἶναι -όπως φαίνεται- η 
αγαπημένη χώρα για τους δηµιουρ- 
γούς ταινιών επιστημονικής φαντα- 
σίας͵ καθώς τα τοπία της ενδείκνυ- 
νται για την απεικόνιση των αφιλό- 
ξενων ερηµικών εδαφών “µακρι- 
γών΄ πλανητών. Το πολύ συγκρατη- 
µένο κόστος των 28 εκατ. δολα- 
ρίων, χωρίς όµως να γίνουν συµθι- 
Βασμοί στο αισθητικό αποτέλεσµα 
[ευτυχώς ο ΤΜΟΠΥ δεν:επανέλαθε 
το λάθος του “αιθηνοι]ά” που 
Κόστισε πολλαπλάσια απὀ όσα 
απέφερε], είχε ως αποτέλεσµα την 
εισπρακτική επιτυχία, που άγγιξε το 
διπλάσιο σε έσοδα [4] εκατ. δολά- 
ρια µόνο στις ΗΠΑ]. Ο ΤΜΟΠΥ στα 
γυρίσματα ακολούθησε τη δοκιµα- 
σµένη τακτική του ΄Αϊϊεπ”, όπου οἱ 

φωτισμοί και ο ήχος αρ- 
κούσαν για να κόψουν το 
αίμα των Θεατών, ενώ 
ο εχθρός δεν γίνεται 

ποτέ πλήρως ορατός. 
Μα καλά, πρόκειται για 
τόσο σπουδαία ται- 
γία; Αν και οι κριτ- 
κές μιλούν για ένα 
αποτέλεσµα που 
υπερκαλύπτει τις προσ: 
δοκίες των Θεατών, ὠστόσο 
δεν καταφέρνει να ξεφύγει από τα 
προβλήµατα που ταλανίζουν αυτού 
του είδους τις ταινίες. ἔτσι, παρά το 
γεγονός ότι οι ηθοποιοί δίνουν τον 
καλό εαυτό τους, η απεικόνιση των 
χαρακτήρων εἶναι “επίπεδη”, ενώ 
πολλά κλισέ αναμασώνται Θυμίζο- 
ντας συνέχεια στους θεατές κά- 
ποια “άλλη” ταινία. Μπορεί το 
“ΡΙΚΟ Βἰαοκ” να µην εἶναι ένα νέο 
“Φα: Ὑναις”, αλλά σίγουρα ὃα εν- 
Βουσιάσει τους οπαδούς της επι- 
στηµονικής φαντασίας. Σας συν!- 
στούµε, όµως, να το παρακολουδθή- 
σετε µόνο αν διαθέτετε γερό στο- 
µάχι, γιαή στο “ΡΙςῇ ΒἰαεΚ” ο όρος 
“δρίλερ” εἶναι πολύ πιο τονισµένος 
σε σχέση µε την επιστημονική φα- 

ντασία. 


αΘΝΕ ΙΝ 60 5ΕεϱθΝΗς 


λόγος για τον οποίο καταπιανόµαστε µε µία ταινία καθαρά πε- 

ριπετειώδη είναι ότι αφ’ ενός σίγουρα Όα πάτε πολλοί από τους 

αναγνώστες να τη δείτε (να µην πὠ οἱ περισσότερο, άρα μάλ- 
λον σας ενδιαφέρει να μάθετε γ/ αυτήν, αφ’ ετέρου Θύμισε στο συντάκτη 
δύο από τα πιο αγαπηµένα παιχνίδια που έχει ποτέ παίξει σε Ρ, το εκπλη: 
κτικά εδιστικό “Οταπά ΤΠΘΗ Αυ!ο” και το εξίσου φανταστικό “Ώτίν- 
6Υ’’. Διαθάστε την υπόθεση και Όα καταλάθετε.. 
Ο μικρός αδερφός του Μεπι- 
ΡΗΐς Καΐπες [Νἰεοίας (ααε), 
Κὶρ (ΟΙοναπί ΕΙθί5ί], βρίσκεται 
ανεπανόρθωτα µπλεγµένος, 
όταν το αφεντικό του, ένας 
ψυχοπαθής τύπος ονόματι 
Καγπιοπά (6Πηή5ιορῃι Εεείθ- 
5ἱοπ], απαιτεί να του παρου- 
σιάσει 50 αυτοκίνητα µέσα σε 
72 ώρες! Αυτόν τον εξωφρενι- 
κό άθλο καλείται να επιτύχει 
ο Μεπιρηἰς ενώ του αποµέ- 
νουν ουσιαστικά µόνο δύο 
ηµέρες. Αν αποτύχει, ο αδερ- 
φός του ὃα πεθάνει. Ετσι, αρ- 
χίζει ένα κυνηγητό µε το χρό- 
νο, όπου μένει τελικά να δού- 
µε αν ο ήρωας (ααε (σε ξαν- 
διά έκδοση) µε τη βοήθεια 
του μέντορά του ΟΗο, που 
υποδύεται ο αξεπέραστος 
Κοθεή! Γυναί[, και της πρώην κοπέ- 
λας του 9ΜαΥ, στο ρόλο της οποίας 
βρίσκουμε την πανέμορφη Αποθίίπα 
“σαι! πιθ ἰατα΄” |οἱίθ, ὃα καταφέρει 
να ΄αφαιρέσεί΄ τα 50 αυτά αυτοκί- 
νητα από τους ότυχους ιδιοκτήτες 
τους για να σώσει τη ζωή του αδερ- 
φού του. Καταλαβαίνετε, λοιπόν, τι 
πρόκειται να επικρατήσει στην οθόνη από την οποία Όα παρελάσουν δε- 
κάδες αυτοκίνητα, µεταξύ των οποίων και µερικά κλασικά κοµµάτια, όπως 
µία ΦΗΘΙΡΥ Μυσίαπᾳ ΟΤΙ 500 και µία Ίαφυατ ΧΚ220. Νομίζω ότι 
ήδη µε αυτά τα λίγα έγινε κατανοηῖό πόσο μοιάζει το θέµα και το περιε- 
χόµενο της ταινίας µε τα παιχνίδια “Οταπά ΤΠεβ Αυἱο” και “Ώήνε” που 
αναφέρθηκαν στην εισαγωγή. 

Το “Σε 60 δευτερόλεπτα” δεν είναι καινούρια ταινία. Κατά την προ- 
σφιλή τακτική του Ηοἰγνίουα τα τελευταία χρόνια να κυκλοφορεί ΓΘπιαΚθς 
παλαιότερων τίτλων, η ταινία Βασίζεται στο ομώνυμο Β-πιονίθ του 1974 
που πλέον έχει γίνει ευ!ι το οποίο όµως δεν ήταν ἥποτε περισσότερο πα- 
ρά 40 λεπτά συνεχούς καταδίωξῃς, διανθισµένης µε µερικά αδιάφορα εν- 
διάµεσα στοιχεία για να ΄γεμίσει΄ η διάρκειά του. Τώρα πια τα εφέ εἶναι 
πιο ρεαλιστικά, η κάµερα κινείται περισσότερο στους χαρακτήρες, χωρίς 
βέθαια να λείπει η δράση που κόθει την ανάσα, και -αν µη τι άλλο- οἱ 
πρωταγωνιστές εἶναι κορυφαίοι ηθοποιοί. Οι κριτικές παρουσιάζονται δι- 
χασµένες, καθώς είναι αρκετοί εκείνοι που προτιμούν την πρώτη, ευ]! πλέ- 
ΟΥ, έκδοση της ταινίας. Εμείς, πάντως, Όα πάµε να τη δούμε. 


ΟΝΕ Ο/ΙΟ” 


Η αναφορά 

στο επερχόµε- 

γο “Ιογά οἱ 
ἤπε Βίπας’ κίνησε το εν- 
διαφέρον πολλών αναγνω- 
στών της στήλης για το πα- 
ῥασκήνιο των γυρισμάτων. 
Οἱ πληροφορίες στο Δί- 
κτυο για τα γυρίσματα εἷ- 
ναι πολλές, το ίδιο και τα 


αφιερωμένα στην ταινία 
5ίτες. Παραδέτουµε µερικές 
διευθύνσεις που πιθανότα- 
τα ὃα φανούν χρήσιμες 
στους αναγνώστες του 
Τοἰίεπ που ενδιαφέρονται 
για την ταινία: ν/νννν. 
Ιογάοβμοτίπᾳς. πο, 

ν/ν νν.εουπ!Ηπφάοννπ.εοπι/{ 
οἵτ/, 
ννννν,ἠνθοπογίπᾳ.εοπῃ, 
νννννν,πενν[ης.ςοπι/ 
Ιογάοβοτίπᾳς.Ιηπι] και 
νννννΙοἰκίοποπ/ίπθ.εοπ.. 
Συνιστάµε ιδιαίτερα τη δι- 
εὔύθυνση 

ΜΗ Ρ://νννννν πιρθ[.εοπι/Η! 
οἴοη/1οἰκίεν. μπι]. Εκεί ὃα 
Βρέτε δύο ηχογραφήσεις 
του συγγραφέα του “Ιογά 
οἱ ἤνε Βίπας” /.Ε.ΕΒ. 
Το]κίεπι, απὀ το 19532, όπου 
μιλά για το έργο του, τις 
οποίες µπορείτε να κάνετε 
ἀονιπίοαά (είναι σε µορφή 


πιρὂ). 
σἼ της σειράς 
“Ηϊομίαπάει” 
δεν φαίνεται να πτοήδη- 
καν ιδιαίτερα από την απο- 
τυχία των αλλεπάλληλων 
5θαυεἰς και ολοκλήρωσαν 
την 4η συνέχεια µε τον πίτ- 
λο “ΗϊαΠίαπάεγ: 
Επάσαπιε”, η οποία προ- 
Βάλλεται από την Τη Σε- 
πτεµβρίου στις ΗΠΑ. Κάδε 
νέο 5εαυεί της σειράς για 


Οἱ δημιουργοί 


ένα µόνο πράγμα φαίνεται 
να διακρίνεται: τις ακόµη 
πιο αρνητικές κριτικές σε 
σχέση µε το αµέσως προη- 
γούμενο. Ετσι, το “Ηία!ι- 
Ιαπάεγ: Επάααπιε’ χαρα- 
κτηρίστηκε ὡς βαρετό, 
ανεπανόρθωτα μέτριο και 
ικανό να απογοητεύσει και 
τον πιο φανατικό φίλο της 
σειράς. Αντε, εις ανώτερα! 
το του δηµι- 


σ ουργού της 


ιστορικότερης ταινίας επι- 
στηµονικής φαντασίας 
“Οδύσσεια του Διαστήμα- 
τος”, 5ΙαπΙεγ Κυρτῖεἰς, κυ- 
κλοφόρησαν πολλές φή- 
µες σχετικά µε ανολοκλή- 
ρωτα φιλμ του δραστήριου 
και φιλόδοξου σκηνοδέτη. 
Μία από αυτές τις φήμες, 
που επιβεβαιώθηκε από 
τους διαχειριστές της περι- 
ουσίας του Κυργίεῖς, δέλει 
το σκηνοδέτη παράλληλα 


Μετά το θάνα- 


µε τα γυρίσματα της 
“Οδύσσειας” (1967-68) να 
προσπαθεί να πείσει τους 
τότε ηγέτες της Γιουγκο- 
σλαβίας και της Ρουµα- 
γίας, Πτο και Ἰσαουσέσκου 
ανῄστοιχα, να του “'δανεί- 
σουν΄” µερικές χιλιάδες 
στρατιωτών που ὃα τους 
χρησιμοποιούσε ὡς κο- 
µπάρσους για να γυρίσει 
την πιο πολυέξοδη ιστορι- 
κή ταινία µε θέμα τον Με- 
γάλο Ναπολέοντα. Το όλο 
Ργο]ες! όµως “κόλλησε” 
χάρη στην απροθυμία της 
ΜΟΜ να χορηγήσει το υπέ- 
ρογκο κονδύλ!. 


Ρς Μας!ει σιωυ 


;.. Και σε αυτό ) τεύχος 
Όυμε αρκετά ενδιαφέροντα 
.. , Τα οποία ῥωνα Ἐ γώ 
όπως πάντα- ο Νά 
Μπέλλος. Φυσικά, δεν λείπουν 
οι καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές. Αν δέλετε, λοιπόν, 
γα εἶστε και εσείς ανάµεσα 
στους τυχερούς που δα 
μοιραστούν Τα πλούσια δώρα 
που έχουµε εξασφαλίσει, 
πάρτε Το στυλό σας ανά χείρας 
και απαντήσγτε σε όσο 
περισσότερα κουίζ αντέχετε, 
Στη συνέχεια, θάλτε και τις δύο 
σελίδες (ή φωτοτυπία τους) σε 
έναν οκ σαν τον 
στη γι ιεύθυνση του 
ος, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος ΛΛπέλλος, Ηγ/ο/παρσος 


ΜΙΑ ΦΗΤΟΙΡΑΦΙΛ, ΧΙΛΙΕ ΛΗΗΣ 


της ΜίειοςοῇΗ και των Ιπάονις, 

υπάρχουν και ο! οπαδοί που έχουν 
αποκτήσει µέχρι και το πιο απίθανο αξε- 
σουάρ.... (Βρε παιδιά, ὅεν μοιάζει αυτός 
µε έναν όλλο ξανθό συνεργάτη του πε- 
ριοδικού αλλά και του "“Οοπιριίε Για 
Όλους”, που είναι επίσης φανατικός οπα- 
ὅός της Μίοιοςο[;) 


Εικ. από τους φανατικούς εχθρούς 


ΕΗΗΤῶΡς Μοιε; 


τας οκεατ κε 2 


ΡΕ 


ΤΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


ὃ 9 5υζυΚΙ 2000 9 ΛΗΟΑΤΕΗΑ ο ΤΗΕΟΟΗΛΟΥ 
9.0 ΜΙΙΕ Ν/ΕΡΤ 9 ΒΑΥΜΑΝ2 


: ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΦΤΑΒ ΑΒΕΕ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


δλδ ἝπππΟ τὸ - τει τοσα Επ 
ποπ κθ πο ππο ΖΝ ΕὉ Ὁ Ῥ -- Μπι 
Φθτὸ»ἩἍἹπταοσ-θ-κῶοθθτουσ 
παπι νι η Ῥμοπο εστωο-οθτ 
ΜΟΠπΟΣΡΟΤὉΠΦΙΟΠωΠΣΟ τπτ Ὅ πμ πι Ζ 
Επτετυ-ς-απνθῬμπτοτε-θτ-ί 
ΟΗΩ ΞΟπὉΟΦΟΟΜΠ3ἍΘΜΟΙΣς ΠΟ Ώ ΠΙ 
μΜασπσοσοσ μμ «ΜΜΡΟΠ-Θ 
τὸ ΤΕΜ Ζ ΠΟ Ὅπι ΜΜ Ο)]πι 
ΕΝΡΠΑΣΑΖΙΧΧΤὸΣ-«Ὁπθ-ωὸσθ πι -]--ς 
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Θέμα µας: Τα πενίεννς στο περιοδικό µας. 


πκἝομ «κ ΕσΖὸ ο Η πα τι Ὅ Ὅ Ἱ 


ο ΕεπΟοσςσιισθκἍἝτπτωαω-ς ο Ῥ πι) 


Ηστ οεπῃ -οπομ Ε:Θ Ῥ]Μ 


Σον ΘΜ ΜΗ» Ὅώὰα πι σσ Ὁ ---τ πι 


ασ Ῥ πμ Ὅ -ἰ Μο η τής πι τς Ὅ 


-ΙΕΟΜΟΕΞΣ«ΕΣΡΟΦΟΣΟ ο -«ἰξ --Μ Ὁι-ς 


η πΜΜΜΠἾΙΜΜΖΠΠΤ «οα-3σο 


η πα Θθο οπθῬ -τ Μπ ΦΟοὺ τῇ] ----- 


«ποπ -«σ τμ πτοςκς-ο» ο 


ΠΡΥΠτο βῇΞΕΙο]Ε νι 


ηχ 


ο ἑλλλ] 


ΕΝΕΝΗΝΤΑ ΦΕΥΓΑ 
ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 
ΠΡΟΛΟΓΟΣ 
ΗΧΟΣ 


. ΕΘΙΣΜΟΣ 
.ΚΡΑΤΣΑΣ 
«ΠΡΟΘΕΣΜΙΑ 
ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 
.. ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ 
:ΜΠΟΞΑΚΙΑ 

. ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

17. 
18. 
19. 
20. 


ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ 
ΑΜΜΩΝΙΑ 
ΘΑΨΙΜΟ 


ΜΒΣΡ5ΤΕΕΠ ος ΡΌὗΖΖΙ ΕΣ 


ο] 


Συμπῆηρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. 
Σκότωσε το γιο Και τον άντρα της ΑἴπΊα στο Ρἱα0ο ΙΙ, 


πώ 
ΡΜ 


Αν 
ως. . - 
ΒΑΝΑΙ υΝΘΗΙΡ ΑΝΕΗΝυΜ ΕΑΒΗΤΗΜΟΒΜ ΒΕΑΟΗΗΕΑΌ ΗΕΑΝΥ ΜΕΤΑΙ.: 
ΕΙΤΕ ὐΙΜ 3 2000 ΕΑ.Κ.Κ.2 
Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςἰει’ κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 


φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


Τι σηµαίνει το αρκτικόβεξο ΕΙΟΕ; 
Ν Ένεπ/οπε ἰς Οθηγίπα Εχρθηςες 
Χ Είναι απόβυτα σχετικό µε την Εἰ005 
Ε Επῄαποθά ΙπίθοΓαῖρά Ρήνε Εἰθοῖγοπίος 


-. 
Είναι τα τρία µέβη του ΗΙΦΗ Οουπο!! που τη 
αντιμετωπίζετε στο Τγανίηεαἱ (0ἱ8Ρ1ο ΙΙ). - 
Ν΄ "παῇ νηκβαπα, 09190 ΠαπιοΠηρο: κοι ν δεν το ξέρετε, ο Πατρίκος λα- νου χρώματος, τα περισσό- 38 ηὶ 
Ἴσοις νο τρεύει την κηπουρική. Ακόμη πε- τερα πουκάµισά του είναι Ἱ 
9 μάς, "ον Εουσπ κοι ρισσότερο, μάλιστα, λατρεύει όσο πράσινα, το κόµµα που υποστηρίζει... 
στυτα 


τίποτε άλλο το πράσινο χρώμα. Ο κή- εχµ... ναι, ο σκύλος του έχει πράσινο 
πος που διατηρεί στα χωράφια του τρίχωμα, µέχρι και την κόρη του σκέ- 
σφύζει από πράσινο, το θερµοκήπιότου φτεται να τη βάψει πράσινη. Λαμβάνο- 
είναι γεμάτο καταπράσινα φυτά καιδεν- ντας όλα αυτά υπόψη, τι χρώμα είναι το 
δρύλλια, το αυτοκίνητό του είναι πράσι- θερμοκήπιο του Πατρίκου; 


Ηεγεῖῖς, (ΊοαΚ και ΟΟΓ45Π 


Ποιος υποδύεται τον 0ΠαΠ65 ΧανΙεΓ στην 
ταινία “Χ-Μεπ”; 

Μ οΟΤείς δανναίας 

Ὁ ορατής 5ῖθνναπί 

Ε οΓκουζγκούνης 

Ένα από τα κβασικά παιχνίδια που 


κατέστρεφαν τα |ογςέ]οί. 
Ε ΜΙπεΞΝΘερεΓ 


6 Ομικρός αδερφός 
υ. πεςβίῃΙοη 


ζαάΙας5 απα ...: 


Το αεροπῆάνο γιατη Χαβάη 


Ίσενακά- θέσπ” και άνοιξετο "ΟοςπποροΙκαπ΄ που είχε στα 
3 το ταξίδι ) τύπος προσπάθησε να της δείξει 
σε τέβεια όταν πάτησε το υ, αλβά... τίποτ ) 
Αμέσως ανέβηκε στο πόν, ο κύριος ότι ὃ 
( δαύτη και απευθύνθη /Οἱ 
αεροσυνοδός µε αρκετή η α του είπε να µην 


- Κηασικό παχνίδι στα οἱη-ορς. ανησυχεί, αφού -σύμφωνα µε τα Δεγόμενά του- 
9 (ει πάντα κάθε χρόνο, τέτοια επο- 
ιη Ρἱ 5 
κ. επιχειρηματίας, Φανερά κουρασµέν ος 
η ΄ ἄοιοσμας είδε την ξανθιά στρογγυΠοκαθισµένη στη θέση 


ΜΟΕς 


του. Την πῄησίασε και -με όση ευγένεια του είχε 
απομείνει µετά το κουραστικό συνέδριο στο 
οποίο µετείχε- της είπε ότι προφανώς έχει κάνει 
καθόταν στη σι θέση σε τον οεροσυν 
ατον κοπαξε µε ββέμμα ας κε έπεισε τόσο εὖκ 
του είπε: "Εντόξει, βρε ΦίΔε, είµα ΄ 
και χαζή, οπότε µην προσπαθείς να µου πάρεις τη 


Ίσως π σημαντικότερη τεχνοβογία που 
ανακαβύπτετε στο Μαςίει οἳ ΟΠοη ΙΙ. 
υ. πε Μαρ ΕαεΙταῖογ 

ν΄ πια ζοηςίγιςῖίοῃ 

Ν Το...53νθ 


ΟΡΟΙ ΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ: Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 128 

Όλα τα συµπληρωμένα δελήα µε τις σωστές απαντήσεις ὃα λάβουν µέρος 

στην κλήρωση που ὃα γνει στα γραφεία του περιοδικού ΡΟ ΛΛΑρ]εκσης Ὁ | Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 
Ὁπωθρίου 2000, από τηγ οποία ὃα σνοδεγθούν ἸΟνκητές Οι σωστές σπα. | γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
Ἰήρος έχουν καποτεδε! στο συµθολαογρόφο Αθηνών κ Μουσογόνη Δεποί [ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε 
ὃα γνονται οι φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής µέχρι και την όη Οκτωβρίου την ένδειξη “Μας!οι οἱ Ρυχχίος”. 

[σφραγίδα ταχυδρομείου] και εφόσον αναγράφονται σε αυτούς τα πλήρη στοι- 

χεία των δισγωνιζοµένων. Τα ονόµστα των νικητών ὃα δηµοσιευθούν σιοτεύχος | ΕΠΩΝΥΜΟ: «οκ «κκοοοο κο ορ ορ ο ο ορο ο ροροροροο ο φορ 2 Ρο Ρο Ρο Ρο Ρ0 2250202069 59 0200009 
13]. Οι νικητές Όα µπορούν να παραλάβουν τα δώρα τους µέχρι τς 20 Νοεµ- 
Βρίου. Στους νικητές της επαρχίας τα δώρα Όα αποσταλούν ταχυδροµικώς, Ία 
δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσσονται µε χρήματα. Ίο περιοδικό διο- 
τηρεί το δικαίωµα µεταθολής τῶν ηµεροµημών ή ακόµα και ακύρωσης του δια- ΕΠΑΙΤΕΛΜΑ/ΊΔΙΟΤΗΤΑΙ το κο οομοάνεσοοροἑόθορῥροροὐαοοθοφοώοοσρόρορόμοο 
γωνσμού, σε περίπωση που ουτό κριδεί αναγκαίο γα λόγους συπκεµενκής [ ΛΙΕΥΘΥΝΣΗ: ...---------------κκκκκκκνοοοοσοοσσσσοσοοσασσσσαραμνααεοροοοροοὀροοροσανορά 
δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίώμα συµµετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι 
στην (οππρυριθςς ΑΕ. και την ΛΛἰοτοσία; ΑΒΕΕ 


. 


ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣ: ονομα λς ων ορ 


Ρε Μανοι (8 


ΜΑΣΊΕΚΟοΙ Ῥϊ]σζτ,ες 


τΕ υ Ἅ α ατ Ἡ κα ] ΕΝΑ ΑΝ. 20900 


Οι νικητές κερδίζουν 20 συλλεκτικά Β4ο6Κκ-ΡαοΚ5 


του παιχνιδιού “5ΟυύΙΒΗΙΝΑΕΗ” 


Ετσι ονομάζονται τα µεγαβοπρεπή κτίρια στο Α9ε ΧΑΤΖΗΜΙΧΑΗΛ ΙΩΣΗΦ, ΚΩΣ ΧΑΤΖΗΓΕΩΡΓΑΚΙΔΗΣ ΓΙΩΡΓΟΣ, 
ορ. ΛΟΥΠΑΣΑΚΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΚΡΗΤΗ ΧΑΛΚΙΔΑ 
πασαασι ΣΑΠΙΔΗΣ ΕΠΑΜΕΙΝΩΝΔΑΣ, ΚΙΛΚΙΣ λα ο. 
ΠΠ ΓΙΑΤΑΓΑΝΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ, ΑΘΗΝΑ ΠΑΠΟΥΤΣΗΣ ΚΥΠΑΡΙΣΣΟΣ, 
ΚΑΧΡΗΣ ΝΙΚΟΣ, ΒΥΡΩΝΑΣ ΑΓ. ΣΤΕΦΑΝΟΣ 
0 κακός στο ἰογᾶς οἳ Μορίς. ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ, Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΛΑΟΣ, 
--- ΚΟΥΤΣΟΥΚΟΣ ΣΤΕΦΑΝΟΣ, ΠΑΤΡΑ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΥΠΟΛΗ 
Α.  5οιάΙά ΒΗΣΣΑΡΙΟΥ ΠΑΥΣΑΝΙΑΣ, ΑΘΗΝΑ ΒΑΛΙΑΚΟΣ ΚΩΝΣΤΑΝΤΙΝΟΣ, ΚΑΛΛΙΘΕΑ 
Β. Κιδιζᾶς ΚΑΛΟΥΔΗΣ ΑΝΤΩΝΗΣ, ΚΕΡΚΥΡΑ 
ΧΡΗΣΤΙΔΗΣ ΧΡΗΣΤΟΣ, ΠΕΥΚΗ 
ο. ΣΚΟΥΡΙΔΗΣ ΠΑΣΧΑΛΗΣ, ΛΑΓΚΑΔΑΣ 
ςς Φυβές που προστέθηκαν στο ΚΟΛΟΚΟΤΡΩΝΗΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ, 
ΘΕΟΔΟΣΙΑΔΗΣ ΘΟΔΩΡΗΣ, 
επερχόμενο (κάποτε) ΙΝαγεγα 5. ΚΑΛΑΜΑΤΑ ΘΕΣΑΛΟΝΙΚΗ 
Α. τοῖοςς ΠΑΠΑΔΑΚΗΣ ΣΤΑΥΡΟΣ, ΚΟΝΤΟΝΙΚΟΛΑΣ ΑΚΗΣ, 
κ. Ροᾶοί ΗΡΑΚΛΕΙΟ ΚΡΗΤΗΣ ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ο. -΄ υπάεαά 
τα παιχνίδια που "έῆαβαν µέρος” στο Ω ἷ ἡ Ι1Ζ 
ΟΓ8Πά ΡΗΧ 2000. 
Ν. -΄ ουαΚκθ 5, ΕΙΡΑ 2000 και ΜΙεΠδΙίη ΒΙΙ Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “Ῥ6 Μαςϊει” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθα- 
μασίοις σµένες φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να 


Ι. Όουπι, 5εηςἰοἰθ 50ο008/ ΚαιΣεσα καὶν 2 
Μ. ᾖΓκρινιάρης, Φιδάκι και τρίβιζα. 


θγάλει άκρη και Ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 
Είναι πρόγραµµα ΜΡΣ ϱπεοᾶἰπα. 
Ρ. ΄ Μρθοῦ! 


6 ΕἲοΥ 00 0ΓΘᾷΙΟΓ πμ .-. 


1. ΟυΏοΟΚ Εχργεςς 6ΑΒΗΜΑΘΕΟΌΟΟΝ 3 ΜΟΚ2 ΜΙΡΤΟΝΝ υιΤΙΜΑ 9 ΥΑΜΡΙΒΕ: ΤΗΕ 
Δεν είναι µάρκα γοςοΓᾶαῦἰθ ΟΡ-ΚΟΜ. ΜΑΟΝΕΝΣ 3 ΜΑΦΟΝΕΒΑΡΕ 
Α. σοι 
Β. Μίσυϊ 
Ε. -΄ Κείπθ 

. Ἡ δημιουργός του Ρήποε οἳ Ρεγσία 50. 
Κ. ' Βγοάεγοωπά 
5 ΒΙζζαΓά 
Ττ. Απιυθίς 
Πρόγραµµα που καταπιάνεται µε τους 
πειρατές. 
Ε. ΝΑΡΕΖ 
6. ϱὉ ζορίεΓ 
5 -΄᾿ ουητοαῖς 


πο ηλ ΞΝΝ. 


ΑΝ. 


περ υ στο 


μάς {θε ο ερ νο ολλ ϱ ρὸ Ο 9 


ὡς 


α 


κα π“ραοα Έτ τροπο ρο ) ῷ Ω αἱ 
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5 
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Ε. 
9 
ἐν 
χ 
5 
σ 
4 
ο 
Α. 
Ζ 
Χ 
σ 
ν 
Ε 
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Ἆ 


Ιλ ο ο .. 


1, Το κοτόπουλο 


2. Το κόμμα 


κο σος 
μωβ αι ο θςὃᾳ αἱ» 
επι ὃς Σο ο ΡΩΣ. σι σι )2 
ϱ) --ἰ ««ῥιὸι« ἄνδ, πι νη ο πες μον Ὁ μι 
Ησ ο ς Ρψ μἰ ιός κκ )Ἠ 
ροής παν ελ Θώ «οἱ 1 αἲ πι. ο 
εω»αοΙροσ μας» 
ο μὴ αι Ω τί λε ο. -ἡτ- Ἡ! κ τι ΚΑ 
δα αρ Ηὶςς 4 ορ  Ω/Ο 
μήμι τας να Ω 4 τρ. ΟΛΟΡΑ Ες ῥο μὸ τα μὴ 
σσ «Ωνὴ ών Ὁ ἴὶ θ ἲ το «09 7 Εὶ 1» 4 
Μία αιπίς οποιο ο εαί ὦ 58 
Ως μασ 1ο ππΟ ο το ο 
{ο νο τη ν4 ὦ κ. Ἐν κα εντ} νο σε Εν ῃὶ Ως 


σΐς ἒ 
1 ῑ 
Ε.ΕΞΕ 
Ἐ Ρ 
ο ο 
Ἐ σ 
σ Μ 
Ἑ Β 
ο ψ 
οἳ 
Μ ὦ- 
μίο Ττ 
Α Ε 
Ν Ῥ 
Ό Ε 
Ε 6 
Ε Β 
κ . 
5 Ἐ 
Ἑ Ε 


3. Το πλευρό του Αδάμ 


ο 172], 


.ἨΗ1Ρ1 ΤεςΠΠποΙοςγ 
31ου ΎΠατσε 


. 
ως. Ιπιρογῖ «ΟΠΙΡΔΗΥ οί εοπιρμῖογ ραγίς | 


ην Ρεγίρηοιαίς δι εοπςμπιαβ|θς | 
σλὴ σσ ΡΙίπαροτα 26 562 24 | 
ΦυΡΕΗΡΙυΣ σε ) Τε δι {αχ 30 31 770150 | 
ΙΟΡΛΟΡΑΛΟΣΙ ακγί 


ΝΝΝ 5µρετρίως.µτ Τηρθςς5αΙοπ]κί ἄΓεεςε 


ΛΠΙΙΡΙς 


ΕΣ. ο ΕΕ 


ΕΒ-00-422 Αναζητήσεις στο ΜΕΒ 159 3.800 
ἱπραπταά - ΕΒ-00-319 16 2000 143 3 800 


'"Ὑπολογιοτές ιοτές ΕΒ-00-291 Μιοποσοί ΝειΜεοίίπο 3 146 3 500 

ΕΒ-00-268 ΚΕύχρηστος 06 α το... ΟµΐοοΚ 2000 195 4.200 

ΕΒ-00-289 Ἐύχρηστος Οδηγός για το... Εοπίρασο 2000 180 4.200 

ΕΒ-00-27Ί  Εοπίραρο 98 193 3500 

ΕΒ-00-289 πὶεππεί ΕΧΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 

ΕΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑ5εῃεί 106 3.500 

ΕΒ-00-205 Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 3,500 

ΕΒ-00-199 Οδηγός γιαΙΒ0 121 3,500 

ΕΒ-00-219 ἸΝοήά ΜΙάθ Νθὺ Ὀἱγθοίοη; 508 9 900 

ς ΕΒ-00-2186 νθ.θυἱάθ 308 6.800 
ΗΥΣΗΚΛΙΚΛΥΜΗΣΟ" κας ΕΒ-00-204 ΦυΠῖπῃ στο Ιπῖοπηεῖ 364 4 200 
ΠΠ μ1-α ---- ΕΒ-00-180 Ταξιδεύοντας στο Ιπίοιπε θ40 9 900 
ος. -- ΕΒ-00-161 Ιπίεπιεϊ έξυπνα τρυκ 939 5.200 
ΕΒ-00-28Ί Η σκοτεινή πλευρά του [πίειπεί 919 5.200 


Ὑπό έκδοση Μάθετε τα ΙΙπάονις ΜΙΙεηπίυπι... σε µία εβδομάδα! 
Ὑπό έκδοση ἸΛήπάονις ΜΙΙεηπίυπι θά(ἴοη 


Ε8-00-250 ΄ Ἐισαγωγή στο [πίεππεί 420 6.900 
ΕΡ-00-207 ἸΝΙπάοννς 2000 Ριοίθςσἰοπαἱ 496 6.800 
ΕΒ-00-307 Μάθετε τα Ἰήπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-279 ἸΜΙπάονις 98 Μυστικά και λύσεις 166 4.200 


ΕΒ-00-273 Μάθετε τα ἸλΙπάονις 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ ΜΗ Ρ ο Φ ο Ρ 1 κ ΜΗ 


Εβ-00-420  ΜΙοποςοῇ ΕΧΟΠ8ΠΘ 96/Υ8/ 2000 150 4.800 
ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... Οῇΐοε 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-4086 µΕύχρηστος οδηγός για το... Ιλοιά 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-293 Αναλυτικός οδηγός για το... ίοιά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-309 Εύχρηστος οδηγός για το... ΕχοθΙ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-306 Αναλυτικός οδηγός για το... Εχοθἰ 2000 630 
ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... Αοοθςς 2000 520 
ΕΡ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Ρονιθιροίπἰ 2000 294 4.200 
ΕΡΒ-00-298 ΑυϊοσΑβΏ 2000 448 
Εβ-00-264 µΑιἰοῦβΏ 14 για ΝΝΙπάονι5 3860 6.800 
ΕΒ-00-292  ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡΠοίοΏγανν 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 
ΕΒ-00-277 30 διμάΙο ΜΑΧ 2.5 690 9 900 
ΕΡΒ-00-299 (Οο(δΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το 0οΓδΙΏΒΑΥΗ! 8... σε µια εβδομάδα! 961 5.200 
ΕΒ-00-269 (ο(8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9.300 
ΕΒ-00-268 Προγραμματίστε σε «ἂνα ἃ 9ανᾶςοήρί 357 5.700 
ΕΡ-00-244  Προγραμματίστε µε τη Ψίςιαἱ Βαςίο 4 599 7.900 
ΕΒ-00-2927  ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμματίστε σε ΗΤΜΙ. 195 3.500 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του ΡΟΝ/Ι Ψ56Γ 925 5.800 
ΕΒ-00-263 Προσωπικοί υπολογιστές: Τα πρώτα σας βήματα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικής 105 3,500 
ξἙ Α Ν 1 Α 5 Υ 
ΕΒ-00-275 Τὶραπᾶ (α’ τόμος) 440 4.800 
ΕΒ-00-276 ἍΤίραπα (β’ τόμος) 912 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α’ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β’ τόμο 316 4.200 "σα . 
ΕΒ-00-15 Το Δέντρο του Καλοκαιριού (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο αἲ 425 5.200 [ε[απάς το ρῇ 
ΕΒ-00-316 Η Περιπλανώµενη Φλόγα (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίοβ) 371 5.200 Ἂ « αν Κάι 
ΕΒ-00-317 Οπιο σκοτεινός δρόμος (Το Υφαντό της Φιόναβαρ-βιβλίο Υ μικπονν 


Ὑπό έκδοση Τα κεκρυμµένα 


ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 300 4.800 


μισο μμ 0 40 ο 
ΕΒ-00-2867  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 580 4.900 


ΕΒ-00-142 Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών και παραφυσικών εμπειριών 990 10.900 


ΔΒ-00-018  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (09-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἡ μαγεία του σινεµά (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9.000 


ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


αγγελίες 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ αυθεντικά 
αἀνθη!υτθς κυκλοφορίας /΄92- 
99, καθώς και τα Ογρε/ία 2 και 
5γ5ίεπῃ 9ᾗοεΚ Ἱ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Βεληβασάκης Μανώλης 
Τηλέφωνο: (0897) 23545 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το Οαρήθἱ ΚπίσΏ ] 
αυδεντικό ή οποιαδήποτε πλη- 
ῥροφορία που ὃα Βοηθήσει στην 
αγορά του. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Μπαλωμένου Ειρήνη 
Τηλέφωνο: 0946 - ὀ64138 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια 
Βἰοοά, Ὠἰαθίο και Γαἰἰου! 2. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Ναβραλίδης Αλέξης 
Τηλέφωνο: (0351) 754309 
Ε-πιαϊι: χαγπαρθΚα!οημπε!.αΓ 


ΠΩΛΟΥΝΙΤΑΙ όλα τα καινού- 
ρια 9απιες στην τιµή των 
1.90Οδρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Παπαχρυσοστοµίδης 
Αριστείδης 

Τηλέφωνο: 0077 - 046070 
Ε-πιαί]: Ραἰιαζαγ] 90 Θυςαπε! 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς, 


Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σερακιάς Δημήτρης 
Τηλέφωνο: (0795) 23272 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα παιχνίδια Ευ- 
[ο2000 και Τρειίαη 5υη. 
Επιπλέον ζητούνται τα Ὀίαθίο Ιἰ, 
γνατειαβ 3, ὑπιθαὶ Τουγπαπιεη!, 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αγγελος 

Τηλέφωνο: 0037 - 317194 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ τα παιχνίδια Απί- 
πια[, Ηαί(-Ι[ς ορροςίπα {οιεθ 
και (οί Μεβαθ Καΐηγ προς 
2.0Ο00δρχ. έκαστο, καθώς 

και το ΕΙΡΑ 00 στην τιµή των 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!οΓ’ είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το θ-πιαί] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν. 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα 9α βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. 

Οι αγγελίες που δημοσιεύονται Όα πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 
όπως 5οΗννατε, 6απιες, Ηαγάννατθ. 
Καλές αγοραπωλησίες! 

Προσοχή: Οι καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 


φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη 


των 


κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


5.0ΟΟ0ΟδρΥ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Χρήστος 

Τηλέφωνο: (0541) 21192 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οηοίπαί τα 
Τοπιῦ Καΐσςι, ΙΕ 16, Αίεης 

νς Ριθααίοι, ΕοΠΙπα Εοτςθ και 
Ηαι(-!!{ε 2. [ια περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος 

Τηλέφωνο: 982208] 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ οµοἵπαί τα 
Τιρθήΐαη 5υη: ΗΓθσίογηη, 
5ἱαγή]θε! Αεαάαπηγ, Όαικ 

Καἰᾳη και οθηνίρἰθ 5οεςς: 30. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6023773 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπι ΙΙ! 
45ΟΜΙΖ, ὀ4ΜΒ ΚΑΜ, ΗΌ 4608, 
4Οχ «Ρ-ΚΟΜ, ἡπάονις 08, 
κάρτα ήχου και κάρτα 


γραφικών οη Ὀοατα, πιοάθπη 
5όΚ, άνευ οθόνης, µόνο 
150.00Οδρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Λιάκος Νίκος 
Ἰηλέφωνο: 5149335 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ η κάρτα Πἰαπιοπα 
5ἱθα[ι |! 9540 εχίτεπιε 32Μ8Β 
ΑΟΡ. Τιμή συζητήσιµη. [ια 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σερακιάς Δημήτρης 
Ἰηλέφωνο: (0795) 23272 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπι 1όόΜηΣ, 
ό4ΜΒ ΚΑΜ, 5εασαἰε 130ΜΒ, 
Βἱαπιοπά γἴρευ Υ390, 5ουπα- 
Βἰασ/ει 16 Ρἵ!, Τοσμίρα 24χ, 
ΚεγΏοατά, ππουςθ. Τιµή 
80.ΟΟΟδΡρΥ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος 

Τηλέφωνο: 2612669 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Ιοπιθαα ΖΙΡ 100, 
µε σύνδεση παράλληλη, ηλικίας 


ό µηνών και σε άριστη κατάστα- 
ση. Δώρο 2 δισκέτες ΖΙΡ. 

Τιµή 30.00Οδργ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰσαρπαλής Γιώργος 
Τηλέφωνο: 2984604 


Ε-πιαί]: ἰππεΘοίθηε!.αΓ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ 6ΡΙ) 1όόΜησ µε 
πιαϊπροαιά προς 10.000δρχ. 
Επίσης, πποάεπῃ Μοϊοτοία 96Κ 
εξωτερικό προς ]2:000δρχ. και 
2ογραά 5υρε: (οὔτα 8 πλή- 
κτρων προς 2.500δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Χρυσός Σταύρος 
Τηλέφωνο: 9513945 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ συλλογή µε παιχνί- 
δια για Νεο-Όθο σε ΟΡ. Τιµή 
3.50Οδρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰσαχαλίδης Βασίλης 
Τηλέφωνο: (051] 242825 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρἱαγ»Ια[ίοη σε ἁρι- 
στη κατάσταση, µε τσιπάκι, ] 
κάρτα µνήµης και 13 παιχνίδια. 
Τιµή 55.000δργ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Καλαϊτζής Ζαχαρίας 
Τηλέφωνο: (0807] 25800] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ υπολογιστής παλό- 
µης ΡΡΙΟΝ δίθπα, µε Νοια, 
Εχεθ], δερμάτινη Θήκη, καλώδιο 
εκτυπωτή Και ξύλινη επένδυση, 
στην τιµή των 90.000δρχ. Για πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
Βυνθείτε: 

Όνομα: Κώστας 

Τηλέφωνο: 0045 - 698335 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Οαπιεβογ (οἱοι 
στο κουτί του µαζί µε ένα παι- 
χνίδι, µόνο 15.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κακόπουλος [εώργιος 
Τηλέφωνο: 9972242 ῶ 


Τα τρία παιχνίδια [9 ΡΟ Μασ!οΓ” σας καλεί να διαμορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που θα 
που παίζω δημοσιεύεται στην ανήστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 

περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 

κυκλοφορίας τους, ΟΝΟΜ/ΜΟ. 

εἶναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά 
αξιολόγησης): 

ὃς Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΗ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ἵ] ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


9 ον Πῆ5ΙΡ]-- ΓὈ] θα πηηρώσω µε υμών το/τα τεύχος/η. 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {8χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΞΤΕΒΗ/Τ μήμα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: Ἱ ΕΩΣ 90 


ΔΕΠΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράμματα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη “Στήλη Αγγελιών”, Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
Χρι 15 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε χ το τετράγωνο 
νετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά (μικρά γράμματα), χρησιµοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 


φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν, Στείλτε την αγγελία σας µέσω (Αχ . 
στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 α Ηαιάνατε 1 »οῄνατθ α Διάφορα 


κι αι ωμκισσπωςο μοι ηώμασεισπΙπμώσππα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


Τι ΘΑ ΠΑΡεί 
ο ΚΙΡΟΣ: 


ΠΑΛΙ ΧΥΘΗΚΕ Ο ΚΑΦΕΣ Στο 
.] {ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓιο... ΔΕΝ Πρεπει 
Ἡ] ΤΝΑ ΤΟΝ ΚΑΝΣΖ ἼΤοσο ; 
4 12εστο ΤΗΝ ΑΛΛΗ 


ππμΤΟ:« νο... 


ΜπΕΠε 


Στο τεύχοξ 
που κυκβοφορεί Θα Βρείε 
συγκριτικά τεστ για οθόνεξ 

ΙΓΩ και ΓΏ Ηετοιάε:ξ! 
Ηκόμα, μάθετε τα πάντα για 
τις σύγχρονες τεχναΒογίεξ 
που χρπσιμοποιούνται στις 

Εγοβάῦβπα συνδέσειξ 

στο Ιπίειπεί. 

Επίσπξ, α απεσταβμένοξ 
μαξ στο Ηµστερνταμ µάξ 
μεταφέρει τα σημαντικότερα 
συμβάντα τΏξ φετινήξ 
Βιοργάνιωσπξ ΤΕΓΠΕΏ τς 


ΜΙειαξοῃ. 


Βρεῄπε στο ΓΕΩ-ΠΠΩΠΜ του 
τεύχουξ ενα υπεμπακέτο 
εφαρμογιών γρπαφείοι) 
στπν πΠήρπι έκδοσή τοι!| 


Ησασήγκβιτα 
καπήτερο 


Γωκςση ποστς 


φους --. τος ο ου. ο ... φ000 ο0ο0υυ ο. φ00υ0 Φφουφοσσ0υ 
1... ο. ους ο... νὰ ---- 


ΟΟΜΡύΤΕΗΣ 5 ος 


Ττο5/ΒΑ ΠΜΗ/ΤΑς 


Ριοφατῖο 1800 δαϊοίηήο ο ών σου ΜΙποῖίο 61335 
ΙπίθΙ: Ρθηὔίωπι” ΗΙ 6ΟΟΜΗΖ ο μν Κ6-2 450 ΜΗΣ 3 ΙΠιθ/’ Οθίθγοη” ΡΓοσθθθο: 433 ΜΗΖ 
15" ΤΕΤΧ.Ο.Α. 2 ΜΒ ΒΑΜ /4.3 98 ιά Όιϊςκ Ὀήνθ 13 3" ΤΕΤ οοἱοΓ Ὀαριον 
Θ4Μ8 ΒΑΜ ωρ ἴο 160Μ8 τν τὰ πο, ἀήνθ / 12.1" ΟΦΤΝ οοἱοι αἱδρίΒγ 32 ΜΒ ΒΑΜ ωρ 1ο 160 ΜΒ / 4 ΜΒ ΝΘΑ ΑάαρίοΓ 
1298 Η.Ο.0. - Εὐνθιηθί 2ΜΒΝΙ Βθπη 4808 Η.Ο.0Ό. / Ραχ ων, 56Κ / Ευ! Μωιήπηθαία 
ν-90 Εαχ Μοάοπι 56 Εαχ νοκ 5εκ ν-90 00 ΒΟΜ 24χ ΒιβηάαΓ 
ΌνΏ ΒΟΜ 6χ Βἰαπόαιά/058 Εχή Εω Μιωὔπηθαία / 8ρθ8Κο:5 ἃ Μιοορποπθ ΔΩΡΟ: Δερμάτινη πα Μεταφοράς 
Μεθ» 08:20.000 
ο] - ως ὁ κ - Γ Γ Γ .Ἓ. κ. Τ 
95.ωου ὦθθ.οωο ασ ωσιωωῷ 6 
ή 115.ΟΟΟ χ 12 Μήνες" ᾖ46.500 χ 12 Μήνες" ή66.ΟΟΟ κ 12 Μήνες" οοῖστος. 


ο ρα η . ὖ Ερ/ο/ρςσίοπαἱ | 


Σχ ΓΕ ῆερις 


[- πχ η [-- στ {π ε.ργοίθςςίοΠ8Ι 


ΙπίθΙ΄ Ροπύωπη” ΗΙ Ῥγουθθφο: 667ΜΗΣΖ ΕΟΡΘΑ Ιπιθ! ΟθίθιοΠ” ΡΙοοθΘΦΦΟΙ 466 1Ππ1ΦΙ’ Ροπὔωπηἳ Η! Ῥγοςθθφοι 6Θ5ΟΜΗΣ ΕΟΡΟΑΑ 

ΜοίμοιοοσΓά µε ΙπίοΙ΄ ΒΧ 0Πρεοί Βυπθήν σχ ο. ω ὃν κατ ΗΙ ΡΓοσθββοΓ ΜοίΠθ/ίροαίά ΒΧ ωρ Ίο: ΡοπΏωπη” ΗΙ 

Θ64Μ8 ΒΑΜ υρίο 198 / 10,298 Η.Ο.0Ο. υΌΜΑθθ6 35 ΜΒ 10512 ΜΒ /8,4 98 Ηαιά Όἱ6κ Ὀήνθ 64ΜΒ ΒΑΜ ωρ ἴο 512Μ8 / 10,298 Ηατά Οἱ9κ Όήνθ 

48χ ΟΌ-ΒΟΜ ἀήνο / ΒΜΒ ΑΘΡ µε επιταχυντή 30 8 Τν ΟυΤ 48χΟοὈ ΒΟΜ᾽ (ίνθ / 15" Οοἱοι ΜοηίίοΓ 4Οχ ΟὈΌ-ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ΑΘΡ ΑΤι ΘΝΟΑ Οατά 

17” (1.280Χ1.024) Οοἱοι Μοπίίοι / 1280: Θουπά Οαγά 144 ΕΌΌ / Θουπᾶ Οαίά / Μοάοπη 56 ἰπί Μοπίοι 15” (1.600Χ1.280) / 56κ ν-90 Εαχ-Μοσόοπι 

1.44 ΕΟΟ / 5δ6κ Εαχ-Μοάοπι / Κθγροαιά 8 Μοωςο ΚθγΌοεΓά δ. Μουθθ 1.44 ΕΟΟ / Θουπά Οαίά / ΚογΌοαΓά 8. Μουφθ 
ρω. α΄ Γ ωσ- ΓΥΓ ο 
Ξυν.ουυ 8 ον ουυ 6 

37.500 χ12 Μήνες" ρα Ἡ 24.500 χ 12 Μήνες" ή 35.900 χ 12 Μήνες" 


ἱ Γοωσπποσσί(ᾳα ών 


ΟΟΠΜΗΡΕΤΕΗΣ  ΡΟΕΒΗΙ ΡΟΗ ΕΝΑΕ 
Γγοςτιοο σσ θ 


». ; «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 ο ΡώΤτεσ ο ΡΕΜΙΡΜΕΠΑΕΣ 
ΤΗΛ: 38.756.931 - ΕΑΧ: 38.16.9056 

νὰ «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 
Ν 2 πα ΤΗΛ: 57.63.3868 - ΕΑΧ: 57.563.028 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 
ΤΕΙ: 8986327-3 
Ωραριο ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 
«ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙ. - ΠΕΜ. - ΠΑΡ.: 9:00 - 20:00 ΣΑ8.: 9:00 - 16:00 
ΜΕΤΡΗΤΟΠΣ ΔΕΝ 


ΔΕΥΤ. 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ ΤΩΝ ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - ΣΤΙΣ ΤΜΕΣ Αα) 
Οἱ ΤΙΜΕΣ ΚΑΙ ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ καταΛλΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ ΧΩρισ ΚαΜΜιΙα ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ -Η ΟΟΘΜΟΟΑΤΑ Δεν ΕΥθυνετα! ΓΙΑ ΤΥΧΟΝ ΤΥΠΟΓΡΑΦΙΜΑ 


